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Resumen

El objetivo principal de esta investigacion fue explorar como se relacionan la
creacion artistica y el design thinking en el proceso de aprendizaje significativo de los
estudiantes de secundaria. Ademas, se establecieron los siguientes objetivos especificos.
Primero, conocer la relacion entre el proceso creativo y el design thinking. Segundo,
identificar la relacion entre las habilidades artisticas y el design thinking. Tercero,
determinar la relacion entre la expresion y la comunicacion y el design thinking. Por
ultimo, sefalar la relacion entre el desarrollo personal y el design thinking en el

contexto educativo.

El estudio se llevo a cabo con un enfoque mixto, de tipo correlacional, utilizando
un disefio no experimental y de corte transversal. Se aplicé a una muestra censal de 386
estudiantes de la Institucion Educativa san José fe y alegria N.° 40 en Tacna. El
instrumento utilizado fue un cuestionario tipo Likert de 20 items por variable, validado
a través del juicio de expertos, y se determind la confiabilidad mediante el coeficiente

de Cronbach, obteniendo resultados satisfactorios para ambas variables.

Los resultados mostraron una correlacion positiva y significativa entre las
variables analizadas. El coeficiente de correlacion de Spearman (p = 0.820; p < 0.05)
evidenci6 una relacion alta y directa entre la creacion artistica y el design thinking. Esto
indica que un mayor desarrollo de la creatividad y la expresion artistica se traduce en

una mayor aplicacion del pensamiento de disefio en el proceso de aprendizaje.

Palabras clave: Creacion artistica, design thinking, creatividad, desarrollo

personal, educacion ciudadana, habilidades artisticas, aprendizaje
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Abstract

The general objective of this research was to determine the relationship between
artistic creation and design thinking in the development of meaningful learning among
secondary school students. The following specific objectives were also established:
First, to understand the relationship between the creative process and design thinking.
Second, to identify the relationship between artistic skills and design thinking. Third, to
determine the relationship between expression and communication and design thinking.
Finally, to identify the relationship between personal development and design thinking

in the educational context.

The study was conducted using a mixed-method, correlational approach, using a
non-experimental, cross-sectional design. It was administered to a census sample of 386
students from the San José Fe y Alegria Educational Institution No. 40 in Tacna. The
instrument used was a 20-item Likert-type questionnaire, validated through expert
judgment, and reliability was determined using the Cronbach coefficient, yielding

satisfactory results for both variables.

The results showed a positive and significant correlation between the variables
analyzed. Spearman's correlation coefficient (p = 0.820; p < 0.05) showed a strong and
direct relationship between artistic creation and design thinking. This indicates that
greater development of creativity and artistic expression translates into greater

application of design thinking in the learning process.

Keywords: Artistic creation, design thinking, creativity, personal development,

citizenship education, artistic skills, learning



Introduccion

En la actualidad, la educacion enfrenta el reto de adaptarse a una realidad en
constante cambio, caracterizada por la innovacion, la creatividad y la necesidad de
desarrollar competencias integrales en los estudiantes. En este contexto, se vuelve
crucial incorporar estrategias pedagoégicas que fomenten el pensamiento critico, la
empatia y la resolucion creativa de problemas. Dos enfoques que destacan en este
proceso son la creacion artistica y el design thinking, los cuales se complementan para
ofrecer experiencias educativas mas significativas, participativas y centradas en el

estudiante.

La creacidn artistica permite a los estudiantes expresar sus emociones,
pensamientos y percepciones del entorno. Estimula la imaginacién y favorece el

desarrollo de habilidades cognitivas, comunicativas y sociales.

Por otro lado, el design thinking, o pensamiento de disefio, promueve una
metodologia activa basada en la empatia, la ideacion, la experimentacion y la
evaluacion constante de soluciones. Ambos enfoques comparten una vision centrada
en el ser humano, donde la creatividad y la reflexion son pilares fundamentales del

aprendizaje.

Este estudio busca explorar como se relacionan la integracion de la creacion
artistica y el design thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica.
Se busca aportar evidencias que respalden la importancia de metodologias activas y
creativas en la formacién integral del estudiante, promoviendo una educacion mas

reflexiva, inclusiva y orientada hacia la innovacion.

La estructura sugerida en este trabajo de investigacion se alinea con lo

establecido en el reglamento de grados y titulos y se describe de la siguiente manera:



El Capitulo I, presenta el planteamiento del problema, donde se describe la
realidad problematica y se formula la pregunta de investigaciéon. También se incluye la
justificacion del estudio, asi como los objetivos generales y especificos que guian la

investigacion.

El Capitulo II, abarca el marco teorico, en el que se desarrollan los antecedentes
tanto nacionales como internacionales, las bases teoricas y cientificas que respaldan las
variables, ademas del marco conceptual, la formulacion de hipdtesis y la

operacionalizacion de las variables.

En el Capitulo III, se detalla la metodologia de la investigacion, especificando el
tipo, nivel y disefio del estudio, asi como la poblacion y muestra. Adicionalmente, se
describen las técnicas e instrumentos utilizados para la recoleccion de datos en el

proceso investigativo.

El Capitulo IV, presenta los resultados de la investigacion, incluyendo el andlisis
estadistico y la interpretacion de los datos, junto con la verificacion de las hipotesis

planteadas.

Por ultimo, el Capitulo V, desarrolla la discusion de los resultados obtenidos,
comparando los hallazgos con investigaciones previas y sustentandolos teéricamente.
También se incluyen las conclusiones derivadas del estudio y recomendaciones dirigidas

a la aplicacion practica de los resultados en el contexto educativo.



Capitulo I

Planteamiento del Problema

1.1.  Descripcion del problema

De acuerdo a la investigacion de Moreira et al, (2021) los desafios que enfrenta
la educacion contemporanea estan intrinsecamente ligados a la sociedad en constante
transformacion en la que vivimos, donde muchos conocimientos evolucionan con el
tiempo. Adaptarse a este nuevo entorno social implica ofrecer a los estudiantes, ademas
de los contenidos cientificos y la formacion en diversas disciplinas, las habilidades
creativas esenciales que les permitan desenvolverse de manera efectiva en esta realidad.
En el mundo entero incluir arte en la educacion de ciencias sociales enriquece la
experiencia de aprendizaje y desarrolla habilidades como pensamiento critico,
creatividad, comunicacion, colaboracion, empatia y motivacion. Los educadores deben
incorporar conscientemente el arte en el plan de estudios para una formacion efectiva.
Ademas, el arte facilita que los estudiantes establezcan conexiones emocionales con los
temas, lo que permite una comprensién mas profunda y duradera. La incorporacion del
arte también promueve la inclusion, ya que brinda a estudiantes de diversas habilidades
y antecedentes la oportunidad de encontrar formas de expresion y comunicacion que les
resulten significativas. Las actividades artisticas pueden ser especialmente Utiles para
aquellos que enfrentan desafios con los métodos tradicionales de ensefianza, ofreciendo

una alternativa para el aprendizaje y la participacion.

En América latina, por parte de La Organizacion de las Naciones Unidas para la
Cultura, las Ciencias y la Educacion UNESCO (2024). La educacion cultural y artistica
no solo enriquece los resultados académicos, sino también los aspectos no académicos

de los estudiantes. Participar en actividades artisticas como la musica, la danza y las



artes visuales potencia el rendimiento escolar, estimula la lectura, el
pensamiento critico y la colaboracion, y reduce el estrés. Ademas, este tipo de
educacion hace que el aprendizaje sea mas atractivo y relevante, fusionando enfoques
innovadores y conectando lo rural con lo urbano. También ayuda a preservar la cultura
y las tradiciones, reflexionando sobre su importancia en la era digital. Ademas, la
combinacion de la competencia artistica con el design thinking impulsa la creatividad y
la innovacion, aspectos fundamentales en la actualidad. Los estudiantes aprenden a
abordar los problemas desde diversas perspectivas y a crear soluciones originales y
efectivas. Esta metodologia también fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion,

habilidades esenciales en cualquier entorno laboral contemporaneo.

Para los autores Calaf y Fontal (2010) su articulo sobre “Cémo ensefiar arte en la
escuela” de acuerdo a la realidad espafiola nos indica. Los cambios sociales, junto con el
impacto de los avances tecnoldgicos, como el aumento en la disponibilidad de
dispositivos maviles y el acceso universal a Internet, han influido de manera notable en
la educacion y en los métodos de aprendizaje. Esta transformacion en el sistema
educativo ha generado la necesidad de abandonar el enfoque en la simple adquisicién de
contenidos, favoreciendo en su lugar el desarrollo de habilidades que impulsen un
crecimiento integral de competencias. La sociedad demanda que los estudiantes sean
capaces de gestionar el conocimiento para enfrentar situaciones y problemas de forma

creativa.

El design thinking y la competencia artistica no solo aportan beneficios
académicos a los estudiantes, sino que también impactan positivamente su desarrollo
personal. Los estudiantes se vuelven mas resilientes, aprendiendo a considerar los

fracasos como oportunidades para aprender y crecer. Desarrollan una mayor capacidad



de adaptacion y una mentalidad abierta, lo que les permite enfrentar los desafios de

manera mas eficaz.

En el Perd, segiin Aleman (2020) se destaca que la cultura y el arte, en sus
maltiples manifestaciones, han ganado un significado especial como vias para expresar
emociones y sentimientos. Esto es especialmente en casos de estudiantes que vieron a
sus familiares perder sus empleos, enfermar o morir. Esto en el contexto de acuerdo que

hemos tenido dentro del periodo 2020 a 2022 del coronavirus.

Los diversos aspectos mencionados revelan que el arte y la cultura, dentro del
Programa Curricular de Educacion Secundaria (2016), se presentan desde un enfoque
integral. Este enfoque abarca tanto lo tedrico como lo practico, y se considera un
recurso valioso que no solo proporciona conocimiento, sino que también fomenta la
reflexion sobre otras areas cognitivas y facilita la comprension de la realidad
contemporanea. En este contexto, el arte se transforma en un vehiculo de expresion que
permite a los estudiantes desarrollar habilidades criticas y creativas. A través de la
exploracién artistica, los jévenes pueden conectar con su entorno, cuestionar la realidad
que les rodea y descubrir nuevas perspectivas. Ademas, la inclusion de la cultura en el
curriculo escolar fomenta el respeto por la diversidad y la inclusién, enriqueciendo asi el
aprendizaje y la convivencia en un entorno multicultural. Por lo tanto, es esencial
reconocer el papel transformador que el arte y la cultura tienen en la formacion integral
de los estudiantes, preparandolos para enfrentar los desafios del siglo XXI con

sensibilidad y creatividad.

Asi mismo segun la investigacion de Arias et al, (2019) es fundamental que no
solo se utilicen tecnologias digitales para hacer las clases mas dinamicas, replicando
métodos que podrian llevarse a cabo sin ellas. En vez de eso, es fundamental prestar

atencion a las acciones de los estudiantes, la forma en que se comunican y lo que



comparten y crean. Esto nos permitira valorar y restablecer la importancia de la
intencionalidad pedagogica a través de propuestas que los apoyen en su proceso de
aprendizaje. No obstante, esto solo puede conseguirse mediante un adecuado
desempefio de los docentes en esta area. Por ello, es esencial proporcionarles las
herramientas necesarias que les ayuden a fortalecer y desarrollar sus habilidades, de

modo que puedan alcanzar un nivel adecuado de conocimiento sobre la materia.

En la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40 Tacna, los estudiantes de
nivel secundario no lograr un aprendizaje significativo en las competencias deseadas, es
por eso planteo que usar la integracion de la creacion artistica para lograr un aprendizaje
significativo, asi mismo que el estudiante tengan ya 2 perfiles de egreso, Ejerce su

ciudadania y aprecian artisticamente y crean producciones.

El problema identificado en este estudio tiene diversas causas de distintas
naturalezas. Sin embargo, nos hemos centrado en las metodologias de ensefianza
tradicionales, la relacion entre arte y aprendizaje, y la necesidad de innovar en
pedagogia. Gracias a este enfoque, podemos afirmar que hay una escasa promocién del

pensamiento critico y pocas actividades précticas y participativas.

Estas incluyen la perpetuacion de métodos tradicionales ineficaces, la pérdida de
oportunidades para la innovacion pedagdgica, un desarrollo integral incompleto de los
estudiantes, el desaprovechamiento del contexto cultural nacional y local y una posible
reduccion de la motivacion y el compromiso estudiantil. Por estas razones, es crucial
Ilevar a cabo investigaciones que exploren y validen nuevas estrategias pedagogicas

adaptadas a las realidades y necesidades del estudiante.



1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

(De qué manera se relaciona la integracion de la creacion artistica y el design

thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del

nivel secundario en la Institucion Educativa San José Fe y Alegria N° 40, Tacna, 2024?

1.2.2. Problemas especificos

a)

b)

d)

(Como se relaciona el proceso creativo con el design thinking en el curso
de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del nivel
secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40 en

Tacna, 20247

(De qué manera las habilidades artisticas se relacionan con el design
thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en
estudiantes del nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y

alegria N° 40 en Tacna, 2024?

(Como se relaciona la expresion y comunicacion con el design thinking
en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes
del nivel secundario en la Instituciéon Educativa San José fe y alegria N°

40 en Tacna, 20247

(De qué manera el desarrollo personal se relaciona con el design thinking
en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes
del nivel secundario en la Institucién Educativa San José fe y alegria N°

40 en Tacna, 2024.



1.3.  Objetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo general

Determinar la relacion en la integracion de la creacion artistica y el design
thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del

nivel secundario en la Institucion Educativa San José Fe y Alegria N° 40, Tacna, 2024.

1.3.2. Objetivos especificos

a) Conocer la relacion del proceso creativo con el design thinking en el
curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del
nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40

en Tacna, 2024.

b) Identificar la relacion de habilidades artisticas con el design thinking en
el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del
nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40

en Tacna, 2024.

c) Determinar la relacion de la expresion y comunicacion con el design
thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en
estudiantes del nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y

alegria N° 40 en Tacna, 2024.

d) Sefialar la relacion del desarrollo personal con el design thinking en el
curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del
nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40

en Tacna, 2024.



1.4. Justificacion de la investigacion

Justificacion tedrica, la integracion de la creacion artistica y el design thinking
proporciona un marco teorico que vincula el arte con la innovacion en el &mbito
educativo. Esta investigacion enriquecera las metodologias activas en el aula,
presentando un enfoque que subraya la relevancia de la creatividad y el pensamiento
critico en el proceso de aprendizaje. Asimismo, no solo busca transformar la manera en
que los estudiantes interactiian con el contenido académico, sino que también pretende
desarrollar habilidades esenciales para el siglo XXI, como la resolucion de problemas
complejos y la colaboracion efectiva, ya que, promueve un ambiente en el que los
estudiantes se sienten motivados a explorar y experimentar, lo que a su vez puede llevar
a un mayor compromiso y éxito académico. En ultima instancia, esta aproximacion
interdisciplinaria pretende preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios del

mundo real con una mentalidad innovadora y creativa.

Justificacion Practica, la aceptacion de estas metodologias puede propiciar un
aprendizaje mas significativo para los estudiantes. La integracion de actividades
artisticas con el design thinking permite a los alumnos aplicar sus conocimientos en
contextos reales, lo que mejora su habilidad para resolver problemas. Al experimentar
con diferentes formas de pensamiento y expresion, los estudiantes desarrollan una
mentalidad flexible y abierta, capaz de adaptarse a los cambios constantes del mundo
moderno. Este enfoque integral no solo beneficia al individuo, sino que también

contribuye al bienestar colectivo, formando ciudadanos mas conscientes y responsables.

Justificacion Social, la creacion artistica brinda a los estudiantes la oportunidad
de explorar su identidad cultural y expresarse de manera creativa. Esto no solo refuerza
su sentido de pertenencia, sino que también fomenta el respeto por la diversidad cultural

en un mundo globalizado. Incorporar el design thinking en el curso de Ciudadania y
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Civica estimula una participacion activa y responsable en la sociedad. Ademads, permite
desarrollar habilidades de pensamiento critico y colaboracion, esenciales en el entorno
laboral moderno. Al trabajar en proyectos que abordan cuestiones reales, los estudiantes
no solo adquieren conocimientos tedricos, sino que también experimentan la
satisfaccion de contribuir positivamente a su entorno. Este enfoque educativo promueve
una mentalidad innovadora y proactiva, preparando a los jovenes para enfrentar los
desafios del futuro con confianza y creatividad. Asi, se construye una sociedad mas
justa y equitativa, donde cada individuo tiene la oportunidad de aportar su propia vision

y talento.

Justificacion Metodoldgica, la investigacion presenta un enfoque innovador que
fusiona creaciones artisticas con procesos de design thinking. Este modelo puede ser
utilizado para futuras implementaciones educativas, proporcionando un marco practico
que otros educadores podran seguir. La investigacion permitira evaluar como estas
estrategias impactan el desarrollo personal y académico de los estudiantes,
contribuyendo a mejorar las practicas educativas en la institucion. Asimismo, se espera
que los resultados obtenidos sirvan como base como fundamento para futuras
investigaciones en el &mbito educativo, promoviendo el intercambio de saberes y
experiencias entre profesionales de diferentes disciplinas. Este enfoque
interdisciplinario no solo fortalecera las practicas pedagdgicas, sino que también
estimulard la creatividad y el pensamiento critico en los estudiantes, preparandolos para

afrontar los retos del mundo



Capitulo I1

Marco teorico

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales

En primer lugar, se presenta el estudio realizado por Burbano (2016) como parte
de su tesis de grado en la Universidad del Cauca. Este trabajo, titulado "Integracion
curricular y educacion artistica: un proyecto de aula entorno al fique en los estudiantes
del grado 5° de la Institucion Educativa Palacé", se enfoca en abordar ciertas
problematicas que afectan la vida educativa diaria de los estudiantes de quinto grado en
dicha institucion. El estudio identifica tres areas problematicas principales: una
educacion que no se ajusta al contexto, la pérdida de valores ancestrales y dificultades
en lectoescritura, junto con la timidez y la falta de creatividad en el &mbito artistico. La
propuesta del proyecto es integrar diversas areas de conocimiento, como el espafiol,
Ciencias Sociales y Ciencias Naturales, con un enfoque en la educacion artistica, usando
el fique como tema central para rescatar los cultivos ancestrales. El objetivo es alcanzar
metas fundamentales del proyecto mediante actividades académicas especificas en estas
disciplinas. A través de una metodologia de investigacion cualitativa, se busca mejorar
ciertos aspectos del proceso de ensefianza y aprendizaje. El plan de trabajo incluye
actividades tanto dentro como fuera del aula, organizadas en unidades didacticas que
combinan espafiol, Sociales, Ciencias Naturales y Educacion Artistica, utilizando el

fique como un elemento central, en el entorno de la Institucion Educativa Palacé.

En segundo lugar, se presenta la investigacion de Sanhueza (2013) la tesis para
el grado magister en la Pontificia Universidad Catdlica de Chile: Una plataforma para

fomentar el didlogo entre profesores y sus estudiantes a través de didacticas de
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integracion en Educacion Artistica para Educacion Media. Este proyecto presenta una
propuesta educativa para las Artes Visuales en Chile, dirigida a la ensefianza media.
Especificamente, busca unir dos procesos de aprendizaje en Educacion Artistica que
suelen ser independientes. Por un lado, esta la creacion de obras visuales por parte de
los adolescentes en entornos informales de aprendizaje o recreativos, inspiradas en su
vida diaria: estas creaciones se realizan por placer o como una necesidad personal de
expresion. Por otro lado, se encuentran las metodologias pedagogicas formales,
impartidas en los centros educativos de acuerdo con las directrices y objetivos del plan
de estudios. Algunos adolescentes exhiben y crean sus obras informales en espacios
publicos de comunicacion, como las calles -como en el caso del graffiti o los carteles- o
en plataformas virtuales (redes sociales como Facebook, Tumblr, Instagram, Flickr,
DeviantArt), donde pueden intercambiar opiniones sobre su trabajo. Las creaciones
artisticas informales de los jovenes son muy significativas. Representan el testimonio
visual de una generacion, muestran formas diversas y originales de percibir el mundo en
distintas épocas y lugares de nuestro pais. También reflejan una forma de aprender y
construir una perspectiva por parte de una generacion especifica. Este tltimo aspecto es
una de las motivaciones principales que impulsan este proyecto, con el propdsito de
integrar la vision de nuestros estudiantes en la Educacion Artistica actual con la de los
docentes que la imparten. Para lograrlo, se propone la creacion de una plataforma web
que sirva como espacio de comunicacion para los estudiantes de ensefianza media y sus
profesores, con el fin de colaborar en esta materia. La propuesta busca unificar en un
entorno dindmico tanto las practicas informales de los jovenes como las metodologias
artisticas, facilitando un didlogo y reconocimiento mutuo donde tanto los alumnos como

los docentes puedan compartir sus conocimientos, motivaciones y practicas.
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Finalmente, en tercer lugar, se presenta la investigacion de Obando (2023) en la
tesis para el grado de magister en la Universidad Politécnica Salesiana: La educacion
artistica como estrategia innovadora para el desarrollo del pensamiento critico. El
presente estudio detalla la conexion entre la educacion cultural y artistica y la
promocion del pensamiento critico en el campo de la innovacion educativa. Se llevo a
cabo una investigacion cualitativa mediante un analisis documental que revisé textos,
articulos, tesis y otros documentos en espafiol. Se exploraron trabajos que consideran la
educacion cultural y artistica como una estrategia novedosa en educacion, asi como
aquellos que relacionan esta educacion con el desarrollo del pensamiento critico. El
objetivo fue sistematizar los conceptos y perspectivas de varios autores para fomentar la
reflexion sobre la educacion artistica como una innovadora forma de ensefianza a través

del arte, integrando la creatividad como una habilidad inherente al pensamiento critico.

2.1.2. Nacionales

En primer lugar se presenta la investigacion de Flores (2021) en la tesis para el
grado de Bachiller en la Pontificia Universidad Catolica del Pert: Estado del arte sobre
la educacion artistica en educacion: nuevos enfoques y tendencias. Este trabajo es
relevante en el ambito educativo, ya que muestra los enfoques y tendencias actuales en
la educacion artistica, considerada esencial en la formacion por su contribucion al
desarrollo personal. El objetivo es describir los nuevos enfoques y tendencias en
educacion artistica de los Ultimos 10 afios en Europa y Latinoamérica. La metodologia
utilizada incluye una exhaustiva busqueda de autores y estudios relevantes en bases de
datos como Google Académico, Redalyc, Dialnet y Researchgate, aplicando matrices
bibliograficas y de sistematizacion en el andlisis. Se aprecia que los enfoques y
tendencias en educacion artistica han evolucionado con el tiempo, abordando tres

subtemas clave en cada apartado para un mejor desarrollo. En los nuevos enfoques, se
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destaca una nueva escuela centrada en la ensefianza del arte, la educacion artistica desde
un enfoque holistico y para el desarrollo integral. En cuanto a las tendencias, se
considera el uso del video como recurso tecnologico, la integracion del arte en el
curriculo y la aplicacion de experiencias en la enseianza del arte. En las reflexiones
finales se concluye que los nuevos enfoques y tendencias en educacion artistica son

fundamentales y deben ser implementados en el aula.

El segundo lugar se presenta la investigacion de Perez (2018) en la tesis para el
grado de licenciado en la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica "Felipe
Guaman Poma de Ayala": Motivacion Artistica y Representacion Espacial Pictorica en
estudiantes del Nivel de Educacion Secundaria de Huanta. Ayacucho, 2018. El objetivo
de esta investigacion fue establecer la relacion entre la motivacion artistica y la
representacion espacial pictorica en los alumnos del cuarto grado "A" de Educacion
Secundaria en la Institucion Educativa Publica "Gonzales Vigil" de Huanta, Ayacucho,
en 2018. Este estudio fue de enfoque cuantitativo, no experimental, con un disefio
descriptivo correlacional y transversal. La muestra, seleccionada de manera no
probabilistica e intencionada, estuvo compuesta por 42 estudiantes de dicho grado. Se
recopilaron datos mediante un cuestionario de encuesta para evaluar la motivacion
artistica y una lista de cotejo para medir la representacion espacial pictérica. Para el
analisis de los datos, se aplico estadistica descriptiva con tablas de frecuencias relativas
simples, asi como estadistica inferencial (prueba de hipotesis) utilizando el estadigrafo
no paramétrico tau ¢ de Kendall, con un nivel de confianza del 95% y un nivel de
significancia del 5%. Los resultados revelan que el 76,2% de los estudiantes (32 de 42)
perciben la motivacion artistica de manera constante, mientras que el 69,0% (29 de 42)
lograron realizar obras artisticas con calificaciones en el nivel de bueno. El analisis

inferencial mostr6 un coeficiente de correlacion moderado de 0,662 y un valor
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asintdtico de 0,000, que se encuentra por debajo del nivel de significancia (o = 0,05). En
conclusién, la motivacion artistica presenta una relacion positiva con la representacion
espacial pictorica en los estudiantes del cuarto grado "A" de Educacion Secundaria de la

institucion educativa estudiada (tc = 0,662; p < 0,05)

En tercer lugar, se presenta la investigacion de Flores (2021) en la tesis para el
grado de licenciada en la Escuela Superior de Formacién Artistica Publica "Felipe
Guaman Poma de Ayala": Interpretacion de textos poéticos en pintura artistica con
estudiantes del Nivel Secundaria de Ayacucho, 2021. El objetivo de esta investigacion
fue comprender de qué manera los textos poéticos influyen en la interpretacion del arte
pictorico entre los estudiantes del 4° "D" de secundaria en la Institucion Educativa
Publica "Nuestra Sefora de Fatima" de Ayacucho en 2021. Este estudio adoptd un
enfoque cuantitativo, siendo de tipo bésico, de nivel explicativo y con un disefio de pre
y post prueba. La muestra no probabilistica estuvo compuesta por 38 estudiantes del
cuarto grado "D" de la mencionada institucion. Se utiliz6 un modulo experimental y una
lista de verificacion para evaluar el nivel de creatividad en el dibujo. Para analizar las
hipotesis, se aplico la prueba de hipdtesis con el estadistico paramétrico t de Student,
con un 90% de confianza y un 0,05% de significancia. Los resultados obtenidos indican
que la interpretacion de textos poéticos en la pintura artistica tiene un impacto
significativo en la produccion artistica de las estudiantes de secundaria. En conclusion,
se demuestra que la interpretacion de textos poéticos influye de manera relevante en la
composicion pictorica de los estudiantes de 4° de secundaria en la Institucion Educativa

Publica "Nuestra Sefiora de Fatima" de Ayacucho en 2021.
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2.2. Bases tedricas

2.2.1. Design thinking

2.2.1.1. Origen

En la década de 1980, el concepto de disefio empezo a ser valorado en Espana, y
mas tarde se introdujo en Perti. Para Zimmermann (2013) destaca que, en ese tiempo,
los disefiadores se centraron en desarrollar productos que priorizaban la estética en lugar
de la funcionalidad. En 1969, Herbert Simon presentd uno de los primeros enfoques del
Design Thinking en su obra "La ciencia de lo artificial". En este trabajo, examina el
disefio desde una perspectiva psicoldgica, enfatizando la habilidad para tomar
decisiones y el analisis requerido para convertir lo natural en artificial, con la aspiracion
de crear un futuro mejor. Simon argumenta que el disefio no es solo una cuestion de
forma, sino un proceso complejo que implica entender las necesidades y deseos
humanos. Este enfoque sent6 las bases para una transformacion en la manera en que las
personas abordan los problemas de disefio, promoviendo una perspectiva mas holistica e

integradora.

Por otro lado, Kelly y Kelly (2013) menciona que, en 2005, David Kelley fundo
la D. School, también conocida como el Hasso Plattner Institute of Design, con el
proposito de ensear el pensamiento de disefio como una metodologia enfocada en
resolver problemas de manera creativa e interactiva, siempre priorizando las
necesidades humanas. La D. School se ha convertido en un referente global en el campo
del disefio y la innovacion. Su enfoque interdisciplinario une a estudiantes de diversas
areas, promoviendo la colaboracion y el pensamiento critico. Ademas de su impacto
educativo, la escuela ha dejado una huella significativa en la forma en que empresas y
organizaciones abordan la innovacion, al adoptar el pensamiento de disefio para mejorar

productos, servicios y experiencias.
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Ademas, con el paso del tiempo, el Design Thinking se ha consolidado como
una metodologia muy utilizada, no solo en el campo del disefio, sino también en los
sectores empresarial, educativo y social. Este enfoque promueve la colaboracion entre
diversas disciplinas y la experimentacion, lo que facilita la innovacion de manera mas
efectiva y la adaptacion a los retos actuales. La habilidad de empatizar con el usuario
final y de iterar sobre las soluciones planteadas son aspectos fundamentales que
convierten al Design Thinking en una herramienta poderosa para fomentar cambios

positivos y sostenibles.

2.2.1.2. Conceptualizacion

El término “disefio” abarca diversas profesiones, como el “disefio” de modas, el
“disefio” de interiores y el “disefio” grafico, entre otros. En cada uno de estos campos, el
“disefio” se utiliza en su significado mas habitual. De hecho, casi todo puede ser
considerado “diseno”: ortodoncistas que crean “sonrisas disenadas”, genetistas que
hablan de “hijos de disefio” y otros ejemplos de “objetos de disefio”. Para Zimmermann
(2013) examinemos los monemas "di" y "sefio". El monema "di" proviene del griego
“dia”, que significa dividido, mientras que "sefio" deriva del latin, donde se traduce
como senal, marca, ensefla o bandera. En este contexto, el disefio se asocia con la accion
de proyectar un objeto tangible que satisfaga requerimientos esenciales, considerando
aspectos psicologicos, culturales y técnicos. La palabra “pensamiento” proviene del acto
de pensar, derivando del latin “pensare”, que significa “colgar” y “pesar”. En su raiz
indoeuropea, se conecta con las ideas de “estirar” e “hilar”. Se cree que el pensamiento
fue la Gnica habilidad que permiti6 la supervivencia de los primeros hominidos desde su

aparicion en la Edad de Piedra, en un entorno hostil y lleno de amenazas constantes.
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Por su parte, Brown (2009) argumenta que el Design Thinking es una
metodologia que se fundamenta en procesos exploratorios por hipotesis, donde se

integra la innovacion, el arte y la ciencia a través de procesos iterativos.

Pero para Leinonen y Durall (2014) el Design Thinking es un método que
permite identificar problemas y, a través de sus procesos, encontrar soluciones
adecuadas. Su ventaja radica en la comprension de que muchas partes del mundo
pueden ser transformadas, ya sea de manera positiva o negativa, por la accion humana.
Se denomina impacto positivo al desarrollar soluciones para conflictos que estan

centrados en el ser humano.

En resumen, el Design Thinking, que se entiende como el disefio y el
pensamiento en su forma mads esencial, tiene diversas raices etimologicas que se unen
para satisfacer las necesidades humanas. Consideramos el disefio como un proceso que
crea soluciones, tanto tangibles como intangibles, apoyandose en el pensamiento critico
y creativo, que son fundamentales para la generacion de soluciones. Esta metodologia se
enriquece con habilidades artisticas y cientificas, asi como con la iteracion, para abordar
problemas complejos que generan impactos positivos en la sociedad, elementos

imprescindibles para nuestra evolucion y la mejora de nuestro entorno.

2.2.1.3. Metodologia
Las metodologias tradicionales que surgieron en la década de los setenta tenian
como objetivo estructurar los procesos de desarrollo de proyectos mediante la

implementacion de métodos y técnicas especificas segiin Flores et al, (2021).

Brown (2009) indica que, considera el Design Thinking méas como una
disciplina que como una metodologia; se manifiesta como un conjunto de

conocimientos estructurados. Esto permite alinear el comportamiento humano hacia un
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enfoque de pensamiento caracteristico de los disefiadores, lo que facilita la busqueda de
soluciones innovadoras. Por otro lado, Vianna et al, (2016) amplian esta idea al sefialar
que el disefio, que historicamente se ha asociado con la calidad y la estética de los
productos, concibe al disefiador como alguien que identifica y resuelve problemas que
afectan la experiencia emocional, sensorial y visual en la vida diaria. El disefiador no se
limita a la apariencia superficial, sino que también investiga la funcionalidad, la

sostenibilidad y la accesibilidad.

En conclusion, tanto las metodologias tradicionales como el Design Thinking se
enfocan en el desarrollo sistematico de procesos para generar soluciones innovadoras.
Mientras que las primeras se concentran en métodos especificos y secuencias
predeterminadas, el Design Thinking adopta un enfoque humanista y 4gil, combinando

flexibilidad con una profunda comprension de las necesidades humanas.

2.2.14. Procesos del design thinking

Los procesos son, segiin Brown (2009) un conjunto de tareas y relaciones
interrelacionadas, desarrollado por personas organizadas dentro de una estructura que
cuentan con conocimientos tecnoldgicos y habilidades en la gestion de informacion

pertinente al tema en cuestion.

Liedtka (2015) no dice que este enfoque implica procesos interconectados y en
constante reinvencion, guiados mas por la intuicion que por la razén. El viaje comienza
con la Inspiracion, donde se analiza la realidad con una nueva perspectiva. Luego, se
avanza hacia la Ideacién, un espacio donde las ideas se desarrollan y se prototipan.

Posteriormente, llega la Implementacion, donde el proyecto se presenta al mundo.
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Los exploradores utilizan habilidades clave: comprender el contexto, observar
detalles, empatizar, definir problemas, idear soluciones, prototipar ideas y testear antes

de implementar su vision, aprendiendo en cada paso del proceso.

Sutta et al, (2022) los procesos del Design Thinking se describen como: definir,
investigar, idear, prototipar, seleccionar, implementar y aprender. Se trata de procesos
lineales y estructurados que se sugieren como ideales para su aplicacion en la

programacion educativa.

2.2.1.5. Aspectos necesarios para la aplicacion del design thinking

Perfil del pensador del disefio. Para Plattner et al, (2011) es fundamental
desarrollar la personalidad de un disefiador y contar con habilidades especificas
como la observacion, la empatia, la pasion por experimentar, una actitud
positiva, apertura a distintas ideas y la capacidad de adaptarse, todo ello sin
necesidad de poseer un titulo en disefio. Ademas, para aplicar el Design
Thinking de manera eficaz, es esencial activar una variedad de inteligencias, que
incluyan diferentes tipos de intelecto, tales como el corporal-kinestésico,
musical, l6gico-matematico, lingiiistico, naturalista, espacial, intrapersonal e

interpersonal, asi como la inteligencia emocional y experimental.

Por otro lado, Sutta et al, (2022) sugiere que los miembros de un equipo
sean personas con diversas experiencias, capaces de aportar ideas Unicas. De este
modo, en el andlisis de un problema, los diferentes enfoques fomentaran una
discusion enriquecedora, lo que llevara a generar soluciones viables e

innovadoras.

La experiencia segun el usuario. Vargas et al, (2021) indica que, en el

ambito empresarial, el disefio de la experiencia del usuario, conocido como UX
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design, se ha vuelto un componente clave para el desarrollo de productos
exitosos. Imagina un equipo de disenadores que, como verdaderos detectives, se
adentran en la vida de los consumidores para comprender sus necesidades y
anhelos. Este grupo de profesionales recoge informacién valiosa, observando,
escuchando y analizando cada detalle que puede influir en la percepcion del

usuario.

2.2.1.6. Aplicaciones exitosas del design thinking

Emprendimiento. Sanchez y Hernandez (2020) indica que, el
emprendedor lleva a cabo un analisis creativo de los factores de tierra, capital y
trabajo para desarrollar o mejorar productos. Se distingue por ser un lider innato
y natural, capaz de innovar en su area. En conjunto, el emprendimiento puede
definirse como un conjunto de destrezas y habilidades que satisfacen las

necesidades de una empresa.

De acuerdo con BBVA Innovation Center (2015) Airbnb adopto esta
metodologia en 2009, cuando la empresa de hospedaje turistico lanz6 su
plataforma digital sin lograr atraer clientes, acercdndose a la quiebra. Uno de los
fundadores, junto a Paul Graham, utiliz6 este enfoque para analizar el
comportamiento de los usuarios al interactuar con los competidores del sector,
empatizando con sus experiencias. Se dieron cuenta de que las empresas rivales
utilizaban imagenes profesionales en sus anuncios, mientras que Airbnb optaba
por fotos tomadas con dispositivos mdviles. Al modificar esta estrategia, la

empresa logréo mejorar su aceptacion y conexion con el publico.
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Sector educativo. Se ha comprobado que la implementacion de esta
metodologia ofrece soluciones innovadoras y superiores en varios aspectos,
incluyendo el disefio de clases, las herramientas utilizadas y la estructura del

sistema educativo.

IDEO (2012) indica que, la exitosa implementacioén de la metodologia en
la escuela primaria Ormondale, subrayando la importancia de los procesos de
empatizar, definir, idear, prototipar y evaluar, los cuales son fundamentales para
generar ideas originales. La investigacion indica que el éxito del Design
Thinking en la educacion depende de las habilidades del educador, quien debe

ser intuitivo, observador y emocionalmente conectado con sus estudiantes.

2.2.1.7. La metodologia en la educacion

Es esencial integrar metodologias en el ambito educativo, como se ha
evidenciado durante su implementacion inicial en escuelas de Estados Unidos, donde la
colaboracion con el sector administrativo facilitd su adopcion. Al incluir el Disign
Thinking (DT), se observa un cambio significativo en el ambiente del aula,
promoviendo aprendizajes que requieren un alto nivel de demanda cognitiva. Es crucial
reconocer que este enfoque debe considerar diversas inteligencias, comprendiendo que

las personas no se limitan Uinicamente a habilidades matematicas o emocionales.

Serrano y Blazquez (2015) en el Colegio Montserrat, se utilizo la inteligencia
musical como una herramienta para explorar el tema del Holocausto. Los estudiantes
tuvieron la oportunidad de escuchar melodias compuestas por prisioneros judios durante
la Segunda Guerra Mundial, interpretadas en almacenes con la esperanza de que nadie
las escuchara. La melancolia de estas composiciones permitio a los alumnos conectar
con la tristeza y el sufrimiento asociados al exterminio nazi, lo que a su vez desperto su

interés en este importante tema.



23

Brown (2009) resalta que, la aplicacion del Design Thinking en el sector
educativo se enfoca en la elaboracion y organizacion de recursos pedagdgicos. Este
proceso, realizado por el personal administrativo, directivos o equipos docentes, busca

abordar los retos del aprendizaje y garantizar la calidad educativa desde el inicio.

2.2.1.8. Casos de éxito internacionales

En Colombia, el Design Thinking se implement6 con la siguiente investigacion
de Cuaran et al, (2019) se implementd con el fin de revolucionar la educacion
tradicional, que se caracteriza por un enfoque en el docente como figura central,
mientras que los estudiantes actlian como receptores pasivos. La iniciativa buscaba
potenciar las multiples inteligencias de los alumnos a través de la creacion de equipos
multidisciplinarios, la identificacién de conflictos y la experimentacion. Se adopt6 el
enfoque “aprende disenando”, que se basa en la actividad, la aplicacién y los resultados.
Al concluir el proyecto, se logréd una mejora notable en las competencias transversales

de los estudiantes.

Uribe (2021) ha evidenciado que la metodologia pedagdgica centrada en
proyectos y dindmicas de clase supera la inflexibilidad del modelo educativo
tradicional. Este enfoque situa a los estudiantes en el corazon del proceso de ensefianza-
aprendizaje, fomentando una mayor capacidad de andlisis, un aumento en el interés por
su propio aprendizaje y un papel mas proactivo de los docentes como facilitadores.

Ademas, fortalece valores y habilidades para generar soluciones ante un problema.

2.2.1.9. Casos de éxito nacionales

En Peru, la Institucion Educativa Peruana Innova School, en colaboracion con
IDEQO, Garcia (2018) ha establecido un espacio educativo transformador, con el
proposito de elevar la calidad del aprendizaje al incentivar la colaboracion en el trabajo.

Este proyecto incluyd un asesoramiento multidisciplinario para comprender de manera
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mas profunda las necesidades de estudiantes, docentes y padres, lo que permitio el
desarrollo de un plan de estudios efectivo a través de la aplicacion de estrategias de
ensefnanza e infraestructura. Ademas, se ofrecio el servicio educativo a un costo

accesible.

2.2.2. Autoaprendizaje

Para Malfert-Gaupp (2023) indica que, el autoaprendizaje se entiende como un
proceso en el que los estudiantes toman la iniciativa de su propio aprendizaje,
identificando sus necesidades educativas y buscando activamente recursos y estrategias
para abordarlas. Este enfoque se fundamenta en teorias constructivistas que destacan la
relevancia de la experiencia personal en el aprendizaje. Ademas de fomentar la
autonomia, el autoaprendizaje permite a los estudiantes adquirir habilidades vitales para

la vida, como la autogestion y la reflexion critica.

Ademas, el autoaprendizaje en el arte promueve la autonomia y la
autoconfianza. Los estudiantes que participan en este tipo de aprendizaje desarrollan
habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas, lo que les permite
abordar los desafios de forma innovadora. Al experimentar con diversas técnicas y
materiales, descubren sus propias preferencias y estilos, enriqueciendo asi su expresion
personal y ayudandoles a encontrar una voz unica en el mundo artistico. En ultima
instancia, el autoaprendizaje en el &mbito del arte no solo impulsa el crecimiento
personal, sino que también enriquece la comunidad al fomentar la diversidad y la

originalidad en las expresiones artisticas.

En este contexto, el design thinking emerge como una metodologia que ha
comenzado a ser utilizada en el ambito educativo, obteniendo excelentes resultados

debido a su capacidad para integrarse con metodologias activas. Su enfoque es
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sumamente innovador en el desarrollo de ideas y proyectos. Su enfoque colaborativo y
centrado en el usuario permite que estudiantes y educadores se unan para identificar
problemas y crear soluciones creativas. Por ello segun Arias et al, (2019) define que este
enfoque centrado en el ser humano no solo permite desarrollar productos y servicios
mas efectivos, sino que también fomenta una cultura de innovaciéon dentro de las
organizaciones. Al involucrar a los usuarios desde las primeras etapas del proceso y
mantener un ciclo continuo de feedback, se asegura que las soluciones sean relevantes y

adaptadas a sus necesidades reales.

Ademas, el Design Thinking fomenta un entorno de trabajo colaborativo donde
las ideas pueden circular libremente y todos los integrantes del equipo se sienten
capacitados para aportar. Esta metodologia no solo se aplica en el ambito empresarial,
sino también en educacion, salud y otros sectores donde la creatividad y la empatia son

fundamentales para abordar problemas complejos de manera efectiva.

2.2.3. Pensamiento critico

Seglin Zambrano et al, (2024) indica que, el pensamiento critico es una habilidad
cognitiva que consiste en analizar, evaluar y sintetizar informacion de forma reflexiva.
Se describe como un proceso que facilita la toma de decisiones informadas, basado en
una evaluacion sistematica de la informacion disponible. En el contexto educativo, el
pensamiento critico es fundamental para desarrollar ciudadanos responsables e

informados.

Ademas, estimula la curiosidad intelectual y el deseo de aprender, motivando a
los estudiantes a cuestionar las fuentes de informacion y a formar sus propias opiniones

fundamentadas. A través de la practica del pensamiento critico, se fomenta una mente
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abierta y se promueve la tolerancia hacia diferentes puntos de vista, lo cual es esencial

en una sociedad diversa.

Estas practicas fomentan la colaboracion y el trabajo en equipo, habilidades
fundamentales en la actualidad. Al participar en proyectos grupales, los estudiantes
aprenden a apreciar diferentes perspectivas y a combinar diversas habilidades para
alcanzar un objetivo compartido. Este proceso no solo enriquece su creatividad, sino
que también les ensena la importancia de la empatia y el respeto mutuo al considerar las

ideas y emociones de sus compaferos.

En este contexto, el rol del educador evoluciona, pasando de ser un simple
transmisor de informacion a convertirse en un facilitador que orienta a los estudiantes
en su aprendizaje. Los docentes crean un ambiente de confianza donde los alumnos se
sienten libres de experimentar y cometer errores, aprendiendo de ellos y creciendo tanto

personal como académicamente.

Por lo tanto, integrar el design thinking y las practicas artisticas en el curriculo
educativo no solo potencia las habilidades académicas de los estudiantes, sino que
también los prepara para enfrentar los retos del futuro con creatividad y pensamiento
critico. Y finalmente, se convierten en individuos més completos, capaces de hacer

contribuciones significativas a la sociedad.

2.2.4. Constructivista de aprendizaje

La metodologia del Design Thinking se fundamenta en la teoria constructivista.
Como menciona Carrasco (2020) el aprendizaje es un proceso tanto activo como social.
En este enfoque, los estudiantes son los encargados de construir su propio conocimiento
a partir de sus experiencias anteriores y la interaccion con el entorno que los rodea. Se

resalta la relevancia de involucrarse activamente y resolver problemas, aspectos clave
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del Design Thinking, que fomentan un aprendizaje significativo basado en la practica 'y

la colaboracion.

Para el autor, Saldarriaga (2016) citando a Piaget, el constructivismo entiende el
conocimiento como una construccion personal que se desarrolla diariamente a través de
la interaccion de factores cognitivos y sociales. Este proceso ocurre de forma continua
en cualquier entorno en el que el individuo interactie. Este paradigma considera al ser
humano como un agente autogestor, capaz de procesar informacion del entorno,
interpretarla segun su conocimiento previo y transformarla en nuevo saber. En otras
palabras, las experiencias pasadas del sujeto le permiten, en el contexto de nuevas

situaciones, realizar construcciones mentales innovadoras.

Ademas, el aprendizaje se convierte en un proceso activo y dindmico, donde el
individuo es el protagonista de su propio desarrollo cognitivo. En este sentido, el papel
del educador se transforma, dejando de ser un simple transmisor de conocimientos para
convertirse en un facilitador del aprendizaje, guiando y apoyando al estudiante en su

camino de descubrimiento.

Teniendo en cuenta lo de Saldarriaga (2016) el entorno educativo, por lo tanto,
debe ser un espacio rico en estimulos y oportunidades, que fomente el pensamiento
critico, la creatividad y la colaboracion. Al promover el didlogo y la reflexion, se
potencia la capacidad del individuo para cuestionar, analizar y reconstruir su
comprension del mundo. Asi, el constructivismo no se centra tnicamente en el producto
final del aprendizaje, sino también en el proceso en si, valorando errores y dudas como

elementos esenciales del crecimiento intelectual y emocional del ser humano.



28

2.2.5. Aprendizaje experiencial

En palabras de Espinar y Vigueras (2020) nos explica que la metodologia de
"Design Thinking" se relaciona estrechamente con el modelo de aprendizaje
experiencial de David Kolb. Este modelo pone énfasis en un ciclo que incluye
"experiencia", "reflexién", "conceptualizacion" y "experimentacion". A través de etapas
como el "prototipado" y la "prueba", el Design Thinking promueve un aprendizaje
préctico, permitiendo a los estudiantes aplicar sus conocimientos tedricos para resolver
problemas reales. Durante este proceso, los estudiantes reflexionan sobre los resultados
obtenidos y ajustan sus estrategias de manera iterativa. Esta metodologia no solo
estimula la creatividad, sino que también fomenta habilidades fundamentales como la
empatia y el trabajo en equipo. Al centrar el proceso en el usuario, los estudiantes

aprenden a entender las verdaderas necesidades y deseos de las personas, lo cual es

crucial para desarrollar soluciones efectivas y relevantes.

Ademas, el Design Thinking promueve la curiosidad y la apertura al cambio,
permitiendo a los estudiantes explorar multiples perspectivas y desafiar sus
suposiciones previas. Este enfoque iterativo y dinamico no solo prepara a los
estudiantes para enfrentar desafios complejos en el &mbito profesional, sino que también
les ensefia a ver los problemas como oportunidades para la innovacion y el crecimiento

personal.

En el &mbito pedagdgico del sistema educativo de hoy, el aprendizaje se revela
como un tema llamativo, ya que surge de la interaccion entre el docente y el estudiante.
Segun Hernann (2015) este proceso muestra que ensefiar no se trata solo de llenar a los
estudiantes de informacion, sino de llevar a cabo actividades que les ayuden a construir
nuevos esquemas a partir de sus propias experiencias en situaciones reales, de acuerdo

con sus capacidades. Este método, que pone al alumno en el centro, fomenta la
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creatividad, el pensamiento critico y la capacidad para resolver problemas, habilidades

fundamentales para enfrentar los desafios del mundo moderno.

Ademas, la incorporacion de tecnologias en el aula ha revolucionado las
dindmicas de ensefianza y aprendizaje, brindando recursos innovadores que enriquecen

la experiencia educativa.

Por otro lado, Pinto et al, (2017) nos indica que la relevancia del aprendizaje
colaborativo, donde el trabajo en equipo y la interaccidon entre pares enriquecen el
intercambio de ideas y conocimientos. Este enfoque no solo enriquece el proceso de
aprendizaje, sino que también prepara a los estudiantes para la colaboracion en entornos

profesionales.

Entonces teniendo un mundo cada vez mds interconectado y cambiante, la
capacidad de adaptarse y pensar de manera creativa se ha convertido en una
competencia fundamental. Por ello, integrar el Design Thinking en el curriculo
educativo no solo enriquece el proceso de aprendizaje, sino que también proporciona a

los estudiantes las herramientas necesarias para ser agentes de cambio en la sociedad.

2.2.6. Pensamiento creativo

El Design Thinking se basa en la teoria del pensamiento creativo. Segun el autor
Lopéz et al, (2023) es fundamental fomentar la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y
la capacidad de elaboracion al generar ideas. Este método promueve la creatividad en la
ensefnanza de idiomas al permitir que los estudiantes exploren diversas perspectivas,
propongan soluciones innovadoras y desarrollen habilidades criticas necesarias para

enfrentar los desafios de un mundo globalizado y en constante cambio.

La creatividad se manifiesta en pensamientos, respuestas o productos que son

tanto originales como utiles. Segiin Carranza (2021) fundamenta en la estética y la
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belleza, y esta estrechamente vinculada al arte. También se define como la capacidad de
generar ideas u objetos nuevos que tengan un valor social, como la pintura y la musica.
Se puede conceptualizar como la intuicion para resolver problemas mediante

procedimientos innovadores, equilibrando el analisis, la inventiva y la practica.

Asimismo, la creatividad es una herramienta poderosa para el crecimiento
personal. Nos ofrece la oportunidad de expresar nuestra identidad, explorar nuestras

emociones y conectar con los demas de formas profundas y significativas.

Con la integracion del Design Thinking en el aula, se promueve un ambiente
colaborativo donde los estudiantes pueden compartir sus ideas abiertamente y trabajar
juntos para refinar sus propuestas. Para Arias et al, (2019) este método no solo mejora la
capacidad de resolver problemas, sino que también fortalece la confianza en si mismos

y el pensamiento critico.

Entonces la creatividad es una fuerza dindmica que impulsa el cambio y la
evolucion en diversos aspectos de la vida. Es un recurso invaluable que todos poseemos
y que, al ser desarrollado, nos puede llevar a descubrir nuevas maneras de ver e

interactuar con el mundo.

2.3. Definicion de términos basicos

Proceso creativo: Segin Forster (2023) indica que el proceso creativo es
fundamental en la creacion artistica, permitiendo a los estudiantes explorar y desarrollar
sus ideas a través de varias etapas. Ademas de generar conceptos, implica la reflexion
sobre ellos, lo que favorece un aprendizaje significativo. Es crucial implementar
metodologias que fomenten la creatividad, ofreciendo a los estudiantes la oportunidad
de experimentar con diversas formas de expresion artistica y potenciar su capacidad

creativa.
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Habilidades artisticas: Para Garcia (2019) nos dice que las habilidades
artisticas abarcan competencias técnicas, como el dibujo y la pintura, asi como
habilidades sociales y emocionales. La educacion artistica fomenta el pensamiento

critico, la empatia y la colaboracion, esenciales para el crecimiento personal y social.

Expresion y comunicacién: Segun se ha visto por parte de Ramos et al, (2020)
la creacion artistica es un medio poderoso para la expresion personal y la comunicacion.
Permite a los estudiantes expresar pensamientos y emociones de manera Unica, lo cual
es crucial en la educacion para fomentar una comunicacion efectiva. Las actividades
artisticas facilitan la exploracion de diversas narrativas y realidades, promoviendo el

dialogo intercultural y social.

Desarrollo personal: Para Navarro & Melean (2023) nos dicen que el desarrollo
personal es esencial en la creacion artistica. A través de actividades creativas, los
estudiantes construyen su identidad, mejoran su autoestima y autoconocimiento. La
creacion artistica promueve el autodescubrimiento y la transformacion personal,

ayudando a los jovenes a explorar quiénes son y su conexion con el entorno.

Empatizar: Para Lopez et al, (2020) nos dice que la fase de empatizar se centra
en comprender a los usuarios y sus necesidades. En educacion, implica que los
estudiantes se conecten con sus compafieros y la comunidad para identificar problemas
que les afectan. Esta etapa fomenta la empatia y permite a los alumnos establecer
vinculos emocionales con las experiencias de otros, lo cual es crucial para desarrollar

soluciones relevantes.

Definir la problematica: Segun Sutta et al, (2022) indica que, después de la
fase de empatia, los estudiantes deben definir el problema a resolver. Esta etapa es

crucial, ya que una definicion precisa guiara el proceso creativo. Aprenden a sintetizar
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la informacion y a formular preguntas clave para enfocar sus esfuerzos en soluciones

efectivas.

Idear. Tomando en consideracion a Lopez et al, (2020) la fase de ideacion
consiste en generar diversas ideas y soluciones potenciales. Se fomenta el pensamiento
libre y creativo, promoviendo un entorno innovador. Esta etapa estimula el pensamiento
divergente, permitiendo explorar diferentes enfoques antes de seleccionar las ideas mas

prometedoras.

Prototipar: Tomando en consideracion a Lopez et al, (2020) el prototipado
implica crear representaciones tangibles de ideas, como modelos o bocetos. Permite a
los estudiantes experimentar de manera practica y visual, facilitando una comprension

mas profunda de su funcionamiento.

Evaluar: Tomando en consideracion a Sutta et al, (2022) finalmente, la
evaluacion es una fase clave donde se prueban los prototipos y se recibe
retroalimentacion. Los estudiantes presentan sus soluciones y reciben comentarios que
enriquecen sus propuestas y fortalecen habilidades como la critica constructiva y la
autoevaluacion. También les permite reflexionar sobre su proceso creativo y aprender de

sus experiencias.

2.4. Formulacion de hipotesis

2.4.1. Hipdtesis general

Existe relacion significativa en la integracion de la creacion artistica y el design
thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del

nivel secundario en la Institucion Educativa San Jos¢ Fe y Alegria N° 40, Tacna, 2024.
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2.4.2. Hipotesis especifica

a)

b)

d)

Existe una relacion entre el proceso creativo con el design thinking en el
curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del
nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40

en Tacna, 2024

Existe una relacion entre las habilidades artisticas con el design thinking
en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes
del nivel secundario en la Institucién Educativa San José fe y alegria N°

40 en Tacna, 2024

Existe una relacion entre la expresion y comunicacion con el design
thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en
estudiantes del nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y

alegria N° 40 en Tacna, 2024

Existe una relacion entre el desarrollo personal con el design thinking en
el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del
nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40

en Tacna, 2024
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. . . . - Escala de .
Variables Dimensiones Indicadores Items - Niveles
valoracion
1. Creacion artistica
Segun Eisner (2002) la creacion artistica Proceso * Generacion de ideas 1a5
_ R creativo e Experimentacion a
impulsa el desarrollo de la imaginacion, artistica
la percepcion y la capacidad de .
o N e Nunca Muy bajo

comunicacion no verbal, permitiendo a e Herramientas
los estudiantes entender el mundo desde Hab,|I|_dades creativas . 6al0 . .

_ _ artisticas e Uso de materiales y e Casi Nunca Bajo
una perspectiva tanto estética como técnicas
emocional. En el contexto educativo, esta . )

o . . » Capacidad de e Aveces Medio
dimensién contribuye al fortalecimiento . » expresar ideas
denti Xpresiony = o comunicacisn 11als
del desarrollo personal, la identidad y la Comunicacién ! .
. ) ) L emocional a través e Casi siempre Alto
empatia social. Implica la combinacion del arte
de pensamiento critico, sensibilidad y
. y e Siempre Muy alto
creatividad. Todo esto se traduce en la e L a autoexploracion 16 2 18
construccién de significados personales y artistica
_ _ Desarrollo

sociales a través de diversas formas Personal
artisticas, como la pintura, la musica, la e Confianzay 19 a 20

danzay el teatro, entre otras.

motivacion
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2. Design thinking
Para Razzouk y Shute (2012) la

metodologia centrada en la persona

es un enfoque que se enfoca en las
personas y fomenta la resolucion
creativa de problemas a través de
un proceso empaético, colaborativo
e iterativo. Se compone de cinco
etapas fundamentales: empatizar,
definir, idear, prototipar y evaluar.
Estas etapas permiten entender las
necesidades de los usuarios,
generar ideas innovadoras y crear
soluciones practicas y relevantes.
Se convierte en una poderosa
herramienta pedagogica para el
desarrollo de competencias tanto

ciudadanas como personales.

Empatizar

e Escuchar y

comprender

perspectivas

diversas lad
e Identificacion de

emociones y

necesidades.

Definir la
Problematica

e Definicién de
problemas sociales

e Priorizacion de
aspectos clave de
una problematica.

5a8

Idear

e Generacion de ideas
innovadoras

« Blisqueda de 9al2
multiples soluciones
creativas.

Prototipar

e Modelos artisticos

que representen

soluciones 13316
e Experimentacion a

través del disefio de

prototipos.

Evaluar

¢ Retroalimentacion
constructiva

e Evaluacion critica
de soluciones
artisticas.

17a20

Nunca

Casi Nunca

A veces

Casi siempre

Siempre

Muy bajo

Bajo

Medio

Alto

Muy alto




Capitulo 111

Marco metodoldgico

3.1. Descripcion del tipo y disefio de investigacion

3.1.1. Enfoque de la investigacion

El enfoque adoptado en esta investigacion es de cardcter mixto. Segun
D’olivares y Casteblanco (2015) sefialan que el enfoque mixto combina elementos
cuantitativos y cualitativos; su objetivo es integrarlos de manera complementaria para
alcanzar una comprensién mas profunda y enriquecedora del fendémeno que se esta
investigando. Para Hernandez y Mendoza (2018) se basa en la integracion de datos,
empleando un disefo de investigacion que promueve la complementariedad, la
triangulacion y el analisis compuesto. Este enfoque proporciona una perspectiva integral

y un método pragmatico.

3.1.2. Tipo de investigacion

La investigacion se clasifica como bésica y tiene un enfoque descriptivo, tal
como se indica Herndndez y Mendoza (2018) en este tipo de investigacion, el objetivo
es definir o especificar las propiedades, caracteristicas y perfiles de individuos, grupos,
comunidades u otros fendmenos que se analizan. En otras palabras, se enfoca en la
medicion y recoleccion de datos e informacion sobre diversos conceptos, aspectos,

dimensiones o componentes del fendmeno o problema que se investiga.

3.1.3. Diserio de investigacion

El disefio de la investigacion que se llevard a cabo seré de tipo no experimental,
utilizando un disefo descriptivo correlacional. Segiin Hernandez y Mendoza (2018) se

indica que una investigacion de disefio no experimental se lleva a cabo sin realizar
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intervenciones intencionadas en las variables, lo que implica que no se efectiian
manipulaciones deliberadas. En este enfoque, no se producen alteraciones intencionadas
de las variables independientes para examinar sus efectos en otras variables. Este tipo de
investigacion se limita a observar los fendmenos en su entorno natural, centrandose en
la comprension y andlisis de los fendmenos en su estado original. Ademas, se clasifica
como un disefo correlacional, teniendo como objetivo principal entender la relacion o el

grado de asociacion entre dos o mas variables.

El diagrama representativo es el siguiente:

v,

Donde: M = Representa muestra de la investigacion.
Ox = Representa variable 1 (Creacion artistica).
Oy = Representa variable 2 (Design thinking)
R = Relacion entre las variables de estudio.
3.2. Descripcion del universo fisico y social de ejecucion de la investigacion

La investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa san José fe y alegria
N°40, ubicada en el distrito de Tacna, en la provincia de Tacna. Esta institucion fue
fundada en 1989, en respuesta al crecimiento demografico y al asentamiento del sector
popular. A medida que avanzaba el desarrollo urbano, también aumentaba la necesidad
de educacion para los nifios trabajadores de la zona, lo que resulté en un incremento en

la demanda educativa. Esto, a su vez, impulsé inversiones en infraestructura y recursos
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educativos, asi como el acceso a nuevas tecnologias, programas y servicios que

contribuyen a mejorar la calidad educativa y al crecimiento del colegio.

3.3. Descripcion del universo poblacion y muestra

Para Hernandez y Mendoza (2018) nos indica que la poblacion o universo debe
ser conceptualizada segun las especificaciones establecidas por el investigador, de
acuerdo con los objetivos de la investigacion. Es fundamental que esta poblacion
presente caracteristicas claras y especificas para poder delimitar adecuadamente los

parametros muestrales.

En esta investigacion, la poblacion abarca a todos los estudiantes de nivel
secundario de la L.E. san José fe y alegria N°40 de Tacna. Al tratarse de una poblacion

total, se considera un censo, compuesto por 412 alumnos.

3.4. Descripcion de las técnicas e instrumentos de investigacion

3.4.1. Técnicas de muestreo

Para este trabajo de investigacion, se ha optado por un muestreo censal que
abarca toda la poblacion, dado que esta es pequefia. Segin Hernandez y Mendoza
(2018) una muestra censal es aquella que representa a toda la poblacion, lo que permite
obtener datos mas precisos y significativos. Esto resulta especialmente util cuando se
desea conocer caracteristicas especificas de un grupo reducido, asegurando que no se
pase por alto ninguna variabilidad significativa. Ademas, al incluir a todos los
individuos, se eliminan los errores asociados con la seleccion de muestras parciales, lo

que aumenta la fiabilidad de los resultados obtenidos.

Por ello esta investigacion, se consideraron a los 412 estudiantes que integran el

nivel secundario de la [.E. san José fe y alegria N°40. El método empleado para esta
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seleccion fue el muestreo por conveniencia, el cual puede ser intencional o a criterio del
investigador. Se trata de un muestreo no probabilistico, también conocido como muestra
intencionada, en el que, como sefiala Sampieri, las razones para la eleccion se basan en

las caracteristicas y el contexto de la investigacion.

3.4.2. Técnica de recoleccion de datos

Para la recopilacidon de datos, se realizard una encuesta directa empleando un
cuestionario del tipo Likert, que ha sido validado y considerado confiable por expertos

en el area.

El instrumento disefiado para recoger informacion sobre las variables de estudio
sera un cuestionario que evaluara la creacion artistica en cuatro dimensiones, cinco
indicadores y veinte items, utilizando una escala de valoracion de Likert. Esta escala
ofrecera las siguientes opciones: nunca (01), casi nunca (02), a veces (03), casi siempre

(04) y siempre (05).

Este cuestionario se ajusto a la realidad observada en la Institucion Educativa
san José fe y alegria N°40, adaptandolo cuidadosamente para que se alinee con las
caracteristicas especificas de la poblacion estudiada y los objetivos de la investigacion.
La adaptacion se llevo a cabo de manera meticulosa para garantizar la relevancia y
validez del cuestionario en el contexto particular del estudio. Este proceso incluyd una
revision exhaustiva, teniendo en cuenta el indice aceptable de confiabilidad del Alfa de
Cronbach, asi como una validacion posterior a través del juicio de expertos, asegurando

asi su fiabilidad como herramienta de medicion dentro del marco de la investigacion.

En relacion a la segunda variable, el design thinking se evaluara en cinco
dimensiones, empleando cuatro indicadores y un total de 20 items que se mediran

mediante una escala de valoracion de Likert. Esta escala abarca desde nunca (01) y casi
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nunca (02), hasta a veces (03), casi siempre (04) y siempre (05). Al igual que el
instrumento utilizado para la creacion artistica, la adaptacion ha seguido un proceso
riguroso que incluye una revision exhaustiva, asegurando un indice de confiabilidad
aceptable mediante el Alfa de Cronbach, seguido de la validacion por parte de expertos

en el campo.

3.4.3. Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

Los procedimientos utilizados en esta investigacion se basan en el método
cientifico y se implementaron conforme al tipo de investigacién mixta y al disefio no

experimental.

Este proceso se realizara utilizando el software estadistico SPSS 25, que se
encargara del procesamiento de la informacién. Esto facilitara la interpretacion, analisis
y discusion de las tablas y figuras estadisticas, con el objetivo de elaborar los resultados
y conclusiones que constituyen el producto final de la investigacion, en relacion con los

objetivos e hipdtesis formulados.

3.4.4. Técnica de confiabilidad y validez del instrumento

Analisis de confiabilidad
Tabla 1

Confiabilidad del cuestionario para medir la variable Creacion Artistica.

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0,946 20

Notas: Base de datos.
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Interpretacion
La Tabla 1 presenta los resultados de la aplicacion de una prueba piloto al 10 %
de la muestra, obteniendo un valor de 0,946. Este resultado indica que la confiabilidad

del instrumento es excelente.

Tabla 2

Confiabilidad del cuestionario para medir la variable Design Thinking.

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0,954 20

Notas: Base de datos.

Interpretacion
La Tabla 2 presenta los resultados de la aplicacion de una prueba piloto al 10 %
de la muestra, obteniendo un valor de 0,954. Este resultado indica que la confiabilidad

del instrumento es excelente.

Tabla 3

Interpretacion de valores de confiabilidad

Valores Interpretacion
1,00 Confiabilidad perfecta
0,72 a 0,99 Excelente confiabilidad
0,66a0,71 Muy confiable
0,60 a 0,55 Confiable
0,54 a 0,59 Confiabilidad baja
Menos a 0,53 Confiabilidad nula

Notas: Base de datos.

Validez del instrumento
Entre los diversos tipos de validez, se eligio la validacion a través del juicio de

expertos, dado su importancia y adecuacion a los objetivos y la naturaleza de la
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investigacion. En este proceso, un experto evaluara el instrumento, determinando su
capacidad para medir correctamente las variables de estudio. Para esta investigacion, se
seleccionaron tres jueces expertos especializados en las variables analizadas. Segun la
puntuacion que cada experto otorgue, se consideraran dos criterios: aplicable o no

aplicable.

Tabla 4

Escala de puntaje de los expertos.

Experto Opinién Valoracion
Cesar Alberto Quispe Pari Favorable 32
Enrique José Quispe Mello Favorable 38
Edidson Victor Fuentes Nina Favorable 32

Notas: Base de datos.



Capitulo IV

Marco operacional

4.1. Descripcion del trabajo de campo

Para llevar a cabo esta investigacion, el primer paso consistid en coordinar con
las autoridades educativas de la Institucion Educativa San José Fe y Alegria N°40 de
Tacna. El objetivo fue obtener los permisos y consentimientos necesarios para aplicar
las encuestas sobre las variables de estudio. Luego, se determinaron los dias adecuados

para recopilar la informacion.

Con el permiso correspondiente de la autoridad educativa y de los docentes del
nivel secundario, se informo a los encuestados sobre el proposito de la investigacion y
se les proporciond la informacion necesaria para proteger su privacidad. Posteriormente,
se aplicaron los dos cuestionarios relacionados con las variables de estudio para
recopilar datos precisos de los participantes. Una vez culminada esta fase de
recoleccion, se procedid a procesar la informacion, cuyos resultados se presentan en la

investigacion.

4.2.  Analisis e interpretacion de resultados

4.2.1. Resultados de la variable creacion artistica

Tabla §

Nivel de proceso creativo

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 8 2,07%
Bajo 32 8,29%
Medio 169 43,78%
Alto 111 28,76%
Muy alto 66 17,10%

Total 386 100,00%
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Notas: Cuestionario aplicado.
Figura 1

Nivel de proceso creativo

Recuento de alumnos - Proceso creativo

28.76% 169
43.78%

= Muy bajo = Bajo = Medio =Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 5 y la figura 1 se puede ver como se distribuyen los porcentajes en
relacion con la dimension del Proceso Creativo, basado en las respuestas del
cuestionario sobre la Creacion artistica. Notamos que 8 estudiantes, lo que representa un
2,07 %, estan en un nivel muy bajo, mientras que 32 estudiantes, el 8,29 %, se
encuentran en un nivel bajo en cuanto al desarrollo del proceso creativo. Por otro lado,
la mayoria de los estudiantes, es decir, 169 de ellos (43,78 %), se encuentran en un nivel
medio, lo que indica que tienen un desarrollo moderado de sus habilidades creativas.
Esto sugiere que atn tienen espacio para mejorar su capacidad de idear, imaginar y

expresar propuestas innovadoras.

Asimismo, 111 estudiantes (28,76 %) alcanzan un nivel alto, demostrando un

desempefio favorable en la generacion de ideas y en la aplicacion de la creatividad
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dentro de las actividades artisticas. Finalmente, 66 estudiantes (17,10 %) se encuentran
en un nivel muy alto, lo que refleja una notable habilidad para desarrollar procesos

creativos con originalidad, sensibilidad estética y pensamiento innovador.

A partir de estos resultados, se determina que la mayoria de los estudiantes
presentan un nivel medio en el proceso creativo, mientras que un porcentaje
considerable muestra niveles altos y muy altos, lo que evidencia un progreso
significativo en la creacion artistica. Estos resultados indican que los estudiantes poseen
una base solida para potenciar su creatividad mediante estrategias como el design
thinking, que favorece la exploracion, la innovacion y la integracion de la creacion

artistica en su desarrollo personal y ciudadano.

Tabla 6

Nivel de habilidades artisticas

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 6 1,55%
Bajo 26 6,74%
Medio 145 37,56%
Alto 127 32,90%
Muy alto 82 21,24%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 2

Nivel de habilidades artisticas

Recuento de alumnos - Habilidades artisticas

21.24%

37.56%

127
32.90%

= Muy bajo = Bajo = Medio =Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 6 y la figura 2 se puede ver como se distribuyen porcentualmente las
habilidades artisticas de los estudiantes, basandose en el cuestionario relacionado con la
creacion artistica. Notamos que 6 estudiantes, lo que equivale al 1,55 %, estan en un
nivel muy bajo de habilidades artisticas. Por otro lado, 26 estudiantes, que representan

el 6,74 %, tienen un nivel bajo en el desarrollo de estas habilidades.

Por otro lado, la mayoria de los estudiantes, 145 (37,56 %), se encuentran en un
nivel medio, lo que indica que poseen un dominio intermedio de destrezas vinculadas a
la creacion, manejo de materiales, técnicas y formas de expresion artistica. Estos
resultados sugieren que los estudiantes demuestran interés y disposicion para la practica
artistica, aunque aln requieren fortalecer aspectos relacionados con la creatividad

técnica, la originalidad y la expresividad.
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Asimismo, 127 estudiantes (32,90 %) alcanzan un nivel alto, evidenciando un
manejo so6lido de las habilidades artisticas y una adecuada aplicacion de recursos
estéticos en sus producciones. Finalmente, 82 estudiantes (21,24 %) se ubican en un
nivel muy alto, lo que demuestra una destacada capacidad para plasmar ideas,

emociones y conceptos de manera creativa y técnica.

En conclusion, se puede determinar que la mayoria de los estudiantes presentan
un nivel medio en las habilidades artisticas, mientras que una proporcion significativa
alcanza niveles altos y muy altos, reflejando un desarrollo favorable de la creacion
artistica. Estos resultados indican que los estudiantes poseen un potencial creativo
importante que puede ser estimulado ain mas mediante la aplicacion del design
thinking, ya que este enfoque metodoldgico fomenta la innovacion, la exploracion

artistica y la resolucion creativa de problemas en el contexto educativo.

Tabla 7

Nivel de expresion y comunicacion

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 15 3,89%
Bajo 50 12,95%
Medio 175 45,34%
Alto 97 25,13%
Muy alto 49 12,69%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 3

Nivel de expresion y comunicacion

Recuento de alumnos - Expresion y comunicacion

49
12.69%

12:959%6

175
45.34%

= Muy bajo = Bajo = Medio =Alto = Muy alto

Interpretacion

En En la tabla 7 y la figura 3, se puede ver como se distribuyen porcentualmente
los resultados sobre la dimension de Expresion y Comunicacion, segin el cuestionario
relacionado con la variable Creacion artistica. Se observa que 15 estudiantes, es decir, el
3,89%, estan en un nivel muy bajo, mientras que 50 estudiantes, lo que representa un
12,95%, tienen un nivel bajo en cuanto a sus habilidades para expresarse y comunicarse

a través del arte.

Por otro lado, la mayoria de los participantes, que son 175 estudiantes, un
45,34%, estan en un nivel medio. Esto sugiere que tienen un manejo intermedio para
transmitir emociones, ideas y pensamientos a través de medios artisticos, aunque ain
necesitan mejorar su confianza, originalidad y capacidad comunicativa en situaciones

creativas.
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Asimismo, 97 estudiantes (25,13%) alcanzan un nivel alto, mostrando una buena
habilidad para comunicar mensajes de manera efectiva y creativa a través de diversos
lenguajes artisticos. Finalmente, 49 estudiantes (12,69%) se ubican en un nivel muy
alto, lo que evidencia un desarrollo destacado en su capacidad expresiva y
comunicativa, integrando adecuadamente aspectos técnicos, simbolicos y emocionales

en sus producciones artisticas.

En conclusion, se determina que la mayoria de los estudiantes presentan un nivel
medio en la dimension de Expresion y Comunicacion, mientras que una proporcion
significativa alcanza niveles altos y muy altos, lo que refleja una base sélida sobre la
cual se puede potenciar la creatividad y la expresion artistica. Estos resultados sugieren
que el enfoque del design thinking puede ser un recurso valioso para fortalecer las
habilidades expresivas y comunicativas, promoviendo la integracion entre el

pensamiento creativo y la practica artistica en el proceso educativo.

Tabla 8

Nivel de desarrollo personal

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 9 2,33%
Bajo 35 9,07%
Medio 104 26,94%
Alto 140 36,27%
Muy alto 98 25,39%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 4

Nivel de desarrollo personal

Recuento de alumnos - Desarrollo personal

25.39%

26.94%

140
36.27%

= Muy bajo = Bajo = Medio =Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 8 y la figura 4, podemos ver como se distribuyen los porcentajes en
cuanto a la dimension de Desarrollo Personal, basada en los resultados del cuestionario
asociado a la variable de Creacion Artistica. De acuerdo con los datos, 9 estudiantes,
que representan el 2,33%, se encuentran en un nivel muy bajo. Por otro lado, 35
estudiantes, equivalentes al 9,07%, estan en un nivel bajo. Esto sugiere que un pequefio
grupo de estudiantes todavia enfrenta dificultades para vincular el arte con su propio

crecimiento personal, su autoconocimiento y el manejo de sus emociones.

Por otro lado, 104 estudiantes (26,94%) se encuentran en un nivel medio, lo que
sugiere que reconocen parcialmente el valor del arte como medio para fortalecer su
autoestima, empatia y sentido de identidad, aunque todavia no lo integran

completamente en su desarrollo personal.
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Asimismo, una parte importante de los participantes, 140 estudiantes (36,27%),
alcanzan un nivel alto, demostrando que el trabajo artistico favorece significativamente
su autorreflexion, motivacion y desarrollo de habilidades socioemocionales. Finalmente,
98 estudiantes (25,39%) se ubican en un nivel muy alto, evidenciando un sélido
desarrollo personal a través de la creacion artistica, mostrando seguridad, autonomia y

compromiso en sus procesos de aprendizaje y expresion.

En conclusion, la mayoria de los estudiantes presentan un nivel alto en la
dimension de Desarrollo Personal, lo que demuestra que la practica artistica contribuye
positivamente a su crecimiento integral. Estos resultados evidencian que la integracion
de la creacidn artistica con el design thinking potencia no solo la creatividad, sino
también la autoconfianza, la empatia y la capacidad de reflexion de los estudiantes,
promoviendo una formacién mas humana y significativa en el area de Desarrollo

Personal, Ciudadania y Civica.

Tabla 9

Nivel de creacion artistica

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 5 1,30%
Bajo 25 6,48%
Medio 149 38,60%
Alto 142 36,79%
Muy alto 65 16,84%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 5

Nivel de creacion artistica

Recuento de alumnos - Creacion artistica

65
16.84%

38.60%

142
36.79%

= Muy bajo = Bajo = Medio =Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 9 y la figura 5 se puede ver como se distribuyen los porcentajes de la
variable Creacidn Artistica, basada en las respuestas al cuestionario aplicado a
estudiantes de secundaria. Los datos revelan que 5 estudiantes, es decir, un 1,30%, estan
en un nivel muy bajo, mientras que 25 estudiantes, equivalentes al 6,48%, se encuentran
en un nivel bajo. Esto sugiere que un grupo reducido todavia enfrenta dificultades en el

desarrollo de su creatividad, expresion y produccion artistica.

Por otro lado, 149 estudiantes (38,60%) se encuentran en un nivel medio, lo que
sugiere que gran parte del grupo posee un desarrollo intermedio de sus capacidades
creativas y expresivas, participando en actividades artisticas con cierto grado de interés,

pero aun sin lograr un dominio pleno o una aplicacion constante de dichas habilidades.

Asimismo, 142 estudiantes (36,79%) alcanzan un nivel alto, evidenciando una

participacion activa en procesos de creacion artistica, con un pensamiento mas original,
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reflexivo y comprometido con su entorno. Finalmente, 65 estudiantes (16,84%) se
sitian en un nivel muy alto, demostrando un sélido manejo de la creatividad, la
expresion simbolica y la produccion artistica como medio de comunicacion y

aprendizaje significativo.

En conclusion, la mayoria de los estudiantes se ubican entre los niveles medio y
alto en la variable Creacion Artistica, lo que refleja una tendencia positiva en el
desarrollo de la creatividad y la expresion personal. Estos resultados permiten inferir
que la integracion del design thinking dentro del proceso formativo puede fortalecer aun
mas las capacidades artisticas, promoviendo la innovacion, la empatia y el pensamiento

critico en los estudiantes del curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica.

4.2.2. Resultados de la variable design thinking

Tabla 10

Nivel de empatizar

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 10 2,59%
Bajo 32 8,29%
Medio 154 39,90%
Alto 115 29,79%
Muy alto 75 19,43%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 6

Nivel de empatizar

Recuento de alumnos - Empatizar

19.43%

154
115 39.90%
29./9%

® Muy bajo =Bajo = Medio = Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 10 y la figura 6, podemos ver como se distribuye el porcentaje
relacionado con la dimension de Empatizar, que forma parte de la variable de Design
Thinking. Esta informacion se obtuvo al aplicar un cuestionario a estudiantes de
secundaria. Los resultados revelan que 10 estudiantes, lo que representa un 2,59%, se
encuentran en un nivel muy bajo, y 32 estudiantes, un 8,29%, en un nivel bajo. Esto
sugiere que hay un pequefio grupo de estudiantes que todavia enfrenta dificultades para
entender las emociones, necesidades o puntos de vista de los demas en el contexto del

proceso creativo y el aprendizaje colaborativo.

Por otro lado, 154 estudiantes (39,90%) se encuentran en un nivel medio, lo que
sugiere que la mayoria de los participantes demuestran una empatia parcial, es decir,
logran reconocer e interpretar algunas perspectivas ajenas, aunque todavia no las

integran plenamente en su proceso de disefio o creacion artistica.
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Asimismo, 115 estudiantes (29,79%) alcanzan un nivel alto, evidenciando una
buena capacidad para ponerse en el lugar de los demas, comprender sus emociones y
proponer soluciones creativas centradas en las personas. Finalmente, 75 estudiantes
(19,43%) se sitiian en un nivel muy alto, lo cual demuestra un desarrollo sobresaliente
de la empatia como habilidad fundamental para el pensamiento creativo y el trabajo en

equipo.

En conclusion, la mayoria de los estudiantes se concentran entre los niveles
medio y alto en la dimension Empatizar, lo que refleja una predisposicion positiva hacia
la comprension y conexion con los demas dentro del proceso de design thinking. Estos
resultados evidencian que la integracion de la creacion artistica contribuye
significativamente al fortalecimiento de la empatia, promoviendo un aprendizaje mas
humano, colaborativo y reflexivo en el contexto del curso de Desarrollo Personal,

Ciudadania y Civica.

Tabla 11

Nivel de definir la problematica

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 13 3,37%
Bajo 24 6,22%
Medio 208 53,89%
Alto 88 22,80%
Muy alto 53 13,73%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 7

Nivel de definir la problematica

Recuento de alumnos - Definir la probleméatica

38

22.80%

208
53.89%

® Muy bajo =Bajo = Medio = Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 11 y la figura 7, se observa cémo se distribuyen los porcentajes
vinculados a la dimensién de "Definir la problematica", parte integral del concepto de
Design Thinking. Estos datos provienen de un cuestionario aplicado a estudiantes de
secundaria. Segun los resultados, 13 estudiantes, que representan un 3,37%, estan en un
nivel muy bajo, mientras que 24 estudiantes, o un 6,22%, se encuentran en un nivel
bajo. Esto indica que un pequefio grupo de estudiantes todavia tiene dificultades para
identificar, analizar y delimitar de manera clara los problemas que surgen durante el

proceso creativo o en situaciones de aprendizaje colaborativo.

Por otro lado, se aprecia que 208 estudiantes (53,89%) se encuentran en un nivel
medio, lo que representa a la mayoria de los participantes. Este grupo demuestra una

capacidad intermedia para definir problematicas, comprendiendo parcialmente las
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causas y consecuencias de los desafios, aunque aun requieren fortalecer la precision y

profundidad en su analisis para generar soluciones mas efectivas.

Asimismo, 88 estudiantes (22,80%) alcanzan un nivel alto, evidenciando una
buena habilidad para estructurar y comprender los problemas desde una perspectiva
reflexiva y organizada. Finalmente, 53 estudiantes (13,73%) se ubican en un nivel muy
alto, mostrando una destacada competencia para definir con claridad las necesidades o

conflictos y formular preguntas guia que orienten el proceso creativo y de disefio.

En conclusion, la mayoria de los estudiantes se sitilan en un nivel medio en la
dimension Definir la problematica, lo que evidencia que los alumnos poseen una base
adecuada para comprender los desafios que se les presentan, aunque aun necesitan
consolidar su capacidad de andlisis y enfoque critico. Estos resultados permiten inferir
que la integracion de la creacion artistica con el design thinking puede potenciar el
pensamiento analitico y la resolucion de problemas, fortaleciendo asi el aprendizaje

significativo y reflexivo en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica.

Tabla 12
Nivel de idear
Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 11 2,85%
Bajo 32 8,29%
Medio 189 48,96%
Alto 87 22,54%
Muy alto 67 17,36%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 8
Nivel de idear

Recuento de alumnos - Idear

17.36%
3
22.54%
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® Muy bajo =Bajo = Medio = Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 12 y la figura 8 se puede apreciar cémo se distribuyen
porcentualmente los resultados de la dimension "Idear", que forma parte de la variable
"Design Thinking". Estos datos fueron obtenidos al aplicar un cuestionario tipo Likert a
estudiantes de secundaria. Segun los resultados, 11 estudiantes, es decir, el 2,85%, se
encuentran en un nivel muy bajo, mientras que 32 estudiantes, representando el 8,29%,
estan en un nivel bajo. Esto sugiere que un pequefo grupo todavia enfrenta dificultades
para generar ideas creativas, explorar soluciones innovadoras o proponer diversas

alternativas ante los problemas que se les presentan.

Por otro lado, 189 estudiantes (48,96%) se encuentran en un nivel medio, lo que
representa a la mayoria de los encuestados. Este grupo demuestra una capacidad

intermedia para idear, es decir, pueden formular propuestas creativas, aunque en muchos



casos aun requieren mayor originalidad, confianza y conexion con las necesidades

reales de los usuarios o del contexto en el que trabajan.

Asimismo, 87 estudiantes (22,54%) alcanzan un nivel alto, evidenciando un
pensamiento creativo mas estructurado, capaz de proponer ideas funcionales y
novedosas con base en la empatia y el andlisis previo. Finalmente, 67 estudiantes
(17,36%) se ubican en un nivel muy alto, mostrando una destacada habilidad para
generar ideas originales, colaborativas y coherentes con los objetivos del proceso de

disefio y creacion artistica.

En conclusion, la mayoria de los estudiantes se sitilan en un nivel medio en la
dimension Idear, lo que evidencia que poseen una base solida para desarrollar su
pensamiento creativo, aunque aun necesitan fortalecer la fluidez, flexibilidad y
originalidad de sus ideas. Estos resultados permiten inferir que la integracion de la
creacion artistica con el design thinking puede potenciar significativamente la
generacion de ideas innovadoras, promoviendo en los estudiantes una actitud mas

reflexiva, imaginativa y participativa en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y
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Civica.
Tabla 13
Nivel de prototipar
Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 12 3,11%
Bajo 27 6,99%
Medio 144 37.31%
Alto 124 32,12%
Muy alto 79 20,47%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 9
Nivel de prototipar
Recuento de alumnos - Prototipar
79
20.47%
37.31%
® Muy bajo =Bajo = Medio = Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 13 y en la figura 9, se puede apreciar como se distribuyen los
porcentajes relacionados con la dimension de Prototipar, que forma parte de la variable
Design Thinking. Estos datos fueron obtenidos al aplicar un cuestionario a estudiantes
de secundaria. Los resultados revelan que 12 estudiantes, lo que representa un 3,11%,
estan en un nivel muy bajo, y 27 estudiantes, un 6,99%, se encuentran en un nivel bajo.
Esto sugiere que un pequetio grupo de alumnos todavia enfrenta dificultades para
concretar sus ideas en productos, lo cual limita su habilidad para desarrollar soluciones

creativas en el proceso de disefio.

Por otro lado, 144 estudiantes (37,31%) se encuentran en un nivel medio, lo que
representa al grupo mas numeroso. Esto sugiere que los estudiantes poseen un

desempetio aceptable en la elaboracion de prototipos, aunque aun requieren fortalecer la
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planificacion, experimentacion y precision de sus propuestas para alcanzar un nivel mas

innovador y funcional.

Asimismo, 124 estudiantes (32,12%) alcanzan un nivel alto, lo que refleja que
una proporcion considerable de alumnos demuestra una buena habilidad para construir y
representar sus ideas de manera concreta y creativa, aplicando materiales, técnicas y
recursos de forma efectiva. Finalmente, 79 estudiantes (20,47%) se ubican en un nivel
muy alto, evidenciando una destacada capacidad para transformar ideas en prototipos
funcionales, mostrando iniciativa, pensamiento critico y disposicion para mejorar sus

resultados a través del ensayo y error.

En conclusion, la mayoria de los estudiantes se sitian entre los niveles medio y
alto en la dimension Prototipar, lo que demuestra que existe una tendencia positiva
hacia la aplicacion practica de la creatividad y la innovacion. Estos resultados permiten
inferir que la integracion de la creacion artistica y el design thinking contribuye
significativamente al desarrollo de habilidades de experimentacion, innovacion y
resolucion de problemas, promoviendo en los estudiantes un aprendizaje activo y

significativo dentro del curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica.

Tabla 14

Nivel de evaluar

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 8 2,07%
Bajo 24 6,22%
Medio 131 33,94%
Alto 128 33,16%
Muy alto 95 24,61%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 10

Nivel de evaluar

Recuento de alumnos - Evaluar

24.61%

33.94%

128
33.16%

® Muy bajo =Bajo = Medio = Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 14 y la figura 10, se puede observar coémo se distribuye
porcentualmente la dimension de Evaluar, que forma parte de la variable Design
Thinking. Esta informacion se obtuvo al aplicar un cuestionario a estudiantes de
secundaria. Los resultados revelan que 8§ estudiantes, lo que equivale al 2,07%, se
encuentran en un nivel muy bajo. Ademas, 24 estudiantes, representando el 6,22%,
estan en un nivel bajo. Esto sugiere que una pequeia porcion de los alumnos todavia
enfrenta dificultades al momento de analizar, valorar y mejorar sus propias ideas o
productos, lo que demuestra una practica limitada del pensamiento reflexivo en el

proceso de disefo.

Por otro lado, 131 estudiantes (33,94%) se encuentran en un nivel medio, lo que
representa a la mayoria de los encuestados. Este grupo demuestra una capacidad

intermedia para evaluar sus creaciones, reconociendo algunos aspectos a mejorar,



aunque todavia requieren fortalecer su autocritica y la blisqueda sistematica de

retroalimentacion para perfeccionar sus propuestas.

Asimismo, 128 estudiantes (33,16%) alcanzan un nivel alto, evidenciando una
buena disposicion para revisar, comparar y optimizar sus ideas o prototipos, aplicando
criterios de analisis y mejora continua. Finalmente, 95 estudiantes (24,61%) se ubican
en un nivel muy alto, mostrando una destacada habilidad para valorar sus procesos

creativos, aceptar sugerencias, realizar ajustes pertinentes y proponer soluciones mas

efectivas e innovadoras.
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En conclusion, la mayoria de los estudiantes se sitian entre los niveles medio y

alto en la dimension Evaluar, lo que demuestra una actitud reflexiva y critica positiva
frente a sus procesos de disefio y creacion. Estos resultados permiten inferir que la

integracion de la creacion artistica y el design thinking fomenta en los estudiantes la

autoobservacion, la mejora continua y la toma de decisiones conscientes, fortaleciendo

asi competencias clave para su desarrollo personal, ciudadano y creativo dentro del

curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica.

Tabla 15

Nivel de design thinking

Categorias Numero Porcentaje
Muy bajo 7 1,81%
Bajo 25 6,48%
Medio 126 32,64%
Alto 146 37,82%
Muy alto 82 21,24%
Total 386 100,00%

Nota: Cuestionario aplicado.
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Figura 11

Nivel de design thinking

Recuento de alumnos - Design thinking

21.24%

32.64%

146
37.82%

= Muy bajo = Bajo = Medio =Alto = Muy alto

Interpretacion

En la tabla 15 y la figura 11, podemos ver como se distribuye porcentualmente la
variable de Design Thinking, informacion que se obtuvo al aplicar un cuestionario a
estudiantes de secundaria. Los resultados indican que 7 estudiantes, lo que equivale al
1,81%, se encuentran en un nivel muy bajo, mientras que 25 estudiantes, es decir, el
6,48%, estan en un nivel bajo. Esto significa que hay un porcentaje pequefio de alumnos
que aun tienen dificultades para integrar de manera efectiva las etapas del pensamiento
de diseo, especialmente en lo relacionado con identificar problemas, generar ideas y

evaluar soluciones.

Por otro lado, 126 estudiantes (32,64%) se encuentran en el nivel medio,
conformando el grupo mayoritario. Esto indica que los estudiantes poseen una

comprension parcial del proceso del Design Thinking, aplicandolo con cierto grado de
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eficacia, aunque todavia requieren fortalecer la conexion entre la empatia, la creatividad

y la implementacion practica de sus propuestas.

Asimismo, 146 estudiantes (37,82%) alcanzan un nivel alto, lo que demuestra
una activa participacion y apropiacion del enfoque de disefio centrado en el usuario,
evidenciando competencias en la ideacion, el trabajo colaborativo y la elaboracion de
soluciones innovadoras. Finalmente, 82 estudiantes (21,24%) se ubican en el nivel muy
alto, mostrando un dominio significativo del Design Thinking, expresado en su
capacidad para empatizar, definir, idear, prototipar y evaluar de manera integral los

problemas y desafios planteados.

En conclusion, la mayoria de los estudiantes (més del 90%) se ubican entre los
niveles medio, alto y muy alto, lo que refleja una implementacion positiva del Design
Thinking en el contexto educativo. Estos resultados sugieren que la integracion de la
creacion artistica con el Design Thinking estd promoviendo en los estudiantes
habilidades de reflexion, creatividad, resolucion de problemas y trabajo colaborativo,
fortaleciendo su formacion integral dentro del curso de Desarrollo Personal, Ciudadania
y Civica, en coherencia con los objetivos del desarrollo personal y ciudadano

propuestos por la investigacion.
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4.2.3. Analisis de tablas de contingencia

Tabla 16

Tabla de contingencia de la variable creacion artistica y la variable design thinking

Design thinking
Muy Bajo Medio Alto Muy Total
bajo alto
Muy bajo 4 1 0 0 0 5
1,0  0,3% 0,0% 0,0% 0,0% 1,3%
Bajo 2 15 6 2 0 25
0,5% 39% 1,6% 0,5% 0,0%  6,5%
Creacion artistica Medio ! 8 89 >0 ! 149
0,3% 2,1% 23,1% 13,0% 0,3% 38,6%
Alto 0 1 31 84 26 142
0,0% 0,3% 8,0% 21.8% 6,7% 36,8%
Muy alto 0 0 0 10 55 65
0,0% 0,0% 0,0% 2,6% 142% 16,8%
7 25 126 146 82 386

Total 1.8%  6.5% 32.6% 37.8% 212% 100,0%

Nota: Base de datos.

Interpretacion

Segun la tabla 16, el 38,6 % de los estudiantes encuestados manifiestan tener un
nivel medio de creacion artistica y un nivel medio de design thinking, lo que indica que
la mayoria posee un desarrollo equilibrado en ambas competencias. Asimismo, el 36,8
% de los estudiantes presenta un nivel alto de creacion artistica y un nivel alto de design
thinking, reflejando una relacion directa entre la capacidad creativa y la aplicacion del

pensamiento de disefio.

De igual manera, se observa que el 16,8 % de los estudiantes alcanza un nivel
muy alto tanto en creacion artistica como en design thinking, evidenciando un grupo
significativo con competencias consolidadas en creatividad, innovacion y resolucion de

problemas. En contraste, solo un 6,5 % presenta niveles bajos en ambas variables,
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mientras que el 1,3 % muestra niveles muy bajos, lo que representa una proporcion

minima dentro del grupo estudiado.

Estos resultados permiten afirmar que existe una correspondencia positiva entre
el desarrollo de la creacion artistica y el fortalecimiento del design thinking; es decir, a
medida que los estudiantes incrementan sus habilidades artisticas, también mejoran su
capacidad para idear, prototipar y evaluar soluciones creativas dentro del proceso de

aprendizaje.

Tabla 17

Tabla de contingencia de la dimension proceso creativo y la variable design thinking

Design thinking
Muy Bajo Medio Alto Muy  Total
bajo alto
Muy bajo 3 2 1 0 2 8
0,8% 0,5% 03% 0,0% 0,5% 2,1%
Bajo 2 14 11 5 0 32
0,5% 3,6% 28% 1,3% 0,0%  8,3%
Proceso creativo Medio 2 7 85 67 6 169
0,5%  2,3% 22,0% 174% 1,6% 43,8%
Alto 0 0 27 57 27 111
0,0% 0,0% 7,0% 14,8% 7,0% 28,8%
Muy alto 0 0 2 17 47 66
0,0% 0,0% 0,5% 44% 122% 17,1%
7 25 126 146 82 386

Total 1.8%  6,5% 32.6% 37.8% 212% 100,0%

Nota: Base de datos.

Interpretacion

Segun la tabla 17, el 43,8 % de los estudiantes se ubica en un nivel medio de
proceso creativo y un nivel medio de design thinking, lo que evidencia que gran parte
del alumnado presenta un desarrollo intermedio tanto en sus capacidades creativas como

en la aplicacion de estrategias del pensamiento de disefio.
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Asimismo, el 28,8 % de los estudiantes alcanza un nivel alto en proceso creativo
y un nivel alto en design thinking, mostrando una correspondencia positiva entre ambas
variables. Esto sugiere que a medida que los estudiantes fortalecen sus habilidades en la
generacion de ideas y la exploracion creativa, también mejoran su capacidad para

empatizar, definir, idear y evaluar soluciones innovadoras.

Por otro lado, un 17,1 % de los estudiantes presenta un nivel muy alto en ambas
dimensiones, lo que refleja un grupo con competencias creativas consolidadas y una
aplicacion avanzada del design thinking. En contraste, solo un 8,3 % se encuentra en el
nivel bajo, y un 2,1 % en el nivel muy bajo, evidenciando que son pocos los estudiantes

con un desarrollo limitado en estos aspectos.

Estos resultados permiten inferir que existe una relacion directa y positiva entre
el proceso creativo y el design thinking, ya que los niveles mas altos en creatividad
tienden a coincidir con niveles altos en pensamiento de disefio, confirmando la
integracion efectiva entre ambas competencias dentro del curso de Desarrollo Personal,

Ciudadania y Civica.



69

Tabla 18

Tabla de contingencia de la dimension habilidades artistica y la variable design

thinking
Design thinking
Muy Bajo Medio Alto Muy  Total
bajo alto
Muy bajo 2 3 0 0 1 6
0,5% 0,8% 0,0% 0,0% 03% 1,6%
Bajo 3 10 10 3 0 26
0,8% 2,6% 2,60 0,8% 0,0% 6,7%
Habilidades Medio 2 10 73 55 5 145
artisticas 0,5% 2,6% 18,9% 142% 1,3% 37,6%
Alto 0 2 36 65 24 127
0,0% 0,5% 9,3% 16,8% 6,2% 32,9%
Muy alto 0 0 7 23 52 82
0,0% 0,0% 18% 6,0% 13,5% 21,2%
7 25 126 146 82 386

Total 1.8%  6.5% 32.6% 37.8% 21.2% 100.0%

Nota: Base de datos.

Interpretacion

Segun la tabla 18, el 37,6 % de los estudiantes presenta un nivel medio en
habilidades artisticas y también un nivel medio en design thinking, lo que evidencia que
una gran parte del alumnado desarrolla sus destrezas creativas de manera intermedia, al
mismo tiempo que demuestra una aplicacion moderada de los procesos del pensamiento

de disefio.

Asimismo, el 32,9 % de los estudiantes se ubica en un nivel alto en ambas
dimensiones, reflejando una relacion positiva entre el fortalecimiento de las habilidades
artisticas —como la expresion plastica, la creatividad manual y la composicion visual—
y la capacidad para aplicar estrategias de design thinking como idear, prototipar y

evaluar soluciones innovadoras.



70

Por otra parte, un 21,2 % de los encuestados alcanza un nivel muy alto tanto en
habilidades artisticas como en design thinking, lo cual sugiere que este grupo posee
competencias creativas consolidadas y un pensamiento critico y reflexivo orientado a la
innovacion. En contraste, solo un 6,7 % de los estudiantes se encuentra en el nivel bajo
y un 1,6 % en el nivel muy bajo, indicando que los niveles bajos son minoritarios dentro

del grupo estudiado.

En sintesis, los resultados muestran una correspondencia positiva entre las
habilidades artisticas y el design thinking, evidenciando que los estudiantes que
desarrollan mejor sus capacidades expresivas y creativas tienden a aplicar con mayor
eficacia los principios del pensamiento de disefio en el curso de Desarrollo Personal,

Ciudadania y Civica.

Tabla 19

Tabla de contingencia de la dimension expresion y comunicacion y la variable design

thinking
Design thinking
Muy Bajo Medio Alto Muy Total
bajo alto
Muy bajo 6 6 2 1 0 15
1,6% 1,6% 0,5% 0,3% 0,0%  3,9%
Bajo 0 11 26 13 0 50
0,0% 2,8% 6,7% 3,4% 0,0% 13,0%
Expresion y Medio 1 6 84 75 9 175
comunicacion 0,3% 1,6% 21,8% 19.4% 2,3% 45,3%
Alto 0 0 13 52 32 97
0,0% 0,0% 3,4% 13,5% 83% 25,1%
Muy alto 0 2 1 5 41 49
0,0% 0,5% 03% 1,3% 10,6% 12,7%
7 25 126 146 82 386

Total 1.8% 6,5% 32,6% 37.8% 212% 100,0%

Nota: Base de datos.
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Interpretacion

Segun la tabla 19, el 45,3 % de los estudiantes presenta un nivel medio en
expresion y comunicacion y también un nivel medio en design thinking, lo que indica
que la mayoria de los alumnos se sitian en un rango intermedio tanto en su capacidad
para expresarse y comunicarse mediante manifestaciones artisticas como en la

aplicacion de los principios del pensamiento de disefio.

Asimismo, el 25,1 % de los encuestados alcanza un nivel alto en ambas
dimensiones, evidenciando que un grupo significativo de estudiantes logra integrar
adecuadamente la expresion artistica con las habilidades propias del design thinking,

tales como la ideacion y el trabajo colaborativo.

De igual modo, un 12,7 % de los estudiantes se encuentra en el nivel muy alto en
ambas variables, lo cual demuestra que este grupo posee una sélida competencia
comunicativa y expresiva, acompafiada de una actitud innovadora y reflexiva para
resolver problemas de manera creativa. En contraste, un 13,0 % se ubica en un nivel
bajo y solo un 3,9 % en un nivel muy bajo, lo que representa una minoria dentro de la

poblacion evaluada.

En sintesis, los resultados reflejan una relacion positiva entre la expresion y
comunicacion artistica y el design thinking, sugiriendo que los estudiantes con mejores
competencias expresivas tienden a desarrollar con mayor efectividad procesos creativos

e innovadores en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica.
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Tabla 20

Tabla de contingencia de la dimension desarrollo personal y la variable design thinking

Design thinking
Muy Bajo Medio Alto Muy  Total
bajo alto
Muy bajo 4 4 1 0 0 9
1,0 1,0 0,3% 0,0% 0,0% 2,3%
Bajo 3 15 16 1 0 35
0,8% 39% 4,1% 03% 0,0% 9,1%
Desarrollo Medio 0 4 69 29 2 104
personal 0,0% 1,0% 17,9% 7,5% 0,5% 26,9%
Alto 0 2 35 86 17 140
0,0% 0,5% 9,1% 223% 44% 36,3%
Muy alto 0 0 5 30 63 98
0,0% 0,0% 13% 78% 16,3% 25,4%
7 25 126 146 82 386

Total 1.8%  6.5% 32.6% 37.8% 21.2% 100.0%

Nota: Base de datos.

Interpretacion

Segun la tabla 20, se observa que el 36,3 % de los estudiantes presenta un nivel
alto en desarrollo personal y también un nivel alto en design thinking, lo cual evidencia
una relacion positiva entre ambas variables. Este grupo demuestra autoconocimiento,
autoestima y responsabilidad personal, cualidades que se reflejan también en su

capacidad de aplicar el pensamiento creativo y colaborativo propio del design thinking.

Asimismo, un 25,4 % de los estudiantes alcanza un nivel muy alto en ambas
dimensiones, lo que sugiere que estos alumnos no solo poseen un solido desarrollo
personal, sino que también logran integrar estrategias de innovacion, empatia y

resolucion de problemas en sus experiencias de aprendizaje.

Por otro lado, el 26,9 % de los encuestados se ubica en un nivel medio,
mostrando un desarrollo personal moderado y una aplicacion intermedia de los

principios del design thinking. En contraste, los niveles bajo (9,1 %) y muy bajo (2,3 %)
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son minoritarios, lo que indica que pocos estudiantes presentan debilidades

significativas en estas areas.

En conjunto, los datos permiten afirmar que existe una correspondencia directa
entre el desarrollo personal y el design thinking: a mayor desarrollo personal —
manifestado en la autoconfianza, autonomia y toma de decisiones—, mayor es la
disposicion hacia la creatividad, la colaboracion y la innovacidon que promueve el design

thinking.

4.3.  Verificacion de la hipétesis

4.3.1. Prueba de hipotesis general

a) Formulacion de la hipdtesis nula

Ho: No existe relacion significativa en la integracion de la creacion artistica y el
design thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes
del nivel secundario en la Institucion Educativa san José fe y alegria N° 40, Tacna,

2024.

Hi: Existe relacion significativa en la integracion de la creacion artistica y el
design thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes
del nivel secundario en la Institucion Educativa san José fe y alegria N° 40, Tacna,

2024.

b) Nivel de significancia

o=0,05
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¢) Aplicacion de la técnica estadistica

Tabla 21

Correlacion de spearman

Creacion artistica Design thinking
Coeficiente de 1,000 0.820%*
Creaci6n artistica Spearman

Sig. (bilateral) . 0,000

N 386 386
C"Sei‘zre;fnde 0,820%* 1,000

Design thinking - ;0 " pilateral) 0,000 .
N 386 386

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

d) Reglas de decision

p — valor < 0,05; entonces, se rechaza la HO,

p — valor > 0,05; entonces, no se rechaza la HO,

e) Decision
El p-valor obtenido es de 0,000, lo cual es menor al nivel de significancia (0,05)
y, puesto que el coeficiente de correlacion de Spearman es positivo (r = 0,820), se
evidencia una correlacion directa y fuerte. Por tanto, se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y
se acepta la hipdtesis alterna (Hi), concluyendo que existe una relacion significativa
entre la creacion artistica y el design thinking en el curso de Desarrollo Personal,
Ciudadania y Civica en los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

san José fe y alegria N° 40, Tacna, 2024.

Esto significa que, a mayor desarrollo de la creacion artistica entendida como la
capacidad de los estudiantes para imaginar, expresar y generar ideas innovadoras
mediante el arte, mayor serd el nivel de design thinking, que involucra procesos de

empatia, ideacion, prototipado y resolucion creativa de problemas. En consecuencia,
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ambos constructos se fortalecen mutuamente dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, promoviendo un desarrollo integral y una formacion ciudadana mas

creativa y participativa.

4.3.2. Prueba de hipdtesis especifica 1

a) Formulacion de la hipdtesis nula
Ho: No existe una relacion entre el proceso creativo con el design thinking en el
curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del nivel secundario

en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40 en Tacna, 2024

Hi: Existe una relacion entre el proceso creativo con el design thinking en el
curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del nivel secundario

en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40 en Tacna, 2024

b) Nivel de significancia

=0,05

¢) Aplicacion de la técnica estadistica
Tabla 22

Correlacion de spearman

Proceso creativo Design thinking
Coeficiente de 1,000 0,696+
Proceso creativo Spearman
Sig. (bilateral) . 0,000
N 386 386
Coeficiente de 0.696%+ 1,000
Design thinking Spearman
Sig. (bilateral) 0,000 .
N 386 386

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

d) Reglas de decision

p — valor < 0,05; entonces, se rechaza la HO,
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p — valor > 0,05; entonces, no se rechaza la HO,

e) Decision

El anélisis nos muestra un p-valor de 0,000, lo que significa que es menor que el
nivel de significancia de 0,05. Esto, junto con un coeficiente de correlacion de
Spearman de 0,696, que es positivo, sugiere que hay una relacion directa y
moderadamente fuerte entre las variables. Dado estos resultados, descartamos la
hipotesis nula y aceptamos la hipdtesis alternativa. Por lo tanto, podemos concluir que
hay una conexidn significativa entre el proceso creativo y el design thinking en el curso
de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica para los estudiantes de secundaria de la

Institucion Educativa San José Fe y Alegria N° 40 en Tacna, en el afio 2024.

Este resultado evidencia que el fortalecimiento del proceso creativo que
comprende la generacion de ideas originales, la exploracion de soluciones innovadoras
y la expresion personal contribuye positivamente al desarrollo del design thinking,
potenciando la capacidad de los estudiantes para resolver problemas de manera
empatica, colaborativa y reflexiva. Por tanto, integrar ambos enfoques dentro del curso
favorece una educacion mas activa, significativa y orientada al desarrollo integral del

estudiante.

4.3.3. Prueba de hipdtesis especifica 2

a) Formulacion de la hipdtesis nula
Ho: No existe una relacion entre las habilidades artisticas con el design thinking
en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del nivel

secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40 en Tacna, 2024
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Hi: Existe una relacion entre las habilidades artisticas con el design thinking en
el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del nivel secundario

en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40 en Tacna, 2024

b) Nivel de significancia

o=0,05

¢) Aplicacion de la técnica estadistica
Tabla 23

Correlacion de spearman

Habilidades

artisticas Design thinking
Coeficiente de %

Habilidades Spearman 1,000 0,683

artisticas Sig. (bilateral) . 0,000
N 386 386

Coseifalflflfnde 0,683%* 1,000

Design thinking ;" pilateral) 0,000 .

N 386 386

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

d) Reglas de decision

p — valor < 0,05; entonces, se rechaza la HO,

p — valor > 0,05; entonces, no se rechaza la HO,

e) Decision
El p-valor obtenido es de 0,000, el cual es menor que el nivel de significancia
establecido (0,05); ademas, el coeficiente de correlacion de Spearman es positivo (r =
0,683), lo que indica una correlacion directa y moderadamente fuerte. Por tanto, se
rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Hi), concluyéndose que

existe una relacion significativa entre las habilidades artisticas y el design thinking en el
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curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en los estudiantes del nivel

secundario de la Institucion Educativa san José fe y alegria N° 40, Tacna, 2024.

Este resultado demuestra que el desarrollo de habilidades artisticas —como la
creatividad plastica, la expresion visual y la sensibilidad estética— se asocia
positivamente con la aplicacion del design thinking, favoreciendo la generacion de ideas
innovadoras, la resolucion creativa de problemas y el trabajo colaborativo. En
consecuencia, la integracion de estas habilidades dentro del proceso educativo
contribuye a una formacion mas integral, reflexiva y orientada a la transformacion

social desde la creatividad y la empatia.

4.3.4. Prueba de hipdtesis especifica 3

a) Formulacion de la hipétesis nula
Ho: No existe una relacion entre la expresion y comunicacion con el design
thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del

nivel secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40 en Tacna, 2024

Hi: Existe una relacion entre la expresion y comunicacion con el design thinking
en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del nivel

secundario en la Institucion Educativa San José fe y alegria N° 40 en Tacna, 2024

b) Nivel de significancia

o=0,05

¢) Aplicacion de la técnica estadistica
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Tabla 24

Correlacion de spearman

Expresion y

Comunicacion Design thinking
3 Coeficiente de 1,000 0,697+
Expresion y Spearman

Comunicaciéon Sig. (bilateral) . 0,000
N 386 386

C"Seli‘zre;fnde 0,697%* 1,000

Design thinking ;™ pi1ateral) 0,000 .

N 386 386

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

d) Reglas de decision

p — valor < 0,05; entonces, se rechaza la HO,

p — valor > 0,05; entonces, no se rechaza la HO,

e) Decision
El p-valor obtenido es de 0,000, el cual es menor que el nivel de significancia
establecido (0,05); ademas, el coeficiente de correlacion de Spearman es positivo (r =
0,697), lo que indica una correlacion directa y moderadamente fuerte. Por consiguiente,
se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis alterna (H:), concluyéndose que
existe una relacion significativa entre la expresion y comunicacion y el design thinking
en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en los estudiantes del nivel

secundario de la Institucion Educativa san José fe y alegria N° 40, Tacna, 2024.

Este resultado evidencia que el fortalecimiento de la expresion y la
comunicacion, tanto verbal como artistica, contribuye de manera positiva al desarrollo
del design thinking, potenciando la capacidad de los estudiantes para exteriorizar ideas,
trabajar en equipo, argumentar y construir soluciones creativas frente a problematicas

sociales y personales. En consecuencia, se confirma que una comunicacion expresiva y
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empatica favorece las fases de ideacion y prototipado propias del enfoque del design
thinking, mejorando la experiencia de aprendizaje en el area de Desarrollo Personal,

Ciudadania y Civica.

4.3.5. Prueba de hipdtesis especifica 4

a) Formulacion de la hipdtesis nula
Ho: No existe una relacion entre el desarrollo personal con el design thinking en
el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del nivel secundario

en la Institucion Educativa san José fe y alegria N° 40 en Tacna, 2024

Hi: Existe una relacion entre el desarrollo personal con el design thinking en el
curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del nivel secundario

en la Institucion Educativa san José fe y alegria N° 40 en Tacna, 2024

b) Nivel de significancia

=0,05

¢) Aplicacion de la técnica estadistica

Desarrollo Personal ~ Design thinking

Coeficiente de

1,000 0,796**
Desarrollo Personal Spearman
Sig. (bilateral) . 0,000
N 386 386
Coseggf;frifnde 0,796** 1,000
Design thinking ;0 " pilateral) 0,000 .
N 386 386

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

d) Reglas de decision

p — valor < 0,05; entonces, se rechaza la HO,

p — valor > 0,05; entonces, no se rechaza la HO,
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e) Decision
El p-valor obtenido es de 0,000, el cual es menor que el nivel de significancia
(0,05); asimismo, el coeficiente de correlacion de Spearman (r = 0,796) muestra una
relacion positiva y alta. En consecuencia, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la
hipdtesis alterna (H:), lo que permite concluir que existe una relacion significativa entre
el desarrollo personal y el design thinking en el curso de Desarrollo Personal,
Ciudadania y Civica en los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

san José fe y alegria N° 40, Tacna, 2024.

Este resultado evidencia que los procesos de autoconocimiento, autoestima,
empatia y autorregulacién emocional, propios del desarrollo personal, inciden de
manera positiva en la aplicacion del design thinking, favoreciendo la comprension del
otro, la creatividad y la resolucion colaborativa de problemas. En tal sentido, un mayor
desarrollo personal en los estudiantes potencia su capacidad para empatizar, idear y
generar soluciones innovadoras, demostrando que la formacion integral es un elemento

clave dentro de las metodologias creativas en el ambito educativo.

4.4. Discusion de resultados obtenidos

El resultado general arroj6 un coeficiente de correlacion de Spearman de 0,820
con un p-valor de 0,000, lo cual evidencia una relacion positiva y altamente
significativa entre la creacion artistica y el design thinking. Este hallazgo permite
rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna, confirmando que existe una
relacion directa entre ambas variables. Estos hallazgos coinciden con lo mencionado por
Brown (2009) quien argumenta que el design thinking estimula la creatividad al
fusionar la imaginacion artistica con la resolucion de problemas practicos, lo cual

genera innovaciones significativas en el ambito educativo. De manera similar, Eisner
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(2002)sostiene que la educacion artistica fomenta el pensamiento flexible, la
sensibilidad estética y la capacidad de interpretar el mundo, habilidades que se alinean
con los principios del design thinking. Asimismo, Razzouk y Shute (2012) destacan que
el design thinking promueve el pensamiento critico y creativo al permitir que los
estudiantes experimenten, visualicen y creen prototipos de soluciones, lo que se
correlaciona con la funcion pedagodgica de la creacion artistica en la formacion integral
del estudiante. Por lo tanto, los resultados de esta investigacion refuerzan la idea de que
la integracion de ambas metodologias potencia el aprendizaje reflexivo y la

participacion activa en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica.

El primer objetivo especifico revela que un coeficiente de correlacion de 0,696
(p =0,000) indica una relacion positiva moderada y significativa entre el proceso
creativo y el design thinking. Esto sugiere que los estudiantes que desarrollan su
proceso creativo de manera mas efectiva también tienden a tener un mejor desempefio
en las etapas del design thinking, como la empatia, la ideacion y la creacion de
prototipos. Estos hallazgos son coherentes con Csikszentmihalyi (2014) quien describe
el proceso creativo como una experiencia dinamica en la que el individuo combina
imaginacion, conocimiento y accion para resolver problemas. Asimismo, Plattner et al,
(2011) argumentan que el design thinking es un proceso creativo estructurado que
orienta la innovacion a través de la empatia y la experimentacion. En este contexto,
ambos enfoques fomentan el aprendizaje activo y el pensamiento divergente, aspectos

esenciales para la educacion ciudadana contemporanea.

El segundo objetivo especifico revela que el coeficiente de correlacion de 0,683
(p = 0,000) evidencia una relacidn positiva significativa entre las habilidades artisticas y
el design thinking. Esto sugiere que los estudiantes con mayores destrezas artisticas

estan mejor preparados para idear, representar y comunicar soluciones creativas a lo
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largo del proceso de diseio. Segiin Gardner (2011) las habilidades artisticas potencian la
inteligencia visual-espacial y la capacidad de resolver problemas de manera simbdlica e
innovadora. Por otro lado, Robinson y Aronica (2015) menciona que el arte es un
espacio de pensamiento libre y exploracion, donde el error se transforma en una valiosa
oportunidad de aprendizaje, lo cual se alinea con la logica experimental del design
thinking. Por ende, podemos enfatiza que tanto el arte como el design thinking
comparten un tipo de razonamiento visual orientado a crear significados y soluciones
contextualizadas. Estos aportes respaldan los resultados de este estudio, donde el
desarrollo artistico favorece la practica reflexiva y la creatividad aplicada a problemas

de la sociedad.

El tercer objetivo especifico muestra que el resultado de r = 0,697 (p = 0,000)
indica una relacion positiva y significativa entre la expresion y la comunicacion en el
contexto del design thinking. Esto sugiere que los estudiantes que se comunican de
forma mas clara, empatica y colaborativa tienden a tener un mejor desempefio en las
etapas del design thinking, especialmente al compartir ideas, prototipos y soluciones.
Hernandez (2000) argumenta que la comunicacién efectiva es esencial para el trabajo en
equipo y la construccion de significados compartidos, habilidades clave en el design
thinking. De igual manera, Liedtka (2015) sostiene que la empatia y la comunicacion
son fundamentos que permiten entender las necesidades del usuario y co-crear
soluciones innovadoras. Por otra parte, Vygotsky (1978) plantea que el lenguaje es el
medio principal del pensamiento y el desarrollo social, lo que refuerza la importancia de
la expresion comunicativa como un elemento que potencia el aprendizaje y la
colaboracion en entornos de disefio. Asi, los resultados positivos de este estudio
respaldan la idea de que la comunicacion artistica y verbal fortalece los procesos de

ideacion y evaluacion dentro del design thinking.
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El cuarto objetivo especifico muestra un coeficiente de correlacion de 0,796 (p =
0,000), lo que implica una relacion positiva y sélida entre el desarrollo personal y el
design thinking. Este hallazgo sugiere que habilidades como la autoconfianza, la
autoestima, la empatia y la autorreflexion son esenciales para aplicar eficazmente el
design thinking en el aprendizaje civico y ciudadano. De acuerdo con Arias et al,
(2019), el desarrollo personal se alcanza a través de experiencias significativas que
promueven la autonomia y la autenticidad, principios que también se encuentran en
metodologias centradas en el estudiante, como el design thinking. Por otra parte, Flores
(2021) argumenta que quienes poseen una mentalidad de crecimiento ven los desafios
como oportunidades de aprendizaje, lo cual es fundamental en el proceso interativo y
experimental del design thinking. Ademas, Nussbaum (2011) destaca que la empatia y
la sensibilidad estética son dimensiones humanas que refuerzan la responsabilidad
civica y el pensamiento creativo. Por lo tanto, los resultados de esta investigacion
confirman que el design thinking no solo mejora el aprendizaje académico, sino que

también impulsa el crecimiento personal y ético de los estudiantes.

El estudio presenta ciertas limitaciones metodoldgicas que deben tenerse en
cuenta al interpretar los resultados. En primer lugar, la unidad de analisis se compuso
unicamente por los estudiantes de nivel secundario de la Institucion Educativa san José
fe y alegria N.° 40, lo que limita la generalizacion de los hallazgos a otros contextos
educativos. Los resultados obtenidos reflejan la realidad particular de esta institucion,
donde la combinacion de la creacion artistica y el design thinking mostro una relacion
positiva y significativa con el desarrollo de competencias personales, ciudadanas y
comunicativas. Sin embargo, las condiciones institucionales, los recursos disponibles y

las estrategias pedagogicas implementadas pueden variar en otros entornos escolares.
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Ademas, la investigacion se enfocd en analizar la relacion entre variables
relacionadas con el proceso creativo, las habilidades artisticas, la expresion, la
comunicacion y el desarrollo personal en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y
Civica. No obstante, la influencia del design thinking podria diferir en otras areas del
curriculo que requieren enfoques metodoldgicos y cognitivos distintos. Por lo tanto,
futuras investigaciones podrian ampliar el estudio a otros cursos o niveles educativos,
utilizando métodos mixtos o comparativos, lo que permitiria explorar con mayor
profundidad como la integracion de la creacion artistica y el pensamiento de disefio
contribuye al aprendizaje significativo, la innovacion pedagdgica y la formacion

integral de los estudiantes.



Primera.

Segunda.

Tercera.

Conclusiones

Se ha evidenciado que los resultados del estudio revelan una relacién
positiva entre la creacion artistica y el design thinking en los estudiantes de
secundaria de la Institucion Educativa San José Fe y Alegria N.° 40, Tacna,
2024. El coeficiente de correlacion de Spearman indica es positivo (r =
0,820), que el design thinking promueve la creatividad, la expresion
artistica, la comunicacion asertiva y el crecimiento personal, lo que a su vez
mejora el aprendizaje integral y la ciudadania activa. Estos resultados
sugieren que la integracion de la creacion artistica en la ensefianza puede

facilitar un aprendizaje mas significativo y contextualizado.

Se establece una conexion significativa entre el proceso creativo y el design
thinking. El coeficiente de correlacion de Spearman es positivo (p = 0,696),
lo que sugiere que el design thinking impulsa la generacion de ideas
innovadoras y estimula la imaginacion de los estudiantes. La creatividad es
un proceso dinamico que se potencia mediante metodologias que fomentan
la exploracion y la resolucion de problemas desde la empatia y la accion.
Asi, el proceso creativo se convierte en un eje central que permite aplicar el
design thinking para enfrentar situaciones en el entorno social y personal del
estudiante.

Los resultados indican una correlacion positiva y significativa entre las
habilidades artisticas y el design thinking. El coeficiente de correlacion de
Spearman es positivo (p = 0,683), lo que sugiere que los estudiantes que
desarrollan competencias artisticas tienen una mayor capacidad para
visualizar soluciones creativas y comunicar ideas de forma efectiva. El arte

promueve la sensibilidad estética, la flexibilidad cognitiva y el pensamiento
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divergente, todos elementos fundamentales del design thinking. Por lo tanto,
las habilidades artisticas no solo enriquecen la dimension expresiva del
aprendizaje, sino que también fomentan la empatia y la innovacion social en
el aula.

Se ha demostrado que hay una relacion significativa entre la expresion y la
comunicacion en el contexto del design thinking. El coeficiente de
correlacion de Spearman indica una relacion positiva (p = 0,697). Fomentar
la comunicacién creativa y expresiva permite a los estudiantes traducir sus
ideas, emociones y propuestas en soluciones concretas. Ademas, la
comunicacion efectiva es crucial durante las fases de ideacion y prototipado
del design thinking. Por lo tanto, la integracion de la expresion y la
comunicacion artistica promueve la participacion activa, el trabajo en equipo
y la empatia, que son pilares esenciales en la formacion ciudadana.

Se ha encontrado una correlacion alta y significativa entre el desarrollo
personal y el design thinking. El coeficiente de correlacion de Spearman
presenta un valor positivo (p = 0,796), lo que sugiere que la metodologia del
pensamiento de disefio no solo impulsa la creatividad, sino que también
promueve el autoconocimiento, la autorreflexion y la autonomia del
estudiante. El design thinking facilita un proceso de aprendizaje experiencial
que potencia la autoeficacia y el crecimiento personal. Por lo tanto, integrar
la creacion artistica en este contexto ayuda a fortalecer competencias
socioemocionales y valores éticos, los cuales son fundamentales para una

formacion integral y ciudad,
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Segunda.

Tercera.

Recomendaciones

Se sugiere a los docentes de este curso incorporar de manera sistematica la
creacion artistica y el enfoque de design thinking en sus métodos
pedagdgicos. Esta combinacion estimula la creatividad, la empatia, la
colaboracion y el pensamiento critico de los estudiantes, potenciando su
desarrollo personal y su formacion como ciudadanos comprometidos.
Ademas, se recomienda establecer proyectos interdisciplinarios donde el
arte y la innovacion sirvan como herramientas para la reflexion ética 'y la
resolucion de problemas sociales dentro del entorno educativo. Por tltimo,
se propone que las autoridades educativas fomenten programas de
capacitacion para docentes, enfocados en el uso del design thinking y la
educacion artistica como instrumentos para transformar el aprendizaje en el
nivel secundario.

Se recomienda promover metodologias activas que estimulen el proceso
creativo, tales como el aprendizaje basado en proyectos, el trabajo
colaborativo y la exploracion artistica. Estas practicas deben estar
orientadas a que los estudiantes apliquen las fases del design thinking:
empatizar, definir, idear, prototipar y evaluar en contextos reales de su vida
escolar y comunitaria. Ademads, es aconsejable incorporar espacios
reflexivos donde los estudiantes puedan analizar como la creatividad
contribuye al desarrollo de soluciones €ticas y sostenibles, fortaleciendo asi
su pensamiento critico y su capacidad de innovacion.

Se sugiere fortalecer el desarrollo de habilidades artisticas a través de
talleres integrados al curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica,

donde se traten temas sociales y personales mediante el dibujo, la pintura, el
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teatro, la musica o el disefio. Estas actividades deberian permitir a los
estudiantes expresar sus emociones y perspectivas, convirtiéndolas en
propuestas creativas para enriquecer su entorno. Ademas, se recomienda que
los docentes utilicen el arte como herramienta de evaluacion formativa,
considerando la expresion estética y el pensamiento critico como
indicadores del aprendizaje integral.
Se propone fortalecer las competencias comunicativas y expresivas de los
estudiantes mediante dindmicas participativas, dramatizaciones, debates,
exposiciones creativas y presentaciones de prototipos. Estas estrategias deben
permitir a los alumnos articular sus ideas de forma clara, trabajar en equipo y
asumir roles activos en la generacion de soluciones. Asimismo, se sugiere que
el profesorado promueva entornos comunicativos basados en la empatia, la
escucha activa y el respeto, alineados con los principios del design thinking y
la educacion civica.
Se sugiere adoptar el enfoque del design thinking como una herramienta para
el desarrollo personal a través de proyectos que fomenten la autoconfianza, la
toma de decisiones responsables y la autorreflexion. El proceso de ideacion y
creacion debe servir para que los estudiantes identifiquen sus fortalezas,
gestionen sus emociones y desarrollen una mentalidad resiliente ante los
desafios personales y sociales. Ademas, se recomienda incluir actividades de
reflexion tanto individuales como grupales, donde se analicen los aprendizajes
obtenidos de la experiencia creativa, promoviendo asi una educacion mas

humanista e integral.
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Anexo 1: Matriz de consistencia
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Problemas Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Método Instrumentos
1. Proceso
Problema general Objetivo General Hipdtesis General creativo Tipo: Cuestionario
: - - y : L Variable 2. Habilidades | Basico para evaluar la
¢;De qué manera se relaciona la |Determinar la relacion en la |[Existe relacién significativa en la Independiente : - creacion
integracion de la creacion artistica y el |integracion de la creacion artistica y |integracion de la creacion artistica y el artisticas _ artistica
design thinking en el curso de Desarrollo el design thinking en el curso de [design thinking en el curso de ., vael:_ )
Personal, Ciudadania y Civica en |Desarrollo Personal, Ciudadania y [Desarrollo Personal, Ciudadania y 3. Expresion y | pescriptivo
estudiantes del nivel secundario en la (Civica en estudiantes del nivel [Civica en estudiantes del nivel |Creacion Comunicacio | correlacional
Institucién Educativa San José Fe y [secundario en la Institucién [secundario en la Institucion Educativa |artistica n
Alegria N° 40, Tacna, 2024? Educativa San José Fe y Alegria N° |San José Fe y Alegria N° 40, Tacna, »
40, Tacna, 2024, 2024. 4. Desarrollo Poblacién
- ; ) Personal 412
Problemas especificos estudiantes
Objetivos especificos Hipotesis Especifica . .
a) ¢(Coémo se relaciona el proceso ., . . Dimensiones
creativo con el design thinking en a) Conocer larelacion del proceso |a) Existe una relacion entre el
el curso de Desarrollo Personal, creativo con el design thinking proceso creativo con el design 1. Empatizar Muestra: Cuestionario
Ciudadania y Civica en estudiantes en el curso de ,Desar,ro_llo thinking en _elcursolde De§z:1_rrollo Censal, se para evaluar el
del nivel secundario en la Personal, Qludadanla y Civica Personal, Ciudadania y Civica en 2. Definir la | tomaratodala Design
Institucion Educativa San José fe y en estgdlantes del ) nl_v’el estudlante§ de_ll nivel sec_undarlo Variable problemétic | poblacion. thinking
alegria N° 40 en Tacna, 20247 secundario en la Institucion en la Institucion Educativa San ‘ a
' ' Educativa San José fe y alegria José fe y alegria N° 40 en Tacna, | Dependiente
N° 40 en Tacna, 2024. 2024 3.  Idear

b) ¢De qué manera las habilidades
artisticas se relacionan con el
design thinking en el curso de
Desarrollo Personal, Ciudadania y
Civica en estudiantes del nivel
secundario en la Institucién
Educativa San José fe y alegria N°
40 en Tacna, 2024?

c) ¢Como se relaciona la expresion y
comunicacion con el design
thinking en el curso de Desarrollo
Personal, Ciudadania y Civica en

b) Identificar la relacion de
habilidades artisticas con el
design thinking en el curso de
Desarrollo Personal,
Ciudadania 'y Civica en
estudiantes del nivel secundario
en la Institucion Educativa San
José fe y alegria N° 40 en
Tacna, 2024.

¢) Determinar la relacion de la

expresion y comunicacion con

b) Existe una relacion entre las
habilidades artisticas con el
design thinking en el curso de
Desarrollo Personal, Ciudadania
y Civica en estudiantes del nivel
secundario en la Institucién
Educativa San José fe y alegria
N° 40 en Tacna, 2024

c) Existe una relacion entre la
expresion y comunicacion con el

design thinking en el curso de

Design
thinking

4. Prototipar

5. Evaluar




d)

estudiantes del nivel secundario en
la Institucion Educativa San José fe
y alegria N° 40 en Tacna, 2024?

;De qué manera el desarrollo
personal se relaciona con el design
thinking en el curso de Desarrollo
Personal, Ciudadania y Civica en
estudiantes del nivel secundario en
la Institucion Educativa San José fe
y alegria N° 40 en Tacna, 2024.

d)

el design thinking en el curso de
Desarrollo Personal,
Ciudadania 'y Civica en
estudiantes del nivel secundario
en la Institucion Educativa San
José fe y alegria N° 40 en
Tacna, 2024.

Sefialar la  relacion  del
desarrollo personal con el
design thinking en el curso de
Desarrollo Personal,
Ciudadania 'y Civica en
estudiantes del nivel secundario
en la Instituciéon Educativa San
José fe y alegria N° 40 en
Tacna, 2024.

d)

Desarrollo Personal, Ciudadania
y Civica en estudiantes del nivel
secundario en la Institucién
Educativa San José fe y alegria
N° 40 en Tacna, 2024

Existe una relacién entre el
desarrollo personal con el design
thinking en el curso de Desarrollo
Personal, Ciudadania y Civica en
estudiantes del nivel secundario
en la Institucion Educativa San
José fe y alegria N° 40 en Tacna,
2024
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario para evaluar la creacion artistica

100

El presente cuestionario tiene como proposito recabar informacion sobre la integracion
de la creacion artistica y el design thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania
y Civica, por lo que se solicita responder con sinceridad y en forma individual marcar con
un aspa (X) solo la alternativa que considere pertinente a su manera de ver.

2 3 4

5

Nunca Casi Nunca A veces Casi siempre

Siempre

DOMINIOS

D1.

Proceso creativo

VALORACION

Ind

.1y 2: Generacion de ideas, Experimentacion artistica

1123|415

1.

Soy capaz de generar nuevas ideas cuando realizo actividades artisticas.

Las actividades artisticas me motivan a pensar de manera diferente.

Disfruto experimentando con diferentes formas de arte.

Cuando empiezo un proyecto artistico, puedo generar ideas rdpidamente

gs|w N

Puedo encontrar soluciones creativas cuando tengo un desafio en mis
trabajos de arte.

D2.

Habilidades artisticas

VALORACION

Ind

. 3y 4: Herramientas creativas, Uso de materiales y técnicas

-
N

6.

Sé como usar bien los materiales de arte (pinturas, lapices, pinceles) para mis
trabajos.

7.

Me siento seguro/a usando diferentes técnicas de arte en clase.

8.

Puedo mejorar mis habilidades artisticas con la practica.

9.

Puedo aprender nuevas técnicas para mejorar mi arte.

10.

Tienes las herramientas necesarias para hacer un buen trabajo en actividades
artisticas.

D3.

Expresion y Comunicacion

Ind.

5y 6: Capacidad de expresar ideas, Comunicacién emocional a través del arte

11.

Logro comunicar claramente mis ideas a través de mi arte,

12.

Con el arte me ayuda a mostrar lo que siento y lo que pienso.

13.

A través del arte explico mejor lo que quiero decir.

14.

Soy capaz de usar el arte para compartir mis ideas con los demas.

15.

Considero que mis trabajos artisticos reflejan bien lo que quiero transmitir.

D4.

Desarrollo Personal

VALORACION

Ind.

7: La autoexploracion artistica

16.

Me ayudan a conocerme mejor.

17.

Me motiva a seguir mejorando mis habilidades.

18.

Me hacen sentir que estoy creciendo como persona.

Ind.

8: Confianza y motivacion

19

. Disfruto aprendiendo nuevas maneras de crear arte en clase.

20.

Las metas artisticas las alcanzo con habilidades actuales que tengo (baile,
teatro, pintura)
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Cuestionario para evaluar el design thinking

El presente cuestionario tiene como proposito recabar informacidn sobre la integracion
de la creacion artistica y el design thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania
y Civica, por lo que se solicita responder con sinceridad y en forma individual marcar con
un aspa (X) solo la alternativa que considere pertinente a su manera de ver.

1 2 3 4 5
Nunca Casi Nunca A veces Casi siempre Siempre
DOMINIOS
D1. Empatizar VALORACION
Ind.1y 2: Escuchar y comprender perspectivas diversas, ldentificacion de 11213145

emaociones y necesidades.
1. ¢Te motiva entender problemas usando el arte en DPCC?
2. (El arte en DPCC te ayuda a entender mejor otras realidades?
3. ¢ Te esfuerzas por ponerte en el lugar de los demaés al trabajar temas sociales
con arte?
4. Crees que el arte es util para entender emociones y necesidades en
problemas en la actualidad?

D2. Definir la problematica VALORACION

Ind. 3y 4: Definicion de problemas sociales, Priorizacion de aspectos clavedeuna| 1| 2 [ 3|4 |5
problematica.
5. ¢Puedes identificar una problematica antes de comenzar una actividad
artistica?
6. ¢Enactividades artisticas, puedes definir las necesidades mas importantes del
problema?
7. ¢El proceso de crear arte te ayuda a entender mejor los problemas que
discuten en clase?
8. ¢Te resulta facil identificar los aspectos més importantes de los problemas
sociales al hacer proyectos artisticos?
D3. Idear VALORACION

Ind. 5y 6: Generacidn de ideas innovadoras, Blsqueda de multiples soluciones 1123415
creativas.
9. ¢Disfrutas generar ideas creativas para resolver problemas con arte?
10. ¢Las actividades de reflexion te ayudan a encontrar formas creativas de
resolver problemas en clase?
11. ¢El arte te permite encontrar soluciones diferentes a los problemas actuales?
12. ;Te resulta facil proponer soluciones nuevas en proyectos artisticos sobre
temas sociales?

D4. Prototipar VALORACION

Ind. 7 y 8: Modelos artisticos que representen soluciones, Experimentacion a 1121345
través del disefio de prototipos.
13. ¢Te gusta experimentar y crear arte para representar soluciones a problemas?
14. ;Crear arte te ayuda a imaginar mejor las soluciones a los problemas?
15. ¢Puedes transmitir tus ideas a través del arte en proyectos de trabajo?

16. ¢Te esfuerzas en mejorar tus creaciones artisticas para representar mejor las
soluciones a los problemas?
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D5. Evaluar

VALORACION

Ind. 7 y 8: Retroalimentacion constructiva, Evaluacion critica de soluciones
artisticas.

1

2

3

4

5

17.;Estas dispuesto a recibir comentarios sobre tus creaciones artisticas y
mejorarlas?

18.¢Los comentarios de la comunidad institucional son importantes para
mejorar tus soluciones artisticas a problemas sociales?

19. ;EvalUas tus creaciones artisticas para ver si son efectivas al tratar problemas
en la actualidad?

20. ¢Evaluar constantemente tus proyectos artisticos te ayuda a entender mejor
los temas sociales?
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Anexo 3: Validacion por expertos

PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO
DE EXPERTOS

|. DATOS GENERALES

1.1, Apelidos y nombres del juez experto: g@g' P b S Moo -
1.2. Profesién - _Stamuade e By oy b Educoscon,

1.3. Grado académico
1.4. Institucion donde [zbora

1.5. Cargo que ocupa
1.6. ORCID

1.7. Nombre del instrumento evaluado - _ Buwliomaus |/ oualit

bl 2
Ei 2 da . Zﬁr!;.

1.8. Autor (es) del instrumento - Victor Alejandro Guerreros Quispe (2024)

Il. CRITERIOS DE VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS
1.CLARIDAD El lengusie utlizado es spropiado y comprensibie.
2.0BJETIVIDAD | Permse medr hechos o conductss obsenables
3 ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y tecnologia

4.ORGANIZACION| Existe uma presentacidn ordenada

La cantidad y calidad de ftems son subicentes
SSUFICIENCIA | oo ra ta medicién

Las calegorias de respuesta y velores permiten
6.PERTINENCIA | consequir datos de acuerdo @ los objetivos
planteados

Pretende consegur daios besados en teariss o
7.CONSISTENCIA! modelos tedricos

8.COHERENCIA | Existe relacion enfre variabies, Indicadores ¢ ilems.

U. XX XX pepx]e

v ooV
CONTEOQ POR CATEGORIA DE RESPUESTA I
A ] € |

Férmula de caleulo del Coeficiente de validez de Aplicacion de! CVC Puntaje final
contenido (CVC)

(1N +@=B)+ (340 + @D} +(5+E) e (+0)+@R+0)+3- )+~ $)+(5-0) M.E%
e = T = i

lil. RESULTADO DE VALIDACION (Ubigue el coeficiente de validez cbtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

Intervalo Categoria Decision (X)
0.00 - 0.80 No favorable

061-0.70 Requiere mejorar

0.71-1.00 Favorable X

IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Lugary foche: /Y ole oclbre il 2024 G&S/M

Firma del juez experto
DNI: #0679%02
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO

DE EXPERTOS
|. DATOS GENERALES
1.1, Apelidos y nombres deljez experto: ___ lanpe “Fani, Brday Hllele
12. Profesién . Kuonsacle i Cp do bo Eduaiore
1.3. Grado académico . Mageer o, Bowren YpwvoaZaus

1.4. Institucidn donde labora

1.5. Cargo que ocupa _ BPowunle Yaunesdan

1.6. ORCID e ——
1.7. Nombre de! instrumento evaluado - _ ¥ ealitriaus Vouelbt 7
e wmlion bo st adiiics
1.8. Autor {8s) del instrumente : Victor Alejondro Guerreros Quispe (2024)
IIl. CRITERIOS DE VALIDACION
moicADORES | CRITERIOS "“‘;“‘“ ";‘° "'9;" “":'1,_5’2‘!“";
1.CLARIDAD | El lengusje utlizado es apropiado y comprensiie. x
2.0BJETIVIDAD | Pemile madic hechoa o conductas cbaermblea X
3ACTUALIDAD | ES 20ecuado al avance de la ciencia y lecnclogia i '"x
4,0RGANIZACION | Existe una presentacicn ordenada. F°4
La cantidad y calfdad de Hems son suficientes a
5.SUFICIENCIA para la medicin X
Las categorias de respuesta y valores parmiten
G6.PERTINENCIA | conseguir dafos de acuerdo a los objetivos )(
= planteades e =1l
Pretande consegur datos bassdos en fecrias o
TCONSISTENCIA| s | X
8.COHERENCIA __E:dsbnhdhmv-iwbs.imhdnmom e
CONTEO POR CATEGORIA DE RESPUESTA
it S , BT SN 3 J L
Formula de célculo del Coeficiente de validez de Aplicacién del CVC Puntaje final
contenido (CVC)
(124 2B+ B+O+(4=D)+(5+E) (o) +(@2-00+B+ D+ @+ R+ G+ 0) | ewe=_32
e H——— A 5 "o

Iil. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique el coeficiente de validez obtenido en e intervalo respectivo y
marque con un aspa en €l circulo asociado)

Intarvalo Catagoria Decision (X)
0.00 - 0.60 No favorable

0.61-0.70 Requiere mejorar

0.71-1.00 Favorable X

IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

—

Lugoryfechn: /¥ oty acllobee gy £o& Gapau S frniype Tz,
Firma del juez experto
| DNi: ¥/0¢ 79202




DE EXPERTOS

l. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres del juez experto:

1.2. Profesion
1.3. Grado académico
1.4. Institucidn donde l2bora

1.5. Cargo que ocupa
1.6. ORCID

1.7. Nombre del instrumento evaluade * _ Cuu T iomods 1

1.8. Autor (es) del instrumento

5 ‘ch':“u
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO

Mo aden.

UN?&; [

=

0000~ 0002 ~-J9eb - 4258

: Victor Alejandro Guerreros Quispe (2024)

. CRITERIOS DE VALIDACION

Malo

Regular

Bueno

CRITERIOS

1.CLARIDAD

El lenguaje utiizado es apropado y comprensible.

2.0BJETIVIDAD

Permiie med hechos o conducias obsenvables

3ACTUALIDAD

Es adecuado al avance de la cencia y tecaclogia

\

4.ORGANIZACION

Exists una presentacion ordenada.

5.SUFICIENCIA

La cantidad y calidad de Mems son suficenies
para la medicion

6.PERTINENCIA

Las categorfas de respuesta y valores permiten
conseguir datos de acuerdo a los objetivos
planteados

7.CONSISTENCIA

Pratende conseguir dalos basados en lecrias o
1660

8.COHERENCIA

modelocs
Existe relacian enfre varebies, indicadores e flems.

vV

v

CONTEO POR CATEGORIA DE RESPUESTA

SN I NN \\-§

A B

| Formula de calculo del Coeficiente de validez de
contenido (CVC)

Aplicacion del CVC

C

]
T

Puntaje final

(1+A) + @2+ B+ B+O)+(4+D)+(5-K)

1.0 2 3. 4 .
cvc=( D) +@ DI+ BE-D+@-D+(5+ L)

! |

10

cvwe=_38
U2

Ill. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en &l circulo asociada)

Intervalo Categoria Declisién (X)
0.00-0.60 No favorable

0.61-0.70 Requiere mejorar

0.71-1.00 Favorable X

IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Lugar y fecha:

D

Y, i

Firma del juez experto
DNE: g0r70340




DE EXPERTOS
. DATOS GENERALES

1.1. Apeliidos y nombres del juez experto: M—MLJA‘{—
12. Profesién S e

106

PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO

gl
1.3. Grado académico Mool
1.4. Institucion donde labora :
1.5. Cargo que ocupa : Q\@JT
1.6. ORCID :_0000- 0002 ~HAY% 6 -~ 455 L

1.7. Nombre del instumento evaluade  : _(wiligode = poe 2.

1.8, Autor (es) del instrumento * Victor Alejandro Guerreros Quispe (2024)

l. CRITERIOS DE VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS Deficients: | Malo Regular | Bueno | Excelents

| 1.CLARIDAD | El lenguaje ubizado es apropiado y comprensible. >

2.0BJETIVIDAD | Permie medir hachos o conductas obsenabies

3 ACTUALIDAD Es adecuada al avance de la ciencia y tecnologia

4.ORGANIZACION | Existe ura preseniaciin ordenada.

La cantidad y calidad de flems son suficientes o
SSUFICIENCIA | o e skt

\ A\

Las categorias de respuesta y valores permiden
6.PERTINENCIA | conssguir datos de acuerdo a los objefivos o
planieados

Pretende consegur datos basades en teorias o
7.CONSISTENCIA sindelos fedakos

8.COHERENCIA | Exisle relacion entre vaniables, indicadores e tems.

CONTEO POR CATEGORIA DE RESPUESTA

A B T b
Formula de célculo del Cosficiente de validez de Aplicaciondel CVC | Puntaje ﬁﬂ
contenido (CVC)
Q)+ (2+B)+(3+C) 4 (4D) +(5+5) (e 0)+(20)+@B+DI+ 4+ 21+G5+() | eve=3P
Ve w ) Ve = — 30 Yo

Ill. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el inervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

Intervalo Categoria Decisién (X)
0.00 - 060 No favorable

061-070 Requiere mejorar

0.71-1.00 Favorable P8

IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Lugar y fecha: __1 Dcvo- | /5 oe Ocfubu 202y [ Gowo. , /5ot b 20 ﬂ
Firma del juez experto
DNI: 007 103+-(O
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO

DE EXPERTOS
. DATOS GENERALES :
1.1, Apelidos y nombres del juez experty: _ FUE I ES NI \!A, E0insin Y ICThe.
12. Profesion - D ()cffﬂ ) 7
1.3. Grado académico . WMAGISTENR
1.4, Institucion donde labora S VMY CY A
1.5. Cargo que ocupa . D DC£ NTE FECH
16, ORCID :

1.7, Nombee dl instrumento evaluado  © __ AW BBLE iV

1.8. Autor (es) del instrumento : Victor Alejandro Guerreros Quispe (2024)

Il. CRITERIOS DE VALIDACION

MDICADORES CRITERIOS

1.CLARIDAD | B lenguaie ullizade es apropiado y comprensile.
2.0BJETIVIDAD | Permile medir heches o conducias cbservables

3ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y tecnologia

4.ORGANIZACION| Sxisfe una presantaciin ordenada.

La canfidad y calidad de items son suficientes
S.SUFICIENCIA | -2 1a medicion
Las categorias de respuesia y valores permiten
B.PERTINENCIA | consequir datos de acuerdo a los objetives
s i basados en teorfas
Pretende conseguir dalos en 0
T.CONSISTENCIA| " s tedricos

8.COHERENCIA | Exaste relacion entre variables, indicadores e items.

Excelente

voo¥ ¥ v

. S O 3 . | = 5% 2=
Aplicacion del CVC Puntaje final

CONTEO POR CATEGORIA DE RESPUESTA

Formula de calculo dol Coeficiente de validezde |
sontenide (GVC)

Qe+ @B+ B0V (4D)4 (5+E) (e _D4(2s )4 @e I+@3D2+6+_) | cve=9.40
Ve = = 10 Ve = 0

lil. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique ef coeficiente de validez obtenido en ef intervalo respective y
marque con un aspa en &l circulo asociado)

o et ¢ (R - B

Intervalo Categoria Decisién (X)
0.00 - 0.60 No favorable
0.61-0.70 Requiere mejorar
0.71-1.00 Favorable N
IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Lugaryfecae TANA 18 p e (UTUBRE b 208

Firma de“juez experto
oni: 0049947




DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES s
1.1. Apellides y nombres del juez experto: FUff\J‘\’C;D N\ W‘A ED\DSQN \]“TN‘
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO

1.2. Profesion c Ml’ﬂf

13. Grado académico WMAGITE R

1.4. Institucién donde labora UnNJe b

1.5. Cargo que ocupa DoENTE O LA TEH
16. ORCID

1.7. Nombre del instrumento evaiuado

1.8. Autor (es) del instrumento

YRR\ AR A 2

ll. CRITERIOS DE VALIDACION

: Victor Alejandro Guerreros Quispe (2024)

INUICAUURES

CRITERIUS

Malo

1.CLARIDAD

El lenguaje ulitzado es apropado y compransible.

2.0BJETIVIDAD

Permite medir hachos o conducias observables

3ACTUALIDAD

T5 adnamto sl avance o @ cienca y enabgia

4. 0RGANIZACION

Existe una preseniacion ordenada.

S.SUFICIENCIA

La cantidad y calidad de ilems scn suficientes
para la madicion

6.PERTINENCIA

Las categorias de respuesta y valores permiten
conseguir datos de acuerdo a los objelivos
planteados

7.CONSISTENCIA

Protende conseguir datos basados an leorias o
modelos ledricos

8.COHERENCIA

Existe relacién entre vaniables, ndicadores e items.

\

v

v !

CONTEQ POR CATEGORIA DE RESPUESTA

A

o 54X [ .x.&xx-k.g

c = 3B U]

" Formuia de cliculo del Coeficients 06 vaildez de | Aplicacién del CVC

Puntaje final
contenido (CVC)
(1+A)+(2¢B) + (3+C)+ (4D} + (5+F) (e _J4@@e_ )+ _J+@-3D+G> )
oVe= Ve = —

cves 0.5
40 40

M. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique el eneficiente de validez ohtenido en el intervalo respactivo y
margue con un aspa en &l circulo asociado)

Intervalo Categoria Decision (X)
0.00-0.60 Nu lavurabls
0.71-1.00 Favorable =
IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS
e yeaalvcta 4 g Velubre ded £021 J%
Firma del juez experto
loni: 6¢ 9099




Anexo 4: Declaracion de consentimiento

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Tacna, 20 de octubre del 2025

Por medio del presente, yo Agustin Anquise Choquecota, en mi calidad de la institucion
san José fe y alegria N°40, Autorizo a: Victor Alejandro Guerreros Quispe identificado(a)
con DNI N° 72271506, a realizar la aplicacion de instrumentos de
recoleccion de datos dentro de nuestras instalaciones con el fin de llevar a cabo el estudio
titulado: "LA INTEGRACION DE LA CREACION ARTISTICA Y EL DESIGN
THINKING EN EL CURSO DE DESARROLLO PERSONAL, CIUDADANIA Y
CIVICA EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIO EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA SAN JOSE FE Y ALEGRIA N° 40, TACNA, 2024."

Este estudio tiene como objetivo: Determinar la relacion en la integracion de la creacion
artistica y el design thinking en el curso de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en
estudiantes del nivel secundario en la Institucién Educativa San José Fe y Alegria N® 40,
Tacna, 2024,

La aplicacion de los instrumentos se realizard el dia 12 a 14 de noviembre
del 2024, en coordinacion con el personal de la institucion, para garantizar el normal
desarrollo de las actividades educativas.

La autorizacion se otorga bajo las siguientes condiciones:

1. El investigador s¢ compromete a mantener la confidencialidad de los datos
obtenidos y a utilizarlos exclusivamente para los fines del estudio mencionado.

2. La recoleccion de datos se llevard a cabo de manera que no interficra con las
actividades académicas y administrativas de la institucion.

3. El investigador se compromete a proporcionar a la institucion un informe con los

resultados del estudio una vez concluido.
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VICTOR ALEJANDRO GUERREROS
DNI: 72271506
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Anexo 5: Constancia de aplicacion de instrumentos

Fe y Alegria p .
perO it LE. “SAN JOSE FE Y ALEGRIA” N2 40
TACNA - PERU
CM Primaria 0843326 CM Secundaria 0876441

“Afio de la recuperacion y consolidacién de la economia peruana”

CONSTANCIA

El Director de la Institucion Educativa “San José Fe y Alegria N2 40” del
distrito de Tacna, provincia y departamento de Tacna, el que suscribe.

HACE CONSTAR:

Que, Bach. Victor Alejandro Guerreros Quispe, identificado con DNI. N° 72271506, con cédigo 2020-
113007, egresado de la Universidad Nacional "Jorge Basadre Grohmann" de la Facultad de Educacion,
Comunicacion y Humanidades, Escuela de Educacion, Especialidad de Ciencias Sociales y Promocion
socio-cultural, ha aplicado la encuesta del Proyecto de Tesis titulado: “LA INTEGRACION DE LA
CREACION ARTISTISCA Y EL DESIGN THINKING EN EL CURSO DE DESARROLLO PERSONAL,
CIUDADANIA Y CIVICA EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIO EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA SAN JOSE FE Y ALEGRIA N°40, TACNA, 2024” desde el 12 de Noviembre hasta el 14 de
Noviembre del 2024.

Se expide la presente a solicitud de la parte interesada para los fines que estime conveniente.

Tacna, 27 de octubre del 2025.

Q?E Y% g j
D (bl
SJACKA > DIRECTOR

N ‘/o&

SA

&
9%
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Anexo 6: Informe de similitud

f:"-l turnitin  Pooine® de 131 . Descripcin genaral s tegridad Identificador & la antrega =332 5 S50 084655

12% Similitud general

El total combanado de todas las coenodencias, induidas las fuentes supenpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe

» Bibliografia

» Coincidencias menares (menos de 12 palabras)

Exclusiones

¥ M.* de coincidencias exchuidas

Fuentes principales

¥ ﬂ Fuentes de Internet
2% [ Publicacones
& x Trabajos entregados (trabajos del estudante)

Marcas de integridad

M.* de alerta de integridad para revisidn
Lizg Slgoritens do NUGST SSIema analizae un doosants on profundidad para

[ Textooculto biisa FdoPRiSTanCias Gui permiliian Esinguio & una ertrega rermal. Si
424 caracteres sospechosos en M de paginas adartimas algs astrafio, b Marcamos (omo una akra para qui pueda revisario.
Ell teuto e alterado para mezclarse mon & fondo blanco del documenio. Ling marea da alerta fe a5 recesariamants ue indcador de problema. Sin embargs,

MRCDMEIMOs U HEshs AErcion y la rovss.

IE'—'I turnitin  Paginazde 131 - Descripcian gerral de integridad Identificador & la antroga trecoid-:132 5 S30084655



112

: Base de datos

Anexo 7

VARIABLE 1 CREACION ARTISTICA
D2. Habilidades artisticas }. Expresion y Comunicacij D4. Desarrollo Personal

D1. Proceso creativo
1. Sd2. La|3. Di{4. CJ5. PU6. S 7. M 8. PU9. PY10. T11. L|12. d13. Al14. §/15.d16. M17. M18. M19. 0 20. L|
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VARIABLE 2 DESIGN THINKING

D5. Evaluar

D4. Prototipar

D3. Idear

. Definir la problemat

D1. Empatizar

1.:72. :H3. . T4. .05. ;A6. dE7. dB8. £ T[9. o0 10. ¢[11. ¢[12. ¢[13. ¢[14. ¢[15. ¢[16. ¢[17. ¢[18. ¢[19. ¢[20. ¢/
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