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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo determinar la influencia del uso de la
herramienta Genially en el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en estudiantes del
nivel secundario de una Institucion Educativa Publica. La presente corresponde a una
investigacion aplicada a través de un disefio preexperimental. Se ejecutd un examen de 40 items
referido al vocabulario del idioma inglés, a través de una validacion por tres jueces expertos.
Se considerd una muestra de 23 estudiantes a través del muestreo no probabilistico. En la
prueba de entrada, un 30,44 % de los estudiantes se encontraron en un nivel de inicio mientras
que el logro destacado mostraba un 0 % de estudiantes. Sin embargo, en la prueba de salida la
cantidad de estudiantes en nivel de inicio disminuy6 a un 8,70 %, encontrandose la mayor parte
de estudiantes en un nivel de logro esperado (43,48 %) y destacado (30,44 %) con una suma
total de 73,92 % de estudiantes en estado satisfactorio. Se verifico la hipotesis general de
estudio con un resultado mayor que 0,05, entonces se acepta Ho, concluyendo que la
herramienta Genially influye de manera positiva en el nivel de aprendizaje del vocabulario del

idioma inglés en los estudiantes de la muestra de estudio.

Palabras clave: Vocabulario inglés, estudiantes de nivel secundario, idioma inglés,

gamificacion, herramienta Genially.
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Abstract

The objective of this research is to determine the influence of the use of the Genially
tool in the learning of English vocabulary in high school students of a public educational
institution. The present research corresponds to an applied research through a pre-experimental
design. A 40-item test on English vocabulary was administered through a validation by three
expert judges. A sample of 23 students was considered through non-probabilistic sampling. In
the entry test, 30,44 % of the students were found to be at a beginning level while the
outstanding achievement showed 0 % of students. However, in the exit test the number of
students in beginning level decreased to 8,70 %, with most students being found in expected
(43,48 %) and outstanding (30,44 %) achievement level with a total sum of 73,92 % of students
in satisfactory status. The general hypothesis of the study was verified with a result greater than
0.05, so Ho is accepted, concluding that the Genially tool significantly influences the level of

English language vocabulary learning in the students of the study sample.

Keywords: English vocabulary, higher level students, English language, gamification,

Genially tool.



Introduccion

En los ultimos afos se han realizado diferentes investigaciones acerca de la herramienta
Genially, donde se ha encontrado que esta ofrece una interfaz novedosa y accesible,
posiciondndose como una herramienta tecnologica que facilita al docente la realizacion de
clases y promueve el proceso de ensefanza-aprendizaje. En efecto, es una herramienta
completa para utilizar en clase, pues cuenta con diferentes apartados que permitira al docente

impartir una clase interactiva, y a los estudiantes aprender mediante el juego.

Aprender vocabulario en cualquier idioma es fundamental para lograr un buen dominio
del idioma. Es por eso que el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés deber ser una

prioridad al momento de aprender el idioma.

Las principales problematicas se visualizan en la dificultad y limitado vocabulario que
los estudiantes adquieren, esto puede ser debido a la falta de interés y motivacion por aprender

el idioma, la falta de recursos didacticos para la ensenanza, pocas horas de inglés, etc.

El objetivo de la presente investigacion se sostiene en determinar la influencia del uso
de la herramienta Genially en el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en estudiantes

del nivel secundario de una Institucion Educativa Publica.

La metodologia desarrollada en la presente investigacion fue de tipo aplicada, con
disefio preexperimental, se ejecutd una prueba escrita con 40 items enfocado al vocabulario del
idioma inglés, se utiliz6 coeficiente de Kuder-Richardson 2.0 para la confiabilidad y validez a
través de juicio de expertos. La muestra estuvo compuesta por 23 estudiantes del primer afio

de nivel secundario.
La presente investigacion se divide en cuatro capitulos:

En el capitulo I se desarrolla el planteamiento del problema, estd compuesto por la
descripcion del planteamiento del problema, formulacion del problema, objetivos de la

investigacion y la justificacion de la investigacion.

En el capitulo II nombrado marco tedérico, se alude a los antecedentes de la
Investigacion, bases tedricas, marco conceptual, hipdtesis de la investigacion y la

operacionalizacion de las variables.



En el capitulo III se presenta el marco metodologico, detallando la descripcion del tipo
y disefio de la investigacion, descripcion del universo fisico y social de ejecucion de la
investigacion, descripcion del universo y muestra, descripcion de las técnicas e instrumentos

de investigacion y las técnicas de confiabilidad y validez de instrumentos.

Finalmente, en el capitulo IV menciona el marco operacional, se presenta la descripcion
del trabajo de campo, los resultados de la investigacion, prueba de normalidad y la discusion

de resultados.



Capitulo I
Planteamiento del Problema
1.1. Planteamiento del problema

El aprendizaje del idioma inglés se ha vuelto muy popular hoy en dia, ya que trae
consigo muchos beneficios y oportunidades en diferentes &mbitos seglin la perspectiva de cada
uno. El aprendizaje de dicho idioma permite comunicarnos con personas de diferentes paises
y culturas por ser el idioma universal, es por eso que el conocimiento y adquisicion de

vocabulario es de vital importancia; sin €l, la comunicacidn seria casi imposible.

Para ello, la ensenanza del idioma inglés debe ser innovadora e interactiva, de tal
manera que los estudiantes pueden tener un aprendizaje efectivo. El uso de herramientas
tecnologicas son recursos que facilitan el aprendizaje, tales como “Genially”, el cual gracias a
su interfaz innovadora y de facil acceso, se convierte en una herramienta tecnologica que
permite al docente llevar a cabo una clase facilitando la ensefianza-aprendizaje (Gonzélez,
2019). Por tanto, esta herramienta permite una mejor eficacia en el aprendizaje del idioma

inglés.

A nivel internacional, el aprendizaje del idioma inglés se ha vuelto una necesidad para
comunicarse en el mundo globalizado en el que vivimos. Es por eso que la adquisicion de dicho
idioma es promovida de diferentes maneras y con diferentes metodologias a nivel mundial. Sin
embargo, no todos alcanzan el objetivo de llegar a comunicarse, esto se debe principalmente
por el poco énfasis que se le da al vocabulario. Cuando el vocabulario no es familiar para una
persona, entonces la comunicacion se ve limitada, dificultando el desarrollo de las habilidades
en inglés (Rosales, 2015). La falta de innovacion educativa en distintos paises es otra
problematica que desfavorece el buen desarrollo de contenidos educativos. Como bien se sabe,
los recursos tecnoldgicos son de gran ayuda para lograr que el aprendizaje sea motivador para
los estudiantes, es por eso que su uso se debe incrementar en el &mbito educativo. Tal y como
menciona (Checa, 2021), existe una falta de inversion econdmica en el sector educativo en
algunos paises, hay escuelas rurales donde no hay profesores de inglés, y que no cuentan con

laboratorios, al igual que en el sector urbano.

En nuestro pais, la ensefianza del idioma inglés est4 inmersa en el curriculo educativo

siendo asi que este se da en las instituciones educativas publicas y privadas, sin embargo,



existen diversos factores que obstaculizan el logro de los objetivos del perfil de egreso del
estudiante en el area de inglés al culminar la secundaria. Segiin Chavez y Shijap (2015),
algunos de estos factores involucran ciertas actitudes de los estudiantes, tales como desinterés
y poca motivacion, de igual manera la mala metodologia que usan los docentes y, por ultimo,
el uso inadecuado de los materiales educativos para el desarrollo de la clase. De la misma
forma, el bajo nivel de recursos tecnologicos que la mayoria de instituciones educativas
presentan y el poco conocimiento de vocabulario que los estudiantes poseen, dificulta el buen
desempeio de las habilidades del inglés como “listening”, “speaking”, “reading” y “writing”,
y por ende influye en que el estudiante sea capaz o no de comunicarse en inglés. De la Cruz
(2015), sustenta que es necesario que los docentes de nuestro pais hagan uso de medios
educativos innovadores, sin embargo, no todos los docentes y escuelas tienen facil acceso a
estos medios debido a los bajos recursos que poseen. Es por ello que se hace necesario buscar
una solucién a esta problematica y que el gobierno otorgue los medios necesarios para que

todas las escuelas sean bien equipadas con tecnologia para asi buscar mejorar e innovar la

ensenanza.

El presente estudio se desarrolla en una institucion educativa publica con estudiantes
del nivel secundario con la finalidad de mejorar el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés,
para lo cual se incorporara el uso de la herramienta Genially, el cual también incrementara la

motivacion e interés de los estudiantes en su aprendizaje.
1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Pregunta general

(Cuadl es la influencia del uso de la herramienta Genially en el aprendizaje del vocabulario del

idioma inglés en los estudiantes del nivel secundario de una Institucién Educativa publica?
1.2.2. Preguntas especificas

a) (Cual es la influencia del uso de la herramienta Genially en la dimension obtiene
informacion del vocabulario propuesto en estudiantes del nivel secundario de una

Institucion Educativa publica?



b) (Cudl es la influencia del uso de la herramienta Genially en la dimension infiere
informacion del vocabulario propuesto en estudiantes del nivel secundario de una

Institucion Educativa publica?

1.3.  Objetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo general

Determinar la influencia del uso de la herramienta Genially en el aprendizaje del
vocabulario del idioma inglés en estudiantes del nivel secundario de una Institucion Educativa

Publica.
1.3.2. Objetivos especificos

a) Establecer la influencia de la herramienta Genially en la dimension obtiene informacion
del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion
Educativa publica.

b) Identificar la influencia de la herramienta Genially en la dimension infiere informacion
del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion

Educativa publica.
1.4.  Justificacion de la investigacion

Ante la necesidad del ser humano de comunicarse e interactuar con los demas en el
mundo globalizado en el que vivimos, es que la adquisicion de una lengua extranjera es
imprescindible para lograr ello. Siendo el inglés el idioma mas hablado a nivel mundial y que
permite a las personas comunicarse en cualquier parte del mundo, se hace necesario el
aprendizaje de dicho idioma poniendo énfasis en el vocabulario, ya que es la clave para lograr

una comunicacion fluida.
1.4.1. Justificacion Legal

El actual estudio se justifica legalmente, debido a que, para optar el titulo profesional
de Licenciado en Educacion: Especialidad en Idioma Extranjero, es necesario desarrollar un
proyecto e informe de tesis que se fundamente en el cumplimiento del Reglamento de Grados

y Titulos de la Facultad.



1.4.2. Justificacion Tedrico Cientifico

Teoricamente, la justificacion del presente trabajo se basa en la implementacion e
innovacion del aula con el uso de recursos tecnologicos que contribuyen a la mejora del
aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, como lo es la herramienta Genially, un recurso
tecnoldgico e interactivo que posee diversas caracteristicas y usos, las cuales permiten al
estudiante despertar el interés por aprender y ser autdbnomo en su aprendizaje. También permite
que las metodologias pedagdgicas sean innovadoras y asi conseguir que la ensefianza-

aprendizaje sea la adecuada (Rodriguez & Galeano, 2016).
1.4.3. Justificacion Prdctica

Siendo el aprendizaje del vocabulario un factor crucial para lograr la comunicacion en
una lengua extranjera, es que el uso de herramientas tecnoldgicas e innovadoras en el aula son
de gran utilidad para lograr un aprendizaje efectivo. La herramienta Genially, contribuye no
solo a aprender vocabulario, sino que junto a ello el estudiante pueda divertirse y sentirse
motivado en su proceso de aprendizaje. Ademas, esta herramienta “a pesar de ser relativamente
nueva cuenta con varios usos, uno de estos es especificamente para la gamificacion y la
creacion de escape rooms” (Castellanos, 2020). Por lo tanto, se ratifica la eficacia de esta
herramienta para implementar nuevas practicas pedagogicas a partir de los resultados

obtenidos.
1.4.4. Justificacion Metodologica

Es por ello que el uso de la herramienta Genially permitié que los estudiantes del nivel
secundario de una Institucion educativa publica puedan aprender vocabulario del idioma inglés
de manera efectiva. Asimismo, permite a los docentes sentirse atraidos por usar este tipo de
recursos tecnoldgicos que ayudan a innovar el aula y mejorar la ensefianza-aprendizaje. A nivel
regional, no se ha evidenciado trabajos de investigacion con esta herramienta en el ambito
educativo, por lo que este toma lugar a ser el primer trabajo haciendo uso de la herramienta
Genially para mejorar el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en nuestra region,

Tacna.



Capitulo II
Marco Teoérico
2.1. Antecedentes de la investigacion
2.1.1. Antecedentes internacionales

Teniendo en cuenta a Zapata (2022), en su tesis para obtener el titulo de magister en
Educacion Basica, el objetivo fue atribuir las TIC en el proceso de ensenanza aprendizaje de
los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa “19 de Septiembre”. La
investigacion fue de tipo aplicada con un método inductivo-deductivo, la poblacion fue
constituida por 12 personas (3 autoridades y 9 docentes) del nivel bésico de la Institucion
Educativa “19 de Septiembre” a quienes se aplica 2 instrumentos: Cuestionarios, para obtener
informacion sobre el uso de las TIC por parte de los docentes; y entrevistas con las autoridades
para que por medio de la guia de preguntas se pueda detectar puntos de vista y diversas
opiniones. En los resultados se pudo probar que, al inicio de los talleres, los docentes no poseian
un amplio conocimiento sobre plataformas virtuales, fue después del desarrollo de los talleres
que se pudo ver un cambio en los docentes, quienes actualizaron sus conocimientos gracias al
progreso que tuvieron en dichos talleres. Se concluye que el emplear las TIC en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, permite que los docentes puedan innovar el aula de manera creativa,
haciendo uso de herramientas tecnologicas que permitan que los estudiantes aprendan de

manera significativa.

Con base en Correa y Osorio (2021), en su trabajo de grado para optar al titulo de
Magister en Tecnologias Digitales Aplicadas a la Educacion, el objetivo fue reforzar los
procesos de comprension lectora a través de una propuesta didactica que integre juegos
digitales en Genial.ly en los estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa Concejo
de Medellin. El enfoque de la investigacion es cuantitativo empleando la Investigacion Accidon
(IA) que busca ligar el enfoque experimental, la muestra la conforman 30 estudiantes de octavo
grado de la Institucion Educativa Concejo de Medellin, es decir, estudiantes de entre 13 y 14
afios. Como instrumentos se usa una evaluacion inicial (Pretest) y una evaluacion final (Postest)
con el objetivo de confirmar la efectividad de la herramienta en el proceso de mejora de la
comprension lectora en estudiantes de octavo grado. Los resultados afirman que hubo
motivacion en los estudiantes frente al desarrollo de las unidades en la plataforma Moodle junto

a la herramienta Genial.ly, colaborando en la adquisicion de conocimiento, comprension de



material y dominio de destrezas. Se concluye que los estudiantes aprenden mas facil y
potencian su creatividad, donde la participacion activa es el principal resultado de la

metodologia innovadora a través de la gamificacion.

De acuerdo con Castellanos (2020), en su tesis de grado para optar al titulo de Magister
en Tecnologias Digitales Aplicadas a la Educacion, el objetivo fue determinar el impacto de
una intervencion pedagogica gamificada basada en la herramienta Genially en la comprension
lectora inferencial en inglés. La investigacion se desarrolld bajo un disefio experimental,
tomando como muestra a los estudiantes de tercer grado de primaria del Colegio Bilingiie
Melanie Klein (un total de 106 estudiantes de edades entre los 9 y 11 afios), el instrumento que
se utilizo es una prueba de desempefio previo a la intervencidon y una prueba posterior a la
intervencion con el fin de saber si hubo un impacto del uso de la gamificacion en la mejora del
nivel de comprension lectora inferencial en inglés. Los resultados indican que hay un impacto
positivo en los niveles de comprension lectora de los nifios en inglés, gracias al uso de la
gamificacion y las herramientas tecnoldgicas. El estudio llegé a la conclusion de que la
educacion esté sujeta a suplir las necesidades de la sociedad y un reto que tiene actualmente es
actualizar y transformar sus practicas pedagogicas, los escape rooms son un ejemplo claro de
como la gamificacion es una técnica util para fortalecer procesos de una forma llamativa para

los estudiantes.

Segin Montenegro (2020), en su trabajo de grado para optar al titulo de Magister en
Tecnologias Digitales Aplicadas a la Educacion, el objetivo fue incorporar una serie de
estrategias pedagdgicas con el proposito de reforzar la comprension lectora inferencial en los
estudiantes de noveno grado de la Instituciéon Educativa Facundo Navas Mantilla, a partir del
aprendizaje basado en juegos, como mediacion ludico-pedagogica. La investigacion se realizd
bajo el enfoque cuantitativo con una muestra de 31 estudiantes del noveno grado. Para esta
investigacion se disefian en total cuatro instrumentos de recoleccion de datos: Encuesta, pre-
test y post-test y cuestionario. Se concluye que el aprendizaje basado en juegos efectivamente

es una fuente de aprendizaje que ayuda a mejorar las competencias de los estudiantes.
2.1.2. Antecedentes nacionales

Como expresa Trujillo (2022), en su tesis para obtener el grado de maestra en educacion
con mencion en E-learning, la investigacion se centra en determinar la relacion significativa

entre la herramienta Genially y el rendimiento académico. Para ello, se trabajo una metodologia



de investigacion con disefio no experimental bajo un enfoque cuantitativo, la poblacion esta
constituida por 51 estudiantes y la muestra por la misma cantidad. Los instrumentos a utilizar
fueron unos cuestionarios validados para cada variable. Los resultados mostraron una
correlacion fuerte (Rho de Spearman= 0,78) y directa entre la herramienta Genially y el
rendimiento académico, indicando que a mayor puntaje en el uso de la herramienta Genially,
mayor puntaje en el rendimiento académico. Por tanto, se concluye que si hay relacion

significativa entre la herramienta Genially y el rendimiento académico.

Desde la posicion de Téavara (2022), en su tesis para obtener el grado académico de
Maestra en Didéctica en Idiomas Extranjeros, tuvo como objetivo detectar de qué manera
influye el sketchnoting en el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés de los estudiantes
del nivel secundario de una institucion educativa en Trujillo. Este estudio es de tipo basico con
disefio no experimental, la poblacion es de 204 estudiantes de secundaria de la Institucion
Educativa Victor Raul Haya de la Torre. La muestra estd constituida por 86 estudiantes del
ciclo VI del nivel secundaria dicha Institucion educativa a quienes se aplico como instrumento
un cuestionario y un test. Se llega a las siguientes conclusiones: El sketchnoting influye de
forma positiva baja en el aprendizaje de vocabulario en inglés, el sketchnoting influye de forma
positiva media en el aprendizaje del significado del vocabulario en inglés, influye de manera
positiva baja en el aprendizaje de la forma del vocabulario en inglés y, por ultimo, el

sketchnoting influye de forma positiva baja en el aprendizaje del uso del vocabulario en inglés.

Como lo hace notar De la Vega (2020), en su tesis para optar al grado académico de
maestro en educacién con mencion en docencia virtual, el objetivo fue determinar en qué
medida Genially como herramienta didéactica contribuye al aprendizaje y dominio de la
gramatica del idioma inglés en los alumnos de 5° de primaria del colegio Claretiano. La
investigacion fue de tipo aplicada bajo un enfoque cuantitativo. La poblacion estuvo constituida
por 220 estudiantes de 5° de primaria del colegio Claretiano, y la muestra por 140 estudiantes
en dos grupos. Los resultados indican un aumento en el rendimiento académico de los
estudiantes obteniendo una media de 15.87 puntos en el postest del grupo experimental. El
estudio llegd a la conclusion de que la herramienta Genially ayuda a lograr una mejoria

significativa en el rendimiento del aprendizaje y dominio de la gramética del idioma inglés.

Mendoza (2019), en su tesis para optar al grado académico de Doctora en Ciencias de
la Educacion, tuvo como objetivo determinar el grado de efectividad de la estrategia didactica

canciones pop en inglés en el aprendizaje significativo de vocabulario. La investigacion es de
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tipo aplicada con un disefio experimental del tipo pre experimental, la poblacion la conforman
218 estudiantes de la especialidad de IDEX con una muestra de 35 estudiantes del I'V ciclo de
la especialidad de IDEX, los instrumentos utilizados son guia de observacion, cuestionario,
cuestionario tipo Likert y Escala tipo Likert. Se ha demostrado que las canciones en inglés
influyen positivamente en el aprendizaje significativo de vocabulario reconociendo
significados de palabras y frases, la correcta pronunciacién y entonacion, fortaleciendo las
capacidades de expresion y produccion oral. En conclusion, el uso de canciones pop en inglés
como estrategia didactica, contribuye en la mejora del aprendizaje de vocabulario de manera

significativa en los estudiantes del 2do afio de la especialidad de Idioma Extranjero.
2.2.  Bases tedricas
2.2.1. Genially

2.2.1.1. Definicion y aportes.

Debido a las nuevas herramientas digitales que existen hoy en dia, es preciso
aprovechar al maximo y hacer uso de ellos en el salon de clase tomando ventaja de los multiples
beneficios que estas herramientas traen consigo. Genially es una herramienta tecnoldgica en
linea la cual permite crear o utilizar plantillas interactivas ya creadas de gran atraccion para los
espectadores, asi como también, crear desde cero y en una presentacion en blanco. Esta
herramienta se puede usar para crear contenidos en diferentes campos, por ejemplo, contenidos
educativos, médicos, de idiomas, de negocios, artisticos, entre otros. Existen plantillas para
todo tipo de contenido con las que el usuario puede mostrar cierta informacion de manera
creativa y llamativa. Si nos referimos al campo educativo, la herramienta Genially es de gran
relevancia, ya que permite crear presentaciones interactivas, juegos interactivos para gamificar
el aula, imagen interactiva, video presentacion, infografias, material formativo, guias etc.
Todas estas caracteristicas que contiene la herramienta Genially, permiten que los estudiantes

puedan tener un aprendizaje mas ameno y eficaz.

Velasco (2018), sostuvo al respecto que Genially es una herramienta web que posibilita
la creacion de contenidos con interactividad sin ser necesario conocimientos de programacion
o de disefo. En otras palabras, se puede crear presentaciones, infografias, modelos interactivos,
mapas, microsites, etc., y sumado a eso, se puede proporcionar alguna interaccion al usuario e
insertarlo facilmente en una pagina web, classroom, plataformas educativas o también crear y

publicar una presentacion interactiva que se pueda ver en el navegador, ya que estard abierta al
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publico, tal es asi que si un educador desea obtener de manera rapida el material para su tema
de clase y que sea interactivo, entonces podra buscar en el navegador de Google el tema y
afadir la palabra “Genially”. Por ejemplo, si como docente quiero buscar el tema del presente
simple, puedo colocar en el navegador “Presente simple en Genially”, y apareceran varias

opciones de material a elegir.

Por otro lado, la cantidad de acciones que se pueden hacer en cada tipo de plantilla que
ofrece Genially es increible. Este, permite insertar iconos estaticos y en movimiento, asimismo,
permite insertar imagenes que la propia herramienta ofrece, asi como también insertar

imagenes del computador, permite también insertar botones con accesos directos, etc.

Segtin Osorio (2023), las principales caracteristicas de la herramienta Genially son las

siguientes:

a) Animacion: te permite dar vida a las imagenes, a las tablas, a los graficos mediante
movimientos. Puedes configurar facilmente animaciones de entrada, de salida,
continuas, etc. Con Genially puedes convertir tus creaciones en contenidos animados
en unos pocos minutos. Enriquece tu contenido con espectaculares efectos visuales para
sorprender a la audiencia o a los alumnos de la clase.

b) Interactividad: te permite generar unas nuevas experiencias de aprendizaje donde los
alumnos son los protagonistas. Con Genially puedes afadir capas de informacion y
crear contenidos Unicos. Sin necesidad de conocimientos en programacion, la

plataforma te ofrece la posibilidad de hacer contenidos mas visuales y menos saturados.
Caracteristicas de la interactividad:

- Respuesta en tiempo real: La tecnologia interactia con el usuario de manera inmediata,
permitiendo una comunicacion instantanea.

- Accidn y reaccion: El usuario toma acciones y la tecnologia responde de acuerdo a esas
acciones, generando un flujo de informacion bidireccional.

- Personalizacion: La interactividad permite adaptar la experiencia a las preferencias y
necesidades individuales del usuario.

- Feedback continuo: Los usuarios reciben retroalimentacion constante, lo que mejora la
comprension y el compromiso.

- Participacion activa: Los usuarios no son meros receptores de informacion; participan

y contribuyen al contenido o proceso.
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- Exploracion y descubrimiento: La tecnologia interactiva fomenta la exploracion, lo que
promueve el aprendizaje y la experimentacion.

- Conexioén en red: Facilita la comunicacion y colaboracidon entre usuarios, lo que es
esencial en entornos sociales y de trabajo en equipo.

- Elementos multimedia: La interactividad a menudo incluye elementos visuales,
auditivos y tactiles para enriquecer la experiencia.

- Dinamismo: Los contenidos o actividades pueden cambiar en funcion de las acciones
del usuario, lo que evita la monotonia.

- Inmersioén: Puede crear experiencias inmersivas que permiten a los usuarios sentirse

parte de un entorno digital.

Se puede decir que Genially es una herramienta web completa, porque ademas de
ofrecer diversos apartados y opciones de interactividad dentro de sus plantillas, éste también
se preocupa por que el usuario sepa cémo usar cada uno de sus tipos de plantillas ofreciendo

los siguientes canales:

- “Geniallysupport”, el cual ayuda a resolver dudas y preguntas, y ademas da la
oportunidad de ponerse en contacto con el equipo de Genially para realizar consultas.

- “Geniallyblog”, el cual proporciona posts con lo ultimo en formacién, comunicacion,
disefio, noticias nuevas sobre la misma herramienta, como por ejemplo, da a conocer
las nuevas funciones y/o plantillas que se anaden a Genially para el libre uso del usuario,
y por ultimo, también da a conocer las experiencias de usuarios o colaboradores de
Genially quienes hacen uso de esta herramienta interactiva y explican como sacarle
provecho.

- “Geniallyacademy”, es un apartado en el cual se puede tomar desde micro cursos que
tienen una duracion de 4 minutos, hasta cursos que tienen una duracion de 30 o 45
minutos, en donde se puede aprender mas sobre la herramienta, sus usos y beneficios.
Este apartado es muy satisfactorio y util para quienes desean capacitarse mas en el uso

de esta herramienta y buscan hacer de la herramienta su fuente de trabajo usual.

Genially es la herramienta web interactiva mas nueva que cuenta con infinidad de
plantillas geniales y recursos online que permiten crear material en poco tiempo y en el lugar
donde uno se encuentre sin necesidad de requerir ayuda de un profesional en servicios técnicos
o de programacion. Asimismo, permite guardar el contenido en la nube y ademas de ello, da la

oportunidad de trabajar colaborativamente, es decir, trabajar en equipo.
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Para ingresar a la plataforma web, se ingresa a la presente direcciéon de enlace:

https://genially.com/

En este sitio web aparecera una pantalla con todas las creaciones que la persona haya
podido hacer, de no ser el caso, el usuario se puede dirigir a la seccion de “crear Genially” y
seleccionar crear desde una plantilla ya hecha o en blanco. Asimismo, encontrara inspiracion

con un sinfin de plantillas disponibles para crear material y adecuarlo a las necesidades propias.
2.2.1.2. Dimensiones de la variable independiente.
2.2.1.2.1. Presentaciones.

El uso de presentaciones o también conocida como diapositivas, son una fuente de gran
ayuda en el campo educativo con la que el docente puede presentar los contenidos a desarrollar,
siempre y cuando se haga un buen uso de éste. A diferencia de las presentaciones tradicionales,
lo que la herramienta Genially ofrece son presentaciones interactivas y de gran impacto para el
observador. Como lo afirma Velasco (2018), cuando usamos una plantilla basica como las que
ofrece PowerPoint para una presentacion, el efecto que puede causar en los espectadores no es
el mismo que el que puede causar una plantilla con interactividad, animaciones, la estética y
disefios deslumbrantes creadas con mucho trabajo y dedicacion de un disefiador. Todos estos
factores hacen que el estudiante se sienta motivado por lo que ve y aprende. Sin duda, Genially
tiene eso que atrapa a la audiencia, y en el caso de los estudiantes, capta su atencion al ser un
medio que transmite una comunicacion visual interactiva evitando que los estudiantes se

aburran facil y rapidamente.

Como lo hace notar Montenegro (2020), Genially es un software online que permite la
creacion de presentaciones interactivas y animadas. El proceso de esta elaboracion comienza
eligiendo el tema base, que puede ser una imagen de fondo o un color fijo para todas las

paginas, y el tema del lienzo, que también puede ser una imagen o color que cubre la base.

Dentro de la categoria de presentaciones podrad acceder a una variedad de opciones y
accesos para hacer que el resultado se vea diferente, interactivo e innovador. Existen plantillas

desde lo mas bésico hasta plantillas con diversos detalles.


https://genially.com/
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Figura 1

Vista de la seccion presentaciones de la herramienta Genially

-9
Fresereatben What you can create with Gendally
Prvrenisiers
(2] B ™ - ' 3 = 3 r
Presentations
‘F “Essential QI.mt Dark -9;."]5.”3.]
& Presentation Presentation | Presemtation
T es
Nota. Obtenido de la plataforma Genially.
Figura 2
Plantillas de presentaciones en la herramienta Genially
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Nota. Obtenido de la plataforma Genially.

2.2.1.2.2. Gamificacion.

La gamificacion en los procesos educativos se ha visto extendido en el aprendizaje de
lenguas extranjeras. La mayoria de docentes que empiezan a usar la gamificacion en el aula,
pueden observar un cambio en el comportamiento de los estudiantes, quienes se sienten mas

motivados, logrando asi que el aprendizaje sea significativo (Checa, 2021).

Una de las caracteristicas mas atractivas que presenta la herramienta Genially es el

espacio de “gamificacion”. De acuerdo con Lopez y Quispe (2020), ésta se ejerce como
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estrategia de aprendizaje desde hace mas de una década, donde la mecénica de los juegos se

mueve al sector educativo para alcanzar un aprendizaje significativo.

De igual manera, Gonzalez (2019), sustenta que el juego es una manera que ayuda a
mejorar la concentracion, haciendo que la persona se sienta motivada y favoreciendo la
resolucién de problemas. Los elementos que ofrece Genially, permiten navegar y descubrir

nuevas cosas de manera asertiva.

El espacio de gamificacion que posee la herramienta Genially permite que el estudiante
pueda practicar y repasar diferentes tipos de contenidos que esta aprendiendo en el aula. En el
ambito del aprendizaje del idioma inglés, la gamificacion es de gran utilidad para reforzar los
contenidos mediante la practica y el juego, ya que este espacio permite al estudiante hacer un
repaso mediante diferentes tipos de preguntas como opcion multiple, verdadero o falso,
relacionar, entre otros. Con estas opciones, el estudiante puede practicar por su cuenta con el

enlace que el docente provee, o también en el salon de clases junto al docente y compaiieros.

Esta caracteristica de gamificacion que posee Genially permite que el estudiante pueda
comprobar si sus respuestas estan correctas o no, mediante una retroalimentacion inmediata.
Gracias a la gran interactividad y botones de accion que esta herramienta posee, se puede lograr
que el estudiante reciba una respuesta inmediata, es decir, al momento que el estudiante
selecciona una opcion como, por ejemplo, entre verdadero y falso, salga si es correcto o da la
oportunidad de intentarlo de nuevo en caso la respuesta no sea correcta. De esta manera el
estudiante podra reconocer en que preguntas esta fallando y asi practicar mas para mejorar su

aprendizaje.
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Figura 3

Plantillas de quizzes en la herramienta Genially
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Nota. Obtenido de la plataforma Genially.

2.2.1.2.3. Imagen interactiva.

La imagen interactiva es una de las funciones de la herramienta Genially la cual es de
mucha utilidad para aprender vocabulario. Esta consiste en presentar imagenes de una manera
diferente, es decir con movimiento. Ademas, se puede sefialar diferentes partes de la imagen
con diversos tipos de animaciones para que los estudiantes puedan reconocer facilmente lo que

se estd hablando.

Si por ejemplo se quiere ensenar las partes del cuerpo, entonces la imagen interactiva
es perfecta para ensefarlo. El docente puede colocar la imagen del cuerpo humano y mediante
las flechas interactivas puede ir sefialando y etiquetando cada parte e incluso afnadir la escritura

y/o pronunciacion de la palabra.

Para todo aquel que aprende, tener las imagenes como recursos visuales ayudan a que
el estimulo de entrada sea més accesible y con mejor comprension para la adquisicion de nuevo
vocabulario, permitiendo al receptor del aprendizaje dar importancia a los significados (De la

Vega, 2022).

El incorporar imagenes en proceso de ensefanza-aprendizaje entonces es de gran
relevancia para el estudiante. Un estudiante que relaciona figuras y vocabulario entiende y

aprende facil y ludicamente (Trejo et al. 2019).
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2.2.2. Aprendizaje del vocabulario del idioma inglés
2.2.2.1. Definicion y aportes.

El vocabulario se refiere al conjunto de palabras que una persona conoce y utiliza en su
comunicacion. En el idioma inglés, este conjunto abarca palabras de origen anglosajon, asi

como préstamos de otras lenguas, lo que contribuye a su riqueza y diversidad.

La cantidad de personas que aprende el idioma inglés se ha visto incrementado a lo
largo de los afios. Se ha podido evidenciar los multiples beneficios que este idioma conlleva,
siendo asi que el aprendizaje del idioma inglés ha sido incorporado en la curricula educativa
de diferentes instituciones educativas a nivel mundial. Seglin la revista EF EPI (2024), el
aprendizaje del inglés permite que las personas encuentren oportunidades como trabajo, de
informacion, social, etc. Es por eso que incrementar la ensefianza del idioma inglés en todas
las instituciones educativas es de vital importancia, con profesores capacitados y que dominen

dicho idioma.

Ademas, aprender vocabulario en cualquier idioma es fundamental para lograr un buen
dominio del idioma. Es por eso que el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés deber ser
una prioridad al momento de aprender el idioma. Es necesario que las escuelas y/o centros de
idiomas donde se ensefa el inglés, pongan en prioridad la ensefianza de vocabulario y que lo
hagan de cierta forma que el estudiante pueda sentirse motivado, es decir, aprender mediante
estrategias innovadoras, haciendo uso de recursos didécticos, tecnologicos y de gamificacion.
Los profesores deben aprovechar los recursos tecnologicos que estan al alcance de uno, si bien
la tecnologia tiene sus ventajas y desventajas, hay que saber usarlo y tomar ventaja de ello en

entornos educativos haciendo que el estudiante disfrute de ello y a la vez aprenda.

Se dice que el vocabulario nunca se termina de aprender, pues existe una larga lista de
palabras que se nos hacen desconocidas incluso si nos referimos a nuestra lengua madre, y es
cierto, uno va aprendiendo cada vez que se comunica, sobre todo si es en una lengua extranjera.
Pero eso no significa que vamos a estar satisfechos con ello, se debe hacer el mayor esfuerzo
por aprender vocabulario constantemente para que de esa forma nuestra comunicacion en una
lengua extranjera sea mas fluida y eficaz. Existe diversas formas de aprender vocabulario, hoy
en dia, gracias a la tecnologia, existe cantidad de aplicaciones moviles para aprender un nuevo
idioma y reforzar vocabulario, escuchar canciones en el idioma de destino también es una

forma de aprender nuevas palabras e ir agregando a nuestra lista el significado, de igual manera
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el escribir desde pequenas cosas, o mirar peliculas en el idioma de destino es una excelente

manera de reforzar nuestro conocimiento de vocabulario e ir adquiriendo nuevas palabras.

Ahora bien, es importante que en el aula también se ponga énfasis en el vocabulario y

hacer un repaso contante con actividades que sean motivadores para los estudiantes.

Aprender el 1éxico es un proceso dificil y constante que requiere de diferentes procesos
cognitivos y etapas. Dicho aprendizaje depende del nivel de exposicidn, interés, praxis y uso

de las palabras en diferentes contextos (Carhuaricra et al., 2014).

El vocabulario es una parte fundamental del aprendizaje de cualquier idioma, y el
inglés no es una excepcion. Comprender la naturaleza y la importancia del vocabulario en el
proceso de adquisicion del idioma es esencial para desarrollar habilidades comunicativas

efectivas.

La adquisicion de vocabulario se facilita mediante la exposicion constante a situaciones
de habla y lectura. A este proceso de adquisicion de vocabulario se le llama exposicion y
contextualizacion. La comprension del contexto en el que se utilizan las palabras refuerza su

significado y uso.

Existen también métodos y estrategias de ensefianza tales como el enfoque contextual

y el uso de recursos multimedia. A continuacion, veremos de que trata cada uno.

e Enfoque Contextual: Integrar nuevas palabras en contextos significativos facilita la
comprension y retencion. El uso de textos auténticos, didlogos y situaciones practicas
mejora la asimilacion del vocabulario.

e Uso de Recursos Multimedia: La tecnologia y recursos multimedia, como aplicaciones
educativas, juegos interactivos y videos, ofrecen formas dinamicas de aprender

vocabulario, estimulando el interés y la participacion activa.
Asimismo, hay diferentes formas de evaluar el vocabulario:

e Pruebas de Comprension: Evaluar la comprension del vocabulario a través de pruebas
que midan la capacidad de reconocer, definir y utilizar palabras en contextos variados.
e Produccion Escrita y Oral: Medir la habilidad del estudiante para incorporar palabras
nuevas en sus expresiones escritas y orales, evidenciando un uso efectivo del

vocabulario adquirido.
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En sintesis, el estudio del vocabulario en el idioma inglés es crucial para el desarrollo
de habilidades lingiiisticas completas. Un enfoque integral que combine la exposicion
constante, estrategias pedagogicas efectivas y la evaluacion continua contribuye de manera

significativa al dominio del vocabulario y, por ende, al éxito en la comunicacion en inglés.
2.2.2.2. Dimensiones de la variable dependiente.
2.2.2.2.1. Obtiene informacion.

Dentro del indicador de obtiene informacion, los estudiantes seran capaces de adquirir
nuevos conocimientos y vocabulario para su aprendizaje. Segin Ministerio de la Educacion
(MINEDU, 2017), el estudiante encuentra y reconoce el contenido de un texto de forma
explicita, es decir, es algo concreto y se presenta de forma directa, sin que sea necesario realizar
inferencias. La palabra explicita también puede ser definido como algo “que expresa clara y
determinadamente una cosa” (Diccionario de La Lengua Espafiola | RAE - ASALE, 2022).
Ademas, segun el Centro Virtual Cervantes (s.f.), una inferencia “es el proceso interpretativo
efectuado por el interlocutor para deducir el significado implicito de un enunciado, teniendo

en cuenta los datos que posee del contexto”.

Dentro de los desempefios de esta capacidad, el estudiante es capaz de diferenciar cierta
informacion de otra similar, puede ser comparando dos animales, buscando sus diferencias,

etc., con vocabulario e imagenes.

En el presente trabajo de investigacion se considera realizar diferentes actividades para
que los estudiantes puedan obtener informacion en la adquisicion de vocabulario. Ademas, este

tipo de ejercicios son considerados en el instrumento de evaluacion a trabajar.

a. Realizar actividades de opcion multiple: Los estudiantes podran desarrollar su
comprension de la informacion que obtienen al poder tener diferentes opciones de

respuesta a una pregunta, donde solo podran elegir una respuesta la cual es la correcta.

e FEl contenido de esta actividad se encuentra en presente simple, puesto que es el
tiempo gramatical mas basico y adecuado para estudiantes que se encuentran en
primer afio de secundaria. El presente simple es un tiempo que se usa para
expresar verdades, sentimientos, héabitos o gustos. Se vio conveniente

considerar el presente simple en forma afirmativa, ya que es la base para o que
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continua después como la forma negativa e interrogativa. Los ejercicios en esta
categoria consisten en que los estudiantes leen cada enunciado y elijen la
alternativa correcta en cada una de ellas. Por ejemplo, en la siguiente la oracion,
“1 to the school at 8 0’ clock™. Las altenativas dadas son “eat”, “sing”,
and “go”. La respuesta correcta seria “go”, obteniendo asi el resultado sin

necesidad de hacer mucho uso de la inferencia. Los estudiantes tienen seis

ejercicios en esta categoria.

b. Relacionar imagen y significado: Por ejemplo, los estudiantes pueden relacionar e

identificar nuevos conocimientos y/o palabras con imagenes.

En esta categoria los estudiantes trabajan el vocabulario referido a “food”. Al
ser éste un tema muy basico y necesario para comunicarse, s€ vio conveniente
incluirlo y ver cuanto saben los estudiantes respecto a palabras sobre la comida.
Ademas, este tema se puede usar para expresar que es lo que alguien quiere
consumir, que comida le gusta o no le gusta, e incluso se puede usar para decir
como se prepara algo, o incluirlo como ingrediente de alguna receta, existe
infinidad de usos con respecto al vocabulario de la comida, es por eso que en
esta oportunidad se tomd en consideracion vocabulario basico. El vocabulario
que se incluy6 contiene las siguientes palabras: Bread, cheese, coffee, meat,
milk, rice, tea, and noodles. Los estudiantes ven estas palabras en un recuadro.
Debajo de ello, se encuentran las imagenes que representan a cada
palabra/vocabulario antes mencionado. Los estudiantes escriben debajo de cada
imagen el nombre de la comida a la que corresponde. Son un total de ocho

imagenes con sus respectivos espacios para completar con la respuesta correcta.

c. Realizar actividades de matching: En este caso, los estudiantes podran relacionar una

palabra de vocabulario con su definicion respectiva.

En esta categoria se tomd en cuenta vocabulario relacionado a los lugares de la
ciudad. Ensefiar vocabulario referido a “places” es también necesario y basico
para poder llegar a comunicarse en inglés en un contexto real. El vocabulario

de “places” sirve para saber el lugar en donde nos encontramos, el lugar en el
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que estuvimos, o el lugar al que queremos ir. Ademas, también sirve para saber
definir el lugar al que una persona debe ir, de acuerdo a las necesidades que
tiene. Las palabras que se consideraron para esta categoria son school, museum,
park, supermarket, cinema, and bank. La actividad consiste en relacionar las
definiciones con las palabras de lugares a la que corresponde cada definicion.
Por ejemplo, si tenemos la definicidon “you can buy groceries here” entonces se
relaciona con “supermarket”, y asi sucesivamente con los demads ejercicios. Se

considerd seis definiciones con 6 palabras de vocabulario.
2.2.2.2.2. Infiere informacion.

Mediante el indicador de “infiere informacion”, los estudiantes seran capaces de poner
en practica lo aprendido. Esto les permitira hacer uso del razonamiento con actividades como
verdadero y falso y ejercicios de adivinanza. De acuerdo con el MINEDU (2017), el estudiante
plantea inferencias de acuerdo a las pistas que el texto provee y tiene en cuenta el contexto del
mismo. La dimension de “infiere informacién” requiere mayor esfuerzo del estudiante y

analizar la situacion dada antes de dar una respuesta.

De igual forma, en esta parte del instrumento de evaluacidon del presente trabajo de
investigacion, se realizo diferentes actividades para que los estudiantes puedan inferir

informacion durante su proceso de adquisicion de vocabulario.

a. Desarrollar ejercicios de Verdadero-Falso: Los estudiantes son capaces de inferir
informacion mediante el desarrollo de actividades de “true and false” o “verdadero y
falso”, donde podran poner en funcion el razonamiento e inferencia a partir de la

informacion brindada.

El tema que se considero en esta categoria es nuevamente el presente simple, ya que es
bueno dar énfasis en este punto y hacer que los estudiantes practiquen este tiempo gramatical
en el grado escolar en el que se encuentran para evitar complicaciones en los grados posteriores
donde tendran que aprender mas tiempos gramaticales. Los estudiantes tienen un total de diez
gjercicios en esta categoria, en donde les es dado diez iméagenes con diferentes acciones. Los
estudiantes leen las descripciones del 1 al 10 y deciden si la imagen correspondiente a cada
numero es verdadero o falso, de acuerdo a lo que observan en cada imagen. En este punto, es

importante prestar atencion a la imagen y analizar la accidon que se esta describiendo.
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Desarrollar ejercicios de Adivinanza: Los estudiantes podran inferir informacion al
adivinar la respuesta ante una situacion planteada. Por ejemplo, si se les brinda ciertas
caracteristicas de un animal, ellos tendran que adivinar el animal al que se esta
describiendo. En esta oportunidad, se decidi6 usar vocabulario referido a “jobs and
occupations”. Este tipo de vocabulario es adecuado para trabajar con estudiantes de
primer afio, ya que de esta forma podran describir los trabajos de las personas que
conocen como su familia, o también describir el trabajo de sus suefios, que profesion
les gustaria seguir. La cantidad de ejercicios para esta categoria son un total de diez.
Las palabras de vocabulario que se consideraron son football player, student,
receptionist, waiter, taxi driver, factory worker, office worker, and, shop assistant. Los
estudiantes leen cada una de las pistas que se les da, y de acuerdo a ello piensan cudl es

la respuesta correcta.

Por ejemplo, si tenemos la siguiente descripcion: I drive a car. I pick people up. I take

people where they want to go. Who am I?

A partir de esta descripcion los estudiantes procederan a analizar la descripcion e inferir

pensando en el vocabulario aprendido de acuerdo al tema, y finalmente encontraran que la

respuesta correcta seria “taxi driver”.

2.3.

a)

b)

Marco conceptual

Aprendizaje. Se refiere al nuevo comportamiento que un ser vivo puede adquirir con
relacion a experiencias anteriores, para obtener mejor integracion del entorno fisico y
social (Pérez, 2022). Mediante el aprendizaje se puede obtener conocimientos,
capacidades, entre otros, que ayudaran al ser vivo a desenvolverse en su entorno.
Aprendizaje del Inglés. El aprendizaje del idioma inglés se ha vuelto una necesidad
universal para poder lograr una comunicacién eficaz. Este aprendizaje es la
competencia comunicativa que una persona adquiere con el fin de acceder a
informacion y atender a las necesidades académicas, laborales y comunicativas, lo cual
ayuda a desarrollarse eficazmente en diferentes contextos como el entablar una
conversacion con personas que sepan hablar el inglés y que provienen de entornos
sociales y culturales diversos (De la Cruz, 2015).

Aprendizaje de Vocabulario Inglés. Aprender vocabulario es fundamental, ya que

permite que la persona pueda tener a su alcance las palabras necesarias para
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comunicarse de manera fluida. Segiin Pareja (2022), el vocabulario es un conjunto de
palabras que una persona puede usar en una conversacion. Poseer un amplio
conocimiento de vocabulario muestra las habilidades comunicativas, el nivel educativo
y dominio del idioma de una persona.

Aprendizaje significativo. De acuerdo con Rodriguez y Ledn (2011), si no se cuenta
con un comportamiento significativo, entonces desarrollar aprendizajes significativos
resultaria complicado; puesto que el aprendizaje se produciria de manera repetitiva y
mecanica.

Gamificacion. La gamificacion es una nueva alternativa de aprender mediante el juego
haciendo uso de la tecnologia y herramientas digitales. A través de su uso, las personas
pueden involucrarse, motivarse, enfocarse y esforzarse por ser participe de actividades
que antes se clasificaban como frivolas y que ahora a través de la gamificacion, estas
actividades pueden volverse creativas e innovadoras (Werbach & Hunter, 2013).
Genially. Con la herramienta Genially, se puede desarrollar materiales relevantes para
el aula y en poco tiempo, las cuales ayudan a transmitir los contenidos y hacer que los
estudiantes puedan sentirse conectados con lo que aprenden. Las plantillas que ofrece
Genially son de gran variedad y muchas de ellas se puede usar de manera gratuita.
Genially, al ser una herramienta visual, permite crear diferentes tipos de presentaciones
atractivas e interactivas para alcanzar una comunicacion y transmision de contenidos
eficaz (Gonzaélez, 2019).

Practicas pedagogicas innovadoras. Las practicas pedagdgicas refieren a la ensefianza
que se dan en las aulas, las cuales deben ser lo mas innovadoras posibles. En la
actualidad, resulta crucial implementar las practicas pedagdgicas con metodologias
innovadoras a fin de que los procesos de ensefianza-aprendizaje mejoren (Rodriguez &
Galeano, 2016).

Uso de la tecnologia. En la actualidad, es de suma importancia integrar en el aula
recursos tecnolodgicos a fin de facilitar la ensefianza e innovar el aula. Con la tecnologia
podemos encontrar diferentes herramientas que motiven al estudiante, por ejemplo, los
juegos digitales como recurso educativo. El juego siempre ha sido un recurso que atrapa
al estudiante y lo ayuda a aprender con mayor motivacioén y ésta ha estado presente
desde hace mucho tiempo atras, incluso desde antes de que la tecnologia sea introducida

a este mundo (Correa & Osorio, 2021).



24

1) Interactividad. La interactividad tiene cierto parecido a un nivel de respuesta. Como
un proceso de comunicacion, cada mensaje busca tener relacion con el previo, y con la

relacion entre éste y los anteriores (Chavez & Shijap, 2015).
2.4. Hipotesis de la investigacion
2.4.1. Hipdotesis general

La herramienta Genially influye de manera positiva en el aprendizaje de vocabulario

del idioma inglés en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion Educativa Publica.
2.4.2. Hipotesis especificas

a) La herramienta Genially influye de manera positiva en la dimension obtiene
informacion del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una
Institucion Educativa Publica.

b) La herramienta Genially influye de manera positiva en la dimension infiere informacion
del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion

Educativa Publica.
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2.4. Operacionalizacion de las variables

Tabla 1
Operacionalizacion de las variables
Variable Dimensiones Indicadores Instrumento
Presentar los contenidos de manera interactiva.
Presentaciones Mostrar actividades ludicas.
2]
% Utilizar hipervinculos para acceder a los ejercicios. Herramienta Genially /
= Genially _ _ Desarrollar juegos interactivos. Observacion/ sesiones
2 Gamificacion . ' _
2 Recibir retroalimentacion. (10)
=
— ] ] Utlizar imagenes en movimiento.
Imagen interactiva o )
Sefialar el significado con la imagen.
Realizar actividades de opcion multiple.

*E Aprendizaje del Obtiene informacion Relacionar imagen y significado. Prueba escrita de

%]

= vocabulario del Realizar actividades de matching. entrada y de salida

-°]

) idioma inglés . _ Desarrollar ejercicios de Verdadero-Falso. (40 items)

= Infiere informacion

Desarrollar ejercicios de adivinanza.




Capitulo ITI
Marco Metodologico
3.1. Descripcion del tipo y disefio de la investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo aplicada, pues como lo hace notar Valderrama
(2013), la investigacion aplicada estd direccionada a resolver situaciones contextuales, por lo
que, se basan de la investigacion bésica o pura, de la ciencias naturales y sociales, esto implica
que, la investigacion obtendra una alternativa de solucion de una determinada situacion

contextual en un espacio y tiempo determinado.

Asimismo, es de tipo aplicada, ya que se aplica una herramienta web interactiva con el
proposito de mejorar el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en estudiantes del nivel

secundario.
3.1.2. Diseiio de investigacion

La investigacion fue de disefio preexperimental con un solo grupo (pretest y postest),

(Hernandez et al., 2014) donde:

O1 = Prueba de entrada
X = Tratamiento (Genially)
02 = Prueba de salida

Las investigaciones con disefio experimental, como indica Valderrama (2002), se
desarrolla por lo general en 3 etapas: aplicar una prueba preliminar y medir los resultados;
luego ejecutar el tratamiento o la variable independiente; para al finalizar el proceso realizar
una posprueba y comparar los resultados otra vez. Asimismo, se caracteriza en tener solo un
grupo experimental, en la cual se aplica un tratamiento, para luego poder cuantificar la o las

variables para poder determinar el efecto alcanzado.
3.2.  Descripcion del universo fisico y social de ejecucion de la investigacion

La investigacion consta de 23 estudiantes del primer afio “A” del nivel secundario de

la institucion educativa publica Manuel Flores Calvo.
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3.3.  Descripcion del universo y muestra
3.3.1. Universo

El universo del estudio estuvo conformado por los estudiantes del nivel secundario de

la Institucion Educativa Manuel Flores Calvo, dando un total de 208 estudiantes.

Tabla 2

Estudiantes de la Institucion Educativa

Poblacion Muestra

Ano de estudios Numero de estudiantes

Primero A 23

Primero B 22

Segundo A 22

Segundo B 21

208 estudiantes de nivel secundario Tercero A 22

Tercero B 21

Cuarto A 18

Cuarto B 17

Quinto A 19

Quinto B 23

Total 208

Nota. Registro auxiliar.

3.3.2. Muestra

El tamafo de la muestra estuvo compuesto por 23 estudiantes del primer afio “A” de

nivel secundario de la Institucion Educativa Manuel Flores Calvo.
3.4. Descripcion de las técnicas e instrumentos de investigacion
3.4.1. Tecnicas de muestreo

La técnica de muestreo utilizado fue de no probabilistico por conveniencia. Dicha
técnica permite seleccionar aquellos casos accesibles que acepten ser incluidos. Esto,
fundamentado en la conveniente accesibilidad y proximidad de los sujetos para el investigador

(Otzen & Manterola, 2017). Ademas, el muestreo no probabilistico es conveniente usarlo en el
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ambito educativo debido a que los estudiantes son agrupados en un salén y seccion, por tanto,

no hay manera de poderlos agrupar de manera aleatoria.
3.4.2. Técnicas de recoleccion de datos
V1 Genially

Técnica: Observacion

Instrumento: Lista de cotejo

La técnica utilizada fue la observacion, a través de un instrumento como la lista de

cotejo para el monitoreo de la experiencia en cuestion.

V2 Aprendizaje del vocabulario del idioma inglés
Técnica: Examen de conocimientos
Instrumento: Prueba Escrita

El instrumento que se utilizé fue la prueba escrita, antes y después con la misma prueba.
Dicha prueba se desarrollé evaluando conocimientos de vocabulario basandose en dos formas

de adquirir el vocabulario: Obtiene informacion e infiere informacion.

Ademas, se considero los siguientes baremos, los cuales indican los niveles de logro en

los resultados de evaluacion segun los enfoques del Curriculo Nacional del MINEDU:

e Inicio: Requiere mayor acompaiamiento y apoyo pedagogico para lograr los
aprendizajes propuestos.

e Proceso: Muestra avances parciales o intermedios, aunque todavia necesita mejorar en
algunos aspectos. Responde con cierta autonomia, pero aun requiere orientacion para
consolidar su aprendizaje.

e Logro esperado: Comprende y aplica los conocimientos y habilidades de manera
pertinente en diversas situaciones. Se considera que ha logrado lo que se espera segin
el curriculo.

e Logro destacado: Sus producciones o respuestas son precisas, creativas, bien
fundamentadas y transferibles a otras situaciones. Muestra autonomia, profundidad y

reflexion en el desarrollo de la competencia.
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3.4.3. Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

Los datos obtenidos de la recoleccion de los resultados de la prueba escrita fueron

observados a través de tablas y figuras para la realizacion de la estadistica descriptiva.

Los medios para el procesamiento de datos que se utilizaron fueron los siguientes:
Microsoft Excel para la organizacion de datos, construccion de tablas y graficos de barras; el

programa SPSS version 24 para el calculo de medidas inferenciales.

En cuanto a la estadistica inferencial se utiliz6 la prueba paramétrica T de Student y la
prueba de datos apareados con el fin comprobar las hipodtesis establecidas en la presente

investigacion.
3.5. Técnicas de confiabilidad y validez de instrumentos
3.5.1. Técnica de confiabilidad.

En la presente investigacion se aplico el coeficiente de Kuder-Richarson 2.0 para la

confiabilidad del instrumento prueba escrita.
3.5.2. Técnica de validez de instrumento.

La validez de instrumento en la presente investigacion se realizo a través de juicio de
expertos, donde participaron especialistas en el drea y de esta manera poder tener mejores

resultados.



Capitulo IV
Marco Operacional
4.1. Descripcion del trabajo de campo
4.1.1. De implementacion

Se desarroll6 la prueba escrita de vocabulario en inglés antes de aplicar el instrumento

de investigacion.
4.1.2. De coordinacion

La direccion de la Institucion Educativa Manuel Flores Calvo brindo el permiso con la

documentacion para la ejecucion de la investigacion.

Finalmente, previa coordinacion y aceptacion del docente responsable del primer afio

del nivel secundario, se procedio a aplicar el instrumento.
4.1.3. De aplicacion

Se procedio a explicar la relevancia de la investigacion y el instrumento a realizar para

conocimiento de los estudiantes involucrados.

La evaluacion tuvo una duracion de 40 minutos tanto en la prueba de entrada y salida,

y la investigacion inicid el 12 de setiembre y finalizo6 el 12 de octubre del 2023.
4.2. Resultados de la investigacion

En esta seccion se examinan los resultados obtenidos a lo largo del procedimiento de

recogida de datos.
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4.2.1. Anadlisis descriptivo de Aprendizaje del vocabulario del idioma inglés
4.2.2.1. Nivel de aprendizaje en el pre test.

Tabla 3
Distribucion de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun la

dimension “Obtiene informacion” en el pre test

Niveles Frecuencia % % acumulado
Inicio 3 13,0 % 13,0 %
Proceso 3 13,0 % 26,1 %
Logro esperado 9 39,1 % 65,2 %
Logro destacado 8 34,8 % 100,0 %
Total 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 4
Distribucion porcentual de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun

la dimension “Obtiene informacion” en el pre test
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Nota. Elaboracion propia.

Segun la tabla, se observa que existe un mayor porcentaje de estudiantes del aprendizaje
del vocabulario del idioma inglés segun la dimension “Obtiene informacion” en el nivel de
“Logro esperado” (39,1 %), seguida por el nivel “Destacado” (34,8 %) y el nivel “Inicio” y de

“proceso” con un 13 % para cada uno de ellos.

Por los porcentajes, se concluye que existe un nivel positivo en el aprendizaje del

vocabulario del idioma inglés segtn la dimension “Obtiene informacion”.
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Tabla 4

Distribucion de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun la

dimension “Infiere informacion” en el pre test

Niveles Frecuencia % % acumulado
Inicio 16 69,6 % 69,6 %
Proceso 6 26,1 % 95,7 %
Logro esperado 1 4,3 % 100,0 %
Logro destacado 0 0,0 % 100,0 %
Total 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 5

Distribucion porcentual de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun

la dimension “Infiere informacion” en el pre test
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Nota. Elaboracion propia.

Segun la tabla, se observa que existe un mayor porcentaje de estudiantes del aprendizaje
del vocabulario del idioma inglés segun la dimension “Infiere informacion” en el nivel de
“Inicio” (69,6 %), seguida por el nivel “Proceso” (26,18 %) y el nivel “Logro esperado” con

un 4,3 %.

Por los porcentajes, se concluye que existe un nivel negativo de aprendizaje del

vocabulario del idioma inglés en la dimensién mencionado anteriormente.
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Tabla 5

Distribucion de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en el pre test

Niveles Frecuencia % % acumulado
Inicio 7 30,4 % 30,4 %
Proceso 8 34,8 % 65,2 %
Logro esperado 8 34,8 % 100,0 %
Logro destacado 0 0,0 % 100,0 %
Total 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 6

Distribucion porcentual de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en el

pre test
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Nota. Elaboracion propia.

Segun la tabla, se observa que existe un mayor porcentaje de estudiantes del aprendizaje
del vocabulario del idioma inglés en los niveles de “Proceso” y “Logro esperado” con un 34,8

% en cada uno de ellos, seguido por el nivel de inicio (30,4 %).

Se concluye que existe un 65 % de estudiantes que estdn a 1o mas en el nivel de proceso

por lo que mas de la mitad no estan en un nivel adecuado de aprendizaje en el vocabulario del

idioma inglés.



4.2.2.2. Nivel de aprendizaje en el post test

Tabla 6

Distribucion de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés. segun la

dimension “Obtiene informacion” en el post test

34

Niveles Frecuencia % % acumulado
Inicio 1 4,3 % 4,3 %
Proceso 3 13,0 % 17,4 %
Logro esperado 8 34,8 % 52,2 %
Logro destacado 11 47,8 % 100,0 %
Total 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 7

Distribucion porcentual de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun

la dimension “Obtiene informacion” en el post test
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Nota. Elaboracion propia.

Segtlin la tabla, se observa que existe un mayor porcentaje de estudiantes del aprendizaje

del vocabulario del idioma inglés segin la dimension “Obtiene informacidén” en el nivel de

“Logro destacado” (47,8 %), seguida por el nivel “Logro esperado” (34,8 %), nivel en

“Proceso” (13 %) y el nivel de “Inicio” con un 4,3 %.

Por los porcentajes, se concluye que existe un nivel positivo alcanzado en el aprendizaje

del vocabulario del idioma inglés segtin la dimension “Obtiene informacion”.
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Tabla 7
Distribucion de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun la

dimension “Infiere informacion’ en el post test

Niveles Frecuencia % % acumulado
Inicio 7 30,4 % 30,4 %
Proceso 4 17,4 % 47,8 %
Logro esperado 9 39,1 % 87,0 %
Logro destacado 3 13,0 % 100,0 %

Total 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 8
Distribucion porcentual de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun

la dimension “Infiere informacion” en el post test
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Nota. Elaboracion propia.

Segun la tabla, se observa que existe un mayor porcentaje de estudiantes del aprendizaje
del vocabulario del idioma inglés segun la dimension “Infiere informacion” en el nivel de
“Logro esperado” (39,1 %), seguida por el nivel “Inicio” (30,4 %), nivel en “Proceso” (17,45

%) y el nivel “Logro destacado” con un 13 %.

Por lo porcentajes acumulados, mas de la mitad de los discentes estan en los niveles
superiores lo que conlleva a deducir que hay una tendencia positiva del aprendizaje del

vocabulario del idioma inglés en la dimension anteriormente mencionado.
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Tabla 8

Distribucion de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en el post test

Niveles Frecuencia % % acumulado
Inicio 2 8,7 % 8,7 %
Proceso 4 17,4 % 26,1 %
Logro esperado 10 43,5% 69,6 %
Logro destacado 7 30,4 % 100,0 %
Total 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 9
Distribucion porcentual de niveles del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en el

post test
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Nota. Elaboracion propia.

Segun la tabla, se observa que existe un mayor porcentaje de estudiantes del aprendizaje
del vocabulario del idioma inglés en el nivel de “Logro esperado” (43,5 %), seguida por el

nivel “Logro destacado” (30,4 %), nivel “Proceso” (17,4 %) y el nivel “Inicio” con un 8,7 %.

Se concluye que existe un 69,6 % de estudiantes estan en el nivel de logro esperado por
lo que mas de la mitad estan en un nivel adecuado de aprendizaje en el vocabulario del idioma

inglés.
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4.2.2.2. Aprendizaje comparativo del vocabulario en inglés en el Pre test y Post

test

Tabla 9
Comparacion de los niveles aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun la

dimension “Obtiene informacion”

Pre test Post test Diferencia
Niveles Escala
f % F % %
En inicio [00 - 10] 3 13,0 % 1 4,3 % -8,7%
En proceso [11-13] 3 13,0 % 3 13,0 % 0,0 %
Logro esperado [14 -17] 9 39,1 % 8 34,8 % -4,3 %
Logro destacado [18 - 20] 8 34,8 % 11 47,8 % 13,0 %
Total 23 100,0 % 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 10
Comparacion porcentual de los niveles aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun

la dimension “Obtiene informacion”
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Nota. Elaboracion propia.

En la tabla de comparacion segin la dimension “Infiere informacion” del aprendizaje
del vocabulario del idioma inglés del pre test y post test, se observa porcentualmente que el
uso de la herramienta Genially ha logrado mejorar el aprendizaje en menor porcentaje. El
mayor incremento aproximado de mejora en ambas pruebas fue en el nivel de “Logro

destacado” con un 13,04 %.
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Tabla 10

Comparacion de los niveles aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun la

dimension “Infiere informacion”

Pre test Post test Diferencia
Niveles Escala
f % F % %
En inicio [00 - 10] 16 69,6 % 7 30,4 % -39,1 %
En proceso [11-13] 6 26,1 % 4 17,4 % -8.7 %
Logro esperado [14 -17] 1 4,3 % 9 39,1 % 34,8 %
Logro destacado [18 -20] 0 0,0 % 3 13,0 % 13,0 %
Total 23 100,0 % 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 11
Comparacion porcentual de los niveles aprendizaje del vocabulario del idioma inglés, segun
la dimension “Infiere informacion”

L
ol

69,6%

39,1%
A
30,4%

3086 26,1%

=B
)08 17,48
; 13.0%
10¥ 4 1%

0.0%

Eninicio En proceso Logro esperado Logro destacado

Nota. Elaboracion propia.

En la tabla de comparacion segun la dimension “Infiere informacion” del aprendizaje
del vocabulario del idioma inglés del pre test y post test, se observa porcentualmente que el
uso de la herramienta Genially ha logrado mejorar el aprendizaje en mayor porcentaje. El
mayor incremento aproximado de mejora en ambas pruebas fue en el nivel de “Logro esperado”

con un 34,8 %.
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Tabla 11

Comparacion de los niveles aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en el pre test y

post test
Nivelos Excala Pre test Post test Diferencia
f % F % %
En inicio [00 - 10] 7 30,4 % 2 8,7 % 21,7 %
En proceso [11-13] 8 34,8 % 4 17,4 % -17,4 %
Logro esperado [14 -17] 8 34,8 % 10 43,5 % 8,7 %
Logro destacado [18 -20] 0 0,0 % 7 30,4 % 30,4 %
Total 23 100,0% 23 100,0 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 12

Comparacion porcentual de los niveles aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en el

pre testy post test
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Nota. Elaboracion propia.

En la tabla de comparacion del aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en el pre
test y post test, se observa porcentualmente que el uso de la herramienta Genially ha logrado
mejorar el aprendizaje. El mayor incremento de mejora en ambas pruebas fue en el nivel de

“Logro destacado” con un 30,4 %.
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4.2.2.3. Medidas estadisticas del aprendizaje comparativo del vocabulario en

inglés en el pre test y post test

Tabla 12
Medidas estadisticas de posicion, dispersion y de forma de las calificaciones obtenidas en el

pre testy post test

Nota Minimo Maiaximo Media Mediana Varianza  Desv. est. CV.%

Pretest 6,5 16,5 11,9 12,5 7,74 2,78 23,36 %
Postest 7,5 19 14,8 15,5 9,49 3,08 20,81 %

Nota. Elaboracion propia.

Figura 13

Diagrama de cajas de las medidas estadisticas del Pretest y Postest
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Nota. Elaboracion propia.

En la tabla de comparacion del pre test y post test se observa, que existe una poca
diferencia de las notas minimas (06,5 versus 07,5), mientras que las notas maximas la
diferencia es mayor (16,5 versus 19). La media aritmética se ha incrementado en el post test
aproximadamente en dos unidades, ademas existe una mayor regularidad de las notas en el post

test que el pre test ( C.V Yopostest < C.V % pretest ).

En el diagrama de cajas, se observa que las medidas estadisticas de posicion del post

test, como son la mediana y los cuartiles son superiores a las medidas del pre test.
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En conclusion, las medidas estadisticas corroboran la tendencia de mejora de la
experiencia al utilizar la herramienta digital Genially en el aprendizaje del vocabulario en

inglés.
4.3. Prueba de la hipotesis

4.3.1. Verificacion de la proveniencia de la distribucion normal de los datos apareados del

pre test y post test

Para el uso de las técnicas paramétricas y no paramétricas, previamente se analizara si
los datos tienen una distribucion normal, para ello se empleard la prueba de Shapiro-Wilk

porque la cantidad de la muestra es pequefia (n<50).
i.  Hipotesis estadistica
Hipotesis nula (Ho): Las notas provienen de una poblacion con una distribucioén normal.

Hipotesis alternativa (Ha): Las notas no provienen de una poblacion con una

distribucién normal.

ii.  Nivel de significacion: o = 0.05
iii.  Estadigrafo de prueba: Shapiro-Wilk

iv.  Calculo del valor del estadigrafo de prueba

Mediante el programa estadistico SPSS se obtiene los siguientes resultados:

Tabla 13
Medidas estadisticas de la prueba de normalidad

Prueba de Shapiro-Wilk

Diferencia
Estadistico gl p-valor
DifOI 0,955 23 0,376
Difll 0,956 23 0,388
DifNot 0,972 23 0,731

Nota. Las diferencias estan dadas por:

DifOI=NotaPreOI — NotaPostOI
DiflI=NotaPrell — NotaPostII
DifNot= NotaPre-NotaPos
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v.  Regla de decision
Como el valor critico de la prueba (p-valor) es mayor que 0,05, entonces se acepta Ho.
Conclusion:

Las diferencias de las notas obtenidas, proceden de una poblacién con una distribucion

normal, a un nivel de significacion del 5 %.
4.3.2. Verificacion de las hipotesis especificas de investigacion

Verificado que las notas provienen de una poblacion con una distribucion normal, se
procedera a utilizar las técnicas estadisticas de las pruebas paramétricas que a continuacion se

detalla:
i.  Hipotesis especifica 1

La herramienta Genially influye de manera positiva en la dimension obtiene
informacion del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una

Institucion Educativa Publica.
ii.  Formulacion de hipdtesis estadistica

Hipotesis nula (Ho): Una vez aplicado la herramienta Genially en la dimension

“Obtiene informacion” el nivel de aprendizaje en los estudiantes se mantiene.
Ho: Mdespués = Mantes

Hipotesis alternativa (Ha): La herramienta Genially mejora el nivel de aprendizaje en

los estudiantes en la dimension “Obtiene informacion”.
Ha: pdespues > Mantes

iii.  Nivel de significacion: a = 0,01

iv.  Estadigrafo de prueba

Se aplica la féormula de la prueba de T de Student para datos apareados.
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D
SD

Jn

Tc =

v.  Resultados de la aplicacion del estadigrafo de prueba

Mediante el programa estadistico del SPSS se obtiene los siguientes resultados:

Media n Desv. Desviacion
NotaPostOI 16,6 23 3,01
NotaPreOl 15,1 23 3,29
Diferencia de notas Diferencias de medias t gl p-valor
NotaPosD1 — NotaPreD1 1,47 3,678 22 0,001

vi.  Regla de Decision
Como el valor critico de la prueba (p-valor) es menor que 0,01, entonces se rechaza Ho.
Conclusion:

La herramienta Genially influye de manera positiva en la dimension obtiene
informacion del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una

Institucién Educativa Publica, con un nivel de significacion del 1 %.
Hipdtesis especifica 2

La herramienta Genially influye de manera positiva en la dimension infiere informacion
del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion Educativa

Publica.

i.  Formulacién de hipotesis estadistica
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Hipdtesis nula (Ho): Una vez aplicado la herramienta Genially en la dimension

“Infiere informacion” el nivel de aprendizaje en los estudiantes se mantiene.

Ho: Ldespués = Llantes

Hipotesis alternativa (Ha): La herramienta Genially mejora el nivel de aprendizaje en

los estudiantes en la dimension “Infiere informacion”.

1l

1il.

Ha: Hdespués = Mantes

Nivel de significacion: o = 0,01

Estadigrafo de prueba

Se aplica la formula de la prueba de T de Student para datos apareados.

Tc = D
SD
Jn
n (D _17)2
S2 — i=1
P n—1

iv.  Resultados de la aplicacion del estadigrafo de prueba
Mediante el programa estadistico del SPSS se obtiene los siguientes resultados:
Media n Desv. Desviacion

NotaPostll 13,0 23 3,97

NotaPrell 08,7 23 3,05
Diferencia de notas Diferencias de medias t gl p-valor

NotaPostll — NotaPrell 43 8,596 22 0,000
v.  Regla de Decision

Como el valor critico de la prueba (p-valor) es menor que 0,01, entonces se rechaza Ho.
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Conclusion:

La herramienta Genially influye de manera positiva en la dimension infiere informacion
del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion Educativa

Publica, con un nivel de significacion del 1 %.
4.3.3. Verificacion de la hipdtesis general de investigacion
Hipotesis general

La herramienta Genially influye de manera positiva en el aprendizaje de vocabulario

del idioma inglés en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion Educativa Publica.
i.  Formulacién de hipotesis estadistica

Hipétesis nula (Ho): La aplicacion de la herramienta Genially no mejora el nivel de

aprendizaje de vocabulario del idioma inglés en los estudiantes.
Ho: Mdespués = Mantes

Hipotesis alternativa (Ha): La aplicacion de la herramienta Genially mejora el nivel

de aprendizaje de vocabulario del idioma inglés en los estudiantes.
Ha: pdespues > Mantes

ii.  Nivel de significacion: a = 0,01

iii.  Estadigrafo de prueba
Se aplica la formula de la prueba de T de Student para datos apareados.

D
Sp
n

Tc =

iv.  Resultados de la aplicacion del estadigrafo de prueba

Mediante el programa estadistico del SPSS se obtiene los siguientes resultados:
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Media n Desv. Desviacion
NotaPost 14,8 23 3,08
NotaPre 11,9 23 2,78
Diferencia de notas Diferencias de medias t gl  p-valor
NotaPosD1 — NotaPreD1 2,89 10,16 22 0,000

v.  Regla de Decision

Como el valor critico de la prueba (p-valor) es menor que 0,01, entonces se rechaza Ho.

Conclusion

La herramienta Genially influye de manera positiva en el aprendizaje de vocabulario
del idioma inglés en los estudiantes del nivel secundario de una Instituciéon Educativa Publica,

con un nivel de significacion del 1 %.



Discusiones

En esta investigacion segln el objetivo general, al determinar la influencia del uso de
la herramienta Genially en el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en estudiantes del
nivel secundario de una Institucion Educativa Publica, se hallé que mejora el nivel de

aprendizaje de vocabulario en los estudiantes, con un nivel de significacion del 1 %.

Al igual que para este trabajo de investigacion para al emplear las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, permite que los docentes puedan innovar el aula de manera creativa,
haciendo uso de herramientas tecnoldgicas que permitan que los estudiantes aprendan de

manera significativa, asi como lo mencion6 Zapata (2022), en su tesis.

Castellanos (2020), obtuvo resultados similares, ya que encontr6 que hay un impacto
positivo en los niveles de comprension lectora de los nifios en inglés, gracias al uso de la

gamificacion y las herramientas tecnoldgicas.

Para el autor Tryjillo (2022), su investigacion se centrd en determinar la relacion
significativa entre la herramienta Genially y el rendimiento académico, donde hall6 que existe
una correlacion fuerte (Rho de Spearman= 0,78) y directa entre la herramienta Genially y el
rendimiento académico, indicando que a mayor puntaje en el uso de la herramienta Genially,

mayor puntaje en el rendimiento académico.

La similitud en los resultados de estas investigaciones puede atribuirse a la naturaleza
innovadora y atractiva de las herramientas tecnoldgicas como Genially y otras TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas herramientas permiten integrar elementos visuales,
interactivos y gamificados que fomentan un aprendizaje activo y significativo, mejorando la
comprension y retencion de los estudiantes. Ademas, al proporcionar un entorno de aprendizaje
dindmico, las TIC estimulan el interés y la motivacion de los estudiantes, factores clave para
mejorar el rendimiento académico y las habilidades especificas como el vocabulario o la
comprension lectora en inglés. Las conclusiones de estudios como los de Zapata (2022),
Castellanos (2020) y Trujillo (2022), refuerzan la idea de que estas herramientas no solo
impactan positivamente el aprendizaje, sino que también promueven una ensefianza mas

efectiva, creativa e inclusiva en diversos contextos educativos.

De acuerdo con el primer objetivo especifico, al establecer la influencia de la

herramienta Genially en la dimension obtiene informacion del vocabulario propuesto en los
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estudiantes del nivel secundario de una Instituciéon Educativa publica, se hall6 que mejora el
nivel de aprendizaje en la dimension “Obtiene informacién” en los estudiantes con un nivel de

significacion del 1 %.

Coincidiendo con Correa y Osorio (2021), quien en su investigacion realiz6 refuerzos
en los procesos de comprension lectora a través de una propuesta didactica que integre juegos
digitales en Genial.ly en los estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa Concejo
de Medellin, se obtuvieron como resultados que hubo motivacion en los estudiantes frente al
desarrollo de las unidades en la plataforma Moodle junto a la herramienta Genial.ly,
colaborando en la adquisicion de conocimiento, comprension de material y dominio de

destrezas.

Tavara (2022), teniendo como objetivo detectar de qué manera influye el sketchnoting
en el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés de los estudiantes del nivel secundario de
una institucion educativa en Trujillo, concluye que el sketchnoting influye de forma positiva
media en el aprendizaje del significado del vocabulario en inglés, influyendo de manera
positiva baja en el aprendizaje de la forma del vocabulario en inglés y por tanto el sketchnoting

influye de forma positiva baja en el aprendizaje del uso del vocabulario en inglés.

La similitud en los resultados relacionados con la dimension "Obtiene informacion”
puede explicarse por el enfoque interactivo y visual de las herramientas tecnoldgicas como
Genially y metodologias como el sketchnoting. Estas estrategias facilitan el acceso y la
comprension de nuevos contenidos al presentar informacion de manera clara, atractiva y
estructurada, lo que estimula la atencién y mejora la retencion en los estudiantes. En el caso de
Genially, su capacidad para integrar elementos multimedia y gamificados incrementa la
motivacion, como lo evidenciaron Correa y Osorio (2021), al observar como la herramienta
apoyaba la adquisicion de conocimiento y la comprension lectora. Por su parte, el sketchnoting
fomenta la asociacion visual de conceptos, contribuyendo a la comprension del significado del
vocabulario, tal como hallé Tavara (2022). Esto sugiere que ambas metodologias, al centrarse
en la organizacion y presentacion efectiva de informacion, fortalecen habilidades clave en la
obtencion y procesamiento de datos, lo que resulta en mejoras significativas en el aprendizaje

de vocabulario.

De acuerdo al segundo objetivo especifico, al identificar la influencia de la herramienta

Genially en la dimensién infiere informacion del vocabulario propuesto en los estudiantes del
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nivel secundario de una Instituciéon Educativa publica, se halld que esta herramienta mejora el
nivel de aprendizaje en los estudiantes en la dimension “Infiere informacion”, con un nivel de

significacion del 1 %.

Segun Montenegro (2020), en su trabajo el proposito era reforzar la comprension
lectora inferencial en los estudiantes de noveno grado de la Instituciéon Educativa Facundo
Navas Mantilla, concluyé que, a partir del aprendizaje basado en juegos, como mediacion

ludico-pedagogica. El aprendizaje fue efectivo para mejorar la competencia interpretativa.

Por otro lado, para De la Vega (2020), la finalidad de su investigacion fue determinar
en qué medida Genially como herramienta didactica contribuye al aprendizaje y dominio de la
gramatica del idioma inglés en los alumnos de 5° de primaria del colegio Claretiano, donde
encontrd que esta herramienta ayuda a lograr una mejoria significativa en el rendimiento del

aprendizaje y dominio de la gramatica del idioma inglés.

Mendoza (2019), en su investigaciéon tuvo como objetivo determinar el grado de
efectividad de la estrategia didactica canciones pop en inglés en el aprendizaje significativo de
vocabulario, donde hallé que las canciones en inglés influyen positivamente en el aprendizaje
significativo de vocabulario reconociendo significados de palabras y frases, la correcta

pronunciacion y entonacion, fortaleciendo las capacidades de expresion y produccion oral.

La similitud en los resultados relacionados con la dimensién "Infiere informacion"
puede atribuirse a la capacidad de herramientas como Genially y estrategias didacticas
innovadoras para fomentar un aprendizaje mas profundo y significativo. Estas metodologias
integran elementos interactivos y contextuales que estimulan habilidades inferenciales,
permitiendo a los estudiantes interpretar, analizar y deducir significados a partir de la
informacion presentada. En linea con los hallazgos de Montenegro (2020), el aprendizaje
basado en juegos fortalece la capacidad interpretativa, al involucrar a los estudiantes en
actividades dindmicas que promueven el pensamiento critico. Asimismo, Diaz de la Vega
(2020), demostré que Genially mejora de manera positiva el aprendizaje de la gramatica, lo
cual implica procesos inferenciales para aplicar reglas y estructuras en contextos especificos.
Por su parte, Mendoza (2019), destaco como las canciones en inglés apoyan el reconocimiento
y deduccion de significados, reforzando habilidades comunicativas clave. Estas evidencias

reflejan que tanto Genially como otras estrategias innovadoras impulsan el desarrollo de
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competencias inferenciales al presentar el aprendizaje como un proceso activo, motivador y

contextualizado.

Una de las limitaciones en esta investigacion fue que, al tratarse de una institucion
educativa publica, no siempre habia una conexion estable a internet, lo cual limitaba el uso
efectivo de Genially, por lo que en algunos casos en vez de que cada uno esté con su laptop, se
tuvo que juntar con otro estudiante para poder trabajar. La otra limitacion fue que tuve que
adaptarme a la lista de temas ya establecido por la docente a cargo, por lo cual, no pude realizar

los temas de manera continua y tom6 mas tiempo.

Como estrategia para afrontar estas limitaciones sugeriria mejorar los espacios
tecnoldgicos ya existentes dentro de la institucion educativa, especialmente el acceso a internet

y un entorno mas comodo y mejor estructurado para los estudiantes.

El aporte de esta investigacion al conocimiento cientifico en el ambito educativo radica
en evidenciar como el uso de herramientas tecnologicas innovadoras, como Genially, pueden
mejorar de manera positiva el aprendizaje de vocabulario en el idioma inglés en estudiantes y

por ende puedan también aprender de una manera mas divertida.



Conclusiones

En base a los resultados hallados, se afirma que Genially influye de manera positiva en
el aprendizaje del vocabulario del idioma inglés en estudiantes del nivel secundario de
una Institucion Educativa Publica. Esto se evidencia por la mejora en los resultados del
post-test comparados con el pre-test, donde se observd un aumento en los niveles de

"Logro esperado" y "Logro destacado" del 43,48 % y 30,44 %, respectivamente.

De acuerdo a los resultados de la investigacion, se puede afirmar que la herramienta
Genially influye de manera positiva en la dimension obtiene informacion del
vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion
Educativa Publica. Se observd una mejora notable. Los estudiantes mostraron un
incremento del nivel "Logro destacado" en un 13,04 % y una reduccion de los niveles

mas bajos, confirmando la eficacia de las actividades interactivas.

La herramienta Genially influye de manera positiva en la dimension infiere informacion
del vocabulario propuesto en los estudiantes del nivel secundario de una Institucion
Educativa Publica. El porcentaje de estudiantes en "Logro esperado" aument6 un 34,8
%, y un 13 % alcanz6 el nivel "Logro destacado", evidenciando que la herramienta

facilita el razonamiento y la inferencia.

La implementacion de Genially demostro ser practica y efectiva para motivar a los
estudiantes, mejorar su retencion de informacion y fomentar un aprendizaje activo. Esto
resalta el potencial de las herramientas tecnologicas en contextos educativos donde los

recursos tradicionales son limitados.



1.

Recomendaciones

Se sugiere a los docentes del area de inglés fortalecer y promover el aprendizaje de
vocabulario en los estudiantes mediante el uso de herramientas tecnoldgicas atractivas
como Genially. Estas permiten dinamizar las clases, aumentar el interés de los

estudiantes y mejorar el aprendizaje del vocabulario, asi como también de otras areas.

Se recomienda que las instituciones educativas proporcionen talleres y capacitaciones
periodicas a los docentes para el uso adecuado de herramientas digitales como Genially.

Esto garantizara un aprovechamiento optimo y una implementacion efectiva en el aula.

Es importante realizar un monitoreo y evaluacion periddica de las herramientas
tecnologicas implementadas en el aula para identificar su impacto, posibles limitaciones
y areas de mejora. De igual manera analizar el impacto de la gamificacion y el

compromiso de los estudiantes.

Finalmente, se sugiere que futuras investigaciones continuen explorando el uso de
herramientas tecnologicas como Genially en diversas areas educativas y niveles
académicos. La implementacion efectiva de recursos tecnoldgicos puede ser clave para
abordar las dificultades comunes en el aprendizaje de idiomas, especialmente en

contextos donde los recursos son limitados.
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Problema Objetivos Hipdtesis Variables, dimensiones e indicadores Metodologia
General General General Variable Independiente(x)
, . . . . . . . X1. Genially
(Cual es la influencia del uso | Determinar la influencia del La herramienta Genially . .,
. . . . . .o Dimension 1
de la herramienta Genially en | uso de la herramienta Genially | influye de manera positiva .
. N . N - Presentaciones
el nivel de aprendizaje del en el aprendizaje del en el aprendizaje de . .
. o1 . . o . . Py - Indicadores Tipo:
vocabulario del idioma inglés | vocabulario del idioma inglés | vocabulario del idioma . .
. . . . . . - Presentar los contenidos de manea Aplicada
en los estudiantes del nivel en estudiantes del nivel inglés en los estudiantes del . .
. o, . o . . interactiva.
secundario de una Institucién | secundario de una Institucion | nivel secundario de una . 1 S
. 1 . A SR . - Mostrar actividades ludicas. Disefio:
Educativa publica? Educativa Publica. Institucion Educativa o . , .
Plblica - Utilizar hipervinculos para acceder a los | Preexperimental
ejercicios.
Especificos Especificos Especificas Dimension 2 Poblacion y muestra:

PEL. ;Cual es la influencia del
uso de la herramienta Genially
en la dimension obtiene
informacion del vocabulario
propuesto en estudiantes del
nivel secundario de una
Institucion Educativa publica?

OE1. Establecer la influencia
de la herramienta Genially en
la dimension obtiene
informacion del vocabulario
propuesto en los estudiantes
del nivel secundario de una
Institucion Educativa publica.

Hil. La herramienta
Genially influye de manera
positiva en la dimension
obtiene informacion del
vocabulario propuesto en los
estudiantes del nivel
secundario de una
Institucion Educativa
Publica.

PE2. ;Cuaél es la influencia del
uso de la herramienta Genially
en la dimension infiere
informacion del vocabulario
propuesto en estudiantes del
nivel secundario de una
Institucion Educativa publica?

OE2. Identificar la influencia
de la herramienta Genially en
la dimension infiere
informacion del vocabulario
propuesto en los estudiantes
del nivel secundario de una
Institucion Educativa publica.

Hi2. La herramienta
Genially influye de manera
positiva en la dimension
infiere informacion del
vocabulario propuesto en los
estudiantes del nivel
secundario de una
Institucion Educativa
Publica.

- Gamificacion Indicadores

- Desarrollar juegos interactivos.

- Recibir retroalimentacion.

Dimension 3

- Imagen interactiva

- Indicadores

- Utilizar imagenes en movimiento.

- Sefialar el significado con la imagen.

Variable Dependiente(y)

Y1. Aprendizaje del vocabulario del idioma

inglés

Dimension 1

- Obtiene informacion Indicadores

- Realizar actividades de opcion multiple

- Relacionar imagen y significado

- Realizar actividades de matching

Dimension 2

- Infiere informacion

- Indicadores

- Desarrollar ejercicios de Verdadero-
Falso.

- Desarrollar ejercicios de Adivinanza.

208 estudiantes del nivel
secundario de la
Institucion educativa
Manuel Flores Calvo de
Tacna.

23 estudiantes del primer
afio “A” del nivel
secundario

Técnicas:
Examen de
conocimientos

Instrumentos:
Prueba Escrita
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Anexo 2. Prueba escrita de la variable dependiente

$ 64
INSTRUMENTO DE EVALUACION @ P 'Dﬂi
PRE TEST Y POST TEST
Name: Date:
I. Multiple choice. Read and choose the correct option for

each statement.
1. 1 to the school at 8 o’ clock. ﬁ

a. eat b. sing c. go
2. My mom delicious.

a. walks b. cooks c. washes
3. They marinera.

a. play b. go c. dance
4. My brothers videogames every day. .

— I11. Match the descriptions to the words.

a. study b. work c. play
5. They a book.

a. see b. walk c. read 1. You can buy groceries here. school
6. They fried chicken 2. You can study here. museum

a. watch b. prepare c. go 3. You can see old things here. park

4. You can keep your money here. supermarket
II. Match the pictures with their meaning. 3. You can play outside here. cinema
6. You can watch a film and buy popcorn. ~ bank

Bread cheese coffee meat
milk rice tea noodles




IV. Read the descriptions below and based on the images
decide if it is true (T) or if it is false (F).

L

They have a coffee.
He arrives home.
She has breakfast.
She gets up.

He goes to bed.

He finishes work.
They go to school.
He goes to work.
He has a shower.
He watches TV.

=0 0NNk WD =

e

V. Guessing. - Read the clues and guess the job in each
sentence.

10.

60

I work in a restaurant. I cook food. I am in charge of
the kitchen. Who am I?

I work in a hospital. I help sick people to get better.
Who am [?

I often work in shifts. I work in a factory. I work on an
assembly line. Who am 1?

I can be rich and famous. I play for big clubs. I am
very good at sport. Who am 1?

I work in an office and help other people to work well.
Who am 1?

I attend people in shops. Who am 1?

I drive a car. I pick people up. I take people where they
want to go. Who am I?

I work in a classroom. I help people learn. I have many
students. Who am 1?

I work in a restaurant. I take your food order. I bring
food to your table. Who am 1?

I greet the visitors, welcome them, and direct them
appropriately. Who am I?
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Anexo 3. Validacion de juicio de expertos — variable dependiente

2

SN

Facuitad de Educacién, Comunicacién y Humanidades
Escuels de Educacion - idloma Extranjero

PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION POR CRITERIO DE EXPERTOS
L. DATOS GENERALES

‘»‘-mymudd'pum~yeud¢m ::'cntz Coeslice «i/:;,‘,,;‘, el Vhe

12. Profesién - Hfesena
1.3, Grado académico e eu Creucigy bl Etingiocy

Dniwewidad Vgese Lovur A
1.5, Cargo que ocupa {oeite :

16. ORCID : 0020 9ot -Ta909 - 1090
1.7. Nombre del instrumento evaluado = Tesh

1.4, Institucidn donde labora G h weace st it

1.8, Autor (es) el mstrumento . _Rameer oo Comin Fornonde

Il. CRITERIOS DE VALIDACION

crTERIOS bence.
" V.CUARIOAD | © lenguas wsizad #% apropiado y comprensibie
Fermits medr hachos o conductas chservables.

JACTUALIDAD | Es adecuado o avance de Ia cence y scnologa

~ORGANTACION | Exeis una presentacin crdenada v
SSUFICIENCIA | L cantidad y caided de ems son suhcentes
péra la medcdn

GPERTINENCIA ' Las categorias de respunsta y valores permiten
conseguir detos de ocuerdo @ los obetivos
pamteados

-
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-
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= }‘,‘_.: Ty
Férmula de calculo del Coeficiente de validez de : -2 Il%_

Aplicacién del CVC Puntaje feal
contenido (CVC)
(uts (oR) (28 8) 130 0) 4 (4 aD) slSat] i (0e) ol 2w O) of300)4 (Y £ 6] o150 L) | o, RS
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. RESULTADO DE VALIDACION (Ubque e cosficiente de validez oblenido en el intervale respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

CONTEQ POR CA

Intervalo Categoria Decisidn (X)
000- 080 No favoradia
081-070 Recuare mecrar
071-100 Favorable 4
Fuente: (Chura, 2022).
IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS
[".
,,\ “_. : .
Lugar y Fecha: Tagna, O1 de Jano del 2023 ‘\QQL‘JC{U‘/
Firma del juez experto
5«
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION POR CRITERIO DE EXPERTOS
| DATOS GENERALES

1.1. Apeliidos y nombres dei juez experto: Quispe Vargas, Miiam

12 Profesién

1.3. Grado académico
1.4. Institucion donde Bbora
1.5. Cargo que ocupa

16.ORCD

1.7. Nombee del nstrumento evaluado - Test

18 Autor {es) del nstrumento _Qomeey Vo (amie Termndt,
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marque con un 3spa en el circulo asociado)

Intervaio Categoria Decision (X)

000-080 No Bvoradie

051-070 Raguers meprar

071-100 Favorable X |
Fuente: (Chura, 2022).
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T OBIETIVIOAD | Paimie medk hachin & conducien cbservabies

"IACTUALIDAD | E3 adecusdo o avance 00 18 enod y Secnoiogs

“LORGANZAGION | Evate uoa proseriacn ordenade
SSUFICIENCIA | La camidad y condad Oe herm s0n suficentes x
cara la meacdn
TGPERTINENCIA | Las camagorins On rspussts y vmloros permaen
coneguir datos de cuerdo & lon objetivos X
pAanteasos

2

Ersaiene
‘
*
x
x

TCONSISTENCIA| Pretence consegur Ga%o8 basados # 1e0ras o
e teocon

“S.CONERENCIA | Evnis reincin e vanabies, nacedores & fsims _ X
i g v

| CONTEO POR CATEGORIA DE RESPUESTA 4'7‘1 (4 }P

Formuia de cliouio del Coeforents de valides de Aglicacién del CVC Puntaye fnal

contenido (CVC)
s (e Rl La B IO (el (54€) u(,u»)o(z,n)v(300)#0"'0)9(10'11 0.9

2%

WL RESULTADO DE VALIDACION (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

Iintervalo Categoria Decision (X)
000-0850 No favorable
061-070 Requiere meorar
071-100 Favorable Y
Fuente: (Chura, 2022)
V. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Lugar y Fecha: Tagna, 02 e jono del 2023 ;-1_




Anexo 4. Evidencia de campo

CONSTANCIA

La Directora de la Institucion Educativa Manuel Flores Calvo de Pocollay
HACE CONSTAR:

Que la Srta. CAMILA FERNANDA RAMIREZ VEGA, estudiante de la
Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann , estudiante del X ciclo de la
Especialidad Idioma Extranjero ,  ha realizado su trabajo de investigacion
titulado * El uso de la herramienta Genially en el aprendizaje del vocabulario
del idioma Inglés en estudiantes del nivel secundaria (aplicacion de un examen
pre test, sesiones de clase para mejora de aprendizaje del vocabulario ingles y
finalmente examen post test con estudiantes del primer afo de secundaria en la
Institucion), se otorga la presente a solicitud del interesado para los fines que
estime conveniente.

Pocollay, 11 de Diciembre del 2023
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Anexo 5. Fotografias de la aplicaciéon
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Anexo 6. Sesiones de aplicacion

UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

CONTINUA | | INTENSIVA

1.___DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés

1.4 NIVEL: Secundaria CICLO: VI

1.5 BIMESTRE: Tercero

GRADO Y SECCION: tero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: Work and Routines
1.7 NOMBRE DE SESION; | don't work at night

1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagégicas): 1 hr,

1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Céceres
1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Ne [0 ]

x]

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN INGLES COMO
COMPETENCIA LENGUA EXTRANJERA.
e Obtiene informacion del texto escrito en inglés.
e Infiere e interpreta informacion del texto escrito en inglés.
CAPACIDADES
e Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en inglés.
TEMA (S) ENFOQUE INCLUSIVO
TRANSVERSAL (ES)
VALOR (ES) Respeto por las diferencias

3. SECUENCIA DIDACTICA

momenTos | ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS
EDUCATIVOS

TIEMPO

INICIO

1. MOTIVACION

La docente ingresa al salén, se presenta y
saluda cordialmente a los estudiantes.

La docente entrega unos stickers con los
nombres de los estudiantes.

La docente presenta las normas de convivencia
a los estudiantes

La docente presenta la experiencia de
aprendizaje a desarrollar.

2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS

La docente pregunta a los estudiantes que temas
hicieron ia unidad antenior. La docente pide a los
estudiantes que mencionen lugares de la ciudad
en inglés (places). Los estudiantes responden.

Diapositiva

5 min

3 min
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e Ladocente muestra una imagen y pregunta a los
estudiantes que describan lo que ven en la
imagen (places and jobs)

e Los estudiantes empiezan a mencionar el
vocabulario que conozcan de acuerdo a la
imagen.

JOBS INTERNATIONAL

T Imagen
o 3 min
» 14 =
3. CONFLICTO COGNITIVO
e Ladocente presenta dos lecturas. Los
estudiantes leen juntos y analizan las Lectura, 5 min
ocupaciones de los personajes diapositivas
e Los estudiantes desarroflan unos ejercicios de
verdadero y falso de acuerdo a la lectura.
RECURSOS | newro
ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIVOS | Poract
4. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES
« Ladocente presenta el vocabulario del tema. La | Imagenes, 10 min
docente presenta unas imagenes acerca del presentacion.
tema y lo presenta como un juego de “Guess )
who" a través de |a herramienta Genially. Los Hemamienia
. : : Genially.
estudiantes iran viendo imagenes sobre hitos /iview. ge
diferentes ocupaciones y tendran gue adivinar el | pially com/650
nombre de ia ocupacion o trabajo en inglés. 11962688Hd00
active-content-
PROCESO |jobs-quiz-imag
enes

e Los estudiantes escuchan a la docente y repiten
las palabras del vocabulario para practicar la
pronunciacion.
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UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACTION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

e Ladocente presenta la gramalica del presente
simple en pasado simple
5. APLICACION DE LO APRENDIDO Herramienta 15 min
Genially
* Los estudiantes completan unos ejercicios con el ,
vocabulario y gramatica mediante el juego en Ayiey
Genially nially.com/622
— I —— a36092cebced
Wi 01a fint
PRESENT SIMPLE eractive-conte
nt-present-sim
NEGATIVE s
| m—
(ﬁ-vr)
e Los estudiantes participan activamente en el
desarrolio de los ejercicios.
6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS
APRENDIZAJES
saupa | Whatdid | leam? 4 min
Mention the vocabulary we learned today.
4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS
AUTOR(ES) TITULO EDICIO | epmoriaL | pais | afto
Cambridge University Press Empower Starter Book UK 2016

Genially (guess who game)
hitesNview genially.comy fae26a8f

Quz-imagenss

DIRECCION ELECTRONICA

Tacna, 12 de setiembre del 2023

Docente asesor UNJBG

Docente de aula |L.E

Alumno practicante
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UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

N [2 ]

CONTINUA ‘_] INTENSIVA 3
1.__DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria CICLO; VI
1.5 BIMESTRE: Tercero GRADO Y SECCION: 1ero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: Work and Routines
1.7 NOMBRE DE SESION; What do you do every day?.

1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagdgicas): 2 hrs.
1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres
1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN INGLES COMO
COMPETENCIA LENGUA EXTRANJERA.

e Obtiene informacion del texto escrito en inglés.
e Infiere e interpreta informacion del texto escrito en inglés.

e Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en ingiés.

CAPACIDADES
e Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada.
e Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.
TEMA (S) ENFOQUE INCLUSIVO

TRANSVERSAL (ES)

VALOR (ES) Respeto por las diferencias

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO

S TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES! ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIV | Po

0s

1. MOTIVACION
« La docente ingresa al salon, saluda cordialmente a
los estudiantes.
e Ladocente presenta las normas de convivencia a los 5
estudiantes. min
INICIO e La docente presenta la experiencia de aprendizaje a
desarrollar: "Hoy aprenderemos sobre las actividades
que hacemos todes los dias y como decirlas en
inglés."

2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS




e La docente pregunta a los estudiantes qué
actividades realizan desde que se levantan hasta que
van a la escuela (en espafiol para facilitar).

e Ladocente pide a los estudiantes que mencionen Diapositiva
algunas palabras o verbos en inglés que recuerden
relacionados con acciones o rutinas (ej. "eat", "play”,
ngon )

e La docente muestra imagenes sencillas de personas
realizando actividades diarias (e). despertarse,
cepillarse los dientes, desayunar, ir a la escuela,
almorzar, hacer la tarea).

e Los estudiantes describen lo que ven en las
iméagenes, intentando usar el vocabulario que
conozcan,

min

Imagen

3. CONFLICTO COGNITIVO

e Ladocente presenta una lista de verbos basicos de ; 4
rutina diaria en inglés (get up, wake up, brush my e g.,m
teeth, have breakfast, go to school, study, have
lunch). Pregunta si conocen el significado de todos y
cOMO Se usan en oraciones,

RECURSO
s TIEMP
ACTIVIDADES! ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIV | © AI:g'lt
os

4. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES

e Ladocente presenta el vocabulario del tema: "Daily | Imagenes, 10
Routines - Verbs of Action". Se enfoca en verbos | presentacio | min
como: get up, wake up, brush my teeth, take a n.
shower, have breakfast, go to school, study, have
lunch, do homework, play, watch TV, have dinner, go
fo bed.

e La docente presenta unas Imagenes o GIFS sobre
diferentes rutinas diarias y lo presenta a través dela | Herramienta

PROCESO herramienta Genially. Genially.

e Los estudiantes irdn viendo las imagenes y |a docente
ira presentando y pronunciando el verbo
correspondiente.

5. APLICACION DE LO APRENDIDO

e La docente presenta una estructura gramatical .
sencilla para formar oraciones sobre rutinas (Sujeto + W
Verbo en Presente Simple + Complemento). Se genally com

fYint i
recuerda el uso de "s" en la tercera persona singular. m

gs-practice)




UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN

FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

e Los estudiantes completan unos gjercicios con el
vocabulario y la graméatica mediante un juego en

Genially.

o Los estudiantes participan activamente en el

desarrollo de los ejercicios, acercandose a la pizarra
interactiva para seleccionar las respuestas o arrastrar

los elementos.,

15
min

SALIDA

6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS

APRENDIZAJES

La docente pregunta: “; Que verbos de rutina diana
aprendimos hoy?" "; Cémo decimos ‘yo me cepilio los

dientes' en inglés?"

Los estudiantes mencionan el vocabulario y algunas

oraciones gque aprendieron,

min

4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS

AUTOR(ES)

TITULO

EDICIO

EDITORIAL

PAIS

Empower Starter Book

UK

2018

Genialty

DIRECCION ELECTRONICA

Tacna, 13 de setiembre del 2023

Docente asesor UNJBG

Docente de aula | E

Alumno practicante
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UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE
N° | 3 |

CONTINUA D INTENSIVA E
1.____DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria CICLO: VI
1.5 BMESTRE: Tercero GRADO Y SECCION: tero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: Work and Routines
1.7 NOMBRE DE SESION; My Daily Schedule

1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagégicas): 2 hrs.
1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres
1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN INGLES COMO
LENGUA EXTRANJERA.

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA,
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

COMPETENCIA

e Obtiene informacién del texto escrito en inglés.
e |nfiere e interpreta informacion del texto escrito en inglés.

e Reflexiona y evalda la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en ingiés.

e Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y

CAPACIDADES cohesionada,

e Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

e Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
MOMENTOS ACTIVIDADES! ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDU(S: ATIV 75_,"
0s
1. MOTIVACION

e La docente ingresa al salon, saluda cordialmente a

los estudiantes.
INICIO ¢ La docente hace una pequefia dinamica con los 5

estudiantes. min

e La docente presenta la sesion del dia, indicando que
continuaran hablando de las acfividades dianas.




2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS

e La docente pregunta a los estudiantes: "What verbs
did we learn last class about daily routines?" (; Qué

verbos aprendimos la clase pasada sobre rutinas Imagen
diarias?). 8

e Se muestran Imagenes de rutinas al azar y se pide a min
los estudiantes que nombren el verbo
correspondiente en inglés. (Ej. "get up”, "have
breakfast”, "go to school”).

3. CONFLICTO COGNITIVO
diapositivas

e Ladocente presenta una imagen con varias acciones
de una rutina diaria desordenadas y pregunta. "What
do you do first in the morning? And then? What do
you do after school?", Esto introduce |a idea de
secuencia temporal.

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | JSCURRO8 |
O POR
ACT
4. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES

e La docente introduce las expresiones de secuencia Iméagenes. 10
para describir una rutina: First, Then, After that, min
Finally. También se puede intreducir In the moming, In
the afterncon, In the evening, At night.

e Ladocente presenta unas imagenes o GIFS sobre HG:n".‘;'l'l‘ie"ta
diferentes rutinas diarlas y lo presenta a través de la i
herramienta Genially. hitps./iview,

¢ Los estudiantes irdn viendo las imagenes y la docente %mm‘mzﬁ 142cb5
ira presentando y pronunciando el verbo 79040018%b
correspondiente 22e8/presen

-My-
ily-routine
PROCESO 2 *
MY DAILY »
ROVTINE
« O Q

5. APLICACION DE LO APRENDIDO

e Ladocente propone una actividad interactiva en
Genially donde los estudiantes deben ordenar las
acciones para formar una rutina logica o completar
oraciones con el verbo y la expresion de tiempo
correcta.
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UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

e Los estudiantes, guiados por la docente en la pizarra
interactiva, participan activamente en la resolucién de
los ejercicios.

15
min

6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS
APRENDIZAJES

» La docente pregunta: *; Cémo podemos describir nuestra
rutina diaria en inglés usando las palabras que aprendimos
SALIDA hoy?" "4 Qué expresiones usamos para decir el orden de las
cosas?"

« Los estudiantes mencionan algunas oraciones sobre su
rutina y las expresiones de secuencia.

Los estudiantes que escriban 4-5 oraciones cortas
describlendo su propia rutina diara, usando al menos dos
expresiones de secuencia.

Cuademo

12
min

4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS

AUTOR(ES) TITULO EDICIO | epmoriaL | pais

ARO

Empower Starter Book

UK

2016

Genially

DIRECCION ELECTRONICA

Tacna, 15 de setiembre del 2023

Docente asesor UNJBG Docente de aula | E Alumno practicante
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UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

[

CONTINUA D INTENSIVA B
L DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria CICLO: VI
1.5 BMESTRE: Tercero GRADO Y SECCION: tero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: My City and Routines
1.7 NOMBRE DE SESION; Where can | find it?

1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagégicas): 2 hrs.

1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres
1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN INGLES COMO
LENGUA EXTRANJERA.

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA,
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

COMPETENCIA

e Obtiene informacién del texto escrito en inglés.
e |nfiere e interpreta informacion del texto escrito en inglés.

e Reflexiona y evalda la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en ingiés.

e Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y

CAPACIDADES cohesionada,

e Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

e Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
S TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIV | Po
0s
1. MOTIVACION
e La docente ingresa al salon, saluda cordialmente a
los estudiantes.
INICIO ¢ La docente hace una pequefia dinamica con los 5
estudiantes. min
e La docente indica que exploraran diferentes lugares
en la ciudad.




2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS

e La docente muestra una imagen grande de una
ciudad o un mapa sencillo con iconos de lugares (ej.

un supermercado, una escuela, un parque, un Imagen
hospital). 8
e La docente pregunta: "What places can you see min
here?" (,Qué lugares pueden ver aqu(?) y anima a
los estudiantes a nombrar los lugares que ya conocen
en inglés o en espafiol para activar conocimientos
previos.
3. CONFLICTO COGNITIVO
e La docente pregunta: "; Dénde vamos cuando Pizarra
queremos comprar comida?" "; Y dénde vemos
peliculas?" (en espafiol o inglés simple). Se anota las
respuestas en la pizarra y se pregunta ", Como
decimos estos lugares en inglés?". Esto crea la
necesidad de aprender el vocabulario especifico.
ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | foecmines | iewe
POR
OAC'I'
4. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES
e Ladocente presenta el vocabulario de lugares Imagenes. 10
comunes de la cludad, enfocandose en los que estan min
en tu examen: school, museum, park, supermarket,
cinema, bank. Se pueden afadir otros sl lo deseas
(e.g_., hospital, library, restaurant, police station, fire Herramienta
station). Genially.
MCTIVITY 1: FLACES ’ hitps./view.
genially.com
ke R 65045¢ef3e
= PR i A .
|= b379/presen
lation-place
PROCESO $

= ZiEame @

e La docente uliliza el Genially "Places” que
compartiste. Proyecta el mapa interactivo y, llamando
a voluntarios o al azar, pide a los estudiantes que
hagan dic en los puntos para revelar el nombre del
lugar y su funcion principal (e). "This is a school. You
can study here.”).

e Los estudiantes escuchan la pronunciacion de los
nombres de los lugares y repiten junto con la docente,

5. APLICACION DE LO APRENDIDO
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UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION - AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

e La docente presenta descripciones cortas de lugares
y pide a los estudiantes que identifiquen el lugar
correcto. Esto puede hacerse con oraciones como
"You can buy groceries here. What is it?" o "You can
watch a film and buy popcorn. What is it?".

ACTIWITY % PLACES b

e Los estudiantes, guiados por |a docente en la pizarra
interactiva, participan activamente en la resolucién de
los ejercicios.

15
min

SALIDA

6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS
APRENDIZAJES

e Ladocente pregunta: ";Qué lugares nuevos
aprendimos hoy?" "/ Para qué sirve un 'supermarket’
o un 'museum'?”

« Los estudiantes mencionan los lugares y su funcion
principal en inglés.

min

4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS
AUTOR(ES) TITULO

EDICIO
N

EDITORIAL

PAIS

ANO

Empower Starter Book

UK

2% |

Genialy

DIRECCION ELECTRONICA

Tacna, 19 de setiembre del 2023

Docente asesor UNJBG

Docente de aula |LE

Alumno practicante
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UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

1.__DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria
1.5 BIMESTRE: Tercero

N"[s ]

CONTINUA L I INTENSIVA X l

CICLO: VI
GRADO Y SECCION: tero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: My City and Routines
1.7 NOMBRE DE SESION; Getting Around Town

1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagdgicas): 2 hrs.

1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres
1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN INGLES COMO
LENGUA EXTRANJERA.

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA,
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA

EXTRANJERA.
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

« Obtiene informacion del texto escrito en inglés.

e Infiere e Interpreta informacion del texto escrito en inglés.

« Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto

escrito en inglés.
e Adecua, organiza y desarrolla |as ideas de forma coherente y
CAPACIDADES cohesionada.

Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada.

Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
S TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES!/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIV | PO
0s
1. MOTIVACION
e La docente ingresa al salon, saluda cordialmente a
INICIO los estudiantss. o
e Ladocente hace una pequefia dinamica con los 5
estudiantes. min
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e Ladocente presenta el objetivo de la clase: aprender
a describir la ubicacion de lugares y qué actividades
se pueden hacer en ellos.

. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS

e La docente pregunta a los estudiantes: "What places | Imagen 5
in the city did we learn last class?" (; Qué lugares de min
la ciudad aprendimos la clase pasada?).

e Se muestran Imagenes de los lugares aprendidos
(school, museum, park, supermarket, cinema, bank) y
se pide a los estudiantes que los nombren en inglés

. CONFLICTO COGNITIVO

« La docente muestra un mapa sencillo con dos o tres | Pizarra 5mn
lugares y pregunta: ", Como le diriamos a alguien 'el
supermercado esta al lado de el banco' o 'la escuela
esta enfrente de el parque'?” (en espafiol). Esto
introduce la necesidad de preposiciones de lugar.

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | goccnines | news
03!
. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES

e La docente introduce vocabulario para describir Imagenes. 10
actividades que se realizan en los lugares (e]. buy min
food, read books, watch movies, play sports, leam,
save money),

e La docente presenta preposiciones de lugar basicas:
in, on, at, next to, between, in front of, behind.

e Ladocente utiliza un Genially interacﬁvo_para Herramienta | 15
presentar los lugares en un mapa y practicar la Genially. min
ublcacion con las preposiciones. Los estudiantes https (iview.
hacen clic en los lugares para ver oraciones de genially.com
ejemplo y luego arrastran/seleccionan la preposicion | (Rlaces-prep

PROCESO correcta. psitions
. APLICACION DE LO APRENDIDO

e Ladocente presenta escenarios o preguntas donde '
los estudiantes deben usar los nombres de los https./iview.
lugares y las preposiciones para dar direcciones ?ﬁmally.m;; e
simples o describir ubicaciones. the-city-prac

lice

e La docente propone una aclividad en Genially donde
los estudiantes deben completar oraciones o
identificar la preposicion correcta en un mapa
interactivo.
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Los estudiantes participan activamente en la pizarra
interactiva, seleccionando las respuestas correctas,
arrastrando elementos o sefialando ubicaciones en el
mapa del Genially.

15
min

SALIDA

6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS
APRENDIZAJES

La docente pregunta: "; Coémo podemos decir dénde
esta un lugar?” "; Que actividades podemos hacer en
el ‘cinema’ o en el 'park'?"

Los estudiantes mencionan las preposiciones y las
actividades aprendidas.

Se pide a los estudiantes que dibujen un pequefio
mapa de su vecindario con 3-4 lugares y escriban 2-3
oraciones describiendo la ubicacion de un lugar
respecto a otro usando las preposiciones.

20
min

4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS

AUTCR(ES)
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE
N°| ¢ |

CONTINUA ’—,J INTENSIVA ["—l
L DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria CICLO: VI
1.5 BMESTRE: Tercero GRADO Y SECCION: 1ero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: Food and Fun

1.7 NOMBRE DE SESION; Whar's for breakfast, lunch, and dinner?
1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagdgicas): 2 hrs.

1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres

1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN INGLES COMO
LENGUA EXTRANJERA.
SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA,

COMPETENCIA ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA

EXTRANJERA.
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

« Obtiene informacion del texto escrito en inglés.

e Infiere e Interpreta informacion del texto escrito en inglés.

« Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto

escrito en inglés.
e Adecua, organiza y desarrolla |as ideas de forma coherente y
CAPACIDADES cohesionada.

e Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

e Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
S TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES!/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIV | PO
0s
1. MOTIVACION
e La docente ingresa al salon, saluda cordialmente a
INICIO los estudiantss. o
e Ladocente hace una pequefia dinamica con los 5
estudiantes. min




e La docente presenta el objetivo de la clase: aprender
sobre alimentos y bebidas en inglés.

. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS

e La docente pregunta a los estudiantes qué comieron

en el desayuno, almuerzo o cena el dia anterior (en Pizarra 7min
espafiol para iniciar).

e La docente pide a los estudiantes que mencionen
cualquier palabra de comida o bebida que conozcan
en inglés.

. CONFLICTO COGNITIVO

e La docente muestra imégenes de algunos alimentos | Imégenes
comunes (ej. manzana, pan, leche, arroz) y pregunta | de 8min
"¢ Como decimos esto en inglés?". Anota las alimentos,
respuestas conocidas y las desconocidas, generando | Pizarra
curiosidad por aprender el vocabulario correcto.

ACTIVIDADES! ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | doonines | mews

o‘gn
. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES

e La docente presenta el vocabulario de alimentos y Imagenes. 10
bebidas, enfocandose en los del examen: Bread, min
cheese, coffee, meat, milk, rice, tea. Se pueden
afiadir otros comunes (e.g., apple, banana, water,
juice, chicken, fish, vegetables).

. Le docepte utiliza un Genially 'mteractivo.para Hesrmmisria - 115
introducir el vocabulario. Se puede organizar por Genially. min
categorias (frutas, verduras, lacteos, carnes, hhttps://view
bebidas). Al hacer clic en una imagen, se revela el genially co
nombre en inglés y su pronunciacion. m/DD/food-

and-drinks-v
PROCESO e Los estudiantes escuchan la pronunciacion de las ocabulary
palabras y repiten de forma coral e individual.
. APLICACION DE LO APRENDIDO

e La docente propone actividades interactivas en

Genially para reforzar el vocabulario.
hitps./iview. | 15

e La docente muestra un "Quiz de comida” donde se gm_‘z;:‘; min

muestra una imagen Yy los estudiantes eligen el inks-practice

nombre correcto entre varias opciones,

e Ladocente fomenta la participacion activa de los
estudiantes en la pizarra interactiva, turnandose para
seleccionar, arrastrar o escribir las respuestas.
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6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS

APRENDIZAJES
e Ladocente pregunta: ", Qué alimentos y bebidas 20
aprendimos hoy?" "; Cémo decimos 'pan’, leche’ o Cuademo | min
SALIDA ‘arroz’ en inglés?”

e Los estudiantes mencionan el vocabulario aprendido
y se sienten seguros al pronunciarlo.

e Se pide a los estudiantes que recorten o dibujen 5
alimentos o bebidas y escriban sus nombres en inglés
en sus cuadernos.

4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS

AUTOR(ES) TITULO Emhf'o EDTORIAL | Pais | Afio
Empower Starter Book UK 2018
Genially
DIRECCION ELECTRONICA

Tacna, 22 de setiembre del 2023

Docente asesor UNJBG Docente de aula |LE Alumno practicante
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

1.__DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria
1.5 BIMESTRE: Tercero

N°| 9

CONTINUA ] INTENSIVA L% ]

CICLO: VI
GRADO Y SECCION: tero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: Food and Fun
1.7 NOMBRE DE SESION; What do you like to eat?

1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagégicas): 2 hrs.
1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres
1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA.
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

CAPACIDADES

Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en inglés.

Adecua, organiza y desarrolla |as ideas de forma coherente y
cohesionada.

Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

Organiza y desarrolla |as ideas de forma coherente y
cohesionada.

Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
S TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIV | Po
0s
1. MOTIVACION
e La docente ingresa al salon, saluda cordialmente a
los estudiantes,
e La docente hace una pequefia dinamica con los 5
estudiantes. min
INICIO e La docente presenta el objetivo de la clase: hablar
sobre sus comidas favoritas y habitos alimenticios.
2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS
Imagenes
e - Ladocente realiza un rapido juego de "Nombra la de 10
comida" mostrando imagenes de alimentos y bebidas | alimentos min
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aprendidas en la sesion anterior (ej. bread, milk,
coffee, rice, meat). Los estudiantes deben nombrar el
item en inglés.

3. CONFLICTO COGNITIVO

e La docente pregunta a los estudiantes (en inglés
simple o espafiol). "Do you like pizza? Do you like
broccoli? What food do you not like?". Esto introduce
el concepto de expresar gustos y disgustos, y la
necesidad de estructuras como "l like..." / "1 don't
like...".

Pizarra

8min

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS
EDUCATIVOS

PROCESO

. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES

e Ladocente introduce expresiones para hablar de
preferencias: | like..., | don't iike..., My favorite food
...

= Mediante un Genially interactivo, las estudiantes
exploran diferentes tipos de comidas (ej. desayuno,
almuerzo, cena) y platos tipicos/comunes. Al hacer

clic en los platos, se revela el nombre y si es "healthy”

o "unhealthy”.

e Los estudiantes repiten las expresiones de
preferencia y practican oraciones sencillas sobre lo
que les gusta/no les gusta comer.

. APLICACION DE LO APRENDIDO

e La docente muestra un Quiz para que los estudiantes

se evaluen en saber si ellos tienen bueno habitos
alimenticios.

e Seindica a los estudiantes que escriban 5 oraciones
sobre sus comidas favoritas y qué comen en cada
tiempo de comida (desayuno, almuerzo, cena).

Herramienta
Genially.
hhtips:/iview
Lenially.co
mifeod-pref
grences-me
ou

Cuaderno

20
min

15
min

SALIDA

. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS

APRENDIZAJES

e La docente pregunta: "; Como podemos decir qué
comida nos gusta o no nos gusta?" ", Qué
aprendimos sobre |la comida saludable?"

e Los estudiantes comparten oraciones sobre sus
preferencias y mencionan ejemplos de comidas que
les gustan/disgustan.

Pizarra

20
min

4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS

87
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

N° g

CONTINUA D INTENSIVA ZI
L DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria CICLO: VI
1.5 BIMESTRE: Tercero GRADO Y SECCION: tero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: Review

1.7 NOMBRE DE SESION; Jobs in Our City

1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagdgicas): 2 hrs.
1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres
1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN INGLES COMO
LENGUA EXTRANJERA.

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA,
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

COMPETENCIA

e Obtiene informacion del texto escrito en inglés.
e |Infiere e Interpreta informacion del texto escrito en inglés.

e Reflexiona y evalia la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en inglés.

e Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en Inglés.

CAPACIDADES e Adecua, organiza y desarrolia las ideas de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

e Organiza y desarrolia las ideas de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
S TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES! ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIV | Po
0s
1. MOTIVACION
INICIO e La docente ingresa al salon, saluda cordiaimente a

los estudiantes.




e La docente hace una pequefia dinamica con los 5
estudiantes min
2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS
e Ladocente muestra imagenes de diferentes
profesiones y lugares por separado. Pregunta: Iméagenes 10
"What's his/her job?" y "What place is this?", min
e Los estudiantes nombran las profesiones (ej. doctor,
teacher) y los lugares (e|. hospital, school) que
recuerden.
3. CONFLICTO COGNITIVO
e Ladocente muestra una imagen de un doctor y un Imagen
hospital y pregunta: "; Dénde trabaja un doctor? Pizarra 8min
¢ Coémo o decimos en inglés combinando las dos
ideas?". Anota ideas en la pizarra para introducir la
conexidn entre trabajo y lugar.
RECURSOS
ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIVOS | Tiews
OAPC(:R
4. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES
e La docente repasa el vocabulario clave de
profesiones (Seccién V del examen) y lugares ;
(Seccién 11l del examen). Herramienta | 20
Gemally. min
e Seintroduce la estructura "A (job) works at/in a https:/iview.
(place)." (Ej. “A doctor works in a hospital ", "A gme;l‘(‘gg;gs“_
teacher works at a school."). places-appli
e Se utiliza el aplicativo Genially, para combinar el caton
vocabulario de trabajos y lugares.
PROCESO
e Los estudiantes repiten las oraciones combinadas y Cuad
practican la pronunciacién. Riemo 15
5. APLICACION DE LO APRENDIDO : min
Pizarra

e los estudiantes deben crear oraciones completas
combinando profesiones y lugares, o responder a
preguntas sobre dénde trabaja alguien
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e Los estudiantes participan activamente en la pizarra
interactiva, colaborando para formar oraciones y
resolver los ejerciclos, consolidando el vocabulario y
las estructuras.

SALIDA

6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS
APRENDIZAJES

e Ladocente pregunta: ";Como podemos describir
dénde trabaja una persona?” ";Qué profesiones y Pizarra
lugares combinamos hoy?"*

e Los estudiantes comparten sus respuestas mientras
analizan lo que aprendieron hoy.

10
min

4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS

AUTOR(ES) TITULO EDICIO | epmoriaL

PAIS

ANO

Empower Starter Book

UK

2016

Genially

DIRECCION ELECTRONICA

Tacna, 27 de setiembre del 2023

Docente asesor UNJBG Docente de aula |L.E Alumno practicante
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

N% ¢

CONTINUA D INTENSIVA E
1.____DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO

1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria CICLO: VI
1.5 BMESTRE: Tercero GRADO Y SECCION: tero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: Review

1.7 NOMBRE DE SESION: A Day in My Life: Routines and Meals (Un dia en mi vida: Rutinas y Comidas)
1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagdgicas): 2 hrs.

1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres

1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN INGLES COMO
LENGUA EXTRANJERA.

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA,
COMPETENCIA ESCR‘?\JEJED;IQ\;E,RSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA.

« Obtiene informacion del texto escrito en inglés.
* Infiere e Interpreta informacion del texto escrito en inglés.

* Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en inglés.

e Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en Inglés,

CAPACIDADES e Adecua, organiza y desarrolia |as ideas de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

e Organiza y desarrolia las ideas de forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
S TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES/! ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIV | Po
0s
1. MOTIVACION
INICIO e Ladocente ingresa al saldn, saluda cordialmente a

los estudiantes.




e La docente hace una pequefia dinamica con los 5

estudiantes. min
2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS

e Ladocente inicia una lluvia de ideas rapida: "¢ Que
hacemos en la mafiana?” (rutinas) y *; Qué comemos | Pizarra 10
en el desayuno/almuerzo/cena?” (comidas). min

e Los estudiantes mencionan verbos de accion y
nombres de alimentos/bebidas que recuerden de
sesiones anteriores.

3. CONFLICTO COGNITIVO

e Ladocente muestra una imagen de una persona Imagen
desayunando y pregunta: "; Como describimos esta | Pizarra 8min
accion combinando fa rutina y la comida?” (ej. "She
has breakfast. She eats bread and drink coffee.").

Esto crea el puente entre ambos temas.
ACTIVIDADES! ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | doonines | mews
o‘gn
4. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES

e Ladocente repasa el vocabulario clave de rutinas
diarias y de alimentos y bebidas. 5

e Se enfoca en como combinar ambos: "I have min
breakfast at 7 AM. | eat cereal and milk." "After
school, | do my homework and then | have dinner. |
usually eat chicken and rice.

e Se muestra una presentacion interactiva que muestre HG::‘r;Tyiema
diferentes momentos del dia (moming. aftemoon, mm
evening) y actividades tipicas, para ver qué comida genially.com
se asocia con esa parte del dia o actividad. 16509¢3d2b

c50b7/inte
L /1 a
prRoceso | | “°° TIREOFOAY || | Siie corven
L-sesion

'; n
13
P

-
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Q00

MEALS OF THE DAY

BREAKFAST LUNCH

G

DINNER

L]

--

5. APLICACION DE LO APRENDIDO

e La docente pide a los estudiantes que escriban un
péarrafo corto (3-5 oraciones) describiendo una parte

de su dia (mafiana, tarde o noche), induyendo 2-3
actividades de rutina y 1-2 menciones de

comida/bebida. La docente modela la actividadcon un

ejemplo.

Cuaderno

20
min

SALIDA

6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS
APRENDIZAJES

e La docente pregunta: ") Como podemos describir un

dfa completo usando lo que comemos y lo que

hacemos?" "; Qué oraciones aprendimos a combinar

hoy?"

min

4. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS

AUTOR(ES)

TITULO

EDICIO
N

EDITORIAL PAIS
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Docente asesor UNJBG

Docente de aula LE

Alumno practicante
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FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

1.____DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: MANUEL FLORES CALVO
1.2 AREA: Inglés
1.4 NIVEL: Secundaria CICLO: VI
1.5 BMESTRE: Tercero GRADO Y SECCION: tero A

1.6 NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA: Work and Routines
1.7 NOMBRE DE SESION:; Skills for writing.

1.8 DURACION DE SESION (N° de Hs pedagdgicas): 2 hr.

1.9 PROFESOR/A DE AULA: Brigida Santa Huanca Caceres
1.10 PRACTICANTE: Camila Fernanda Ramirez Vega

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

NO

(@]

CONTINUA —J INTENSIVA le

COMPETENCIA
CT. Se desenvuelve en entornos virtuales

Escribe diversos tipos de textos en inglés como lengua extranjera.

cohesionada.

CAPACIDADES escrito.
e Personaliza entornos virtuales

* Interactia en entornos virtuales

e Adecua el texto a la situacion comunicativa.

e Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y

e Gestiona Informacion del entomo virtual

o Crea objetos virtuales en diversos formatos

e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

» Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto

TEMA (S) Enfogue Intercultural
TRANSVERSAL (ES) |Enfogue Ambiental

Respeto a la identidad cultural.
VALOR (ES) Respeto a toda forma de vida

3. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS

INICIO e Ladocente Indica a los estudiantes que se deben
trasladar al |aboratorio de computo.

e La docente hace una dinamica con los
estudiantes antes de iniciar.

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EDUCATIVOS | TIEMPO
1. MOTIVACION
e La docente ingresa al salon y saluda Docente -
cordialmente a los estudiantes. estudiantes 6 min
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2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS
e Los estudiantes recuerdan vocabulario acerca de
la rutina. La docente pide a los estudiantes que
mencionen algunas expresiones sobre acciones
de una rutina.

3. CONFLICTO COGNITIVO

e Ladocente muestra a los estudiantes unos
ejercicios interactivos en la herramienta Genially.

* Los estudiantes completan los ejercicios de
repaso en grupo y participan activamente dando
Sus respuestas.

Docente
-estudiantes

Genially

Pizarra
interactiva

4 min

8 min

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS
EDUCATIVOS

POR ACT

PROCESO

4. CONSTRUCCION DE LOS APRENDIZAJES

e La docente presenta la actividad que los
estudiantes deberan desarrollar y explica la
competencia a evaluar.

e La docente indica a los estudiantes que de
acuerdo a la tarea escriba sobre la rutina que
hicieron previamente, deben redactar la rutina de
un dia normal de su vida y plasmario en
diapositivas.

5. APLICACION DE LO APRENDIDO

e Los estudiantes Ingresan a Power Point, Canva o
Genially y empiezan a redactar su rutina.

e Ladocente hace recuerdo que debe haber una
portada y poner sus nombres,

Laboratorio de
computo

Laptops
Power Point

5 min

40 min

SALIDA

6. METACOGNICION / REFLEXION DE LOS
APRENDIZAJES

e Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido
en clase

3 min

4. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

CAPACIDADES INDICADORES

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

95



UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN
FACULTAD DE EDUCACION, COMUNICACION Y HUMANIDADES
E AP DE EDUCACION — AREA DE PRACTICAS PRE PROFESIONALES

Adecua el texto a la situacion
comunicativa,

Organiza y desarrolia las ideas
de forma coherente y
cohesionada.

Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma
pertinente

Reflexiona y evalda la forma, el
contenido y contexto del texto
escrito.

Personaliza entornos virtuales

Gestiona informacion del
entorno virtual

Interactia en entornos virtuales

Crea objetos virtuales en
diversos formatos

Crea objetos virtuales en
diversos formatos mediante la
redaccion de una rutina
utilizando el vocabulario
aprendido.

Lista de cotejo

5. BIBLIOGRAFIA PARA LOS ALUMNOS

AUTOR(ES)

EDICIO
TITULO N

EDITORIAL

PAIS

Cambridge University Press

Empower Starter Bock

UK

DIRECCION ELECTRONICA

Tacna, 03 de octubre del 2023

Docente asesor UNJBG

Docente de aula |LE

Alumno practicante
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