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Resumen

En el Pert, el curriculo de la educacidén basica regular tiende a restar
importancia al aprendizaje del vocabulario en inglés, ya que se enfoca en desarrollar
diversas competencias que incluyen otros aspectos del idioma inglés. Sin embargo,
es fundamental reconocer que a medida que una persona amplia su vocabulario,
mejora su habilidad para entender y comunicar ideas de manera precisa. El presente
informe naci6 con el objetivo fundamental de determinar el efecto de la herramienta
Nearpod en el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés en estudiantes del
segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez
de Lopez de Tacna, 2022. El tipo de la investigacion fue aplicada y el disefio pre
experimental. La poblacién estuvo conformada por 80 estudiantes del segundo
grado del nivel secundario mientras que la muestra estuvo constituida por 28
estudiantes del segundo grado “C” y para la recoleccion de datos se utilizé una
prueba escrita de entrada y salida. Los resultados demostraron que después de la
aplicacion de la herramienta Nearpod hubo un progreso notable en la adquisicion
del vocabulario en inglés puesto que el 71.43% de estudiantes alcanzo el nivel de
logro esperado y el 17.86 % de estudiantes inclusive consigui6 el nivel de logro
destacado. A partir de los resultados obtenidos se puede concluir que las
caracteristicas ludicas de la herramienta Nearpod permiten la retencién del
vocabulario a largo plazo, facilita la interaccidon entre estudiantes y promueve el

autoaprendizaje.

Palabras clave: Evaluacion, gamificacion, inglés, Nearpod, vocabulario.
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Abstract

In Peru, the regular basic education curriculum tends to downplay the
importance of learning English vocabulary, as it focuses on developing various
competencies that encompass other aspects of the English language. However, it is
crucial to recognize that as individuals expand their vocabulary, their ability to
understand and communicate ideas accurately improves. This report was born with
the fundamental objective of determining the effect of the Nearpod tool on the level
of English vocabulary learning in second-grade students at the secondary level of
the Esperanza Martinez de Lopez de Tacna Educational Institution, 2022. The
research type was applied, and the design was pre-experimental. The population
consisted of 80 second-grade students at the secondary level, while the sample
consisted of 28 students from second-grade "C". Data collection was done using a
pre-test and post-test. The results showed that after the application of the Nearpod
tool, there was noticeable progress in the acquisition of English vocabulary, as
71.43% of students achieved the expected level of achievement and 17.86% of
students even reached the outstanding level of achievement. Based on the results
obtained, it can be concluded that the playful characteristics of the Nearpod tool
allow for long-term vocabulary retention, facilitate interaction among students, and

promote self-learning.

Keywords: Assessment, gamification, English, Nearpod, vocabulary.



Introduccion

El aprendizaje del idioma inglés se ha convertido en una necesidad basica
para los estudiantes ya que, al ser una herramienta elemental para la comunicaciéon
en el mundo global, facilita el desenvolvimiento del individuo en diversos ambitos
sociales y culturales. Ademas, el vocabulario en inglés es indispensable para
lograr el desarrollo exitoso de las competencias y sobre todo su dominio
comunicativo. En palabras de Thornbury (2002), el lenguaje nace inicialmente por
medio de las palabras, es por ello que cuando un individuo comienza a aprender
su primer o segundo idioma lo hace originalmente a través del vocabulario. En
consonancia, David Wilkins (2002), sostiene que el aprendizaje del idioma inglés
no depende Unicamente de la gramatica, sino de la adquisicion del vocabulario

para alcanzar su maximo dominio.

A nivel global, la educacion ha enfrentado desafios significativos debido a
la irrupcion del COVID-19. Por mas de 70 dias, varias instituciones educativas,
tanto universidades como institutos, asi como escuelas publicas y privadas,
tuvieron que suspender las clases presenciales en medio de la pandemia, optando
por la ensefianza a distancia (MINEDU, 2020). No obstante, ante esta situacion, el
Ministerio de Educacion del Pert, en colaboracion con la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, ha trabajado de manera conjunta para
asegurar la continuidad educativa de los estudiantes, trasladandolos a entornos

virtuales con el fin de recuperar el tiempo perdido.

A pesar de estos esfuerzos, se ha evidenciado una deficiencia en el proceso
de ensefianza-aprendizaje entre la mayoria de los estudiantes. De acuerdo con los

datos proporcionados por la Contraloria General de la Republica (2021), se



observé que un 32% de los estudiantes no habia conseguido resultados 6ptimos en
su aprendizaje en el afio 2020. Entonces, se observa una participacion activa
limitada por parte de los estudiantes y un rendimiento académico bajo, factores
que podrian estar vinculados tanto al tiempo perdido durante la suspension de
clases como a la aplicacion de métodos tradicionales poco innovadores por parte

de los docentes.

Ante esta problematica, se propone emplear Nearpod como una solucién
para mejorar la adquisicion de vocabulario en inglés mediante la facilitacion de
interacciones dinamicas y ludicas durante las actividades. Esta herramienta

optimizara de manera eficiente el proceso de aprendizaje del idioma inglés.

Nearpod es un software educativo de aprendizaje gamificado e interactivo
basado en la nube, que posibilita la creacion de presentaciones animadas desde
computadoras personales y laptops inteligentes. Entre otros de sus beneficios,
Nearpod proporciona la facilidad de incluir actividades interactivas y ladicas que
estimulan el aprendizaje activo en los estudiantes, ademads te permite observar en

tiempo real, la participacion y respuestas de los estudiantes (Pérez, 2017).

Esta investigacion emple6 una metodologia de enfoque cuantitativo, de
tipo aplicada y de disefio pre experimental. Asi mismo se considerd una muestra
conformada por 28 estudiantes y el instrumento para la obtencion de datos fue

mediante la aplicacion de una prueba de entrada y salida.

De esta forma, el proposito de la investigacion se centrd en determinar el

nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés a través de la aplicacion de la



herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de

la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez.

El presente informe de tesis se organiza en cuatro capitulos, los cuales se

desglosan de la siguiente manera:

El primer capitulo se dedica a describir el planteamiento del problema que
examina la investigacion. Asi mismo, aborda su formulacion, objetivos y

justificacion, resaltando la importancia de llevar a cabo este estudio.

El segundo capitulo denominado “Marco Tedrico”, expone los
antecedentes respecto a las variables de estudio la herramienta Nearpod y
aprendizaje del vocabulario en inglés. Por otro lado, se presentan las bases
teoricas, el marco conceptual, las hipdtesis de la investigacion y se describe como

se trabajaran las variables a través de sus dimensiones ¢ indicadores.

El tercer capitulo titulado “Marco Metodologico” exhibe la metodologia
aplicada en la realizacion de la investigacion. Ademas, la descripcion del universo
fisico y social, asi como, las caracteristicas de las técnicas para el manejo de la
informacion, los instrumentos de recoleccion de datos, procesamiento, analisis €

interpretacion.

Finalmente, el cuarto capitulo denominado “Marco Operacional”, enuncia
la descripcion del trabajo de campo, presentacion y andlisis de los resultados de
investigacion los cuales son presentados a través de un consolidado de tablas y
figuras. Asimismo, la discusion de resultados y su conexion con investigaciones
previas, conclusiones y recomendaciones para aportar en la mejora de la

educacion.



Capitulo 1

Planteamiento del Problema

1.1. Planteamiento del Problema

En palabras de Mei (2008), el idioma inglés se reconoce como una de las
lenguas extranjeras mas habladas en todo el mundo, lo que ha llevado a su
inclusion en los planes de estudio de varios centros educativos. Ademas, se valora
como un elemento crucial para la comunicacion entre distintas culturas. A pesar
de esto, a lo largo del tiempo, se ha identificado una carencia en el dominio del
inglés entre los estudiantes, atribuible a diversas circunstancias que afectan sus

vidas.

Esta carencia se puso de manifiesto en diversas entrevistas dirigidas a
trabajadores de la Pontificia Universidad Javeriana, estudiantes de la Licenciatura
en Lenguas Modernas y de inglés de servicios, aprendices del Colegio Francisco
Miranda y educandos de la Fundacion Alianza Social Educativa, las cuales fueron
realizadas por el autor Castillo (2016). Se evidencié que la mayoria de los
estudiantes tienen dificultades al hablar o escribir debido a la falta de vocabulario.
A pesar de comprender claramente lo que quieren comunicar, tienen problemas
para transmitir el mensaje debido a la falta de conocimiento de las palabras

necesarias para describir ciertos objetos en el idioma que estan aprendiendo.

Por otro lado, estudios realizados a nivel nacional por la empresa educativa

Education First, (2023), catalogan al Pert en el puesto N° 51 de 113 paises en



relacion al dominio del idioma inglés, con un puntaje de 493 puntos, el cual segin
la empresa EF es un rendimiento medio; pero al visualizar los niveles de inglés en
las diversas regiones del Perti se evidencia que existe un gran porcentaje en el

nivel bajo, incluyéndose entre estas a la region tacnefia.

Esto demuestra que la competencia comunicativa en el idioma inglés se
presenta como uno de los desafios mas significativos dentro del plan de estudios
de la educacion basica regular en el pais. Los estudiantes a menudo muestran falta
de familiaridad con el vocabulario en inglés, lo que dificulta su capacidad para
comunicarse de manera fluida y expresiva en este idioma. En este sentido, es
crucial considerar la adquisicion de un extenso vocabulario, ya que un dominio
adecuado del mismo tendra un impacto significativo en la capacidad de

comunicarse de manera fluida y expresiva en el idioma inglés.

Segun la experiencia del autor, se sefiala que en la ciudad de Tacna se
observa una situacion educativa desafiante, como se puede ver en la Institucion
Educativa publica Esperanza Martinez de Lopez, donde los estudiantes tienen
dificultades para aprender y recordar el vocabulario en inglés. Ademas, muestran
un nivel bajo en las habilidades del idioma, tanto en la expresion escrita como
oral, ya que sus escritos contienen errores ortograficos frecuentes y a menudo

carecen de coherencia.

Esta problematica se agrava considerando que las posibles causantes
podrian ser metodologias inadecuadas o poco eficientes para la ensefanza del

vocabulario, las cuales no han respondido a las necesidades de los estudiantes. En



caso de mantener constante y vigente los mismos métodos, se estipula un riesgo

de descenso en el rendimiento académico de los estudiantes en los proximos afios.

Por lo tanto, se pretende superar este desafio mediante la implementacioén
de enfoques didécticos novedosos y contemporaneos, aprovechando la plataforma
interactiva Nearpod. Esta herramienta se disefiard de manera que se ajuste no solo
a las circunstancias educativas presentes, sino también a los intereses individuales
de los estudiantes, ofreciendo una variedad de actividades para captar su atencion
y fomentar un proceso de aprendizaje dindmico y participativo. El objetivo es
convertir este desafio educativo en una oportunidad de crecimiento y desarrollo

personal para los estudiantes.

1.2.Formulacion del Problema

1.2.1. Problema General

(Qué efecto tiene la herramienta Nearpod en el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de

la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 20227

1.2.2. Problemas Especificos

a) (Cudl es el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, antes de la
aplicacion de la herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo
grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Esperanza

Martinez de Lopez de Tacna, 20227

b) (Cudl es el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, después de la

aplicacion de la herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo



grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Esperanza

Martinez de Lopez de Tacna, 20227

(Existe una diferencia entre el nivel de aprendizaje del vocabulario en
inglés, antes y después de la aplicacion de la herramienta Nearpod en
los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la Institucion

Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 20227

1.3. Objetivos de la Investigacion

1.3.1. Objetivo General

Determinar el efecto de la herramienta Nearpod en el nivel de aprendizaje

del vocabulario en inglés en los estudiantes del segundo grado del nivel

secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna,

2022.

1.3.2. Objetivos Especificos

a)

b)

Identificar el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, antes de la
aplicacion de la herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo
grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Esperanza

Martinez de Lopez de Tacna, 2022.

Determinar el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, después
de la aplicacion de la herramienta Nearpod en los estudiantes del
segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa

Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022.



c) Establecer si existe un grado diferencial entre el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés, antes y después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo grado del nivel
secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de

Tacna, 2022.

1.4. Justificacion de la Investigacion

El presente estudio se enmarc6 en la urgente necesidad de integrar
herramientas tecnoldgicas en la ensefianza del inglés con el propdsito de mejorar
el aprendizaje del vocabulario en temas cruciales para una comunicacion efectiva.
Ante el desafio de mantener la relevancia y la eficacia en el proceso educativo, fue
esencial innovar y promover metodologias de ensefianza actualizadas, interactivas

y dindmicas.

Desde una perspectiva cientifica, la presente investigacion enriquece el
cuerpo tedrico mediante la generacion de nuevos conocimientos que sirvan de
base para futuras investigaciones sobre el tema en cuestion, asi como posibilitar la
creacion de nuevas teorias y contribuir al avance y mejora continua del 4ambito
educativo. Segun la investigacion de Johnson et al. (2016), la tecnologia aplicada
a la educacion no solo mejora la motivacion y el compromiso de los estudiantes,

sino que también facilita la comprension y retencion del material de aprendizaje.

En este sentido, la herramienta Nearpod emerge como solucion idonea
para alcanzar estos objetivos. Al permitir la creacion de presentaciones
interactivas y actividades multimedia, Nearpod foment¢ la participacion activa de

los estudiantes, lo cual ha sido corroborado por estudios como el de Kulkarni et al.



(2013), que destacan su efectividad en la mejora del compromiso y la

comprension del contenido.

Metodolégicamente, con el presente estudio se contribuira en la promocion
de nuevos métodos de ensefianza que sean interactivos y personalizados, con el
fin de mejorar el compromiso de los estudiantes y su rendimiento académico.
Asimismo, con los resultados obtenidos de esta investigacion y el desarrollo de
préximas investigaciones se mejorara la calidad de la ensefianza y el rendimiento
estudiantil. En este mismo sentido, Nearpod se alinea con los principios de
aprendizaje activo y constructivista, tal como argumentan Zhao y Bryant (2017).
Al proporcionar herramientas para la creacion de contenido personalizado y la
retroalimentacion inmediata, esta plataforma facilit6 la adaptacion del proceso de
ensefanza-aprendizaje a las necesidades individuales de los estudiantes. Ademas,
la capacidad de monitorear el progreso del estudiante en tiempo real permiti6 a los
docentes ajustar su enfoque pedagdgico, promoviendo asi un aprendizaje mas

efectivo y significativo (Smith & Clark, 2019).

Finalmente, en el ambito social, este estudio fomento la inclusion y la
participacion equitativa al ofrecer diversas modalidades de presentacion y
participacion. De acuerdo con Ertmer y Ottenbreit-Leftwich (2013), las
tecnologias digitales tienen el potencial de cerrar las brechas de aprendizaje al
proporcionar acceso a recursos y oportunidades de aprendizaje mas equitativas.
Ademés, la colaboracion facilitada por Nearpod entre estudiantes promovid
habilidades sociales y de trabajo en equipo, como se insintia en el estudio de

Picardo (2013).



Capitulo II

Marco Teorico

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1. Internacionales

Segtn Hakami (2020), en su articulo cientifico denominado Usar Nearpod
como herramienta para promover el aprendizaje activo en la educacion superior
Educacion en un entorno de aprendizaje BYOD, publicado por e/ Centro
Canadiense de Ciencias y educacion, cuyo objetivo fue explorar el uso de
Nearpod como un medio para promover la participacion activa en el aprendizaje
en la educacion superior. La investigacion adoptd un enfoque cuantitativo con un
disefio descriptivo y correlacional. Utilizé un cuestionario electronico como
instrumento de recoleccion de datos, aplicado a una muestra de 74 estudiantes
mujeres. Los resultados indicaron que las caracteristicas de Nearpod motivaron a
los estudiantes a participar mas en las actividades de aprendizaje en el aula,
generando un alto nivel de satisfaccion con el entorno de aprendizaje ofrecido y
facilitando la resolucion de tareas durante las sesiones. El estudio concluy6 que la
integracion de Nearpod tuvo un impacto significativo en la mejora de la
ensefanza, actuando como un motor fomentador del aprendizaje de las diversas
areas. En base a lo mencionado se puede inferir que Nearpod también es capaz de
producir resultados altamente eficaces en el avance del aprendizaje del inglés,
abarcando las destrezas lingiiisticas y el vocabulario, lo cual también es parte del

objetivo de la investigacion actual.

Segun Bolaios et al. (2020), en su articulo cientifico GeoGebra, Quizizz,

PowToon y Kahoot como recursos tecnoldgicos en la enserianza de la Geometria
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en sétimo ano de la Educacion General Basica costarricense, publicado en la
revista Pensamiento actual en el Liceo Experimental Bilingiie de Grecia, tuvo
como objetivo examinar el efecto de la tecnologia, a través de las herramientas
como GeoGebra, Quizizz, PowToon y Kahoot. La metodologia que empleo fue
cuasi experimental, con un enfoque cualitativo y un disefio correlacional. La
muestra fue un grupo de docentes y dos secciones de séptimo afio del III Ciclo de
la Educacion General Basica costarricense, uno como grupo control y otro como
grupo experimental. Ademas, utilizé una unidad didactica como instrumento de
investigacion. Los resultados destacaron el mayor progreso del grupo
experimental en comparacion con el grupo de control, asi como una actitud mas
comprometida y atenta hacia los temas tratados por parte de los estudiantes. Se
concluyd que la integracion de los softwares mencionados tiene un impacto
positivo en la motivacion de los estudiantes durante el proceso educativo. Esto es
relevante ya que el presente estudio se alinea con la biisqueda de motivacion en
los estudiantes, como lo propone la herramienta Nearpod, para mejorar su nivel de

aprendizaje del vocabulario en inglés.

De acuerdo al articulo realizado por Guano et al. (2020), denominado La
plataforma ludica Kahoot en el aprendizaje de vocabulario en inglés, publicado
en la revista Conciencia Digital, cuyo objetivo fue promover la integracion de la
herramienta Kahoot en el proceso de aprendizaje del vocabulario en inglés en el
Nivel II de la Carrera de Ingenieria Electronica en Control y Redes Industriales.
El enfoque de la investigacion fue cuali-cuantitativo, con un diseflo cuasi
experimental, de tipo documental y descriptivo. Se examino a una muestra de 48

estudiantes del Nivel II de inglés. Un hallazgo significativo fue que el promedio
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del Pretest fue de 4,30/10, mientras que el del Post-test alcanzo 7,45/10, lo que
indica que, aunque los estudiantes inicialmente mostraban falta de motivaciéon por
aprender vocabulario en inglés, esta situacion mejoro tras la intervencion. La
investigacion concluye que la herramienta ludica Kahoot no solo logra una
conexion significativa con los estudiantes, sino que también puede fomentar su
creatividad y su deseo de adquirir mas conocimientos. Por lo tanto, el resultado
obtenido es significativo, ya que tanto Nearpod como Kahoot integran esta
funcion multimedia en sus plataformas, combinando diversas actividades de
forma interactiva, lo cual puede resultar beneficioso en el aprendizaje del

vocabulario, lo que a su vez influird en varias habilidades del inglés.

2.1.2. Nacionales

Segtin Pillaca (2018), en su trabajo investigativo titulado Gamificacion
educativa “Duolingo” y comprension lectora en el idioma inglés en una
Institucion Educativa, Callao- 2022, ejecutada en la ciudad de Lima cuyo objetivo
se inclind en determinar la relacion existente entre la gamificacion educativa
Duolingo y la comprension lectora en inglés. La investigacion tuvo un enfoque
cuantitativo, tipo basico y de disefio correlacional. Asi mismo se considero una
muestra de 90 estudiantes pertenecientes al tercer grado del nivel secundario de
una institucion publica. Se utilizaron un cuestionario para la primera variable,
gamificacion educativa en Duolingo, y una prueba para la segunda variable,
comprension lectora en inglés, para recopilar los datos. Los resultados mostraron
que la gamificacion educativa Duolingo alcanz6 un nivel medio con un 61%,
mientras que la comprension lectora en inglés estuvo en un nivel intermedio con

un 52%. Esto llevo a la conclusion de que existe una relacion directa entre ambas
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variables. Por otra parte, se demostré que Duolingo motiva a los estudiantes con
sus entornos visuales animados y su facilidad de uso, lo que refuerza la
adquisicion del vocabulario en inglés. Esta mejora evidenciada a través de
Duolingo genera expectativas positivas para obtener resultados similares mediante

la herramienta Nearpod en el presente estudio.

En Huancayo, Gémez (2018), en su trabajo investigativo titulado La
herramienta tecnologica Quizlet y el rendimiento académico en el drea de inglés
de los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. “Santiago Antunez de
Mayolo ”-Pichanaki”, se planted como objetivo medir la influencia de la
herramienta Quizlet para aumentar el dominio del inglés. El estudio fue de
caracter aplicado y explicativo, empleando los métodos cientifico y experimental
con un disefio cuasi-experimental. Se trabajé con 80 estudiantes en grupos no
equivalentes, seleccionados de forma no probabilistica. Para evaluar su nivel
académico, se aplico una prueba inicial y una evaluacion final, analizadas con
estadistica descriptiva e inferencial. En base a los hallazgos se concluyo6 que
Quizlet mejora significativamente el dominio del inglés en los estudiantes,

facilitando el aprendizaje y la retencion de informacion.

En Huancavelica desde la perspectiva de Villa (2023), en su tesis
denominada La utilizacion de la plataforma Duolingo para mejorar la
comunicacion oral en inglés en los estudiantes del cuarto grado de educacion
secundaria de la I.E. Juan Velasco Alvarado de Pucuto — Acoria — Huancavelica,
trabajo que tuvo como objetivo determinar los efectos que genera la plataforma
Duolingo. Asi mismo empled una metodologia aplicada y de nivel correlacional

para analizar la relacion entre variables. Aplicd una evaluacion Pre y Post Test
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para medir las competencias comunicativas en inglés de los estudiantes, antes y
después de usar Duolingo en las actividades de aprendizaje. La muestra consistio
en 28 estudiantes del cuarto grado de secundaria en la L.LE. Juan Velasco Alvarado
de Pucuto, Acoria, Huancavelica. Los resultados concluyen que la plataforma
Duolingo tiene un impacto significativo en la mejora de las competencias
comunicativas en inglés, ya que el 80% de los estudiantes mostraron un avance
notable en el post test. Esto resalta la efectividad de Duolingo como herramienta

de aprendizaje del idioma.

2.1.3. Locales

En Tacna, Laura et al. (2021), en su articulo titulado Aplicacion Quizizz y
comprension de textos en inglés con el contenido de la plataforma educativa
“Aprendo en Casa”, publicado en la Revista Innova Educacion, se plantearon
como objetivo evaluar los resultados del nivel de comprension de textos en inglés
utilizando el contenido de la plataforma educativa “Aprendo en Casa”. La
investigacion fue de tipo experimental con un disefio preexperimental, utilizando
el método hipotético-deductivo. La poblacion de estudio estuvo integrada por 17
estudiantes. Para la obtencion de datos, ejecutd una prueba de entrada y salida.
Los resultados muestran que, tras la prueba de salida, el 68.75% de los estudiantes
alcanz6 un logro destacado, mientras que el 31.25% logro el nivel esperado, sin
registros en niveles inferiores. A partir de los hallazgos se concluyo6 que la
implementacion de Quizizz contribuyo a la mejora del nivel de comprension de
textos en inglés, utilizando el contenido de la plataforma educativa Aprendo en

Casa, en los estudiantes de segundo grado de secundaria.



15

Segun Laura (2021), en su articulo titulado Quizizz en el aprendizaje del
inglés en estudiantes de la universidad nacional Jorge Basadre Grohmann de
Tacna, 2021, publicado por la revista Purig, cuyo objetivo se centrd en analizar el
impacto de la herramienta Quizizz en el proceso de aprendizaje del inglés. La
investigacion fue de tipo aplicado con un disefio cuasiexperimental, empleando un
enfoque cuantitativo y dos grupos semejantes. La muestra incluy6 a 32 estudiantes
de la especialidad de Idioma Extranjero. Para la recopilacion de datos, se aplico
una prueba escrita basada en un examen internacional de nivel B1, con pretest y
postest. Los hallazgos evidenciaron que la media aritmética del postest fue de 62.5
para el grupo control, mientras que el grupo experimental obtuvo un promedio de
86.3. En base a lo mencionado, se concluyoé que el uso de Quizizz es una
estrategia efectiva, ya que contribuy¢ significativamente a la mejora del nivel de

aprendizaje del inglés en los estudiantes universitarios.

2.2. Bases Teoricas

2.2.1. Herramienta Nearpod

2.2.1.1. Gamificacion en la Educacion.

En palabras de Peralta (2023), la neurociencia revela que el juego va mas
alla de ser simplemente una forma de entretenimiento. Es comtn que los seres
humanos aprendan mediante el juego en las etapas tempranas de la vida, pero a
medida que crecen, tienden a abandonar gradualmente esta actividad. ;Qué
sucederia si se implementara el juego como recurso de ensefianza en todos los
niveles educativos? Esto abriria la puerta a una estrategia de aprendizaje

innovadora, distinta de las tradicionales. La neurociencia nos indica que, durante
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el juego, se activan regiones especificas del cerebro, lo que no solo favorece la
concentracion, sino que también estimula la motivacion por aprender. Ademas,
nos ensefa que cada cerebro es unico, lo que implica que las formas de aprender y

comprender también varian entre individuos.

A través de la gamificacion, los estudiantes pueden desarrollar multiples
habilidades simultaneamente gracias a sus capacidades digitales. Asimismo, estas
herramientas tecnoldgicas introducen cambios en la rutina habitual del proceso de
ensefianza, fomentando la colaboracion, la competitividad y el desarrollo de

habilidades cognitivas.

Los recursos digitales son herramientas que respaldan a los educadores en
su labor pedagdgica, brindando diversas oportunidades pedagogicas a aquellos
docentes dispuestos a adoptar innovaciones. Pascuas (2017) respalda esta idea al
afirmar que la implementacion de técnicas de juego contribuye a mejorar la
comunicacion no solo entre los usuarios, sino también entre el estudiante y el

docente, gracias a la motivacion que la gamificacion genera.

En base a todo lo mencionado, se puede inferir que para introducir la
gamificacion en el entorno educativo se requiere la participacion de profesores
creativos y motivados dispuestos a desafiar algunos paradigmas arraigados en la
ensefnanza tradicional. Para lograrlo, es esencial proponer alternativas mas
colaborativas, establecer conexiones entre el aprendizaje y situaciones del mundo
real, crear actividades ludicas e incorporar nuevos recursos, como las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion (TIC). La escasa utilizacion de estas practicas

impide estimular el desarrollo de la creatividad y el aprendizaje significativo, lo
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que obliga a los docentes a generar nuevas actividades que fomenten el gusto y el

interés por el aprendizaje.

2.2.1.2. Definicion.

Nearpod es una herramienta educativa basada en la nube que ofrece
aprendizaje gamificado e interactivo. Permite la creacion de presentaciones
animadas desde computadoras personales y laptops, facilitando la inclusion de
actividades interactivas y ludicas para fomentar el aprendizaje activo. Ademas,
posibilita la observacion en tiempo real de la participacion y respuestas de los
estudiantes. A su vez, este software permite que las sesiones se adapten al ritmo

tanto del docente como de los estudiantes (Pérez, 2017).

La herramienta digital Nearpod promueve diferentes recursos atractivos e
interactivos para captar a largo plazo el interés de los estudiantes en clase, ademas

no limita la participacion de los diferentes individuos.

Una fuente sobre Nearpod, brindada por Bedon e Hinojosa (2015) sefala
que Nearpod permite que los docentes sean capaces de crear presentaciones
interactivas y de atractivo contenido para la vida. Los docentes identifican y
determinan a los estudiantes que hacen uso de dispositivos moviles, interactuando

con ellos en tiempo real.

Quesada (2016) confirma que la herramienta Nearpod esta disefiada
principalmente para entornos educativos que cuentan con dispositivos digitales.
Su rendimiento es dptimo en aulas equipadas con portatiles o computadoras,
aunque su eficacia esta sujeta a la calidad y velocidad de la conexién Wi-Fi. En el

ambito de la tecnologia educativa, Nearpod destaca por su versatilidad al ser
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compatible con Windows, Android e iOS, permitiendo a los usuarios acceder a las
presentaciones desde diversos dispositivos como PC, tabletas, smartphones, entre

otros.

2.2.1.3. Caracteristicas Generales de Nearpod.

Segiin Amo (2016), a diferencia de las otras plataformas educativas

existentes, Nearpod se caracteriza por:

a) Acceder a la plataforma desde la nube.

b) Ser sencilla para la elaboracion de presentaciones.

c) Ofrecer la posibilidad de importar contenido desde otros
formatos.

d) Permitir la inclusion de diversas actividades, como
cuestionarios, juegos de memoria, encuestas, entre otros.

e) Poner a disposicion una amplia biblioteca de presentaciones
creadas por otros educadores.

f) Facilitar a los estudiantes avanzar a través de las lecciones a la
velocidad que les sea mas comoda.

g) Presentar un informe acerca de las clases con el fin de que tanto
estudiantes como docentes puedan evaluar su participacion.

h) Brindar la facilidad a los alumnos de ingresar a la leccion
mediante cualquier dispositivo portatil.

1) Permitir la carga sencilla de presentaciones, ya sean de

PowerPoint o Google Slides.



j) Emplearse de forma simultanea, sujeto a la calidad de la

conexidn a internet; los estudiantes pueden ingresar mediante

un cddigo, y no es necesario instalarlo en la computadora.
Una de las caracteristicas mas destacadas de esta herramienta es su

funcién de informes. Después de concluir la sesion, Nearpod genera un

impresionante resumen de las interacciones de los estudiantes. Este resumen
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permite personalizar el aprendizaje segin el rendimiento de los estudiantes y

brinda la posibilidad de ofrecer aclaraciones a aquellos que lo necesiten.

Figura 1

Caracteristicas de Nearpod.

ﬁ@O(DOd Permite ingresar el codigo de Permits bu_scar actividades Crear v | Inicio Ripido f
acceso alguna actividad compertidas par ofoa
9 catedréticos

Permite administrar la cuenta.
También indica los megas
utilizados.

Mis Lecciones

Permite crea: Leccion, Video,
Actividad o Google Slides

Q. Biblioteca do Nearpod

g Leccion sin titulo (3) @ Leccion sin titulo (2) Leccion sin titulo (1)
D C Daniel Contreras @ Daniel Contreras
MB Jun 24, 2021 - OMB Jun 24, 2021 - OMB

10 Recursos de Profesor

Mostrara los recursos creados o
EXPLORA LA bien reutilizados
BIBLIOTECA DE
NEARPOD

Nota: Extraido de “Disefio de actividades de aprendizaje y gamificacion utilizando

Nearpod” de Galileo University (2022).

2.2.1.4. Modalidades de Ingreso a la Herramienta Nearpod.

Para poder acceder a la herramienta Nearpod, se ofrecen las siguientes

modalidades:



20

Figura 2

Modalidades de ingreso.

STUDENTS TEACHERS

Join a lesson
Enter CODE

Nota: https://nearpod.com/my-profile/

Sign up for FREE

or Login

Modalidad de docente:

Se trata del espacio donde se proyectan las diapositivas previamente
creadas en la herramienta, siendo facil de manejar. Aunque la preparacion de
actividades puede requerir tiempo, su utilizacion no deberia presentar
dificultades. Ademas, permite visualizar en tiempo real los resultados de las
actividades de los estudiantes en la pantalla de una laptop, computadora de

escritorio o teléfono movil.

Modalidad del estudiante:

Esta modalidad permite a los participantes ingresar un codigo que ta
generas al iniciar la herramienta Nearpod. Cualquier persona que conozca este
codigo puede unirse a la presentacion. Basicamente, actia como receptor de
tus actividades, donde los estudiantes visualizan tu explicacion en las
pantallas de sus laptops, computadoras o teléfonos moéviles, y deben realizar

las actividades correspondientes.
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2.2.1.5. Aspectos Pedagogicos de la Herramienta Nearpod.

La herramienta Nearpod cuenta con una amplia biblioteca que ofrece
diversas sesiones abarcando distintas areas como inglés, matematicas, ciencias
sociales, informatica, musica, entre otros. Estas mismas se encuentran disponibles

para ser utilizadas por cualquier educador interesado.

En cada érea o disciplina, existen varias sesiones de clases ya elaboradas
por diferentes educadores. Los usuarios tienen la posibilidad de elegir entre estas
sesiones predisefiadas o crear sus propias lecciones segun sus necesidades y
preferencias. Esto proporciona flexibilidad y adaptabilidad en la planificacion y

ejecucion del contenido educativo.

Figura 3

Areas disponibles que proporciona la herramienta Nearpod.

-

[ Todo v  Buscar portema o estdndar Q | Crear v | Inicio rdpido @ |
Y

:‘,(

Biblioteca de Nearpod

Featured  Grades  Subjects Content Types  Publishers  Premium Content

Subjects

Social
Studies

Physical Health _\
& Education Languages

Black History

Nota: https://nearpod.com/my-profile/
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Nearpod, en calidad de herramienta educativa, proporciona ventajas en las

distintas areas sefialadas. A continuacion, se presenta una descripcion detallada:

a)

b)

Estimula, consolida y explora competencias:

Estimular: Nearpod permite activar las habilidades de los estudiantes, lo
que significa que los involucra de manera efectiva en el proceso de

aprendizaje, haciendo que participen de manera activa.

Consolidar: La plataforma ayuda a fortalecer las habilidades existentes de
los estudiantes, lo que implica mejorar y consolidar su comprension en

diferentes areas tematicas.

Explorar competencias: Nearpod también facilita el descubrimiento de
nuevas habilidades, alentando a los estudiantes a explorar y desarrollar

capacidades que pueden no haber conocido previamente.

Aborda mas que conceptos fundamentales:

Nearpod no se limita a la explicacion de conceptos y frases basicas. Va
mas alla, proporcionando repeticiones y refuerzos. Esto significa que la
herramienta ofrece practica adicional y apoyo, lo cual es
significativamente valioso para aquellos estudiantes que estan
acostumbrados a métodos de ensefianza mas tradicionales y desean mas

préctica para afianzar su comprension.

Ofrece ventajas a aquellos estudiantes que estan familiarizados con

enfoques de ensefianza tradicionales:
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Algunos estudiantes pueden estar mas comodos con enfoques de
ensefianza tradicionales. Nearpod les ofrece repeticiones y refuerzos, lo
que puede facilitar la transicion hacia métodos mads interactivos y digitales,
al tiempo que proporciona una experiencia de aprendizaje familiar y

reconfortante.

d) Posee alto nivel de comentarios gratificantes en la retroalimentacion:

Nearpod se destaca por proporcionar un alto nivel de comentarios
gratificantes como parte de su retroalimentacion. Esto significa que los
estudiantes reciben comentarios positivos y motivadores que refuerzan sus
logros y esfuerzos, lo que puede tener un impacto positivo en su

motivacion y autoestima académica.

En resumen, respecto a los aspectos pedagodgicos, Nearpod emerge como
una herramienta educativa completa que va mas alla de la transmision de
informacion. Estimula, consolida y explora habilidades, al mismo tiempo que
brinda repeticiones y refuerzos. Se ajusta a las preferencias de aprendizaje
tradicionales y proporciona una retroalimentacion positiva para potenciar la

experiencia educativa de los estudiantes.

2.2.1.6. Aspectos Técnicos para la Elaboracion de Recursos

Educativos.

Para crear contenido educativo utilizando la herramienta Nearpod, es
fundamental comenzar desde la funcion "Crear". Esta opcion proporciona acceso
a diversas alternativas, entre las cuales se incluyen "Leccion", "Video",

"Actividad" y "Google Slides". Desde este mend, los usuarios pueden seleccionar
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la opcion mas adecuada para disefar y estructurar su material educativo, ya sea a
través de lecciones interactivas, la inclusion de videos, actividades especificas o la

integracion de presentaciones de Google Slides.

En base a lo mencionado, la funciéon "Crear" de Nearpod sirve como punto

de partida para elaborar contenido educativo personalizado y variado.

Figura 4

Menu de la funcion “crear” de la herramienta Nearpod.

Crear v Inicio rdpido f P

| Q Vio
| *- "_\:_Cf"_"i'?d_ pidamente con una activid

| Google Slides

lecciones en Gooale Slides

|E Leccidn
Crea contenid multimedia, v activida.._.

Nota: https://nearpod.com/my-profile/
Tipo de actividades en Nearpod

El tipo de actividades es diverso y varia segun el nivel; estos pueden
incluir actividades de memoria en las que el participante relaciona palabras en
inglés con sus definiciones segin su conocimiento. También se incluyen ejercicios
de opcion multiple, donde la tarea es seleccionar la opcion adecuada segin el
contexto del enunciado. A través de este tipo de actividades, Nearpod da prioridad

principalmente a los siguientes aspectos:
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a) Ejercicios de memoria

— Matching pairs: Se trata de una actividad recreativa en la que se
emparejan tarjetas que contienen textos e imagenes relacionadas de
acuerdo con el tema designado. Durante esta dindmica, el
estudiante tiene la oportunidad de potenciar su habilidad intelectual
y mejorar su agilidad mental al recordar la variedad de imagenes y
tarjetas de texto que se presentaran dentro del tiempo establecido

por el docente.

Figura 5§

Actividad “Matching pairs” de Nearpod.

BOLIVIA . BRAZIL CANADA

‘\.‘ 7‘ THE UNITED ARGENTINA
KINGDOM ‘
7] | NG
FHARICE THE UNITED TP

STATES

Nota: https://nearpod.com/my-profile/

— Memotest: Este juego involucra a los estudiantes en una actividad
que los motiva a utilizar su memoria. A medida que las imagenes

aparecen, los estudiantes deben memorizar su ubicacion y buscar la
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pareja correspondiente. De esta manera, logran asociar cada pareja

existente dentro del tiempo asignado.

Figura 6

Actividad “Memotest” de Nearpod

Nota: https://nearpod.com/my-profile/

b) Ejercicios opcion multiple

— Time to climb: En este juego cada estudiante o participante apenas
ingrese adoptara un avatar que elegira por si mismo, luego de ello se
vera envuelto en una actividad que se basa en resolver algunos
ejercicios que a su vez disponen de multiples opciones para su
resolucion, conforme va acertando ird escalando, pero si obtiene
puntos en contra, su avance ira en retroceso, al finalizar la actividad

solo el que mas aciertos tuvo llegara a la meta.
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Figura 7

Actividad “Time to climb” de Nearpod.

e e s
Question #3 of 10

What's the meaning of the word "apple"?

manzana

Nota: https://nearpod.com/my-profile/

— Fill in the blanks: En este espacio ludico, la dindmica implica llenar los
espacios en blanco que se presentan en el texto proporcionado. No
obstante, en un cuadro rectangular se ofrecerdn varias opciones que el
estudiante podra seleccionar y colocar en los diferentes espacios,

considerando el contexto y su analisis para tomar decisiones adecuadas.



28

Figura 8

Actividad “Fill in the blanks” de Nearpod.
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Nota: https://nearpod.com/my-profile/

¢) Ejercicios abiertos

— Draw it: Esta actividad requiere que los estudiantes den respuesta a los
ejercicios mediante la creacion de dibujos, textos o imagenes. La
finalidad principal de esta dindmica es fomentar y potenciar la
creatividad individual de cada estudiante. En lugar de limitarse a
respuestas convencionales, se busca que los alumnos exploren diversas
formas de expresion, contribuyendo asi al desarrollo de su pensamiento

creativo y originalidad.
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Figura 9
Actividad “Draw it” de Nearpod.

Which thing cuts a paper? Draw it o

Nota: https://nearpod.com/my-profile/

— Open ended question: Se trata de una actividad que sumerge a los
estudiantes o participantes en un conjunto de preguntas abiertas, es
decir, sin opciones que faciliten su respuesta. En este tipo de actividad
que ofrece Nearpod los estudiantes tienen la opcion de proporcionar su
respuesta de forma escrita o mediante un archivo de audio. Ademas, se
les permite incorporar diversos medios a su mensaje, permitiendo a los
estudiantes adjuntar imagenes, textos, archivos de audio, enlaces a

sitios web o documentos en formato PDF.
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Figura 10

Actividad “Open ended question” de Nearpod.

Why is the English language considered important in the workplace? e

0 Record Audio

Nota: https://nearpod.com/my-profile/

— Collaborate board: A diferencia del resto, esta presenta una
caracteristica adicional. Se asemeja a un cuestionario abierto sin
opciones predefinidas, pero incluye un espacio adicional que permite
agregar una explicacion relacionada con la pregunta. Este funciona
como un respaldo para los estudiantes al proporcionarles la oportunidad

de acceder a informacion adicional.
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Figura 11

Actividad “Collaborate board” de Nearpod.

e o
i? 7‘: Healthy food and unhealthy
i@gﬁ * Mention some healthy and unhealthy foods and argue why they are considered that way.

A Instructions

Write your answer..

Nota: https://nearpod.com/my-profile/

2.2.1.7. Aspecto Cognitivo de la Plataforma Nearpod.

La herramienta Nearpod tiene un impacto positivo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del vocabulario en inglés al proporcionar experiencias
significativas. Facilita la reflexion y el andlisis de los contenidos, fomenta la
participacion activa mediante la interaccion entre los estudiantes y promueve la
lluvia de ideas. Estos aspectos contribuyen a un aprendizaje significativo al
involucrar a los estudiantes de manera efectiva y crear un entorno en el que

puedan relacionar el vocabulario con situaciones concretas y relevantes.

El estudiante demuestra una eficiente habilidad para operar en entornos
tecnologicos, adquiriendo conocimientos de manera estructurada en un proceso

continuo y con retroalimentacion constante (MINEDU, 2016).
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2.2.1.8. Aspecto Practico de la Plataforma Nearpod.

Para la creacion de distintas lecciones o actividades, el docente debe
disponer de conexion a Internet y poseer una cuenta en la herramienta Nearpod.
Esta cuenta puede ser registrada de manera sencilla mediante el uso de una cuenta
de Google, Office 365, Clever o ClassLink, lo que facilitara un registro

automatico y mas eficiente.

Por otro lado, en el caso de los estudiantes, inicamente necesitan disponer
de un dispositivo, ya sea una laptop, computadora o celular; la creacion de una
cuenta es de caracter opcional. Posteriormente, los estudiantes solo tienen que
acceder al enlace proporcionado por el docente, el cual ya estd preconfigurado y
asociado a ciertas actividades a realizar. La dinamica se centra en la participacion

activa del estudiante durante el desarrollo de la sesion.

Anudado a esto, Nearpod en su aspecto practico posibilita la observacion
en tiempo real del avance de los estudiantes y fomenta una interaccion activa y

dindmica entre el docente y el estudiante.

2.2.1.9. Aspecto Motivacional de la Plataforma Nearpod.

Segtin Hakami (2020), Nearpod puede desempeiiar un papel motivador en
el proceso de aprendizaje, particularmente en el desarrollo del interés por el
vocabulario en inglés. Ademas, estimula la consolidacion e implementacion de los

conocimientos, al proporcionar retroalimentacion guiada por el docente.

En contraste, esta herramienta estimula la participacion continua y la

construccion activa del conocimiento por parte de los estudiantes. Asimismo, les
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insta a emplear el pensamiento critico al interactuar de manera productiva con la

herramienta digital Nearpod.

2.2.1.10. Manejo de la Herramienta Nearpod.

Segtn Bedon e Hinojosa (2015), Nearpod se presenta como una
herramienta educativa excepcional para los estudiantes, ya que, en la actualidad,
aquellos que carecen de conocimientos tecnologicos se encuentran en una
considerable desventaja. En esta era digital en constante cambio, la tecnologia
ocupa un papel central, y es crucial familiarizarse con estas nuevas herramientas
para garantizar un proceso educativo efectivo. Ademas, el manejo de Nearpod
resulta facil de comprender para cualquier usuario interesado, gracias a las
numerosas facilidades que la herramienta ofrece. De igual manera, permite a los

educadores llevar a cabo actividades en tiempo real con sus estudiantes.

Nearpod simplifica la entrada a su plataforma desde iPads o MACs para la
gestion de contenido predefinido. Ademas, integra multiples presentaciones que
permiten la ejecucion simultanea del trabajo y la evaluacion de los resultados de

los participantes.

2.2.1.11. Beneficios de los Juegos Educativos.

Segun Nufiez-Barriopedro et al. (2020) sefialan que una herramienta ladica
en el sector educativo inserta una semilla positiva en los estudiantes. Este impacto
positivo se atribuye a la capacidad inmersiva de la herramienta y a la busqueda de
soluciones a problemas presentes en los juegos ludicos. En este contexto, los
participantes, que son los estudiantes, tienen la oportunidad de desarrollar nuevas

habilidades y fortalecer sus capacidades de manera significativa. La idea es que la
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experiencia ludica no solo entretiene, sino que también se convierte en una

plataforma efectiva para el aprendizaje y el crecimiento personal.

Anudado a esto, Garcia (2019), destaca que a través del juego se puede
mejorar de manera significativa la comprension de los contenidos teoricos,
logrando asi un entendimiento Optimo del tema tratado. Ademas, se sefiala que
esta metodologia puede captar la atencion de los estudiantes y posiblemente

mejorar de manera crucial la retencion en la memoria.

2.2.1.12. Nearpod en la Educacion.

Segun lo expresado por Diaz (2019), el aprendizaje se define como la
accion y reaccion de adquirir conocimientos, siendo un proceso de asimilacion
que conduce al desarrollo de nuevas habilidades. En el mismo contexto, se
describe un procedimiento que implica la adquisicidon, comprension y aplicacion

de informacion obtenida a través de la experiencia cotidiana en la vida real.

En consecuencia, los estudiantes incorporan este proceso de aprendizaje
desde su entorno cotidiano y estan dispuestos a absorber, analizar y demostrar el
conocimiento competente adquirido en respuesta a las demandas digitales de las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

Con la ayuda de la aplicacion Nearpod serd posible notar amplia gama de
beneficios alrededor del proceso de aprendizaje del idioma inglés gracias a todos
los aportes que proporciona su aplicativo, se espera hacer uso de esta herramienta
con el proposito de potenciar cada una de las habilidades de estudiantes al
maximo, extraer hasta el ltimo jugo de cada una de las actividades establecidas

y/o pre disefiadas por Nearpod.
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En este mismo orden de ideas, el estudiante podra experimentar una
metodologia innovadora, y el conocimiento adquirido perdurara en el tiempo,

posibilitindole desenvolverse de manera efectiva a largo plazo.

Acotando con todo lo mencionado, Bedén e Hinojosa (2015), estiman que
la herramienta Nearpod se convertird en un recurso educativo invaluable,
potenciando el rendimiento en las tareas y evaluaciones designadas por los
educadores, al mismo tiempo que ofrece informacion detallada sobre las areas que
requieren refuerzo por parte de los estudiantes. Ademas, Nearpod emplea diversas
estrategias para captar la atencion de los participantes durante las sesiones, lo cual
resulta gratificante, ya que asegura que los estudiantes no experimenten

aburrimiento, incluso en entornos virtuales.

2.2.1.13. Fases de la Metodologia Ludica.

a) Inmersion.

Segtin Hernandez et al. (2014), la inmersion en el &mbito
cientifico implica familiarizarse con el contexto en el que se realizara el
estudio, identificar informantes que proporcionen datos y nos orienten
en el lugar, sumergirse y comprometerse con la situacion de la
investigacion. En la fase inicial, se pueden emplear varias herramientas
para recopilar informacion sobre el contexto y destacar algunas
caracteristicas especificas de los estudiantes. Es fundamental ampliar
las descripciones de la poblacion mediante observaciones detalladas. En
este contexto, los investigadores utilizan dos instrumentos: la anotacion

y el diario de campo o diario. Estas herramientas les permiten describir
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lo que observan, escuchan y perciben a través de sus sentidos durante el

proceso de investigacion.

Planificacion.

En palabras de Molina (2006) la planificacion se concibe como
un proceso destinado a tomar decisiones en relacion con la preservacion
o alteracion de situaciones. Este procedimiento implica reflexion y la
utilizacion de los recursos necesarios para llevar a cabo dichas
decisiones. En esencia, la planificacion se orienta a la toma de
decisiones informadas y estratégicas para manejar y, en su caso,

cambiar diferentes situaciones.

En ese mismo sentido, desempeiia la funcién administrativa, que
sirve como cimiento para las demas. Segun la descripcién de Matos y
Pasek (2005), en esta fase se definen los objetivos y metas que se
aspiran lograr, asi como las implicaciones de su consecucion. En este
mismo contexto, en la realizacion de una investigacion, es fundamental
la formulacion de los objetivos, ya que sirven como guia para anticipar
el curso de accidn necesario para alcanzarlos, es decir, para disefiar las

actividades destinadas a llevar a cabo la investigacion.

Ejecucion

Como lo hace notar Matos y Pasek (2005), esta fase se
fundamenta en la ejecucion de lo planificado previamente y esta
estrechamente vinculada con la accidn. Es esencial destacar que en este

proceso dinamico se requiere fomentar la motivacion y la comunicacion
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entre los estudiantes para alcanzar las metas y objetivos establecidos.
Asimismo, puede contribuir al logro eficaz y eficiente del producto de

investigacion, facilitando la generacion de conocimiento.

Por consiguiente, resulta crucial establecer una comunicacion
abierta y motivar a los estudiantes en la ejecucion y desarrollo de sus
actividades. Al mismo tiempo, es fundamental crear un entorno propicio
que favorezca el trabajo conjunto hacia la consecucion de las metas y

objetivos establecidos.

2.2.2. Aprendizaje del Idioma Inglés

2.2.2.1.Definicion.

MINEDU (2016), afirma lo siguiente: El inglés, en la actualidad, es uno de
los idiomas mas hablados globalmente, con mas de 1.130 millones de personas
que lo hablan. Por este motivo, se le percibe como una herramienta que puede
desbloquear més de 50 oportunidades y, por ende, abrir mas de un millon de

puertas para aquellos que se propongan aprender este idioma.

Ademas, dado su amplio reconocimiento en distintos paises, numerosas
instituciones educativas a nivel mundial lo han incorporado como componente

integral de sus programas académicos.

El aprendizaje del idioma inglés como segunda lengua materna se lleva a
cabo en entornos educativos, donde los estudiantes alcanzan un nivel avanzado
del idioma mediante diversas actividades dinamicas. (Ministerio de Educacion

Nacional Repuiblica de Colombia, 2006).
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2.2.2.2. Importancia del Aprendizaje del Idioma Inglés.

Segun Chévez et al. (2017), el inglés ha experimentado una difusion a lo
largo de décadas, asociada a un fendémeno globalmente reconocido como la
globalizacién. Un niimero creciente de individuos adquiere habilidades en este
idioma, y cada vez mas personas lo eligen como herramienta para sus labores

profesionales y su desarrollo personal.

El aprendizaje de lenguas extranjeras, especialmente el inglés, se ha
convertido en una prioridad en varios sectores laborales. La globalizacion es la
principal razon por la cual el inglés ha adquirido tanta relevancia a nivel mundial,
llegando a ser considerado un idioma comercial fundamental. La necesidad de
comunicarse eficazmente en un entorno globalizado ha elevado la importancia del

inglés en distintos &mbitos profesionales.

En resumen, se destaca que el respaldo proporcionado por diversas
herramientas educativas desempefa un papel crucial en la consecucion a largo
plazo del aprendizaje del idioma inglés por parte de los estudiantes. Este proceso
no solo los prepara para el ambito laboral, sino que también les brinda las
competencias necesarias para destacar en los sectores en los que deseen postular.
Asi, el verdadero valor del aprendizaje del idioma inglés radica precisamente en
su capacidad para equipar a los individuos con las habilidades esenciales que les

permitiran prosperar en diversas areas profesionales.

2.2.2.3. Inglés como Lengua Extranjera.

El aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera, segun las

directrices del Ministerio de Educacion (MINEDU) en 2016, se fundamenta en su
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reconocimiento como una lengua extranjera esencial para acceder y participar en

el mundo digital con sus continuos avances cientificos y académicos. Este

enfoque resalta la necesidad de adquirir competencias en inglés para aprovechar

las oportunidades que ofrece la era digital y conectarse con diversas realidades.

En base a tal acotacion, se puede detallar algunos puntos clave que

respaldan esta afirmacion:

a)

b)

d)

Acceso al Mundo Digital.

El inglés es ampliamente utilizado como el idioma principal en el
ambito digital, incluyendo sitios web, aplicaciones y plataformas
tecnologicas. Muchos recursos educativos y cientificos de vanguardia
se encuentran disponibles en inglés, lo que facilita el acceso a
informacion actualizada y relevante.

Avances Cientificos y Académicos.

La mayoria de las publicaciones cientificas y académicas relevantes a
nivel mundial se realizan en inglés. El dominio de este idioma facilita la
comprension y participacion en la investigacion y el desarrollo de
nuevas tecnologias.

Globalizacion.

En un contexto globalizado, el inglés se ha convertido en el idioma de
comunicacion internacional. Conocerlo abre las puertas a oportunidades
laborales, colaboracion internacional y participacion en conferencias y
eventos globales.

Interconexion con Diferentes Realidades.
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El aprendizaje del inglés permite establecer conexiones y
comprender diversas realidades culturales, sociales y econdémicas en un
contexto internacional. Facilita la comunicacion y el entendimiento
entre personas de diferentes paises y culturas, promoviendo la

tolerancia y el intercambio cultural.

e) Competencias para el Futuro.
En un mundo cada vez mas interconectado, las habilidades en
inglés son esenciales para el desarrollo personal y profesional. Las
empresas buscan empleados con habilidades lingiiisticas que les

permitan participar en entornos internacionales.

En resumen, el aprendizaje del idioma inglés no solo es una habilidad
comunicativa, sino una herramienta fundamental para aprovechar las
oportunidades en el mundo actual, especialmente en el 4mbito digital, cientifico y
académico. La capacitacion en inglés contribuye a la formacién integral de
individuos capaces de adaptarse y prosperar en una sociedad globalizada y en

constante evolucion.
2.2.2.4. Competencias del Area de Inglés.
a) Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

De acuerdo al CNEB (MIENDU, 2016), esta competencia implica una
interaccion dindmica entre uno o mas participantes que utilizan sus destrezas,
conocimientos y actitudes del habla para expresar sus emociones, pensamientos o

ideas mediante dialogos.
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En este mismo sentido, resulta fundamental reconocer la oralidad como
una practica social que facilita la elaboracion de textos hablados, fomentando, al
mismo tiempo, una participacion activa del estudiante con diversos grupos o
comunidades socioculturales. A lo largo de este proceso, los estudiantes tienen la
oportunidad de emplear el lenguaje oral de manera creativa y ética, considerando

el impacto de sus expresiones.

b) Lee diversos tipos de textos en inglés como lengua extranjera.

Segun el CNEB (MINEDU, 2016), Esta habilidad se destaca por la
interaccion dindmica entre el lector, el texto y el contexto sociocultural que
conforma la lectura. Esta comprension es crucial, ya que implica un proceso
activo de construccion de significado a partir de diversos tipos de textos mediante

la comprension, interpretacion y reflexion, tanto literal como inferencial.

En el proceso, los estudiantes adquieren experiencia y destrezas en la
lectura, conocimientos y actitudes del mundo que los rodea, y reconocen las
posibilidades y limitaciones que ofrece el lenguaje, la comunicacion y el

significado.

¢) Escribe diversos tipos de textos en inglés como lengua extranjera.

En concordancia con el CNEB (MINEDU, 2016), esta competencia se
describe como la aplicacion del lenguaje escrito para dar forma al significado en
el texto y para la interaccion con otros. Se trata de un proceso reflexivo, ya que
implica la adaptacion y organizacion del texto de acuerdo con el contexto y el
propdsito de la comunicacion, asi como la revision constante del escrito para

mejorarlo.
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De este modo, los estudiantes emplean diversas formas de conocimiento y
recursos relacionados con el lenguaje escrito, asi como sus vivencias en el entorno
circundante. Hacen uso del sistema alfabético, emplean varios estilos de escritura
y aplican diversas estrategias para ampliar, destacar y modificar ideas en los
textos que redactan. Esto los hace conscientes de las posibilidades y restricciones
inherentes al lenguaje, la comunicacion y el significado. Esta conciencia resulta
fundamental en una era marcada por las nuevas tecnologias, las cuales han

transformado la naturaleza de la comunicacion escrita.

2.2.2.5. Aprendizaje del Vocabulario Inglés.

En palabras de Florez (2018), el proceso de ensefianza-aprendizaje del
vocabulario en inglés se reconoce como elemento crucial para los estudiantes.
Diversas investigaciones sugieren que el momento propicio para comenzar a
aprender el inglés como segunda lengua es después de los 3 afios. En otras
palabras, a medida que aumenta la edad del estudiante, también se incrementa la
dificultad del proceso de aprendizaje, tanto para el inglés como para cualquier otro

idioma.

Anudado a lo anterior, Spidell (2013) sefiala que el desarrollo del
vocabulario es de vital importancia para alcanzar el dominio de un idioma.
Durante la infancia, la adquisicion del idioma materno implica aprender una
variedad de palabras. Una vez que un nifio ha acumulado alrededor de trescientas
palabras y comprende aproximadamente mil, comienza a desarrollar la estructura

gramatical del idioma, este proceso marca el inicio del aprendizaje del idioma.
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En la actualidad, se llevan a cabo numerosas investigaciones centradas en
el aprendizaje del inglés segun la edad. Algunos de estos estudios indican que los
estudiantes que tienen un contacto mas temprano con el idioma experimentaran
cambios morfoldgicos en su discurso. Ademas, a medida que avanzan en el
proceso de aprendizaje, tienden a adquirir y aplicar de manera mas efectiva la
sintaxis del lenguaje. En resumen, la exposicion temprana al inglés parece tener
un impacto significativo en la estructura y la aplicacion del lenguaje a lo largo del

tiempo.

2.2.2.6. Enfoques de la Ensefianza de Vocabulario

a) Aprendizaje por descubrimiento.

En palabras de Zarza (2009) el aprendizaje por descubrimiento, también
conocido como heuristico o exploratorio, fomenta que los estudiantes internalicen
sus conocimientos mediante la exploracion en lugar de recibir el contenido en su
forma final. Por lo tanto, este término hace referencia a una estrategia o0 método
educativo que aboga por la exploracion y se opone al enfoque de aprendizaje por

recepcion.

b) Aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje cooperativo se caracteriza por permitir que cada estudiante
adquiera conocimientos en colaboracion con sus compaiieros, en lugar de hacerlo
de manera individual. Por lo general, se lleva a cabo en las aulas de diversas
instituciones educativas, y los grupos de estudiantes suelen ser limitados a un
maximo de cinco personas. Un docente desempeiia el papel de lider, formando

equipos, supervisando el desempeio y asignando roles y responsabilidades.



44

En concordancia con Domingo (2008), colaborar con pequeios grupos de
estudiantes presenta varias ventajas, ya que al tratarse de una técnica de
aprendizaje activa, no solo permite que los alumnos alcancen resultados de
aprendizaje significativos, sino que también aporta beneficios adicionales, como
la habilidad de expresarse verbalmente. Este enfoque ofrece indiscutibles ventajas,
incluyendo la capacidad de organizar ideas, argumentarlas y refinarlas de manera

conjunta.

c) Aprendizaje significativo.

Segun Fuentes (2019) el conocimiento genuino solo se produce cuando el
contenido novedoso y relevante se fundamenta en el conocimiento previo. En
otras palabras, el aprendizaje implica que la adquisicion de nuevos conocimientos
se vincule con experiencias y aprendizajes previos. En consecuencia, un

estudiante solo absorbe informacion cuando le encuentra sentido y significado.

De esta manera, el conocimiento reciente se incorpora al conocimiento
previo, al mismo tiempo que este Gltimo es reciprocamente reafirmado por el
conocimiento actual. En otras palabras, la informacion nueva no se asimila de
manera literal seglin lo establecido en el plan de estudios, y el conocimiento
existente no sufre alteraciones. En consecuencia, la asimilacion de nueva
informacion contribuye a que el conocimiento previo se vuelva mas soélido y

abarcador.

2.2.2.7. Dimensiones del Vocabulario en Inglés.

En el presente estudio, se exploraron ciertas dimensiones asociadas a las

tres competencias previamente mencionadas. Estas incluyen:



a)

b)

45

Reflexiona y evalta el contenido y contexto del enunciado establecido.
Los procesos de reflexion y evaluacion estan estrechamente vinculados,
ya que implican que el estudiante se aleje de los textos escritos situados
en diferentes épocas, tanto en ubicacién como en tiempo, y que estos se
presenten en diversos soportes y formatos. En consecuencia, se lleva a
cabo una comparacion de aspectos relacionados con el contenido del
texto, la experiencia del lector y diversas fuentes de informacion.
Ademas, se expresa una opinidn en relacion con los aspectos formales y
estéticos del contenido del texto, considerando los efectos que generan.

(MINEDU, 2016).

Infiere y organiza las ideas de forma cohesionada y coherente. Como
senala el CNEB (MINEDU, 2016), cuando hablamos de que el
estudiante "edifica el significado y/o direccion del texto", nos referimos
a que el proceso de comprension no se limita simplemente a entender
las partes explicitas del texto, sino que implica construir un sentido
general y una orientacion sobre el contenido. Para lograr esto, es crucial
establecer una conexion esencial entre la informacion que esta
claramente expresada en el texto (explicita) y aquella que se sugiere o
se infiere, pero no se expresa de manera directa (implicita). En otras
palabras, el estudiante necesita relacionar los elementos evidentes con
aquellos que se encuentran entre lineas o que requieren una
interpretacion mas profunda para llenar los vacios en el texto escrito y

obtener una comprension completa y precisa.
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En base a estas inferencias, los estudiantes examinan la relacion entre
informacion implicita y explicita, asi como la fuente del texto, para construir una
comprension integral del mismo, comprendiendo su propoésito, el uso estético del
lenguaje y la intencidn del autor. Ademads, tienen en cuenta la conexion entre el
lector y el contexto sociocultural del texto para obtener una comprension mas

completa.

c¢) Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente. Los
estudiantes emplean adecuadamente las fuentes de texto para confirmar
la claridad del lenguaje, la estética y el significado del texto. En otras
palabras, a través de este proceso, los estudiantes tienen la capacidad de
mejorar y consolidar sus habilidades al utilizar los recursos textuales

del contenido. (MINEDU, 2016).

d) Analiza y evalua la imagen y su escritura correspondiente en inglés.
Esta dimension implica analisis y una valoracion critica tanto de la
representacion visual como del texto que la acompafia. Aqui hay
algunos aspectos clave a considerar en este proceso:

— Contenido de la Imagen:

— Relacion entre la Imagen y el Texto:
— Creatividad y Originalidad:

— Perspectiva Critica:

2.3. Marco Conceptual

a) Nearpod: De acuerdo con Kang y Scharber (2019), Nearpod es una

herramienta educativa en linea que habilita a los docentes para elaborar
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y compartir presentaciones interactivas y actividades multimedia, con el
propdsito de fomentar la participacion activa de los estudiantes y el
aprendizaje en tiempo real. Ademas, su enfoque primordial incluye la
oferta de recursos educativos gratuitos en mas de 40 idiomas y la

posibilidad de otorgar certificaciones de competencia en inglés.

b) Vocabulario: Como sefialan Webb y Nation (2017), el vocabulario
puede ser visto como los cimientos del lenguaje. Ademas, el dominio
del vocabulario es esencial para las habilidades auditivas, la expresion
oral, la lectura y la escritura, influyendo de manera significativa en casi

todos los aspectos de nuestra vida diaria.

¢) Competencias: De acuerdo con el CNEB (2016), es la habilidad de un
estudiante para integrar un conjunto de capacidades con el fin de
alcanzar un objetivo especifico se conoce como competencia. Esto
implica la combinacion efectiva de conocimientos, habilidades y

destrezas para abordar con €xito una tarea o situacion determinada.

d) Capacidades: Segiin CNEB (2016), hacen referencia a elementos como
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes emplean de

manera competente para abordar una situacion particular.

e) Desempeiios: De acuerdo con MINEDU (2016), los desempefios se
definen como explicaciones detalladas de las acciones que llevan a cabo
los estudiantes en relacion con los niveles de desarrollo de las

competencias, establecidos como estandares de aprendizaje.
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f) Gamificaciéon: En palabras de Sanchez (2018), La gamificacion

implica integrar aspectos esenciales de actividades ludicas en contextos
educativos, utilizando elementos y principios de disefio de juegos para

aumentar la participacion y la motivacion en areas como la educacion y
el trabajo. Este enfoque resalta que el objetivo principal se encuentra en

el proceso de aprendizaje en lugar de centrarse en la victoria del juego.

g) Juego: En palabras de Gallardo (2018), el juego constituye una

intervencion que es tanto ludica como agradable para individuos de
todas las edades. Se destaca su impacto significativo durante la
infancia, dado que es en este periodo cuando los nifios empiezan a
aprender a través de actividades dindmicas, fomentando el desarrollo de

su imaginacion y creatividad.

h) Plataforma virtual: Segin Alvarez y Rojas (2017), la plataforma

virtual es un sistema de software que facilita el desarrollo,
implementacion y gestion de actividades educativas en linea.
Proporciona herramientas para la interaccion entre estudiantes y
docentes, acceso a recursos educativos, entrega de contenido y
evaluacion del aprendizaje. Es ampliamente utilizada por instituciones
educativas para la educacion a distancia y esta disefada para

administrar procesos educativos en entornos virtuales.

Motivacion: Herrera, Ramirez, Roa y Herrera (2004) sefialan que la
motivacion constituye una de las claves fundamentales para

comprender la conducta humana y explicar el motivo detras de dicha
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conducta. En otras palabras, la motivacion es el factor que inicialmente
impulsa a una persona a emprender una accion, orientarse hacia un

objetivo y perseverar en su consecucion.

j) Aprendizaje significativo: Segiin Ausubel (1968), el aprendizaje
significativo se basa en el autodescubrimiento del estudiante, impulsado
por desequilibrios y transformaciones cognitivas. Este proceso implica
la integracion de nuevos conocimientos o conceptos que se relacionan
con los intereses, motivaciones, experimentacion y reflexion del
aprendiz. Ocurre cuando el nuevo material se integra de forma no
arbitraria en la estructura cognitiva del estudiante, facilitando asi la

comprension y retencion efectiva de la informacion.

2.4. Formulacion de Hipdtesis

2.4.1. Hipotesis General

El uso de la herramienta Nearpod mejora el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de

la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022.

2.4.2. Hipdtesis Especificas

Los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022, antes de la aplicacion de
la herramienta Nearpod, se encuentran en el nivel de inicio del aprendizaje del

vocabulario en inglés.
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Los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022, después de la aplicacion
de la herramienta Nearpod, alcanzan el nivel destacado del aprendizaje del

vocabulario en inglés.

Existe una diferencia significativa entre el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés, antes y después de la aplicacion de la herramienta Nearpod
en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la Institucion

Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022.

2.5. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1

Operacionalizacion de variables.
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. s . . . Escala de
Variables  Definicion conceptual Instrumento Dimensiones Indicadores A
medicion
1) Existia familiaridad por parte de los estudiantes con la
Nearpod es una herramienta Nearpod antes de su introduccion en el aula.
lataforma educativa que .
pratal q ., 2) Los estudiantes lograron comprender el manual para
permite crear Inmersion st | licacion N d
presentaciones registrarse en la aplicacion Nearpod.
interactivas y gamificada 3) Los estudiantes pudieron crear una cuenta dentro de la
g desde computadoras aplicacion Nearpod con éxito.
e £ personales y dispositivos . — . —
5 2 moviles. Facilita la 4) Nearpod ofrece una planificacion mas eficiente y facil gy i el indicador
= s inclusion de actividades Lista de de usar. se cumple.
Q g . . . . . . .
g .5 Interactivasque cotejo Planificacid 5) Nearpod permite una mayor flexibilidad en la creacion NO: si el indicador
= £ estimulan el aprendizaje animcacion o . . no se cumple.
= s . ; y personalizacion de contenido educativo.
— £ activo. Ademas, te
= permite monitorear en 6) Los estudiantes participan activamente durante las
tiempo real la actividades realizadas con Nearpod.
participacion y las 7) Se han observado mejoras en el compromiso y la
respuestas de los atencion de los estudiantes desde la implementacion de
estudiantes durante las Ejecucion Nearpod.
clases (Pérez, 2017) 8) Se ha notado un aumento en la retencion de la
informacion gracias al uso de Nearpod.
8 El aprendizaje del Reflexiona y *Nivel de Logro
e g %ﬁ vocabulario en inglés es evalta el 0-10 en r.1ivel de
5|25 fundamental para los contenidoy  Identifica y deduce el verbo correcto de acuerdo a su 1nicio.
= '§ o estudiantes que desean Pre test y contexto del  significado. 11-13 en nivel de
g © & dominar el idioma inglés. Post test enunciado proceso.
é’ % é Se destaca que la edad establecido. 14-17 en nivel de
< S ideal para aprender un logro.
> nuevo idioma es después esperado.
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de los 3 afios. En Infiere y 18-20 en nivel de
consecuencia, cuanto organiza las logro destacado.
mayor sea la edad del ideas de forma
estudiante, mas complejo cohesionada y
sera el proceso de coherente.
aprendizaje (Florez, Utiliza
2018) convenciones
del lenguaje Completa los espacios en blanco adecuando el texto a la
escrito de situacion comunicativa.
forma
pertinente.
Analiza 'y
evalua la
imagenysu  Organiza y escribe la palabra correcta segtin la imagen
escritura establecida.
correspondiente
en inglés.

Reconoce y relaciona las palabras con su respectivo
significado.

Nota: El "Nivel de Logro" fue extraida de MINEDU, 2016.



Capitulo I1I
Marco Metodologico

La presente investigacion se sustenta en el disefio metodologico, el cual es
un proceso logicamente estructurado y coherente internamente, que esta
relacionado con diversos aspectos del estudio actual. Su objetivo es orientar la
recopilacion de datos subsiguientes relacionados con las dimensiones del analisis

del problema (Balestrini, 2006).

3.1. Descripcion del Tipo y Disefio de Investigacion

3.1.1. Tipo

El tipo de la investigacion fue aplicada, segun Hernandez et al. (2014), los
analisis experimentales buscan superar sus limites al no centrarse unicamente en
la descripcion del fenomeno y a su vez se sumerge en la blisqueda de las causas de

los sucesos y fendmenos fisicos y sociales en observacion.

3.1.2. Diseiio

Hernandez et al. (2014), afirman que los estudios preexperimentales
consisten en administrar un estimulo o tratamiento a un grupo, seguido por la
aplicacion de una evaluacion de las variables predefinidas. Esto permite analizar y
determinar el nivel del grupo en relacion con esas variables. Por lo tanto, el

presente estudio adoptd un disefio preexperimental ya que la medicion se aplico
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unicamente en un grupo para diagnosticar los cambios ocurridos durante la

aplicacion del pre test y post test.

Diagrama representativo de la investigacion:

GE: 01 X 02

Donde:

G.E. Grupo Experimental

0_1: Pre test

0_2: Post test

X: Manipulacion de la variable independiente

3.2. Descripcion del Universo Fisico y Social de Ejecucion de Investigacion

3.2.1. Universo Fisico

La presente investigacion decidio llevar a cabo el proyecto de tesis en la
reconocida institucion educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna,
motivada por las problematicas identificadas durante las practicas

preprofesionales previas.

3.2.2. Universo Social

Con la asistencia y colaboracion del docente a cargo del segundo grado de
educacion secundaria, especificamente el asesor del presente estudio, el Dr. Kevin
Laura de la Cruz, se pudo obtener con antelacion y autorizacion el acceso al salon

de clases.
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3.3. Descripcion del Universo y Muestra

3.3.1. Universo

El universo de esta investigacion estuvo representado por
aproximadamente 80 estudiantes del segundo grado del nivel secundario
pertenecientes de la Institucion Educativa N° 42256 Esperanza Martinez de Lopez

ubicada en la ciudad de Tacna en el afio 2022.

3.3.2. Muestra

Hernéndez et al. (2014), mencionan que la muestra es un subconjunto que
comparte las mismas caracteristicas y/o elementos definidos que los otros grupos

inmersos en la poblacion.

La muestra no fue probabilistica sino intencional en base al criterio propio
del investigador y a su vez estuvo MA, del segundo grado del nivel secundario,

pertenecientes de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez.

3.4. Descripcion de las Técnicas e Instrumentos de Investigacion

3.4.1. Técnicas de Muestreo

Para efectos de la presente investigacion, el tamafio de la muestra fue
estimada por el muestreo no probabilistico por conveniencia, ya que se considerd
a 28 estudiantes del segundo grado del nivel secundario quienes constituirdn la

poblacién muestral.
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3.4.2. Técnicas de Recoleccion de Datos

En concordancia con Balestrini (2006), los instrumentos y técnicas de
recoleccion comprenden un conjunto de procedimientos disefiados con el objetivo
de adquirir o recabar la informacion necesaria. Estos métodos facilitan el analisis

e interpretacion de los datos inherentes a la investigacion.

En la presente investigacion se hizo uso de los siguientes instrumentos y

técnicas:

VI: Herramienta Nearpod

Técnica: Observacion

Instrumento: Lista de Cotejo

La herramienta Nearpod fue ejecutada en estudiantes del segundo del nivel
secundario con el propdsito de suscitar un impacto activo en el aprendizaje del

vocabulario en inglés.

En este caso, se utilizo la técnica de observacion, ya que esta permite
recopilar y registrar la informacion obtenida durante el proceso experimental.
Posteriormente, esta informacion serd examinada e interpretada para cumplir con
los objetivos de la investigacion. La observacion es una herramienta valiosa para

obtener datos de manera directa y detallada sobre el fendémeno en estudio.

Asi mismo, se selecciond una lista de cotejo como instrumento, la cual se
utilizd como apoyo para evaluar el desempefio e impacto de la herramienta

Nearpod en los estudiantes. Esta lista sirvido como una guia estructurada que
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permitié registrar y medir sistematicamente aspectos especificos del uso de

Nearpod durante el estudio.

VD: Aprendizaje del vocabulario del idioma inglés

Técnica: Pretest y post-test

Instrumento: Prueba escrita

La técnica empleada consistio en la aplicacion de una prueba escrita con la
finalidad de evaluar el nivel de conocimiento de los estudiantes de secundaria en

el area de inglés en la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez.

Este tipo de prueba, que se denominé pre y post-test, se clasific6 como una
prueba estandarizada. Segun Hernandez et al. (2014), en aquellos dias, existian
diversos examenes e inventarios disefiados para medir diversas variables. Estas

pruebas seguian un método especifico de aplicacion, codificacion e interpretacion.

Esta prueba escrita nacio con el propdsito de medir de manera especifica el
nivel del vocabulario en inglés, asi mismo estuvo compuesta por 40 items
relacionados a las dimensiones e indicadores predefinidos, esta misma fue

aplicada tanto al inicio como al final del proceso experimental.

3.4.3. Técnicas de Procesamiento y Andlisis de Datos

Para el procesamiento y andlisis de los datos recopilados, se hizo uso de
algunos instrumentos tecnologicos, en este caso, el programa SPSS. Este software
se utiliza para recopilar, visualizar y analizar datos estadisticos. Ademas, se
empled Microsoft Excel para la elaboracion de graficos y tablas de frecuencia

absoluta y porcentual, entre otras funciones.
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El procesamiento y/o presentacion de datos se llevo a cabo de acuerdo a la

siguiente secuencia de procesamiento:

— Aplicacion de la prueba de entrada
— Tratamiento experimental

— Aplicacion de la prueba de salida
— Codificacion

— Tabulacion

— Andlisis e interpretacion de informacion

3.4.3.1. Analisis de Datos.

Para el andlisis e interpretacion de datos de esta investigacion, se utilizo
una estadistica descriptiva inferencial, esta técnica permiti6 organizar de manera
estructurada los datos recopilados a través de tablas de frecuencia, al mismo
tiempo que facilito la verificacion de la precision de las hipdtesis establecidas

previamente.

Los datos para el analisis se obtuvieron de forma directa. Después de
ejecutar el pretest y el post-test, los resultados se representaron mediante tablas y
graficos generados por el programa SPSS. La naturaleza de la investigacion, que
es preexperimental, requeria la comparacion de los niveles de aprendizaje del

vocabulario en inglés antes y después de utilizar la herramienta Nearpod.

De igual forma, se empleo la prueba estadistica no paramétrica “t” de

Wilcoxon para muestras relacionadas.
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3.4.4. Técnicas de Confiabilidad y Validez de Instrumentos

Se hizo uso del coeficiente de fiabilidad de Kuder-Richardson y se validé

el instrumento a través de juicio de expertos.

El investigador recopild6 manualmente los datos de la lista de cotejo.
Después de administrar tanto el pre test como el post test, los resultados fueron
representados en varios cuadros y graficos de barras utilizando el programa SPSS.
Estos resultados indicaron si hay algiin progreso en la gramatica como resultado
de la aplicacion del instrumento. Posteriormente, fueron analizados con el
proposito de elaborar interpretaciones que respaldaran la viabilidad de la

investigacion.



Capitulo IV

Marco Operacional

4.1. Descripcion del trabajo de campo

Para la aplicacion de la herramienta Nearpod se trabajé diversas sesiones

de vocabulario con los estudiantes del segundo grado de nivel secundario.

4.1.1. De Implementacion

Antes de ejecutar el proyecto, se elabor6 con anterioridad los siguientes
puntos:
— Pre test y post test (prueba de entrada y salida).
— Fichas de estudio y actividades en la herramienta Nearpod.

— Manual de manejo de la herramienta Nearpod

4.1.2. De Coordinacion

Se solicitd la autorizacion a la direccion de la Institucion Educativa
Esperanza Martinez de Lopez, bajo el cargo de la directora Alicia Elizabeth

Cutipa Cahuana.

Ademas, se acordo previamente las fechas para la ejecucion del proyecto

con el profesor a cargo del segundo grado del nivel secundario.

4.1.3. De la Aplicacion

Previamente a la aplicacion, se considerd importante realizar las siguientes

actividades:
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- Proporcionar la descripcion y explicacion del pretest.

- Presentar la herramienta Nearpod y destacar su relevancia.

- Explicar de manera sencilla la prueba de salida. (Post-test).

Después de esto, se llevo a cabo el proceso experimental, que inicid con la
prueba de entrada el 28 de mayo de 2022 y concluy¢ el 21 de julio, abarcando 8
sesiones académicas. La prueba de salida fue administrada en la ultima clase. Tras
finalizar la experimentacion, se procedié a la codificacion de los datos para

analizar las diferencias entre los resultados obtenidos en el pretest y el post-test.

4.2. Resultados de la Investigacion

Los resultados se presentan conforme a los objetivos de la investigacion

mediante tablas univariadas, bivariadas y figuras graficas.

4.2.1. Resultados antes de la Aplicacion de Nearpod

Objetivo especifico 1:

Identificar el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, antes de la
aplicacion de la herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de

Tacna, 2022.

Tabla 2
Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, antes de la aplicacion de la

herramienta Nearpod.
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Estudiantes de segundo de

Aprendizaje del vocabulario en

secundaria
inglés
n %

Nivel de inicio (0-10) 23 82,14
Nivel de proceso (11 — 13) 5 17,86
Nivel de logro esperado (14 — 17) 0 0,00
Nivel de logro destacado (18 —20) 0 0,00

Total 28 100,00

Figura 12

Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, antes de la aplicacion de la

herramienta Nearpod.
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Nota: Elaboracion basado en la prueba de evaluacion (Pre test).

A través de la tabla 2, queda en evidencia los resultados del nivel de

aprendizaje del vocabulario en inglés, los cuales fueron recopilados mediante la

ejecucion del pre test por parte de los estudiantes de segundo de secundaria, antes

de la aplicacion de la herramienta Nearpod. Se observa que la mayoria de los
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estudiantes del grupo experimental se encontraba en un nivel de inicio con un
porcentaje de 82,14%; asi mismo un 17,86% demostrd un nivel de proceso, es
decir en la etapa de mejora, finalmente no se identifico a ningiin estudiante

alcanzando el nivel de “Logro esperado” o el nivel de “Logro destacado”.

Anudado a lo anterior, el promedio aritmético alcanzado situa al
aprendizaje del vocabulario en inglés de los estudiantes, antes de la aplicacion de

la herramienta Nearpod, en un nivel de inicio con un valor promedio de 8,61.

4.2.2. Resultados Después de la Aplicacion de Nearpod

Objetivo especifico 2:

Determinar el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, después de la
aplicacion de la herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Instituciéon Educativa Esperanza Martinez de Lopez de

Tacna, 2022.

Tabla 3.
Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, después de la aplicacion de la

herramienta Nearpod.

Estudiantes de segundo
Aprendizaje del vocabulario en .
de secundaria

inglés - "
Nivel de inicio (0-10) 0 0,00
Nivel de proceso (11 —13) 3 10,71
Nivel de logro esperado (14 — 17) 20 71,43
Nivel de logro destacado (18 — 20) 5 17,86

Total 28 100,00
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Figura 13
Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, después de la aplicacion de la

herramienta Nearpod.
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Nota: prueba de evaluacion (Post test).

En la tabla 3, se puede apreciar que después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod, los estudiantes que conforman el grupo experimental luego
de ejecutar la prueba de salida (post test), obtuvieron incremento significativo en

relacion a sus puntuaciones donde:

El 71,43% del grupo experimental de estudiantes, alcanzo6 exitosamente un
nivel de “Logro esperado”, seguidamente un 17,86% presentaron un nivel de
“Logro destacado”, mientas que un 10,71% demostraron un nivel de “Proceso”, es
decir que durante el estudio el porcentaje en mencidn ain estaba en camino a
lograr mejoras y finalmente no se encontrd ningun estudiante con un nivel de

“Inicio”.
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Asimismo, el promedio aritmético alcanzado sitiia al aprendizaje del
vocabulario en inglés de los estudiantes, después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod, en un nivel de “Logro esperado” con un valor aproximado a

15,75.

4.2.3. Diferencia de Resultados Antes y Después de la Aplicacion de Nearpod

Objetivos especifico 3:

Establecer si existe un grado diferencial entre el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés, antes y después de la aplicacion de la herramienta Nearpod
en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022.

Tabla 4

Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, antes y después de la aplicacion

de la herramienta Nearpod.

Grupo Experimental
Aprendizaje del vocabulario en

Pre test Post test
inglés
n % n %

Nivel de inicio (0-10) 23 82,14 0 0,00
Nivel de proceso (11 —13) 5 17,86 3 10,71
Nivel de logro esperado (14 — 17) 0 0,00 20 71,43
Nivel de logro destacado (18 — 20) 0 0,00 5 17,86

Total 28 100,00 28 100,00

Notal: Rangos negativos (Rn = 0), Rangos positivos (Rp =28), Rangos empates (Re = 0)
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Figura 14
Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, antes y después de la aplicacion

de la herramienta Nearpod.
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Nota: Prueba de evaluacion (Pre test — Post test),

A través de la tabla 4, se evidencia la diferencia significativa del nivel de
vocabulario en inglés antes y después de la aplicacion de la herramienta Nearpod.
A inicios de la investigacion se pudo identificar que la mayoria de los estudiantes
del grupo experimental se encontraba en un nivel de inicio con un porcentaje de
82,14% seguidamente un 17,86% se encontraba en un nivel de proceso, y
finalmente no se detectd a ningun estudiante con un nivel de logro esperado ni
mucho menos logro destacado. No obstante, después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod, el 71,43% del grupo experimental alcanz6
satisfactoriamente el nivel de logro esperado, seguido de un 17,86% en el nivel de
logro destacado, luego un 10,71% de estudiantes demostro estar en la etapa de
mejora es decir en un nivel de proceso y por ultimo ningln estudiante en el nivel

de inicio.



67

En base a todo 1o mencionado se puede inferir que la aplicacion de la
herramienta Nearpod logr6é mejoras destacables en la mayoria de los estudiantes
del grupo experimental respecto al nivel del aprendizaje del vocabulario en inglés,
vemos que se redujo la categoria “En inicio” de un 82,14% a un 0,00%, asi como
también en la categoria “Logro esperado” se increment6 de un 0,00% a 71,43%.
En conclusion, se evidencia que gracias a la herramienta Nearpod, hay una
influencia notable en la variable "Aprendizaje del vocabulario en inglés" en los
estudiantes de segundo grado de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de

Lopez de Tacna, 2022.

4.2.4. Resultados Antes y Después de la Dimension 1 de la Variable

Aprendizaje de Vocabulario en Inglés.

Tabla 5

Anadlisis de la dimension 1 antes y después de la aplicacion de la herramienta

Nearpod.
Dimension 1: Reflexiona y evalua Grupo Experimental
el contenido y contexto del Pre test Post test
enunciado establecido n % n %

Nivel de inicio (0-10) 22 78,57 2 7,14
Nivel de proceso (11 —13) 2 7,14 5 17,86
Nivel de logro esperado (14 — 17) 4 14,29 11 39,29
Nivel de logro destacado (18 — 20) 0 0,00 10 35,71

Total 28 100,00 28 100,00

Notal: Rangos negativos (Rn = 1), Rangos positivos (Rp =25), Rangos empates (Re = 2)
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Figura 15
Analisis de la dimension 1 antes y después de la aplicacion de la herramienta

Nearpod.
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Nota: Prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

En la tabla 5, queda en evidencia la comparacion de los resultados de la
dimension 1: “Reflexiona y evalta el contenido y contexto del enunciado
establecido” antes y después de la aplicacion de la herramienta Nearpod. En esta
misma se puede apreciar que a inicios de la investigacion, la mayoria de los
estudiantes del grupo experimental se situ6 en un nivel de inicio con un porcentaje
de 78,57%, seguido con un 14,29% en el nivel de logro esperado, y finalmente el
nivel de proceso con un porcentaje de 7,14%, no habiéndose encontrado a ningin
estudiante en el nivel de logro destacado. Sin embargo, después de la aplicacion
de la herramienta Nearpod, se pudo observar una gran diferencia puesto que el
39,29% de estudiantes del grupo experimental, presentaron un nivel de logro

esperado, asi mismo el 35,71% de estudiantes alcanzaron un nivel de logro
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destacado, seguido del 17,86% con un nivel de proceso y por ultimo el 7,14% con

un nivel de “Inicio”.

Se puede concluir que la aplicacion de la herramienta Nearpod logr6 una
mejora significativa en los estudiantes del grupo experimental respecto a la
dimension 1: “Reflexiona y evaltia el contenido y contexto del enunciado
establecido”, vemos que se redujo la categoria “En inicio” de un 78,57% a un

7,14%, asi como también en la categoria “Logro destacado” se incrementd de un

0,00% a 35,71%.

4.2.5. Resultados Antes y Después de la Dimension 2 de la Variable

Aprendizaje de Vocabulario en Inglés.

Tabla 6

Analisis de la dimension 2 antes y después de la aplicacion de la herramienta

Nearpod.

Dimension 2: Infiere y organiza Grupo Experimental

las ideas de forma cohesionada y Pre test Post test

coherente n % n %
Nivel de inicio (0-10) 19 67,86 2 7,14
Nivel de proceso (11 —13) 6 21,43 3 10,71
Nivel de logro esperado (14 — 17) 2 7,14 15 53,57
Nivel de logro destacado (18 — 20) 1 3,57 8 28,57
Total 28 100,00 28 100,00

Notal: Rangos negativos (Rn = 1), Rangos positivos (Rp =24), Rangos empates (Re = 3)
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Figura 16
Analisis de la dimension 2 antes y después de la aplicacion de la herramienta

Nearpod.
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Nota: Prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

En la tabla 6, se puede apreciar la comparacion de la dimension 2: “Infiere
y organiza las ideas de forma cohesionada y coherente” antes y después de la
aplicacion de la herramienta Nearpod. Asi mismo se evidencia que a inicios de la
investigacion, una mayoria de los estudiantes pertenecientes al grupo
experimental se encontraba en un nivel de inicio con un porcentaje de 67,86%,
ademas en el nivel de proceso un 21,43% de estudiantes, seguido con un 7,14% en
el nivel de logro esperado y por ltimo en el nivel de logro destacado se situaba
un 3,57% de estudiantes. Por otra parte, después de la aplicacion de la herramienta
Nearpod, se pudo notar una gran diferencia puesto que el 53,57% de estudiantes

ahora se encontraba en un nivel de logro esperado, seguido de un 28,57% de
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estudiantes que alcanzaron exitosamente el nivel de logro destacado, asi mismo en
el nivel de proceso se ubicaba un 10,71% del grupo experimental y finalmente

solo un 7,14% presentd un nivel de inicio.

En base a lo mencionado se puede concluir que la aplicacion de la
herramienta Nearpod consigui6 satisfactoriamente una mejora en los estudiantes
del grupo experimental en relacion a la dimension 2: “Infiere y organiza las ideas
de forma cohesionada y coherente”, puesto que se redujo la categoria “En inicio”
de un 67,86% a un 7,14%, asi como también en la categoria “Logro destacado” se

incremento6 de un 3,57% a 28,57%.

4.2.6. Resultados Antes y Después de la Dimension 3 de la Variable

Aprendizaje de Vocabulario en Inglés.

Tabla 7

Analisis de la dimension 3 antes y después de la aplicacion de la herramienta

Nearpod.
Dimension 3: Utiliza Grupo Experimental
convenciones del lenguaje escrito Pre test Post test
de forma pertinente n % n %
Nivel de inicio (0-10) 26 92,86 7 25,00
Nivel de proceso (11 —13) 2 7,14 5 17,86
Nivel de logro esperado (14 — 17) 0 0,00 12 42,86
Nivel de logro destacado (18 — 20) 0 0,00 4 14,29

Total 28 100,00 28 100,00

Notal: Rangos negativos (Rn = 0), Rangos positivos (Rp =21), Rangos empates (Re = 7)
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Figura 17
Analisis de la dimension 3 antes y después de la aplicacion de la herramienta

Nearpod.
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En la tabla 7, se puede observar la contrastacion de los resultados de la
dimension 3: “Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente”
antes y después de la aplicacion de la herramienta Nearpod. En esta misma se
evidencia que a inicios de la investigacion, la mayoria de los estudiantes del grupo
experimental se situ6 en un nivel de inicio con un porcentaje de 92,86%, seguido
del nivel de proceso con un 7,14% de estudiantes, y por ultimo en el nivel de
logro esperado, asi como también el nivel de logro destacado no se encontrd a
ningln estudiante. Sin embargo, después de la aplicacion de la herramienta
Nearpod, se pudo notar un destacable cambio puesto que ahora el 42,86% de los
estudiantes del grupo experimental presentaron un nivel de logro esperado,

seguidamente un 14,29% de estudiantes alcanz6 provechosamente el nivel de
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logro destacado, mientras que el 17,86% presentaron un nivel de proceso, y

finalmente un 25,00% alcanz6 un nivel de inicio.

Anudado a lo anterior, se puede concluir que la aplicacion de la
herramienta Nearpod generd una mejora en los estudiantes del grupo experimental
respecto a la dimension 3: “Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma
pertinente”, ya que se redujo la categoria “En inicio” de un 92,86% a un 25,00%,

asi como también en la categoria “Logro destacado” se incrementd de un 0,00% a

14,29%.

4.2.7. Resultados Antes y Después de la Dimension 4 de la Variable

Aprendizaje de Vocabulario en Inglés.

Tabla 8

Analisis de la dimension 4 antes y después de la aplicacion de la herramienta

Nearpod.
Dimension 4: Analiza y evalia la Grupo Experimental
imagen y su escritura Pre test Post test
correspondiente en inglés n % n %

Nivel de inicio (0-10) 14 50,00 0 0,00
Nivel de proceso (11 —13) 4 14,29 1 3,57
Nivel de logro esperado (14 — 17) 9 32,14 7 25,00
Nivel de logro destacado (18 — 20) 1 3,57 20 71,43

Total 28 100,00 28 100,00

Notal: Rangos negativos (Rn = 0), Rangos positivos (Rp =25), Rangos empates (Re = 3)
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Figura 18
Analisis de la dimension 4 antes y después de la aplicacion de la herramienta

Nearpod.
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En la tabla 8, queda en evidencia la comparacion de los resultados de la
dimension 4: “Analiza y evaliia la imagen y su escritura correspondiente en
inglés” antes y después de la aplicacion de la herramienta Nearpod. En esta misma
se puede demostrar que a inicios de la investigacion, la mitad de los estudiantes
pertenecientes al grupo experimental se encontraba en un nivel de inicio con un
porcentaje de 50,00%, seguido del nivel de proceso con el 14,29% de estudiantes,
asi mismo el 32,14% del grupo experimental present6 un nivel de logro esperado,
y por ultimo en el nivel de logro destacado se ubico el 3,57% de los estudiantes.
No obstante, se evidencia que después de la aplicacion de la herramienta Nearpod,
se pudo observar una impactante diferencia puesto que la gran mayoria de

estudiantes del grupo experimental alcanzo6 exitosamente el nivel de logro
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destacado con un porcentaje de 71,43%, seguido del 25,00% en el nivel de logro
esperado, asi mismo 3,57% presentaron un nivel de proceso y finalmente ningtin

estudiante demostrd un nivel de inicio.

En base a todo lo mencionado, se puede concluir que la aplicacion de la
herramienta Nearpod logr6 una mejora significativa en los estudiantes del grupo
experimental en relacion a la dimension 4: “Analiza y evalua la imagen y su
escritura correspondiente en inglés”, puesto que se redujo la categoria “En inicio”
de un 50,00% a un 0,00%, asi como también en la categoria “Logro destacado” se

incremento6 de un 3,57% a 71,43%.

4.3. Verificacion de la Hipétesis

4.3.1. Comprobacion de Supuestos

4.3.1.1. Prueba de Normalidad.

Previo a realizar la contrastacion de hipotesis, se ejecutod la prueba de
normalidad para determinar si el conjunto de datos proviene de una distribucion
normal, facilitando de este modo la realizacion de pruebas de hipotesis mas

precisas.

Dado que el tamafio de la muestra fue inferior a 30, se utilizo la prueba de
Shapiro-Wilk, si los datos del nivel de significancia son inferiores a 0,05, se
concluye que los datos no provienen de una distribucién normal. En cambio, si el
nivel de significancia supera 0,05, se asume que los datos presentarian una

distribucion normal.



4.3.1.2. Formulacion de hipotesis

Ho: Los datos de la variable provienen de una distribuciéon normal.

H1: Los datos de la variable no provienen de una distribucion normal.

Tabla 9
Prueba de Shapiro-Wilk para una muestra, en relacion a las dimensiones y

variables: Aprendizaje del vocabulario en inglés.

Variable Shapiro-Wilk® Presenta
Evaluacion Dimension Estadistico gl Sig. normalidad
Pre test Aprendizaje del ,899 28 ,379 Si

vocabulario en inglés

Post test Aprendizaje del ,899 28 | ,508 Si

vocabulario en inglés

Notal: P valor = Sig bilateral (p>0.05); se concluye que no se rechaza la Ho
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Dado que p valor (Sig. asintdtica bilateral) respecto a las variables es
mayor al valor de a (0,05), entonces no se rechaza la hipotesis nula. De esta
manera se puede afirmar que los datos de las puntuaciones de la variable como

dimensiones proceden de una distribucion normal, por lo tanto, se procedera a
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emplear las pruebas estadisticas paramétricas para la hipotesis general e hipotesis

especifica 3 como la t de Student para muestras relacionadas y las pruebas no

paramétricas para las hipotesis especificas 1 y 2, por darle una denominacion de

variable categorica siendo la prueba apropiada Chi cuadrada bondad de ajuste la

mas ideal.
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4.3.2. Prueba de Hipotesis General

Se empled la prueba paramétrica “t de Student” para la contrastacion de la
hipdtesis general. Esta prueba se aplico para muestras relacionadas y tiene como
objetivo comprobar la disparidad de medias en un grupo de individuos observados
antes y después de una determinada intervencion (Pre test y post test) y que
presenten una distribucion normal. A través de esta prueba estadistica se podra

determinar si existe una diferencia significativa con un nivel de confianza de 95%.
a) Formulacion de Hipotesis:

Ho: El uso de la herramienta Nearpod no mejora el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés en los estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucién Educativa Esperanza Martinez de

Lopez de Tacna, 2022.

Hi: El uso de la herramienta Nearpod mejora el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés en los estudiantes del segundo grado del nivel
secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez

de Tacna, 2022.
b) Establecer un nivel de significancia
Nivel de Significancia (alfa) a = 5%
a) Estadistico de Prueba:

Se determino trabajar un estadistico de prueba paramétrica “t de Student

para muestras relacionadas”.
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Tabla 10
Descripcion comparativa general del nivel de aprendizaje del vocabulario en
inglés de los estudiantes segun escalas de puntajes directos y categorizados.

Grupo experimental (n = 28)

Puntaje directo Puntaje categorizado

N°e Pre Post Dif Pre test Post test Rango
E001 9 14 5 Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E002 11 16 5 Nivel de proceso  Nivel de logro esperado Rp
E003 8 17 9  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E004 7 13 6  Nivel de inicio Nivel de proceso Rp
E005 12 19 7  Nivel de proceso  Nivel de logro destacado Rp
E006 5 12 7  Nivel de inicio Nivel de proceso Rp
E007 7 14 7  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E008 13 20 7 Nivel de proceso  Nivel de logro destacado Rp
E009 8 15 7  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
EO010 9 16 7  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
EO11 7 11 4 Nivel de inicio Nivel de proceso Rp
E012 9 14 5 Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E013 8 15 7  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
EO014 9 17 8  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
EO015 5 15 10 Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
EO16 7 14 7  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
EO017 11 17 6 Nivel de proceso  Nivel de logro esperado Rp
E018 10 16 6  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E019 8 14 6  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E020 7 17 10 Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E021 8 18 10 Nivel de inicio Nivel de logro destacado Rp
E022 10 16 6  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E023 10 17 7  Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E024 8 16 8 Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E025 9 14 5 Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp
E026 13 19 6 Nivel de proceso  Nivel de logro destacado Rp
E027 9 20 11 Nivel de inicio Nivel de logro destacado Rp
E028 4 15 11 Nivel de inicio Nivel de logro esperado Rp

Notal: Rangos negativos (Rn), Rangos positivos (Rp), Rangos empates (Re)
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Tabla 11
Comparacion de medias, segun prueba t de Student segun puntajes directos y

categorizados del nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés.

Variable de Grupo experimental Estadistico de Sig bilateral
estudio Estadisticos Pre test Post test prueba
(n=28) (n=28) T student p<0.05
Media 8,61 15,75 Rn=0
Nivel de Mediana 8,50 16,00 t=-20,105 Rp=28
aprendizaje Desv. 2,200 2,238 gl=27 Re=0
del estandar Existe una
vocabulario Xmin 4 11 P valor mejora
en inglés Xmax 13 20 P=10.000 significativa

Notal: Rangos negativos (Rn = 0), Rangos positivos (Rp =28), Rangos empates (Re = 0)
P valor = 0,000 (p<0.05); se concluye que se rechaza la Ho

En la tabla 11 se puede apreciar los resultados respecto al nivel de
aprendizaje del vocabulario en inglés en estudiantes del segundo grado del nivel
secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna,
2022. En el pre test, el promedio habia alcanzado un valor de 8,61 asi mismo la
calificacién con menor puntaje fue de 4 y la de mayor puntaje de 13, En el post
test, después de la “Aplicacion de la herramienta Nearpod” se obtiene un
promedio de 15,75 asimismo la calificacion con menor puntaje fue de 11 y la de
mayor puntaje fue de 20, con ello queda en evidencia que el grupo experimental

mejoro significativamente marcando una diferencia de 7,14 puntos.

Asimismo, se pudo observar que veintiocho estudiantes subieron de nivel

(Rp = 28), mientras que ningun estudiante se mantuvo en el mismo nivel (Re= 0)
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asi como también ningln estudiante bajo de nivel (Rn = 0), evidenciando que el

nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés mejord significativamente.

Finalmente, se present6 una significancia de P valor = 0.000; menor a lo
estipulado (P<0.05) por lo cual se rechaza la hipdtesis nula. Confirmandose que la
aplicacion de la herramienta Nearpod es eficaz en la adquisicion del vocabulario
en inglés en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la

Institucion Educativa N° 42256 Esperanza Martinez de Lopez.
b) Lectura del P valor:
Ho: (p > 0.05) — No se rechaza la Ho
H1: (p <0.05) — Rechaza la Ho
P=28,9258E-18; o= 0.05 — P < 0.05 entonces se rechaza la Ho
c¢) Decision:

Los resultados presentados en la tabla anterior, demostraron que el valor —
p (0,000) era inferior al nivel de significancia (0,05). En consecuencia, se rechazo
la hipdtesis nula (Ho), por lo que se concluye con un nivel de confianza del 95%
que la aplicacion de la herramienta Nearpod enriquece y mejora el nivel de
aprendizaje del vocabulario en inglés en estudiantes del segundo grado del nivel
secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna en

el afio 2022.
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4.3.3. Contrastacion de Hipotesis Especificas

4.3.3.1. Primera Hipotesis Especifica.

Se empled la prueba estadistica no paramétrica de Chi cuadrada bondad de
ajuste, concebida por Karl Pearson a principios del siglo XX. Esta prueba es
adecuada para los niveles de datos nominales y ordinales, dado que su proposito
es determinar la concordancia entre un conjunto de datos y otro conjunto
esperado, que puede ser uniforme para todos los casos o de ajuste a un patrén

especifico, con un nivel de confianza del 95%.

a) Formulacion de Hipotesis:

Ho: Los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la
Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022,
antes de la aplicacion de la herramienta Nearpod, no se encuentran en

el nivel de inicio del aprendizaje del vocabulario en inglés.

Hi: Los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la
Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022,
antes de la aplicacion de la herramienta Nearpod, se encuentran en el

nivel de inicio del aprendizaje del vocabulario en inglés.

b) Establecer un nivel de significancia

Nivel de Significancia (alfa) a = 5%

c) Estadistico de Prueba

Se opto por utilizar la prueba estadistica no paramétrica “Chi cuadrada

bondad de ajuste” como estadistico de prueba.
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Tabla 12
Presentacion de la prueba chi cuadrada bondad de ajuste para una muestra de la

variable: Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés.

Estadisticos de prueba

Nivel de aprendizaje del

vocabulario en inglés (Pre test)

Chi-cuadrado 11,5712
gl 1
Sig. asintotica ,001

a. 0 casillas (0,0%) han esperado frecuencias menores que
5. La frecuencia minima de casilla esperada es 14,0.

Nota: P valor = 0,001 (<0.05); se concluye que se rechaza la Ho

Figura 19
Presentacion del grafico de la prueba chi cuadrada bondad de ajuste para una

muestra de la variable: Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés

Prueba de chi-cuadrado para una muestra

Frecuencia
M obsenvada
&) W Hipotetizada
3
[
7]
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Nivel de inicio Nivel de proceso
Aprendizaje del vocabulario en inglés (Pre test)
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La descripcion del grafico implica analizar los datos observados en la
muestra en comparacion con una muestra esperada, donde las frecuencias no son
uniformes. Cada frecuencia se contrasta a un patrén especifico representado por fo
= 23 (frecuencia observada) revelando un valor considerablemente superior a fe =
14 (frecuencia esperada o frecuencia hipotetizada). Este resultado indica que el
nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés fue de inicio, antes de la aplicacion
de la herramienta Nearpod, como se esperaba, describiendo asi una situacioén
compatible con la hipotesis general. Respaldando asi la hipdtesis general del

investigador de manera positiva.

d) Lectura del P valor:

Ho: (p > 0,05) — No se rechaza la Ho

HI: (p <0,05) — Rechazo la Ho

P=0,001; a=0,05 — P < 0,05 entonces se rechaza la Ho

e) Decision:

Los resultados de la tabla anterior, demuestran que el p - valor (0,001) es
inferior que el nivel de significancia (0,05), por lo que se rechaza la hipdtesis nula
(Ho), y se concluye con un nivel de confianza del 95% que en su mayoria los
estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Esperanza Martinez de Lopez de Tacna en el afio 2022, antes de la aplicacion de la
herramienta Nearpod se encuentran en un nivel de inicio del aprendizaje del

vocabulario en inglés.
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4.3.3.2. Segunda Hipdtesis Especifica.

Para la contrastacion, se empleo la prueba “Chi cuadrada bondad de
ajuste”, una prueba estadistica no paramétrica concebida por Karl Pearson a
principios del siglo XX. Esta prueba es adecuada para los datos de nivel nominal
u ordinal, dado que su objetivo es determinar que tan bien concuerda un conjunto
de datos con otro conjunto esperado que puede ser de tipo uniforme para todos los

casos o de ajuste a un patron especifico, con un nivel de confianza del 95%.

a) Formulacion de Hipotesis:

Ho: Los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la
Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022,
después de la aplicacion de la herramienta Nearpod no alcanzan el

nivel de logro destacado del aprendizaje del vocabulario en inglés.

Hi: Los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la
Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de Tacna, 2022,
después de la aplicacion de la herramienta Nearpod alcanzan el nivel

de logro destacado del aprendizaje del vocabulario en inglés.

b) Establecer un nivel de significancia

Nivel de Significancia (alfa) a = 5%

c) Estadistico de Prueba:

Se optd por trabajar con la prueba no paramétrica “Chi cuadrada bondad

de ajuste”.
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Tabla 13
Presentacion de la prueba chi cuadrada bondad de ajuste, para una muestra de la

variable: Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés.

Estadisticos de prueba

Nivel de aprendizaje del

vocabulario en inglés (Post test)

Chi-cuadrado 18,500%
gl 1
Sig. asintotica ,093

a. 0 casillas (0,0%) han esperado frecuencias menores que
5. La frecuencia minima de casilla esperada es 9,3.

Nota: P valor = 0,093 (p>0.05); se concluye que no se rechaza la Ho

Figura 20
Presentacion del grafico de la prueba chi cuadrada bondad de ajuste para una

muestra de la variable: Nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés.

Prueba de chi-cuadrado para una muestra
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20 M Obsevada
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£ 9,33
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Nivel de proceso Nivel de logro esperado Nivel de logro destacado
Aprendizaje del vocabulario en inglés (Post test)
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La descripcion del grafico implica analizar los datos muestrales
observados con una muestra esperada donde las frecuencias no son uniformes.
Cada frecuencia se contrasta con un patrén especifico representado por fo =5
(frecuencia observada) evidenciando un valor significativamente inferior a fe =
9,33 (frecuencia esperada o hipotetizada). Esto indica que el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés, después de la aplicacion Nearpod, es de logro esperado
y no la de un nivel de logro destacado como se esperaba. Esta situacion describe
una discrepancia con la segunda hipotesis especifica y no permite confirmar la

hipotesis del investigador.
d) Lectura del P valor:
Ho: (p > 0,05) — No se rechaza la Ho
H1: (p <0,05) — Rechazo la Ho
P=0,093; a.= 0,05 — P >0,05 entonces no se rechaza la Ho
e) Decision:

Los resultados de la tabla previa, demuestran que el p - valor (0,093) es
superior al nivel de significancia (0,05), por lo tanto, no se rechaza la hipdtesis
nula (Ho), y se concluye con un nivel de confianza del 95% que los estudiantes
del segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Esperanza
Martinez de Lopez de Tacna en el afio 2022, después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod no se encuentran en un nivel de logro destacado del

aprendizaje del vocabulario en inglés.
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4.3.3.3. Tercera Hipotesis Especifica.

a) Formulacion de Hipotesis:

Ho: No existe una diferencia significativa entre el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés, antes y después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo grado del nivel

secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez

de Tacna, 2022.

H;i: Existe una diferencia significativa entre el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés, antes y después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo grado del nivel

secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez

de Tacna, 2022.
b) Establecer un nivel de significancia
Nivel de Significancia (alfa) a = 5%
c) Estadistico de Prueba

Se opto por trabajar con la prueba paramétrica “t de Student”.
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Comparacion de medias, segun la prueba estadistica paramétrica t de Student

segun puntajes categorizados nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés.

Variable Estadisticos G. Experimental Estadistico Sig
Dimension Pre test Post test inferencial  bilateral
D1 (n=28) (n=28) tde Student p<0,05
Reflexiona y Media 8,93 15,64 Rn=1
evalua el Mediana 10,00 16,00 t=-7,628 Rp=25
contenido y Desv. 4,268 3,358 gl=27 Re=12
contexto del estandar
enunciado Xmin 0 8 P valor Existe
establecido Ximax 16 20 P=0,000 diferencia
significativa
D2 (n=28) (n=28) tde Student p<0,05
Infiere y Media 9,00 15,79 Rn=1
organiza las Mediana 10,00 16,00 =-6,721 Rp=24
ideas de forma Desv. 3,906 2,998 gl=27 Re=3
cohesionaday  estdndar
coherente Xmin 2 10 P valor Existe
18 20 P=10,000 diferencia
Xmax
significativa
D3 m=28) (n=28) tde Student p<0,05
Utiliza Media 5,79 13,57 Rn=0
convenciones Mediana 6,00 14,00 t=-13,309 Rp=21
del lenguaje Desv. 3,370 4,013 gl=27 Re=7
escrito de estandar
forma Xmin 0 6 P valor Existe
pertinente Ximax 12 20 P=10,000 diferencia
significativa
D4 m=28) (mn=28) tde Student p<0,05
Analiza y Media 10,71 18,00 Rn=0
evalaa la Mediana 11,00 18,00 t=-8.639 Rp=25
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imagen y su Desv. 4,561 2,373 gl=27 Re=3
escritura estandar
correspondiente Xmin 2 12 P valor Existe
en inglés 18 20 P=0,000 diferencia
Xmax . .
significativa

Nota: p=3,3234E-8 (D1); p=3,2456E-7(D2); p=2,2407E-13(D3); p=2,9691E-9(D4)
Nota: Rangos negativos (Rn), Rangos positivos (Rp), Rangos empates (Re)

d) Lectura del P valor:

Ho: (p > 0,05) — No se rechaza la Ho

HI: (p <0,05) — Rechaza la Ho

P=0,000; a=0,05 — P <0,05 entonces se rechaza la Ho

e) Decision:

Los resultados de la tabla 14, evidencian que el valor — p (0,000) es
inferior al nivel de significancia (0,05), por lo tanto, se rechaza la hipdtesis nula
(Ho), y se concluye con un nivel de confianza del 95% que existe diferencia
relevante entre el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés, antes y después
de la aplicacion de la herramienta Nearpod en estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez de Lopez de
Tacna en el ano 2022. Es decir, se encontrd un incremento notable en las
puntuaciones, asi como en todas sus dimensiones comprobando asi de manera mas

eficiente la hipotesis del investigador.
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4.4. Discusion de Resultados

En base a los resultados recopilados, se procede a realizar la comparacion
y sustentacion de los mismos mediante la revision de la literatura cientifica
existente. La investigacion ha determinado el efecto del uso de la herramienta
Nearpod en el nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés en una muestra de 28
estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Esperanza Martinez de Lopez de Tacna. De acuerdo con la Tabla 11, tras emplear
la prueba paramétrica T de Student, se confirmd que la aplicacion de la
herramienta Nearpod efectivamente enriquece y mejora el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés, evidenciando avances positivos en la adquisicion de l1éxico
en la lengua inglesa. Este resultado encuentra respaldo en investigaciones
anteriores, como la de Bolafios Viquez et al. (2020), quienes también observaron
resultados positivos en el aprendizaje de un idioma después de experimentar con
la herramienta en mencion. La sustentacion de este resultado se apoya en la
motivacion generada por la plataforma para los estudiantes, quienes, segiin lo
argumentado por Prensky (2011), pueden considerarse nativos digitales. Se
comprende, entonces, que los estudiantes se sintieron altamente motivados para
aprender el vocabulario del idioma inglés, dado que el uso de herramientas
tecnologicas rompe con el esquema de ensefianza tradicional, fomentando una

participacion mas activa y constante en las clases (Hakami, 2020).

En relacion con la primera hipdtesis especifica, la cual se enfocod en
identificar el nivel de vocabulario de los estudiantes de la muestra antes de la
implementacion de la herramienta Nearpod, se constatd que un 82,14% de los

estudiantes se encontraba en la fase inicial, como se muestra en la figura 8. Este
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resultado podria atribuirse a que la ensefianza del vocabulario en inglés en el
grupo de muestra, previo a la experimentacion con Nearpod, presentaba
caracteristicas poco motivadoras, lo que se traducia en una pérdida de atencion y
un bajo grado de involucramiento y participacion en las actividades propuestas en
el aula. En este contexto, Espinoza Aliaga (2020) respalda la problematica de la
falta de atencion y el consiguiente bajo rendimiento en estudiantes de la
Institucion Educativa objeto de la investigacion, argumentando que estos
problemas derivan de un desarrollo poco 6ptimo de la inteligencia emocional. De
esta manera, se puede comprender que diversos factores podrian haber influido en
el nivel inicial de aprendizaje de vocabulario en inglés antes de la aplicacion de la

herramienta Nearpod.

Respecto a la segunda hipdtesis especifica, no se logré confirmar la
hipotesis planteada al inicio de la investigacion. Como se evidencia en la Figura 9,
el avance del nivel después de la aplicacion de Nearpod no alcanz6 el nivel
destacado; sin embargo, se observo progresion hacia el nivel de logro esperado en
un 71,43%. Este resultado podria atribuirse a factores que no pudieron ser
controlados por el investigador, como la limitacion en la utilizacion directa de la
plataforma por parte de los estudiantes durante la experimentacion, debido a
restricciones econdmicas y normativas presentes en la Institucion Educativa
donde se llevo a cabo el estudio. Segin lo mencionado por Abramzon (2023), la
herramienta Nearpod permite que el docente proporcione un codigo a los alumnos
para que ingresen desde sus dispositivos y participen colaborativamente en las
actividades de la plataforma. No obstante, esta caracteristica no se implemento

durante la investigacion; en su lugar, se experimento6 directamente con un



92

proyector multimedia para la visualizacion general y la participacion directa de los
estudiantes en la pizarra. Por lo tanto, este enfoque puede haber influido en los
resultados observados en el nivel de logro alcanzado después de la intervencion

con Nearpod.

Al analizar la Tabla 14, se confirma la validacion de la tercera hipdtesis
especifica, evidenciando asi la existencia de una diferencia significativa entre los
niveles antes de la experimentacion con Nearpod y después de ella. Este hallazgo
se destaca claramente en la Figura 3, donde se observa una transicion desde un
nivel inicial del 82,14% hacia un nivel de logro esperado del 71,43% después de
la implementacion de la herramienta Nearpod. Para respaldar este resultado, se
llevaré a cabo la discusion de los niveles obtenidos tanto antes como después de la
aplicacion de Nearpod en las diversas dimensiones de la variable relacionada con

el aprendizaje del vocabulario en inglés.

La dimensién que mayor diferencia obtuvo en el puntaje luego de aplicar
la herramienta Nearpod fue la denominada “Analiza y evalta la imagen y su
escritura correspondiente en inglés” aumentando 8,71 puntos en el promedio
segun la tabla 14. Lo cual establece que los estudiantes reconocian y organizaban
de mejor manera las letras para formar una palabra escrita a partir del indicio de
una imagen. Este resultado pudo ser debido a que durante la experimentacion se
presentaron ejercicios parecidos a los estudiantes con la herramienta Nearpod a
través de la actividad preguntas abiertas, pudiendo mejorar su capacidad para
recordar la escritura de vocabulario en inglés. Al respecto la investigadora
Villegas Paredes (2022) menciona que la aplicacion Nearpod ayuda de manera

significativa a que los estudiantes mejoren su capacidad de escritura en inglés por
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la practica constante. Asimismo, el entorno generado por el docente para el uso de
la herramienta, asi como la retroalimentacion continua por parte de ella también
puede haber influido en la mejora de esta dimension, generando que los alumnos

sean capaces de valorar sus aciertos como sus debilidades durante el aprendizaje.

Seguidamente, se observa un incremento de 7,78 puntos en el promedio de
la dimension "Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente"
después de la aplicacion de la herramienta Nearpod, segtn lo reflejado en la Tabla
14. Este aumento refleja una mejora significativa en la capacidad de los
estudiantes para completar espacios en blanco dentro de un texto, demostrando su
habilidad para reconocer y ajustar sus respuestas segun la situacion comunicativa.
El desarrollo de este tipo de ejercicios en el idioma inglés no solo requiere una
escritura precisa del vocabulario, sino también involucra la capacidad de lectura,
asi como la habilidad para diferenciar y elegir palabras que concuerden con el
contexto, la claridad, la estética y el mensaje deseado. Este resultado encuentra
respaldo en las afirmaciones de Camacho Naranjo y Avila Garcia (2023), quienes
sostienen que Nearpod, al ser una herramienta gamificada, no solo contribuye a la
motivacion del estudiante, sino que también mejora el aprendizaje del idioma

inglés en las habilidades escritas y lectoras.

Por otro lado, la dimension “Infiere y organiza las ideas de forma
coherente y cohesionada” obtuvo 6,79 puntos de progreso en el promedio después
de la aplicacion de Nearpod segln la tabla 14. Estos resultados demuestran que
los estudiantes han mejorado las capacidades de comprension de textos al
identificar y relacionar definiciones con el vocabulario adecuado. En la misma

linea, la investigadora Mastura (2022) ha evidenciado la eficacia de la herramienta
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Nearpod en la mejora de las habilidades de lectura en el idioma inglés. Se
reconoce que las diversas actividades proporcionadas por la plataforma permiten
que los estudiantes se expongan con mayor frecuencia a contenidos en el idioma
objetivo, facilitando una asimilacion mas rapida debido a su elemento motivador.
Ademés, Costuchen (2020) destaca la importancia de presentar actividades
innovadoras a los estudiantes, especialmente en contextos vinculados a la mejora
del Iéxico y la gramadtica. En este sentido, la presente investigacion sigue esa linea
al implementar juegos de memoria y definiciones como estrategias para fortalecer

estas competencias.

Finalmente, la dimensién “Reflexiona y evalta el contenido y contexto del
enunciado establecido”, también exhibi6 un progreso de 6,71 puntos en el
promedio después de la implementacion de la herramienta Nearpod, segun lo
indicado en la Tabla 14. Este avance sugiere que los estudiantes han mejorado su
habilidad para identificar los verbos necesarios para completar oraciones,
considerando tanto su significado como el papel que desempefian en la
estructuracion de las mismas. Este éxito puede atribuirse a la nocion planteada por
Faitaki et al. (2020), quienes argumentan que el aprendizaje de un idioma
demanda comprension sobre la estructura y funcion de las palabras dentro de una
oracion. Ademas, Laura De La Cruz et al. (2021) indican que los resultados
positivos de las herramientas de gamificacion se obtienen cuando las actividades
se adaptan al nivel y las necesidades especificas de cada estudiante lo cual ocurrid
durante la experimentacion al brindar oraciones contextualizadas a su entorno

para el desarrollo de este tipo de ejercicios.
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Como se menciond previamente, las limitaciones que surgieron en el
estudio y aplicacion efectiva de la herramienta en la muestra estuvieron
vinculadas al uso de dispositivos personales por parte de los estudiantes. Ademas
de que no todos poseian un celular adecuado para la ejecucion de la herramienta
en clases, el uso y posesion de estos dispositivos no estd plenamente permitido por
la Institucion Educativa con el fin de evitar distracciones. De manera similar, la
conexion a Internet tuvo que ser subvencionada por el investigador, ya que este
servicio no estaba disponible en el lugar donde se llevd a cabo la experimentacion
con la herramienta. Sin embargo, todas estas dificultades se han abordado en la
medida posible y de la mejor manera tratando de que los estudiantes se beneficien
de la mayoria de las caracteristicas de Nearpod. A pesar de estas limitaciones, los
resultados vislumbran un futuro prometedor para la aplicacion de la herramienta
en cuestion como instrumento para mejorar el vocabulario en el idioma inglés. Por
lo tanto, se recomienda a futuros investigadores no desanimarse y continuar
explorando mas herramientas digitales que permitan mejorar el aprendizaje, a

pesar de los obstaculos que se puedan presentar.
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Conclusiones
Primera: La herramienta ludica Nearpod mejora el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés en los estudiantes de segundo grado de la I. E.
Esperanza Martinez de Lopez, destacando el nivel de “Logro esperado”

con el 71.43% de estudiantes.

Segunda: El nivel de inicio del aprendizaje del vocabulario en inglés antes de la
aplicacion de la herramienta lidica Nearpod. presentd un desempefio
deficiente en el aprendizaje del vocabulario en inglés, permaneciendo

en el nivel de “Inicio”.

Tercera. La mayoria de los estudiantes del segundo grado del nivel secundario
alcanzaron el nivel de logro esperado y destacado del aprendizaje del
vocabulario en inglés después de la aplicacion de la herramienta ludica

Nearpod.

Cuarta. El nivel de aprendizaje del vocabulario en inglés antes y después de la
aplicacion de la herramienta Nearpod en los estudiantes del segundo
grado de nivel secundario de la Institucion Educativa Esperanza Martinez
de Lopez de Tacna, el nivel de logro destacado se elevd, considerando

que el p valor es 0,000 considerando una diferencia significativa.
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Recomendaciones
Primera. Los docentes que incorporen a su grupo de herramientas tecnoldgicas
empleadas en clase a la herramienta ludica Nearpod para el
aprendizaje del vocabulario en inglés puesto que sus beneficios han
sido demostrados y sus elementos de gamificacion pueden mejorar

continuamente la motivacion y la atencion de los estudiantes.

Segunda. Los docentes de la materia de inglés deben actualizar continuamente la
metodologia de ensefianza, reemplazando métodos antiguos por
innovadores que incluyan herramientas tecnologicas como Nearpod.
Esto puede enriquecer el proceso educativo, haciendo las lecciones mas
interactivas, motivadoras y adaptadas a las necesidades de los
estudiantes, resultando en una experiencia de aprendizaje mas efectiva 'y

agradable.

Tercera. Los docentes deben de usar Nearpod junto con el método de
gamificacion, ya que mejora mucho la ensefianza y el aprendizaje tanto
para estudiantes como para educadores. Para los educadores, hace mas
facil crear lecciones dinamicas, seguir el progreso de los estudiantes y
reduce el trabajo administrativo al automatizar las evaluaciones. Para los

estudiantes, facilita un aprendizaje activo y personalizado.

Cuarta. Los docentes deben estar en vanguardia con los cambios tecnologicos
que ayuda a mejorar la ensefianza y a familiarizar a los estudiantes con

Nearpod, lo que resulto en un retraso de tiempo.
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Quinta: Los futuros investigadores que, en lugar de utilizar manuales, promuevan
tutoriales interactivos en vivo. Esto ayudara a que los estudiantes
dominen mejor la herramienta y la experimentacion sea mas efectiva y

productiva.
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Anexo 1: Validacion de los instrumentos por juicio de expertos.

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

l. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Laura De La Cruz, Kevin Mario

1.2, Grado Académico: Magister en Ciencias de la Educacion

1.3 Profesion: Licenciado en Educacién, especialidad en Idioma Extranjero y Traductor
Interpreté.

1.4. Institucion donde labora: Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann

1.5.Cargo que desempefia: Docente universitario y docente en Educacion Basica Regular.
1.6 Denominacién del Instrumento: Prueba escrita - Nearpod y vocabulario en inglés

1.7. Autor del instrumento: Ruth Xiomara Salamanca Chaparro (Elaboracion propia)

1.8 Carrera profesional: Educacion en idioma extranjero

Il.  VALIDACION
8 | o )
INDICADORES DE CRITERIOS >2|/2 |5 |§ | =86
EVALUACION DEL 232 3 o 3 3 2
3 . == 2 o 0 =
INSTRUMENTO | Sobre los items del instrumento
1 2 3 4 5
1. CLARIDAD Estdin  formulados con  lenguaje X
apropiado que facilita su comprensién
2. OBJETIVIDAD Estin  expresados en  conductas X
observables, medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion logica en los X
contenidos y relacién con la teorfa
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los X
indicadores de la variable
3. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus X
valores son apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de X
items presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL 12 15
SUMATORIA TOTAL 127




3.1.
3.2.

3.3.

RESULTADOS DE LA VALIDACION

Valoracidn total cuantitativa: 27

Opinién: FAVORABLE X DEBE MEJORAR
NO FAVORABLE
Observaciones:

Tacna, noviembre de 2021

[

KEVIN MARIO LAURA DE LA CRUZ
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
L. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Quispe Vargas, Miliam

1.2. Grado Académico: Magister en Ciencias de la Educacién

1.3 Profesion: Docente de Idioma Extranjero, traductor e interprete.

1.4. Institucion donde labora: Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann
1.5.Cargoque desempefia: Docente

1.6 Denominacion del Instrumento: Prueba escrita — Nearpod y vocabulario en inglés.
1.7. Autor del instrumento: Ruth Xiomara Salamanca Chaparro (Elaboracién propia)
1.8 Carrera profesional: Educacién en idioma extranjero

Il.  VALIDACION
E [«] <]
INDICADORES DE CRITERIOS 2|2 |3 |§ |>6
EVALUACION DEL g § ‘E“ & 5 g :3
INSTRUMENTO | Sobre los items del instrumento
1 2 3 4 5

1. CLARIDAD Estin  formulados con lenguaje X

apropiado que facilita su comprension
2. OBJETIVIDAD Estin  expresados en  conductas X

observables, medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion lggica en los X

contenidos y relacion con la teoria
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los X

indicadores de la variable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus X

valores son apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de X

ftems presentados en el instrumento

SUMATORIA PARCIAL 20 5
SUMATORIA TOTAL [25




3.1.
3.2

3.3.

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracién total cuantitativa: 25

Opinion: FAVORABLE X

NO FAVORABLE

Observaciones:

DEBE MEJORAR
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Firma
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

l. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Mamani Chipana, Rodolfo Mario
1.2. Grado Académico: Doctor en Ciencias de la Educacién

1.3 Profesién: Licenciado en Educacién, especialidad en Idioma Extranjero.

1.4. Institucion donde labora: Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann
1.5.Cargo que desempefia: Docente universitario

1.6 Denominacion del Instrumento: Prueba escrita — Nearpod y vocabulario en inglés.

1.7. Autor del instrumento: Ruth Xiomara Salamanca Chaparro (Elaboracién propia)
1.8 Carrera profesional: Educacion en idioma extranjero

Il. VALIDACION

8 ) )
INDICADORES DE CRITERIOS >2(9o |3 |§ | »5
EVALUACION DEL =SS |8 |2 |23
INSTRUMENTO | Sobre los items del instrumento
1 2 3 4 5
1. CLARIDAD Estin  formulados con  lenguaje X
apropiado que facilita su comprensién
2. OBJETIVIDAD Estdn  expresados en  conductas X
observables, medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una organizaci6n l6gica en los X
contenidos y relacion con la teoria
4. COHERENCIA Existe relacién de los contenidos con los X
indicadores de la variable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus X
valores son apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de X
ftems presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL 12 15

SUMATORIA TOTAL

27




3.1.
3.2.

3.3.

RESULTADOS DE LA VALIDACION
Valoracion total cuantitativa: 27
Opinion: FAVORABLE_X DEBE MEJORAR

NO FAVORABLE

Observaciones:_El instrumento es aplicable
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f/
Firma
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PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E
INDICADORES

METODOLOGIA

Problema General

Objetivo General

Hipdtesis General

(Qué efecto tiene la herramienta
Nearpod en el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés en los
estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Lépez de Tacna, 20227

Determinar el efecto de la herramienta
Nearpod en el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés en los
estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Loépez de Tacna, 2022.

El uso de la herramienta Nearpod
mejora el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés en los
estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Loépez de Tacna, 2022.

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipadtesis Especificas

a) (Cual es el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés, antes de
la aplicacion de la herramienta
Nearpod en los estudiantes del
segundo grado del nivel secundario
de la Institucion Educativa
Esperanza Martinez de Lopez de
Tacna, 20227

a) Identificar el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés, antes de la
aplicacion de la herramienta Nearpod
en los estudiantes del segundo grado
del nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Lopez de Tacna, 2022.

a) Los estudiantes del segundo grado
del nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Lépez de Tacna, 2022, antes de la
aplicacion de la herramienta
Nearpod, se encuentran en el nivel
de inicio del aprendizaje del
vocabulario en inglés.

Variable independiente

X)

X1. Herramienta
Nearpod

Dimensiones:
- Inmersion
- Planificacion
- Ejecuciéon

b) (Cual es el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés, después
de la aplicacion de la herramienta
Nearpod en los estudiantes del
segundo grado del nivel secundario
de la Institucion Educativa
Esperanza Martinez de Lopez de
Tacna, 20227

b) Determinar el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés, después de
la aplicacion de la herramienta
Nearpod en los estudiantes del
segundo grado del nivel secundario de
la Institucion Educativa Esperanza
Martinez de Lopez de Tacna, 2022.

b) Los estudiantes del segundo grado
del nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Lopez de Tacna, 2022, después de la
aplicacion de la herramienta
Nearpod, alcanzan el nivel destacado
del aprendizaje del vocabulario en
inglés.

Variable dependiente
Y)

Y1. Aprendizaje del
vocabulario en inglés.

Dimensiones:
- Reflexiona y evalua el
contenido y contexto del

Tipo de Investigacion:
- Aplicativo

Diseiio de la investigacion:
- Pre-Experimental

Nivel de la investigacion:

- Experimental

Ambito de estudio:
Institucion Educativa N°
42256 Esperanza Martinez
de Lopez

Poblacién:

Conformado por 80
estudiantes del segundo
grado del nivel secundario
de la Institucion Educativa
Esperanza Martinez de
Lépez.

Muestra:

Constituida por 28
estudiantes del segundo
grado de la seccion "B" del
nivel secundario de la
Institucion Educativa
Esperanza Martinez de
Loépez

Técnica:




c) ¢Existe una diferencia entre el
nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés, antes y
después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod en los
estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Lépez de Tacna, 2022?

c) Establecer si existe un grado
diferencial entre el nivel de
aprendizaje del vocabulario en inglés,
antes y después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod en los
estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Lépez de Tacna, 2022.

c) Existe una diferencia significativa

entre el nivel de aprendizaje del
vocabulario en inglés, antes y
después de la aplicacion de la
herramienta Nearpod en los
estudiantes del segundo grado del
nivel secundario de la Institucion
Educativa Esperanza Martinez de
Lépez de Tacna, 2022.

enunciado establecido.

- Infiere y organiza las
ideas de forma
cohesionada y

coherente.

- Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

- Analiza y evalua la
imagen y su escritura
correspondiente en inglés.
Indicadores:

- Identifica y deduce el
verbo correcto de acuerdo
a su significado.

- Reconoce y relaciona las
palabras con su respectivo
significado.

- Completa los espacios
en blanco adecuando el
texto a la situacion
comunicativa.

- Organiza y escribe la
palabra correcta segun la
imagen establecida.
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- Observacion
- Prueba de conocimientos

Instrumentos:

Prueba escrita del
vocabulario en inglés (Pre
test y Post test)
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ENGLISH EVALUATION

Full name: Date:

/ /

gjercicios de forma honesta y sincera.

Chaose the correct option of the following sentences.

1. Katheryne and Kris their father.
a) make b) break ¢) love
2. Hillary and Camilo their homework.
a) sing b)do ¢) run
3. My parents four cars and two houses.
a) have b) work ¢) hurt
4. They football with their friends.
a) eat b) listen ¢) play
5. Carolina and I Arroz verde con pollo.
a) cook b) want ¢) drink
6. My friends very well.
a) are b) dance ¢) become
T 1 chili peppers because they are too spicy.
a) love b) hate ¢) work
8. My boyfriend and I watermelons and grapes.
a) wash b) drink c) eat
9. My mom and dad to the supermarket to buy apples.
a) buy b) go ¢)sleep
10. Mary and John 1Y Cousins.

a) are b) make ¢) go

Estimado estudiante el presente test tiene como proposito medir el nivel de aprendizaje
del vocabulario en inglés que tienes, en base a ello te pido que resuelvas cada uno de los

Dimension 1: Reflexiona y evalia el contenido y contexto del enunciado establecido.
Indicador 1: Identifica y deduce el verbo correcto de acuerdo a su significado.




118

Dimension 2: Infiere y organiza las ideas de forma cohesionada y coherente.
Indicador 2: Reconoce y relaciona las palabras con su respectivo significado.

Il. Match each item on the left with the one that is its respective meaning to it in the box on the

right.

1. Aperson that designs buildings and houses.
— 2. Aperson that paints pictures.

3. Aperson that drives a taxi.

— 4. Aperson that teaches students, usually at school.
—— 5. Aperson trained to help a doctor and looks after the sick or injured.
—— 6. Aperson that helps people who are sick or have health problems.
— 7. Aperson that gives legal advice and defends people in court.

— 8. Aperson that acts in a theater or a movie.

a) Actress
b) Architect
c) Baker

d) Chef

e) Doctor

f) Lawyer
g) Nurse

h) Painter

i) Teacher
j) Taxidriver

— 9. Aperson that prepares food for people, and often works in restaurants.

— 10. A person that makes bread and cakes and normally works in a bakery.
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Dimension 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
Indicador 3: Completa los espacios en blanco adecuando ¢l texto a la situacion
comunicativa.

lll. Read the following dialogues. Complete them with the correct word in the box, according

to the context.

4
* again* Hello+ please * yes * understand + day * thanks ¢ classroom

* name s teacher
\

Silvia: (1) , my (2] is Silvia Gomez. What's your name?
Cecilia: | am Cecilia. | come from Lima.

Domingo: Hi, are you new student?

Kevin: Yes, today is my first (3) at CEID!

Domingo: Are you in Japanese class?

Kevin: Yes, I'm at a basic level. Do you know which (4) that is?

Domingo: It's classroom “G” on the second floor. And your (5) is Mr. Salinas.
Abraham: Mr. Salinas, can you help me, (6) ?

M. Salinas: (7) of course!

Abraham: (8)

M. Salinas: Abraham, can you turn the light on, please? It's getting dark in here.
Abraham: Sorry, | don’t (9) . Could you repeat (10) , please?

Dimension 4: Analiza y evalia la imagen y su escritura correspondiente en inglés.
Indicador 4: Organiza y escribe la palabra correcta segin la imagen establecida.
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IV. Putin order and write the correct word for each picture.

hckeinc

maghberur

zzpia

turteb

sandcie

kilm

nrocpop

shecee

papel

gegs
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA EFECTIVIDAD DE NEARPOD

Institucién:
Turno: Grado y seccion:
Asignatura: Fecha de observacion:

OBJETIVO: El propdsito de la presente lista de cotejo es examinar la eficacia de
la herramienta Nearpod y como influye en el desempeiio de los estudiantes
durante las sesiones impartidas dentro de la ejecucion del proyecto de tesis.

El docente registrard con un aspa "X" en la casilla correspondiente una vez que
haya evaluado el indicador.

ITEM

INDICADORES

CUMPLE CON OBSERVACIONES
EL CRITERIO

SI | NO

INMERSION

1.

Existia familiaridad por parte de
los estudiantes con la
herramienta Nearpod antes de su
introduccion en el aula.

Los estudiantes lograron
comprender el manual para
registrarse en la aplicacion
Nearpod.

Los estudiantes pudieron crear
una cuenta dentro de la
aplicacién Nearpod con éxito.

PLANIF

ICACION

4.

Nearpod ofrece una planificacion
mas eficiente y ficil de usar.

5.

Nearpod permite una mayor
flexibilidad en la creacion y
personalizacion de contenido
educativo.

EJECUCION

Los estudiantes participan
activamente durante las
actividades realizadas con
Nearpod.

Se han observado mejoras en el
compromiso y la atencion de los
estudiantes desde la
implementacion de Nearpod.

Se ha notado un aumento en la
retencion de la informacion
gracias al uso de Nearpod.
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Anexo 5: Constancia de aplicacion

LE Nr 42256 “Esperanza Martinez De L6pez”
CM. NIVEL INICIAL- 1472448 CM. NIVEL PRIMAIRA- 1216019 UGEL TACNA
C.M. NIVEL SECUNDARIA - 1628007 b4 LNDAD DE GESTON
Correo Institucional: 42256esperanzaml@gmail.com TABNA EOUCATVA LOCAL TACKA
Cll. M. Angel Asturlas s/n S—
Coronel Gregorlo Albarracin Lanchipa
TACNA

“Afo de la Unidad, La Paz y El Desarrollo”

CONSTANCIA

LA QUE SUSCRIBE, DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA Nro. 42256
“ESPERANZA MARTI'!VEZ DE LOPEZ”, DEL DISTRITO DE CORONEL
GREGORIO ALBARRACIN LANCHIPA, PROVINCIA Y DEPARTAMENTO DE
TACNA

Hace constar que la Sefiorita SALAMANCA CHAPARRO RUTH XIOMARA, identificada
con DNIN°74536376, bachiller en la especialidad de Idioma Exlranjero de la escuela Profesional
de Educacion, Comunicacion y Humanidades de la Universidad Nacional Jorge Basadre
Grohmann, ha realizado la aplicacion de su Proyecto de Tesis, “EL USO DE LA HERRAMIENTA
NEARPOD COMO RECURSO LUDICO EN EL APRENDIZAJE DEL VOCABULARIQ EN INGLES
EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DEL NIVEL SECUNDARIO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N°42256 ESPERANZA MARTINEZ DE LOPEZ". Proyecto que fue aplicado durante

el periodo del 28 de mayo al 21 de julio del afio 2022.

Por lo tanto, se expide la presente constancia a solicitud de la parte interesada para los

para los fines que correspondan.

Tacna, 09 de Febrero del 2023

o)
prai ALICIA ELIZABETH CUTIPA CAHUANA
DIRECTORA
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Anexo 6: Evidencias de campo

Figura 21
Estudiantes utilizando la herramienta Nearpod.

Figura 22

Estudiantes realizando ejercicios abiertos a través de la herramienta Nearpod.

“13. Pyt in Oféev ¢

he following lette# srftui
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Figura 23
Estudiantes realizando ejercicios de opcion multiple a través de la herramienta

Nearpod.
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Figura 24

Estudiante motivado por la herramienta Nearpod.
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Figura 25

Estudiantes realizando el post test para determinar el nivel de aprendizaje de

vocabulario de inglés.
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Anexo 7: Sesiones de aprendizaje ejecutadas durante la investigacion.

1. DATOS INFORMATIVOS
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 1

1.2.AREA
1.3.GRADO Y SECCION

1.4.NOMBRE DE SESION

1.5.HORA DE INICIO
1.6.HORA DE TERMINO

/B

: LE. Esperanza Martinez de Lopez en Tacna
: Inglés

:2°B

: Let’s meet each other!

1930 am.

:10:30 am.

1.7.DOCENTE
1.8. FECHA

: Ruth Xiomara Salamanca Chaparro
: 28 de mayo, 2022

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

< INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION
. El estudiante mediante
¢ Infiere e interpreta D
RPARr las indicaciones deduce
las indicaciones T
ANALZAY brindagas paraJa debera  ejecutar ({os
DESARROLLA ejecucién del test. wxn 4
DIVERSOS €]erciclos. . —
EJERCICIOS EN S
INGLES o Reflexiona y evalia El estudiante ejecuta
la forma de los diversos gjercicios
gjercicios poniendo  en  sus
conocimientos previos.
COMPETENCIA J— ENFOQUE CONDUCTA
TRANSVERSAL DESENEENO TRANSVERSAL OBSERVABLE
Inclusivo o de enfoque a la Participacion
diversidad P
Se desenvuelve en El estudiante aprende a
: través de la herramienta VALOR ACTITUDES
entomos virtuales :
. Nearpod mediante la :
generados por las tics Reconoce valor inherente
plataforma Meet.
de cada persona por
Respeto g :
encima de  cualquier
diferencia.
3. SECUENCIA DIDACTICA
MATERIALES
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE Y RECURSOS TIEMPO
1. La docente ingresa saludando y presentdndose a los
estudiantes: “Good morming students, my name is Ruth
Salamanca”. Manual de
o 2. Mediante un juego dinAmico la docente interactia con los informacién
3 estudiantes realizando preguntas como: 15 min
2 e What’s your name? . Nearpod
¢ What are your hobbies?
¢ What subject do you prefer?
¢ Do you like English?
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DESARROLLO

Luego hace entrega de la guia de Nearpod en la que se detalla
todos los pasos necesarios para que los estudiantes puedan
crear su propia cuenta en el aplicativo y de esa forma accedan
a los diversos beneficios que este proporciona.

La docente les pide opiniones acerca de la guia; para saber si
lograron entender, o si les fue dificil.

Asi mismo la docente procede a explicar cada paso y
solventar cualquier duda que tengan los estudiantes.
Después realiza un previo repaso sobre diferentes temas en
inglés de manera general.

Hojas
Pizarra

30 min

CIERRE

En esta parte, la docente realiza una prueba (pre - test) para
medir los previos conocimientos que los estudiantes tengan.

Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
a. How do you feel?
b. How was the exam?
c. Was it easy or difficult? Why?

Para finalizar, la docente les pregunta a los estudiantes si
consideran importante aprender inglés.

Pre-test

15 min

Tacna, 28 de mayo de 2022




MANUAL PARA REGISTRARSE EN LA APLICACION:

NEARPOD

Teacher: Ruth Xiomara Salamanca Chaparro

@ (Quées Nearpod?

NEARPOD es una herramienta que facilita la creacion de presentaciones interactivas que
incluyen cuestionarios, encuestas u otras actividades para que los/las estudiantes hagan
mientras el/la profesor/a dirige la sesion.

Contenido  Actividades

Agregue actividades para interactuar con sus estudiantss

A B ) v [+

Tima T Cimiy Praguunta sbiarta Cusstianario Fiipgrid

/ i lII - L

Dibje Tablero Colaborative Encuesta Completar los espacios Memotest

BENEFICIOS

* Mejora la atencion.

» Aumenta su retencion de los conocimientos.
+ Su uso es super sencillo.
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Como erear una cuenta en Nearpod?

Paso ‘: Ingresar a su navegador Paso . : Ingresa a https://nearpod.com/ y
de internet més frecuente. selecciona el botén de Log in.

, | You'll wonder how you
Y - taught without it

e Engaging media and formative sssessments to
Internet Explorer  Moxilla Firefox ~ Google Chrome make every losson imeractive.

= exzo()

STUDENTS
Jtin 2 hesson

LU LT LT ORI R

Acceder

tNo tianos uns cuanta? Ragistrasa

Paso ‘: Llena los apartados pedidos:

Usa cualquiera de tus cuentas Email de la escuela

1) Primer nombre Aitige 2/Dhsirc2) Brussiatigmail zom

2) Apellidos = !
3) Correo de Google. Contrasofa

4) Ingresa la contrasefia que te gustaria x [ ]
tener para esta cuenta.
Raccrdaime Ohidisto s corasera?
Una vez completado los datos, hacer clic en

Luego te va aparecer la siguiente
pagina, lo cual indica que tu cuenta ha ~ @ e
sido creada exitosamente.

# s Laecorer
0 Repenss

Q, Bbloteca da Narped
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\ En caso de NO tener correo electronicoSC

Ingresar al siguiente link: https://youtu )CZXD

® En este link, encontraras un tutorial corto sobre como crear una cuenta de Gmail, una vez creada
podras crear tu cuenta en el aplicativo Nearpod.

Si por algtn motivo te fue muy complicado la creacion de una nueva @
cuenta entonces sigue |os siguientes pasos para la ejecucion de las
diversas actividades durante las clases.

Paso 1: Desde su computadora o CELULAR,
ingresar al link proporcionado por el/la docente. Welcome to Your Lesson
Por ejemplo: ht

Paso 2: En la siguiente pestania, deberas
completar los casilleros con tus datos respectivos.

Paso 3: Hacer clic en la opcion JOIN LESSON y il vk

esperar las siguientes instrucciones de tu docente a
C—]

cargo.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 2

1. DATOS INFORMATIVOS

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA

1.2.AREA

1.3.GRADO Y SECCION
1.4.NOMBRE DE SESION

1.5.HORA DE INICIO

1.6.HORA DE TERMINO

1.7.DOCENTE
1.8.FECHA

: Inglés
:2°B

:9:30 am.
:10:30 a.m.

: Hello, Peter!

: Ruth Xiomara Salamanca Chaparro
: 04 de junio, 2022

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

: LE. Esperanza Martinez de Lopez en Tacna

; — INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION
e Elestudiante a través de
¢ Infiere e interpreta ejemplos deduce la
OBSERVA las palabras nuevas relacion logica entre las
DIFERENTES TIPOS en inglés. palabras en inglés y sus
DE SALUDOS Y significados. “Herramienta Nearpod”
T v JNalexionsyeyali El estudiante ejecuta
INGERS la forma de los di . J ik
. Versos gjercicios
saludos y despedidas . L
o poniendo en practica lo
en inglés. :
aprendido.
COMPETENCIA J— ENFOQUE CONDUCTA
TRANSVERSAL DESHEERAEL TRANSVERSAL OBSERVABLE

Se desenvuelve en

El estudiante aprende a

Inclusivo o de enfoque a la
diversidad

Participacion

: través de la herramienta VALOR ACTITUDES
entornos virtuales X
: Nearpod mediante la =
generados por las tics Reconoce valor inherente
plataforma Meet. )
de cada persona por
Respeto ; o
encima de  cualquier
diferencia.
3. SECUENCIA DIDACTICA
—— MATERIALES ;
MOMENTOS | ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE Y RECURSOS TIEMPO
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INICIO

La docente ingresa saludando y presentandose a los
estudiantes: “Good morning students, my name is
Ruth Salamanca”.

La docente presenta un video a través de la
herramienta Nearpod, en el cual los estudiantes
observaran pequefios didlogos entre algunas mascotas
a fin de que deduzcan que tema se desarrollara.

Link del video: https:/youtu.be/z21nPcjDebs

La docente les pide opiniones acerca del video; para
saber si les fue facil o dificil comprender ciertas
palabras. Asi mismo hace mencion del tema en caso
de que no lo hayan deducido: “El tema de hoy es
Greetings and farewells”

Luego la docente presenta el nuevo vocabulario a
aprender sobre los Greetings and farewells a través
de unas diapositivas.

Nearpod
Video

Diapositivas

15 min

DESARROLLO

A modo de refuerzo frente a la teoria brindada, la
docente proporciona un enlace a los estudiantes al
cual deberan ingresar a través de sus dispositivos.

La docente brinda algunas instrucciones para el
desarrollo de algunas actividades ludicas mediante la
herramienta Nearpod.

Los estudiantes de manera individual ingresan y
desarrollan las diversas actividades.

La docente apoya a los estudiantes con el vocabulario
nuevo encontrado en las actividades.

Luego, la docente explica y detalla las respuestas de
cada una de las actividades, tantos sus significados
como la correcta resolucion de los ejercicios.

Nearpod

Imagenes

30 min

CIERRE

10.

11.

En esta parte, la docente les proporciona un enlace de
la herramienta Nearpod, donde desarrollardn una
préctica calificada relacionada al tema impartido y
posteriormente seran evaluados de acuerdo al puntaje
obtenido.

Luego los estudiantes responden a las siguientes
preguntas:

a. How do you feel?

b. Was it easy or difficult? Why?

Aplicacion
Nearpod

15 min

Tacna, 04 de junio de 2022



PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 3

1. DATOS INFORMATIVOS
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA
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: LE. Esperanza Martinez de Lopez en Tacna

1.2.AREA : Inglés

1.3.GRADO Y SECCION :2°B

1.4.NOMBRE DE SESION : {Where are you from?

1.5.HORA DE INICIO :9:30 am.

1.6.HORA DE TERMINO :10:30 a.m.

1.7.DOCENTE : Ruth Xiomara Salamanca Chaparro
1.8.FECHA : 11 de junio, 2022

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

‘ o INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION
o Elestudiante a través de
¢ Infiere e interpreta ejemplos deduce la
las palabras nuevas relacion logica entre las
APRECIA Y ANALIZA en inglés. palabras en inglés y sus
DIVERSOS DIALOGOS significados. " .
EN INGLES Herramienta Nearpod
e Reflexiona y evaliia la 5 y
. El estudiante ejecuta
forma, el contenido e - A
: diversos ejercicios
del vocabulario . A
poniendo en practica lo
nuevo. .
aprendido.
COMPETENCIA N ENFOQUE CONDUCTA
TRANSVERSAL BESEMEEING TRANSVERSAL OBSERVABLE
Inclusivo o de enfoque a la Participacién
diversidad P
Se desenvuelve en El estudiante aprende a
: través de la herramienta VALOR ACTITUDES
entornos virtuales :
. Nearpod mediante la r
generados por las tics Reconoce valor inherente
plataforma Meet. d
e cada persona por
Respeto ; .
encima de  cualquier
diferencia.
3. SECUENCIA DIDACTICA
e MATERIALES J
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE Y RECURSOS TIEMPO
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INICIO

La docente ingresa saludando a los estudiantes: “Good
morning students, How are you, today?”

La docente introduce el tema mediante un juego haciendo uso
de una ruleta y una lluvia de las siguientes preguntas:

o Where are you from?
o What is your nationality?

Los estudiantes seleccionados por la ruleta tendrén que
responder las preguntas y todo el resto debera deducir que
tema se desarrollara.

Luego la docente hace mencion del tema en caso de que no lo
hayan deducido: El tema de hoy es: “Countries and
nationalities”

A través de algunas diapositivas la docente presenta el nuevo
vocabulario a aprender sobre Countries and nationalities.

La docente pide opiniones acerca del nuevo vocabulario; para
saber si lograron entender, o si les fue dificil.

Luego se analizan algunos dialogos entre personas de
diferentes paises y nacionalidades.

Ruleta
Diapositivas

Imagenes

15 min

DESARROLLO

10.

11.

12

A modo de refuerzo frente a la teorfa brindada, la docente
proporciona un enlace a los estudiantes al cual deberan
ingresar a través de sus dispositivos.

La docente brinda algunas instrucciones para el desarrollo de
las actividades y mantiene seguimiento constante frente al
proceso de los estudiantes.

Los estudiantes de manera individual ingresan y desarrollan
las diversas actividades.

La docente apoya a los estudiantes con el vocabulario nuevo
encontrado en las actividades. Asi mismo solventa cualquier
duda que tengan.

. Luego, la docente explica y detalla las respuestas de cada una

de las actividades, tantos sus significados como la correcta
resolucion de los ejercicios.

Nearpod

30 min

CIERRE

13.

14.

En esta parte, la docente proporciona un enlace de la
herramienta Nearpod, donde desarrollardn una practica
calificada relacionada al tema impartido y posteriormente
seran evaluados de acuerdo al puntaje obtenido.

Luego los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
a. How do you feel?
b. Was it easy or difficult? Why?

Aplicacion
Nearpod

15 min

Tacna, 11 de junio de 2022



1. DATOS INFORMATIVOS
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA

1.2.AREA

13.GRADO Y SECCION
1.4.NOMBRE DE SESION

1.5.HORA DE INICIO

1.6.HORA DE TERMINO

1.7.PRACTICANTE
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 4

: LE. Esperanza Martinez de Lopez en Tacna
: Inglés

:2°B

: {What are your favorite hobbies?

:9:30 am.

:10:30 am.

: Ruth Xiomara Salamanca Chaparro

1.8.FECHA : 25 de junio, 2022
2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
‘ S—— INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION
El estudiante a través de
o Identifica e infiere 4 emp} o .deduce‘ b
las palabras mevas relacion logica entre los
OBSERVA ol verbos  regulares e
DIFERENTES TIPOS A, irregulares en inglés y
DE SALUDOS Y sus significados. “Harrami »
DESPEDIDAS EN — » Herramienta Nearpod
2 L]
INGLES R ga El estudiante ejecuta
la forma de los verbos di .
i : i Versos ejercicios
regulares e irregulares 2 G 5
A poniendo en practica lo
en inglés. e
aprendido.
COMPETENCIA — ENFOQUE CONDUCTA
TRANSVERSAL DESEMERNO TRANSVERSAL OBSERVABLE
Inclusivo o de enfoque a la T
diversidad P
Se desenvgelve en El sesnldlante apren@e a VALOR ACTITUDES
entomos virtuales través de la herramienta
generados por las tics Nearpod. Reconoce valor inherente
Respieto de . cada persona 901:
encima de  cualquier
diferencia.
3. SECUENCIA DIDACTICA
. MATERIALES ‘
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE Y RECURSOS TIEMPO
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INICIO

&)

La docente ingresa saludando a los estudiantes: Good morning
students, how are you today?

Luego de ello, la docente introduce el tema a través de un
juego llamado “el ahorcado” mediante el cual los estudiantes
tendran que adivinar el tema de la clase.

Seguidamente se presenta unas diapositivas a través de la
herramienta Nearpod, en el cual los estudiantes observaran
flashcards de los verbos regulares e irregulares junto a
imagenes para que deduzcan el significado de cada uno de los
verbos.

La docente pide opiniones acerca del tema; para indagar si les
fue fécil o dificil comprender los verbos. Asi mismo brinda
algunos ejemplos para su mejor comprension.

Diapositivas

Imégenes

15 min

DESARROLLO

A modo de refuerzo frente a la teoria brindada, la docente
proporciona un enlace a los estudiantes al cual deberén
ingresar a través de sus dispositivos.

La docente brinda algunas instrucciones para el desarrollo de
algunas actividades ludicas mediante la herramienta Nearpod.

Los estudiantes de manera individual ingresan y desarrollan
las diversas actividades.

La docente apoya a los estudiantes con el vocabulario nuevo
encontrado en las actividades.

Luego explica y detalla las respuestas de cada una de las
actividades, tantos sus significados como la correcta
resolucion de los ejercicios.

Nearpod

Imégenes

30 min

CIERRE

10.

11.

12.

En esta parte, 1a docente les proporciona un enlace de la
herramienta Nearpod, donde desarrollardn una préactica
calificada relacionada al tema impartido y posteriormente
seran evaluados de acuerdo al puntaje obtenido.

Luego los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
a. How do you feel?
b. Was it easy or difficult? Why?

Para finalizar, la docente les pregunta a los estudiantes si
consideran importante aprender sobre los verbos regulares e
irregulares.

Aplicacion

Quizizz

15 min

Tacna, 25 de junio de 2022



PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 5

1. DATOS INFORMATIVOS
1.L.INSTITUCION EDUCATIVA
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: LE. Esperanza Martinez de Lopez en Tacna

1.2.AREA : Inglés

1.3.GRADO Y SECCION :2°B

1.4.NOMBRE DE SESION : {What do you do?

1.5.HORA DE INICIO :9:30 am.

1.6.HORA DE TERMINO :10:30 am.

1.7.PRACTICANTE : Ruth Xiomara Salamanca Chaparro
1.8.FECHA : 02 de julio, 2022

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

; - INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION
o Elestudiante a través de
o Identifica e infiere t?]emp’los’ d cdtes la
las palabras muevas relacion logica entre las
OBSERVA ol profesiones,
DIFERENTES S ocupaciones y  sus
PROFESIONES Y significados. « : »
OCUPACIONES EN R — Herramienta Nearpod
INGLES e El estudiante ejecuta
la forma de las . s
o diversos gjercicios
profesiones y . -
; g 5 poniendo en préctica lo
ocupaciones en inglés. aprendido
COMPETENCIA P— ENFOQUE CONDUCTA
TRANSVERSAL DESEMEENG TRANSVERSAL OBSERVABLE
Inclusivo o de enfoque a la Participacién
diversidad P
Se desenvgelve en E.l fesmdlante apren@e a VALOR ACTITUDES
entornos virtuales través de la herramienta
generados por las tics Nearpod. Reconoce valor inherente
Resfieto de . cada persona por
encima de  cualquier
diferencia.
3. SECUENCIA DIDACTICA
MATERIALES

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

TIEMPO

Y RECURSOS
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INICIO

La docente ingresa saludando a los estudiantes: Good morning
students, how are you today?

Luego de ello, la docente introduce el tema a través de un
video a través de la herramienta Nearpod, en el cual los
estudiantes observaran pequefios didlogos entre algunas
personas a fin de que deduzcan que tema se desarrollara.:
https://youtu.be/ YAX3 Yu4gueQ

La docente pide opiniones acerca del video; para saber si les
fue fécil o dificil comprender ciertas palabras. Asi mismo hace
mencion del tema en caso de que no lo hayan deducido: “El
tema de hoy es Professions and occupations”.

Seguidamente se presenta unas diapositivas a través de la
herramienta Nearpod, en las cuales los estudiantes observaran
flashcards mediante los cuales aprenderan la definicion de las
profesiones y ocupaciones mas comunes junto a imagenes
para que deduzcan el significado de cada uno de las
profesiones u ocupaciones.

La docente pide opiniones acerca del tema; para indagar si les
fue fécil o dificil comprender los verbos. Asi mismo brinda
algunos ejemplos para su mejor comprension.

Diapositivas

Iméagenes

15 min

DESARROLLO

10.

A modo de refuerzo frente a la teorfa brindada, la docente
proporciona un enlace a los estudiantes al cual deberdn
ingresar a través de sus dispositivos.

La docente brinda algunas instrucciones para el desarrollo de
algunas actividades ludicas mediante la herramienta Nearpod.

Los estudiantes de manera individual ingresan y desarrollan
las diversas actividades.

La docente apoya a los estudiantes con el vocabulario nuevo
encontrado en las actividades.

Luego explica y detalla las respuestas de cada una de las
actividades, tantos sus significados como la correcta
resolucion de los ejercicios.

Nearpod

Imégenes

30 min

CIERRE

11.

12.

En esta parte, la docente les proporciona un enlace de la
herramienta Nearpod, donde desarrollardn una préctica
calificada relacionada al tema impartido y posteriormente
seran evaluados de acuerdo al puntaje obtenido. ANEXO 3

Luego los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
a. How do you feel?
b. Was it easy or difficult? Why?

Aplicacion

Quizizz

15 min

Tacna, 02 de julio de 2022



PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 6

1. DATOS INFORMATIVOS
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA

1.2.AREA

1.3.GRADO Y SECCION
1.4 NOMBRE DE SESION
1.5.HORA DE INICIO
1.6.HORA DE TERMINO
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: LE. Esperanza Martinez de Lopez en Tacna
: Inglés

:2°B

: Let’s talk about healthy and unhealthy food!
:9:30 am.

:10:30 a.m.

1.7.DOCENTE
1.8. FECHA

: Ruth Xiomara Salamanca Chaparro
: 16 de julio, 2022

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

4 J— INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION
o El estudiante a través
o Infiere e interpreta de ejemplos deduce la
las palabras mevas relacion logica entre las
APRECIA Y ANALIZA en inglés. :;’ff‘“djﬁ::lzﬁa?}egsléing
ED;V&IES&SSDIALOGOS sus significados. “Herramienta Nearpod”
¢ Reflexiona y evalua . .
y El estudiante ejecuta
el vocabulario de las di LS
comidas saludables y WEROE e
10 saludables poniendo en préctica lo
' aprendido.
COMPETENCIA J— ENFOQUE CONDUCTA
TRANSVERSAL DESEMPENO TRANSVERSAL OBSERVABLE
Inclusivo o de enfoque a la L,
diversidad Participacion
Ty El estudiante aprende a
: través de la herramienta VALOR ACTITUDES
entornos virtuales .
: Nearpod  mediante la —
generados por las tics lataforma Meet Reconoce valor inherente
P ) de cada persona por
Respeto 5 :
encima de  cualquier
diferencia.
3. SECUENCIA DIDACTICA
. MATERIALES ,
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE Y RECURSOS TIEMPO
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INICIO

La docente ingresa saludando a los estudiantes: “Good
morning students, How are you, today?”

La docente introduce el tema mediante un juego haciendo uso
de unaruleta y una lluvia de las siguientes preguntas:

o Where are you from?
e What is your nationality?

Los estudiantes seleccionados por la ruleta tendran que
responder las preguntas y todo el resto debera deducir que
tema se desarrollara.

Luego la docente hace mencién del tema en caso de que no lo
hayan deducido: El tema de hoy es: “Countries and
nationalities”

A través de algunas diapositivas la docente presenta el nuevo
vocabulario a aprender sobre Countries and nationalities.

La docente pide opiniones acerca del nuevo vocabulario; para
saber si lograron entender, o si les fue dificil.

Luego se analizan algunos diélogos entre personas de
diferentes paises y nacionalidades.

Ruleta
Diapositivas

Imagenes

15 min

DESARROLLO

10.

il

12.

A modo de refuerzo frente a la teoria brindada, la docente
proporciona un enlace a los estudiantes al cual deberan
ingresar a través de sus dispositivos.

La docente brinda algunas instrucciones para el desarrollo de
las actividades y mantiene seguimiento constante frente al
proceso de los estudiantes.

Los estudiantes de manera individual ingresan y desarrollan
las diversas actividades.

La docente apoya a los estudiantes con el vocabulario nuevo
encontrado en las actividades. Asi mismo solventa cualquier
duda que tengan.

Luego, la docente explica y detalla las respuestas de cada una
de las actividades, tantos sus significados como la correcta
resolucion de los ejercicios.

Nearpod

30 min

CIERRE

13.

14.

En esta parte, la docente proporciona un enlace de la
herramienta Nearpod, donde desarrollaran una practica
calificada relacionada al tema impartido y posteriormente
seran evaluados de acuerdo al puntaje obtenido.

Luego los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
a. How do you feel?
b. Was it easy or difficult? Why?

Aplicacién
Nearpod

15 min

Tacna, 11 de junio de 2022



PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 7

1. DATOS INFORMATIVOS

1.L.INSTITUCION EDUCATIVA

1.2.AREA : Inglés

1.3.GRADO Y SECCION 2B

1.4.NOMBRE DE SESION : Let's remember!

1.5.HORA DE INICIO :930am,

1.6, HORA DE TERMINO S URITES)

1.7.DOCENTE - Ruth Xiomara Salamanca Chaparro
1.8. FECHA : 16 de julio, 2022

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
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: LE. Esperanza Martinez de Lopez en Tacna

¢ RN 5 x g PRI NAR INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION
» Elesmdiante a través de
* Infiere e interpreta giemplos deduce Ia
OBSERVA las palabras nuevas relacion logica entre las
DIFERENTES TIPOS en inglés, palabras en inglés y sus
I T p—
R z *  Reflexiona y evalia | - estidimts Secuts
INGLES la forma de los di 9 LJ
v Versos ejercicios
diversos temas en ’ A
Ty pommglu en practica lo
) aprendido.
COMPETENCIA 3 y ENFOQUE CONDUCTA
TRANSVERSAL DESEMPERO TRANSVERSAL OBSERVABLE
Inchusivo o de enfoque a Ja R
diversidad RO
Se desenvuelve en EL, Mgty Spoidde. 8
: través de la herramienta VALOR ACTITUDES
enfomos virtuales Nosrood  meadisits 18
generados por 1as tics P § Reconoce valer inherente
platalomna Meel.
o de cada persona por
P eima  de  cualquier
diferencia.
3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

MATERIALES
Y RECURSOS

TIEMPO
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INICIO

La docente ingresa saludando a los estudiantes: “Good
morning students” y luego realiza una lluvia de
preguntas

— How are you today?

— How do you feel?

- Are you ready for your final exam?

La docente realiza un pequeiio llamado “body
language” para que los estudiantes se sientan relajados
y motivados durante toda la clase.

La docente les pide opiniones acerca de las diversas
sesiones impartidas con anterioridad; para saber cual
les fue més dificil de comprender. Esto se hace con el
proposito de conocer el tema que tendra mayor
refuerzo en la clase.

Luego la docente presenta unas diapositivas sobre
todos los temas que les fue complicado o dificil
de entender, de este modo se retroalimenta y
fortalece los conocimientos de los estudiantes
frente a cada tema.

Nearpod
Video

Diapositivas

25 min

DESARROLLO

A modo de refuerzo frente a todas las sesiones
impartidas, la docente proyecta en la pizarra algunos
ejercicios apoyandose en la herramienta Nearpod.

La docente brinda algunas instrucciones para el
desarrollo de cada uno de los ejercicios.

Cada uno de los estudiantes de manera individual van
saliendo a la pizamra y desarrollando cada uno de los
ejercicios.

La docente apoya y acompaiia a cada uno de los
estudiantes durante la resolucion de los ejercicios
ludicos, asegurando de este modo que todos logren
dominar cada uno de los ejercicios.

Luego, la docente explica y detalla las respuestas de
cada una de las actividades, tantos sus significados
como la correcta resolucion de los ejercicios.

Nearpod

Imagenes

25 min

CIERRE

10.

11.

Luego los estudiantes responden a las siguientes
preguntas:

a. How do you feel?
b. Was it easy or difficult? Why?

En esta parte, la docente dialoga con los estudiantes
para descubrir las dificultades que hayan tenido para
posteriormente resolverlas, asegurando un mejor
rendimiento de parte de los estudiantes frente a su
examen final.

Aplicacién
Nearpod

10 min

Tacna, 16 de julio de 2022
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 8

1. DATOS INFORMATIVOS
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA

: LE. Esperanza Martinez de Lopez en Tacna

1.2.AREA : Inglés

1.3.GRADO Y SECCION :2°B

1.4 NOMBRE DE SESION : Let’s do it again!

1.5.HORA DE INICIO : 4:40 p.m.

1.6. HORA DE TERMINO :6:00 p.m.

1.7.DOCENTE : Ruth Xiomara Salamanca Chaparro
1.8.FECHA : 21 de julio, 2022

2. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

, ra INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION
: ) e El estudiante, mediante
o Infiere e interpreta o
R S las indicaciones, deduce
las indicaciones la f )
ANALIZA'Y brindadas para la P il
DESARROLLA ejecucion del test. Geberd  gjeoman ok
DIVERSOS €]eICICI0S. i ”
EJERCICIOS EN ost-test
INGLES Reflexionay evalia @ El estudiante ejecuta
la forma de los diversos ejercicios
ejercicios poniendo en préctica la
enseflanza impartida.
COMPETENCIA o ENFOQUE CONDUCTA
TRANSVERSAL DESEMEENO TRANSVERSAL OBSERVABLE
Inclusivo o de enfoque a la s
diversidad Participacion
P — El estudiante aprende a
. través de la herramienta VALOR ACTITUDES
entomos virtuales :
; Nearpod mediante la z
generados por las tics Reconoce valor inherente
plataforma Meet.
de cada persona por
Respeto . .
encima de cualquier
diferencia.
3. SECUENCIA DIDACTICA
. MATERIALES ‘
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE Y RECURSOS TIEMPO
1. La docente ingresa saludando a los estudiantes: Good
afternoon students, how are you today?
2. Através de algunas diapositivas se realiza un feedback Manual de
o) general sobre todos los temas desarrollados durante la informacion
g ejecucion del proyecto de tesis. 1S
& 3. Asimismo, se desarrolla diversos ejercicios que también se
: : : . 5% Nearpod
vieron durante las sesiones impartidas con el proposito de
reforzar sus conocimientos y resolver cualquier duda que
tengan para su mejor rendimiento durante el examen final.
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4. La docente les pide opiniones acerca de la guia; para saber si

6. Asimismo la docente procede a solventar cualquier duda que
tengan los estudiantes.

8 lograron entender, o si les fue dificil.

-

©) 5. Luego hace entrega el post test a cada uno de los estudiantes Hojas

5 para que lo vayan desarrollando . 35 min
: Pizarra

%

=

=)

7. En esta parte, la docente realiza una prueba (post - test) para
medir los previos conocimientos que los estudiantes tengan.

8. Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
a. How do you feel?
b. How was the exam? Pre-test
c. Was it easy or difficult? Why?

9. Para finalizar, la docente les pregunta a los estudiantes si
consideran importante aprender inglés.

CIERRE

5 min

Tacna, 21 de julio de 2022

Linea de investigacion:
Eje tematico:
En base a lo mencionado con anterioridad este estudio esta inmerso bajo el

eje tematico software educativo.
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