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RESUMEN

La presente investigacion titulada: “EL JUEGO EN EL DESARROLLO DE
HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DEL II CICLO DE LA IE “CORONEL
FAP CESAR FAURA GOUBET” —LA JOYA 2021”; tiene el objetivo de determinar la
relacion existente entre el juego y el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios
del II ciclo de la L.LE. “Coronel FAP César Faura Goubet” 2021. El tipo de investigacion
que se utilizo es de tipo descriptiva, correlacional con un disefio no experimental, de corte
transversal y enfoque cuantitativo. En cuanto a los métodos y procedimientos de la
recoleccion de datos, se utilizd la encuesta como técnica y el cuestionario como
instrumento. La poblacién de alumnos fue de 35, por lo que las encuestas se aplicaron a
35 padres de familia, 6 docentes y 1 psicologa para poder diagnosticar las variables en
estudio. Los resultados sefialaron que, existe una correlacion negativa segin la
informacion registrada de los PPFF, por lo que se acepta la hipétesis alterna; esto es
debido a que su significatividad resulté 0.026 menor de p <0.05. Existe una correlacion
positiva segun la informacion registrada de los docentes, por lo que se acepta la Hipotesis
alterna, debido a que existe una significativa en p <0.05 siendo el resultado de ,003. En

conclusién, las variables en estudio si se relacionan.

Palabras clave: Juego, habilidades sociales, nifios, interactuar, principios,
convivencia, creatividad, emociones, resolucion de problemas, lenguaje, area cognitiva,

sincroénico, asincronico.



ABSTRACT

The present investigation entitled THE GAME IN THE DEVELOPMENT OF
SOCIAL SKILLS IN THE CHILDREN OF THE Il CYCLE OF THE EI "CORONEL
FAP CESAR FAURA GOUBET" -LA JOYA 2021"; has the objective of determining the
relationship between the game and the development of social skills in children of the 11
cycle of the I.E. "Coronel FAP César Faura Goubet™ 2021. The type of research used is
descriptive, correlational with a non-experimental design, cross-sectional and
quantitative approach. Regarding the methods and procedures of data collection, the
survey was used as a technique and the questionnaire as an instrument. The student
population was 35, so the surveys were applied to 35 parents, 6 teachers and 1
psychologist in order to diagnose the variables under study. The results indicated that
there is a negative correlation according to the perception of the PPFF, for which the
alternative Hypothesis is accepted; this is because its significance was 0.026 less than p
<0.05. There is a positive correlation according to the teachers' perception, for which the
Alternate Hypothesis is accepted, since there is a significant one at p <0.05, the result

being .003. In conclusion, the variables under study are related.

Keywords: Game, social skil6s, children, interact, principles, coexistence,
creativity, emotions, problem solving, language, cognitive area, synchronous,
asynchronous.
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INTRODUCCION

Actualmente, un nifio emplea su tiempo dedicado mas a su aprendizaje educativo
que jugando. El juego es una accidn que contribuye a la mejora intelectual, ayuda al
crecimiento cognitivo, desarrolla la imaginacion, y la creatividad asentando las ideas.
Igualmente, es una accion que guarda estrecho vinculo con otras personas, ocasiona
placer, es directa y es un recurso mediante el cual el nifio pone en practica lo que durante

su corta experiencia ha aprendido de su alrededor o de la gente con la que convive.

Los nifios, desde los 3 afios buscan con quien jugar, ya que los compafieros de
juegos hacen mas deleitables los momentos, contribuyendo a la socializacion, mediante
el cual el individuo adquiere destrezas, conocimientos, y las normas que le favorezcan
conducirse activamente como integrante de un grupo. El juego permite realizar una
conversacion, a emplear la imaginacién, a motivar el movimiento corporal a entender su

medio ambiente, y estrechar sus vinculos afectivos con su familia

La tesis esta estructurada de la siguiente manera: En el primer capitulo se plantea
la realidad problematica, lo que implica la descripcion y formulacion de la misma, las
justificaciones, las limitaciones y objetivos correspondientes. En el capitulo dos se
desarrolla el marco teorico, partiendo de los antecedentes del estudio, luego las bases
tedricas que recogen informacion clasificada de importantes autores como Méndez y
Fernandez (2010) acerca del juego, y Briones (2019) en relacién a las habilidades

sociales.

En el capitulo tres se precisa el marco metodologico. En si es una investigacion

descriptiva, correlacional que corresponde al area del juego y las habilidades sociales.

El capitulo cuatro es lo mas importante de este trabajo, comprende los resultados,
y la discusion, analizandose item por item lo relacionado al juego y a las habilidades
sociales de los nifios del 11 ciclo de la IE “Coronel FAP César Faura Goubet” — La Joya
comprobandose las hipdtesis mediante el Rho de Person, en que si existe relacion entre
las dos variables en estudio segun la informacion registrada por los Padres de familia; en

tanto segun la informacion registrada por los docentes las variables son independientes.



Se espera que esta investigacion contribuya en alguna medida a nuevos estudios

investigativos.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

Hoy en dia, la relacion entre las personas en el contexto mundial ha experimentado
cambios importantes. Esto, se debe a la enorme influencia de la tecnologia, las redes
sociales, los videojuegos y las plataformas digitales que hacen que la comunicacion sea
mas rapida y efectiva; no obstante, ocasionan aislamiento y dificultad para desarrollar la
personalidad y las habilidades sociales (Vargas, et al., 2018). Por ejemplo, los nifios y
nifias tienden a dedicar su tiempo libre a ver programas de television o juegos de
computadora, Aunque estas actividades son muy interesantes y ayudan a absorber
conocimientos y/o desarrollar ciertas habilidades cognitivas, también les exprimen
tiempo. Y es que, los nifios y nifias invierten menos tiempo en el establecimiento de
relaciones interpersonales y, por lo tanto, no obtienen las habilidades béasicas sociales,
divisandose dificultades de interaccion al integrarse a grupos o realizar diversas

actividades relacionales (Molina y Samper, 2019).

Los cambios que se han originado ultimamente, incluido el enorme impacto de la
tecnologia, han dejado huella en la vida humana, fundamentalmente en la infancia, ya que
los nifios presentan conflictos en las relaciones con sus pares y, a menudo, dificultades de
comportamiento en el aula, debido a que no han logrado adquirir con eficiencia las
habilidades sociales necesarias. Se ha observado que, un elevado porcentaje del alumnado
de una institucion educativa exhibe bajas habilidades sociales, ya que no pueden
comenzar una interaccion con sus comparieros, siendo obligatorio prestar una atencion
personalizada con aquellos alumnos que presentan estos inconvenientes, impulsando la

educacion emocional para que expresen su entusiasmo (Montalvo, 2019).

A escala mundial, existe una indiferencia preocupante y creciente generalizada,
asi como una desconexion significativa en la evolucion de las habilidades sociales, cuyo
desarrollo deficiente se esta imprimiendo en una variedad de manifestaciones sociales,
como por ejemplo la voluntad de negarse a decidir y ordenar el propio comportamiento

(Pulido y Schambach, 2019). El respeto por la indiferencia social, el crecimiento y



desarrollo igualitario, la indiferencia emocional hacia el autocontrol de las emociones, y
la reaccion de otras personas, se reflejan en el mundo de forma general y de acuerdo a las
personas de diferentes paises, trayendo consecuencias sociales lamentables. Llambi (8 de
junio 2021) sostiene que, debido a la pandemia suscitada por la Covid19, se cerraron los
colegios y ya no hubo clases presenciales, atentando al normal desarrollo y satisfaccion
de la juventud y la nifiez. El desarrollo de habilidades socioemocionales es considerada
esencial para alcanzar los objetivos de las personas, aspecto que se puso en evidencia en
la época del coronavirus, en especial en el sector educativo, repercutiendo en la aptitud
de ordenacion de las emociones del ser humano. UNICEF Argentina (2021) sustenta que,
en el periodo pandémico, la infancia y la nifiez estuvieron impedidos de asistir a los
centros de educacion inicial. Toda vez que se frend la socializacion entre pares, se limito

el acceso a los instrumentos didacticos, a los juegos y a los lugares de esparcimiento.

Teniendo en cuenta que las destrezas sociales son esenciales para la personalidad
y la aptitud de regulacién de las emociones del ser humano (la resiliencia, la
autoconfianza, el autocontrol, etc.), el nivel pre escolar se torna afectada por su coyuntura.
Esta labor se fija en esta poblacion de manera amplia, pero la mantiene visible en las areas
de mayor vulnerabilidad social (Armus, et al. 2021).

A nivel nacional, segun Gestion (13 de marzo de 2021) los profesionales del
Hospital Victor Larco Herrera indicaron que a partir de la aparicion de pandemia COVID-
19, se incremento en la nifiez la adiccion por los videojuegos, debido al aislamiento social
y la poca interaccién con otros nifios de su edad. Y es que, los nifios se encuentran frente
a su computadora o su celular durante horas para divertirse, por lo que la Dra. Julissa
Castro, psiquiatra de dicho Hospital, sugiere que la familia tiene la obligacion de
mantenerse alerta ante las condiciones de dependencia, ya que pueden sufrir problemas
alimenticios, de postura, de suefio, entre otros; debido al deseo de no desconectarse a la

hora del almuerzo o cena.

Anivel local, la I.E. “CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET?”, esta ubicada
en la Villa FAP La Joya, del Grupo Aéreo N° 4 — Arequipa, y actualmente tiene 06
docentes del nivel inicial, 3 auxiliares, 02 personal de Mantenimiento, 01 psicologa y 35

alumnos entre nifios y nifias. El desarrollo de las actividades educativas, debido a la



coyuntura actual de la pandemia, es llevado mediante clases online sincronicas. Es en este
tipo de clases, donde el nifio ve la manera amena de estar en contacto con sus pares y con
la misma sociedad. Lamentablemente, la emergencia sanitaria que se esta viviendo desde
el afo 2020 a la actualidad, ha obligado a guardar confinamiento a los nifios también,
puesto que se cerraron las escuelas, no se da uso a los parques, ni a los lugares de
esparcimiento, se cortaron las rutinas diarias, las actividades familiares, amicales,

recreacionales, sociales, etc.

Estas actividades de interaccion, se realizaban a través de juegos psicomotores,
sociales, emocionales, afectivos, cognitivos e intelectuales, que son aspectos importantes
para su vida futura. Es seguro que esta generacion asociada a la pandemia de la COVID-
19, ve truncado su desarrollo, acarreando una escasa autonomia, inmadurez emocional,
deficiente desarrollo psicomotor, dificultades de lenguaje, y poco progreso de habilidades
sociales.

En el entorno de la |I.E. “CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET”, no existen
medios sociales que permitan compartir con sus pares. Debido al cuidado del contagio
por la COVID-19; se tiene nifios de la comunidad de la Irrigacién San Camilo que viven
al lado de la Villa, los cuales reciben sus clases a través de sesiones virtuales sincronicas,
siendo la conectividad a través de las plataformas MEET y CLASSROOM, en los cuales
los padres de familia inspeccionan y realizan la retroalimentacion (se ha registrado una

conectividad del 100 %, utilizando celulares, tablet, laptop, y computadoras de mesa).

Es necesario destacar que, en la fase presencial, los nifios interactuaban en la
formacion con actividades permanentes, se trabajaba con el método de proyectos, la cual
motiva al trabajo en equipo y normas de convivencia. No obstante, actualmente la
coyuntura no lo permite, por lo que la planificacién curricular es realizada mediante el
trabajo de unidades, siendo la estrategia a utilizar el desarrollo de sesiones en diapositivas

a través de videos, imagenes especificas y una programacion anual.

Finalmente, se ha evidenciado que, a través del monitoreo de las clases
sincronicas, existen dificultades de expresion oral, atencion, memoria e inactividad,
siendo preocupante puesto que contrarresta con la actividad natural del juego, trayendo

como consecuencia poca tolerancia ante la frustracién y mal manejo de emociones.



1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. Problema general
¢De qué manera el juego se relaciona con el desarrollo de las habilidades sociales

en los nifios del 11 ciclo de la I.E. “Coronel FAP César Faura Goubet”2021?

1.2.2. Problemas especificos

a. ¢Cual es el nivel de las habilidades sociales en los nifios del Il ciclo de la L.E.
“Coronel FAP César Faura Goubet”, 20217

b. ¢ Cuél es el desarrollo de los juegos en los nifios del Il ciclo de la I.E. “Coronel

FAP César Faura Goubet” durante el afio académico 20217

1.3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Justificacion teorica: Mediante este estudio investigativo se tratd de generar una
reflexion y encontrar un debate académico entre los conceptos de las variables, a fin de
profundizar en la importancia de ambas variables, especialmente en los casos actuales,
frente al acontecimiento salubre producido por el virus de la Covid 19, teniendo como
apoyo a los padres de familia. Justificacion metodoldgica: Para realizar este estudio
investigativo, se empleod la metodologia de investigacion descriptiva, cuya aplicacién a
los actores educativos, fue la encuesta y el cuestionario. Igualmente, se valid6 el
instrumento mediante el juicio de expertos, mientras que para la confiabilidad se empled
el coeficiente de Alfa de Cron Bach. Finalmente, para el procesamiento de datos se
empled el SPSS 25y el Ms Excel.

Justificacion practica: El aporte de este informe investigativo sirvié para que los
docentes y PP.FF., tomen decisiones en comunidad, a fin de darle la jerarquia necesaria
al juego, el cual contribuye en el progreso de las habilidades sociales de los nifios. La
presente investigacion aprovecho el diagnostico recogido en los actores educativos para
mejorar la falta de las habilidades sociales que se encontraron, y para que otros
investigadores puedan utilizarla en nuevos estudios a fin de superar las dificultades

impuestas por la pandemia.



1.4. OBJETIVOS
1.4.1. Objetivo general
Determinar la relacion existente entre el juego y el desarrollo de las habilidades

sociales en los nifios del 11 ciclo de la I.E. “Coronel FAP César Faura Goubet” 2021.

1.4.2. Objetivos especificos

a) Diagnosticar el nivel de las habilidades sociales en los nifios del 11 ciclo de la I.E.
“Coronel FAP César Faura Goubet” 2021.

b) Identificar el desarrollo de los juegos en los nifios del 1l ciclo de la I.E. “Coronel

FAP César Faura Goubet” durante el afio académico 2021.

1.5. HIPOTESIS
H1 El juego se relaciona con el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios
del II ciclo de la L.LE. “Coronel FAP César Faura Goubet” 2021.

1.6. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Durante la investigacion sucedieron varios impases, ya que por la presencia de la
pandemia causada por el virus Covid19, se limitd bastante la libertad, en vista que hubo
aislamiento a nivel nacional, el mismo que se extendié en el tiempo por el acelerado
aumento de habitantes contagiados y fallecidos. Uno de los principales problemas que se
presento fue validar los instrumentos, toda vez que no habia disponibilidad de los expertos
y eso hizo demorar la confirmacion de los cuestionarios. Igualmente, hubo dificultades
para realizar las encuestas, puesto que se hicieron de manera virtual y no todas las
personas tenian tiempo para contestar. Finalmente, otra de las limitaciones fueron las
clases virtuales, puesto que el sistema de internet se colgaba o se iba la red, ocasionando

la pérdida de la secuencia de las clases.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES

Méndez (2020), en su estudio, tuvo como objetivo, establecer el influjo de los
juegos de construccién para la optimizacién de la comprension l6gico matematica en los
nifios de 5 afios de la IE Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019, cuya muestra fue
de 20 infantes, el estudio fue explicativo, pre experimental y longitudinal. Se empleé la
guia de observacion, y la técnica fue la observacion. Los resultados del Pre test, fueron
que, el 70 % equivale al nivel inicio (C), el 25 % a la etapa del proceso (B), el 5 % a la
etapa del logro (A), mientras tanto, el post test indico el 0 % para la etapa del inicio (C),
el 45 % para la etapa del proceso (B) y el 55 % para la etapa del logro (A); en conclusion,
si hay una significativa influencia de los juegos de construccion en la comprensién l6gico

matematica

Montalvo (2019), en su estudio investigativo tuvo como objetivo, establecer el
nivel de las habilidades sociales en los alumnos de educacion inicial de una IE Pablica
del distrito de SJL, siendo de tipo descriptiva. La muestra fue de 60 nifios. Se utilizo el
Test de Habilidades de Interaccion Social. Los resultados establecieron que, las
habilidades sociales tienen un nivel regular, predominando un elevado nivel en la
capacidad de relacionarse, en tanto la autoafirmacion del alumno es regular, mientras que
existe un nivel bajo en la expresion de sus emociones. En conclusion, la 5ta parte de los
nifos expresan un nivel bajo de sus capacidades sociales y solamente un nifio posee un
alto nivel, mostrandose apto para trabajar en equipo, los nifios son proclives a comenzar

una interaccion, pero no pueden mantenerla.

Cruzado et al. (2018), en su tesis tuvo como objetivo, comprobar el influjo de las
maniobras ludicas para incrementar la habilidad de locucion verbal en alumnos de 4 afios
de la IEI N° 297 Amigos de Jesus de Bagua Grande, 2016. La muestra fue de 26 alumnos
de 04 afios de edad. El estudio fue experimental, descriptivo. Se utilizd la encuesta y el
cuestionario. Se obtuvo como resultado que posteriormente a la ejecucion del programa

el 96.2 % de los nifios manifestaron un buen nivel de expresion verbal, en tanto el 80.8



%, muestran coherencia en sus actividades. En conclusion, luego de utilizar el programa
de estrategias ludicas, existe un nivel bueno en entonacién y claridad, en coherencia,

vocalizacion, y fluidez, indicando la eficacia del programa en mencion.

Paredes (2018), en su tesis, tuvo como objetivo, establecer el nivel de
optimizacion de los aprendizajes, por la ejecucion del proyecto de los juegos ludicos en
los alumnos de 5 afios, en la asignatura de matematicas, del PRONOEI Luceritos del
Amanecer de Casma — 2016. La muestra fue de 20 alumnos de 5 afios. El estudio fue no
experimental, descriptivo. Se emple6 la encuesta con su respectivo cuestionario. Los
resultados indicaron que los alumnos estan en el 45 % de la etapa inicio y en el 40 % en
proceso; posteriormente a la ejecucion del programa el 55% estaba en proceso y 45% en
el nivel logrado. En conclusién, la realizacion del programa de actividades ludicas,
contribuy6 al mejoramiento de los aprendizajes de los nifios

Hidalgo & Rios (2018) en su estudio investigativo, tuvo el objetivo de, acrecentar
los niveles de autonomia e identidad a través de los juegos ludicos que contribuyan a
alcanzar estatus de emancipacion para elaborar acciones con confianza y seguridad en los
alumnos de 4 afios. La muestra estuvo constituida por 1 coordinadora, 8 maestros, 35
alumnos y 35 padres. El estudio fue no experimental, descriptivo. Los resultados
indicaron que, un gran porcentaje de los padres, no concuerdan con la maestra en trabajar
conjuntamente en acrecentar la emancipacion de los nifios. En conclusion, el instrumento
esencial para contribuir en las emociones de los estudiantes es la ludica, ya que a través

de ella juegan y superan las carencias.

Rengifo (2019), en su estudio investigativo, su objetivo fue, describir el proceso
de interrelacién mediante el juego en los alumnos shipibos en un colegio de nivel primaria
y en una comunidad del distrito Iparia, Ucayali. El estudio fue cualitativo, de disefio
etnogréafico, con una muestra de 10 alumnos, 4 maestros y 2 sabios. En los resultados, los
maestros dicen que el juego es esencial para la interrelacion de los estudiantes, lo que
contribuye a que no sean timidos, igualmente, los maestros guian a los alumnos durante
el juego que realizan en la clase. Las conclusiones indican que, los estudiantes socializan
en el recreo y en su localidad a través de los juegos establecidos por ellos mismos

empleando los recursos de la comunidad. Igualmente, se ve la limitada intervencion de



los agentes en la socializacion de los estudiantes. De igual manera, los nifios realizan muy

poco los juegos habituales tanto en el colegio como en la colectividad.

2.2. BASES TEORICAS

2.2.1. Preceptos que norman la Educacion Inicial en la educacion a distancia
Respeto: Reflexiona el aspecto indispensable de fomentar un codigo de respeto

en los medios y requerimientos trascendentes que los nifios esperan para poder crecer en

un ambiente respeto a sus derechos, apreciando su modo de ser y hacer en el contexto en

que vive (Programa de educacion inicial, 2021).

Seguridad: Es la plataforma que permite su afianzamiento de la personalidad
firme del nifio, teniendo en cuenta la relacion afable, los cuidados, y la confianza de
desenvolverse con autonomia en lugares seguros para contribuir a progreso de su

potencial original (Programa de educacion inicial, 2021).

Buen estado de salud: No solamente quiere decir que es el cuidado fisico del
nifio; sino que es un cuidado pleno, el cual también comprende el bienestar social y
mental, incluido el comportamiento, tipo de vida, y medios sociales saludables (Programa

de educacion inicial, 2021).

Autonomia: Los nifios deben ser idéneos de aprender, desarrollarse, y cimentarse
a si mismos, para ejecutar actos por propia iniciativa (Programa de educacion inicial,
2021).

Movimiento: EI movimiento independiente establece un ingrediente fundamental
en la personalidad general del nifio, ya que logra comunicarse, expresarse, alcanzar

posturas, y hacer desenvolver su pensamiento (Programa de educacién inicial, 2021).

Comunicacion: Es una necesidad fundamental e incondicional, que se suscita
desde el comienzo de la vida con las interacciones y en el goce de las evoluciones
solidarias. En los afios iniciales de la vida, es muy significativo tener en cuenta al bebé
como un oyente valido, con habilidades comunicativas (Programa de educacion inicial,
2021).
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Juego libre: Es una actividad deleitable y libre, no asignada o adiestrada del
exterior. El nifio se desenvuelve de forma original, toma decisiones, se adjudica un rol,
instituye normas de acuerdo a la situacion, ya que congregan sus diferentes capacidades

cognoscitivas, motoras, sociales y expresivas (Programa de educacion inicial, 2021).

Trabajo remoto: Labor que realiza un docente en su vivienda, empleando los
medios 0 recursos comunicacionales que permita ejercer su prestacion de servicios fuera

de su lugar de trabajo correspondiente.

Recursos o herramientas para el desarrollo de trabajo remoto: Son los equipos o
recursos informaticos, o de telecomunicaciones (telefonia, internet, etc.), o de otra
naturaleza que sea indispensable para la brindar sus servicios de modo no presencial (RM
N° 097-2020- MINEDU, 21 de mayo de 2020).

2.2.2. El Juego
2.2.2.1. Definicién del juego

Es una accion importante en el progreso social, emocional, y cognitivo de todos
los seres humanos y hace una contribucion importante a la basqueda de la vida,
especialmente en la etapa de mejora de las habilidades fisicas y mentales en la nifiez
(Méndez y Fernandez, 2010).

2.2.2.2. Peculiaridades del juego

Al darse cuenta de la jerarquia del juego para el progreso de los seres humanos,
es necesario conocer las peculiaridades especificas que cada juego necesita para tener una
huella positiva en la existencia de los nifios. Por tanto, nos resulta Util tener en cuenta las

siguientes caracteristicas (Hermann, 2020):

a) Autonomo: No involucra deber.

b) Satisfactorio: Complacencia por su realizacion.

c) Superfluo: No tiene efecto practico en si mismo.

d) Explicitoenel tiempoy en el espacio: Tiene una época de practica y un lugar donde
se realiza.

e) Las actividades interesantes contribuyen al desarrollo de la armonia emocional,

crean alegria y despiertan interés en el juego.
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f)  Puede expresar emociones y emociones.

g) Eljuego en sitiene un fin, ya sea con fines educativos o creativos. O cada juego tiene
un propdsito ludico.

h) Juego relacionado con la actividad.

1) Eljuego se juega en realidad virtual.

J) Puede explorar libremente los alrededores.

k) Todos los juegos tienen restricciones de espacio y tiempo.

I) Eljuego es una actividad infantil.

m) Los juegos son innatos.

n) Eljuego establece la etapa en que se encuentran los nifios en su desarrollo.

0) El juego proporciona un equilibrio entre la satisfaccion personal y las emociones,
permitiendo que el nifio se reafirme.

p) Prefiero las clases sociales porque los juegos promueven las relaciones, con los
demés y conmigo mismo.

g) La funcion del juego es compensar, fortalecer y restaurar la desigualdad. n) Este
elemento no es obligatorio en el juego.

r)  Orden: se especifican todas las expresiones.

s) Estrés y emociones: Incertidumbre sobre lo que sucede.

t) Misterios y escape: escape de la vida cotidiana.

2.2.2.3. Organizacion del juego

a) Sensoriales: Este juego implica la actividad de las emociones. Causan infeccion en
el centro comun de todos los sentidos. A los nifios les encanta expresar sus
sentimientos.

b) Juegos Motores: Existe una gran variedad de juegos de motor, algunos de los cuales
desarrollan los movimientos coordinados como actividades de destreza, de manos
(remo, boxeo), actividades de baldn (tenis, fatbol, basquet, etc.). Los juegos tienen
diferentes poderes y velocidades, como correr y saltar.

c) Juegos Intelectuales: Se involucran en comparaciones de dos 0 mas sujetos para

explorar relaciones como la dominacion.
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d) Juegos Sociales: a) Un juego cuyos objetivos son el grupo, la cooperacion, la
responsabilidad grupal y el espiritu institucional. Este juego busca la interaccion

grupal y la amistad grupal (Andreu, 2017).

2.2.2.4. Laimportancia del juego

a) Educativa: Estimula el desarrollo intelectual, la creatividad y la imaginacion de los
nifios y proporciona soluciones alternativas a una variedad de problemas que surgen
con frecuencia.

b) Fisica: Desarrollar la capacidad atlética para controlar el cuerpo. Los nifios pueden
ajustar sus movimientos para alcanzar los objetivos del juego.

c) Emocional: El juego ayuda a los nifios a expresar emociones que son dificiles de
expresar con palabras. También ayuda al nifio a ganar confianza y autonomia para
desarrollar actividades sin sentirse limitado.

d) Social: A través del juego, los nifios toman conciencia de su medio cultural y del
habitat en que viven. El alumno aprende a compartir y cooperar con los demas,
aprende las normas del juego y comprende si ganara o perderd (Ruiz & Omecafia,
2019).

2.2.2.5. El progreso del juego en el niio

El progreso se ha realizado y se ha visto en la sociedad de todas las edades y que
estd presente en nuestras vidas. Los juegos nos preparan para la vida al tocar el mundo
que nos rodea y al repetir los roles que se desarrollan en la sociedad a medida que
crecemos. En su ler afio de vida, los nifios juegan solos y mantienen actividades
personales bastante estables. En segundo lugar, las actividades de los nifios son paralelas,

prefiriendo estar con los demas nifios, pero uno al costado del otro.

Esta es la primera etapa de accion fusionada, asociativa o participativa y no
existe una segmentacion real de roles u organizaciones en la relacion social del sujeto.
Cada actor actlla poco a poco segun su voluntad, independientemente de sus propios
intereses, o sin actuar en beneficio del grupo. En el desarrollo de un juego, las siguientes

etapas son distintas (Delgado, 2018).

13



a) Esparcimiento desocupado (0-12 meses): Propio de los bebés y es el preparativo para
el juego como tal.

b) Juego en solitario (0-2 afios): El nifio juega de manera independiente con sus
juguetes, sus habilidades fisicas, cognitivas y sociales todavia son muy restringidas.

¢) Juego como espectador (desde 1'2 afios -2V2 afios): El nifio observa a otros nifios
jugar. No interviene de forma directa con otros nifios, aunque les pregunta para saber
lo que hacen.

d) Esparcimiento en paralelo (2% - 3 afios): El juego en los nifios es autbnomo, un nifio
al costado de otro. Usan juguetes parecidos o de otro tipo, todavia no desarrollan sus
habilidades requeridas como para jugar en conjunto.

e) Juego asociativo (3-4 afios): Los nifios ingresan al grupo, con juguetes parecidos,
para interactuar entre ellos con dichos juguetes.

f) Juego colaborativo (4-5 + afios): Es un juego, de la edad preescolar, en donde ya son

aptos para hacer juegos grupales.

2.2.2.6. EI juego en el ambiente educativo

El juego es una excelente herramienta para el aprendizaje permanente y, por lo
tanto, una herramienta importante para la educacion. A fin de explotar al maximo el
potencial pedagdgico de los juegos, los docentes deben utilizar esta herramienta de
manera efectiva para intervenir y construir un medio de aprendizaje para vivir una
situacion alegre y al mismo tiempo facilitar el pleno crecimiento y desarrollo de los nifios
Conducta cooperativa, situaciones individuales responsables. Me gusta solidaridad y
respeto por los demas, situaciones hipotéticas desafiantes, pero desafios superables, las
personas deben evitarse en un juego en el que se destaquen entre la multitud, diversifiquen

el juego y valoren el proceso por encima del resultado final.

La capacidad de un nifio para desarrollarse de manera mas efectiva jugando que
afuera. No importa dejar que un nifio aprenda a jugar. Dado que los juegos imponen
nuevas exigencias a los nifios, deben considerarse oportunidades de aprendizaje. Ademas,
los juegos son sorprendentemente faciles de aprender, ya que tienden especialmente a
ofrecer actividades ludicas. Todos los resultados de aprendizaje logrados a través del
juego, donde el nifio sobresale en atencion, memoria y creatividad, luego se trasladan al

patio de recreo (Marin, 2018).
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2.2.2.7. Segun su estructura pedagdgica

a) Espontanea: Es el nifio quien plantea y escoge su juego. EI maestro es un
observador.

b) Conducida: Es el recurso mas esencial para que se realice la participacion de la
maestra. En este tipo de juegos, el educador administra, y planea, mientras que el
educando resuelve y hace (Rodriguez, 2020).

2.2.2.8. Estrategias en la utilizacion del juego

a) Estrategias de cooperacion: Busca la relacién social, la colaboracion y la inventiva,
no la competencia, ni los resultados. El resultado es lo esencial de estos juegos.

b) Estrategias de contraste: a) Los beneficios de esta maniobra de confrontacion son
una nueva imagen de si mismo que se coordina con el desarrollo de la habilidad de
concentracion y potenciacién de la autoestima.

c) Estrategias de resolucion: El juego mejora el método de resolver problemas, la
toma de decisiones, la autoafirmacion, la creatividad y las actitudes y habilidades

hacia accidentes divergentes (Llanos, 2019).

2.2.2.9. Importancia del juego en la educacion infantil

Herradora, et al. (2013), menciona que Alfonso Acevedo, sustenta que, el juego
es importante en la educacion infantil, toda vez que gran parte de los nifios emplean una
parte esencial de su tiempo para jugar. Igualmente, favorece a la socializacion y estimulo
del desarrollo del nifio/a, enfatizando su aspecto participativo, social, y comunicacional,
adquiriendo gran intensidad al ser compartido con los adultos, al cual lo ubica para pedirle
jugar. Pero, lo mas significativo es que los adultos cambien su actitud acerca del juego
preescolar, ya que es una estrategia que sirve para el aprendizaje educativo, y las
relaciones interpersonales y familiares. El juego es un recurso que sirve para desarrollar
nuestra personalidad y debe tener un propdsito formativo de aprendizaje, a fin de
facilitarlo. Mientras el nifio se va desarrollando, el juego va adquiriendo mayor
importancia al igual que los otros nifios de su misma edad; participar el juego con otros

nifos, contribuye a que se hagan amigos.

Herradora, et al. (2013), cita a Trentacosta e Izard (2007), quienes sostienen que,

los nifios se desenvuelven aplicando sus emociones, sus capacidades sociales,
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complementandose con el desarrollo de su lenguaje, y su elemento cognitivo mediante el
diverso tipo de juegos, los cuales se evidencian en su desarrollo individual e interrelacion

Ccon sus pares.

2.2.2.10. Principio de juego libre

Segun el Programa de educacion inicial (2021), uno de los principios de la
educacion es el juego libre, y placentero, no debiendo ser asignada o conducida desde el
exterior. Contribuye a que el nifio, de modo natural, tome decisiones, asuma su rol,
determine normas y negocie de acuerdo a la situacion. Mediante el juego, los nifios

expresan sus habilidades comunicativas sociales, motoras y cognitivas.

2.2.3. Habilidades sociales
2.2.3.1. Definicion

Estas capacidades en la vida humana, especialmente en nifios y adolescentes, se
han vuelto muy importantes en las Gltimas décadas a medida que se ha confirmado el

funcionamiento intelectual, psicoldgico y social humano (Jiménez, 2018).

Es la destreza de conducirse de manera gratificante sin castigar o ignorar a los
demas. Es la destreza de la persona en reconocer, comprender, interpretar y manifestarse
a los estimulos sociales generales, particularmente causados por las acciones de otros
(Briones, 2019).

2.2.3.2. Particularidades de las habilidades sociales

a) Los comportamientos aprendidos se modifican o fortalecen permanentemente a
través de la socializacion natural en el hogar en el colegio y las comunidades, lo
que permite a los nifios interactuar de manera segura y gratificante con el resto.

b)  Tienen elementos de movimiento, emocion y cognicién que conforman una serie
de acciones que los nifios realizan, hablan, piensan y aprecian.

c)  Son una reaccion particular a una razén particular. Tratan al problema especifico
de la situacion.

d) Las habilidades sociales siempre nacen e interactian en las relaciones
interpersonales, involucran a varias personas, son interdependientes con otros

participantes y permiten la interaccion.
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f)

9)

Son de entorno diverso, toda vez que su estructura posee diferentes
comportamientos en las diversas épocas del desarrollo, en disimiles niveles de
actividad y en todos los contextos de actividad humana que puedan surgir.

La naturaleza participativa de la conducta social. De hecho, el procedimiento
interdependiente de una persona, se adapta a la conducta de otra en un momento
dado.

Adecuaciodn situacional de la conducta social. Es fundamental tener en cuenta el

contexto sociocultural (Chavez, 2015).

2.2.3.3. Importancia de las habilidades sociales

a)

b)

Comprenderse a si mismo, comprender a los demas, comprender la propia
identidad, dar forma a su concepto comparandose con los demas, comprender el
papel de uno en el mundo social, el contexto o la relacion publica de uno.
Desarrollar aspectos del conocimiento social que deben practicarse en relacién con
los demas.

Autorregulacién y autocontrol. Los colegas proceden como elementos de refuerzo
0 castigo para controlar ciertos comportamientos.

Una relacion entre partes iguales que es emocionalmente deseable o una fuente de
alegria se caracteriza por ser mutuamente satisfactoria, contener emociones
positivas y proporcionar una sensacion de bienestar.

Otro aspecto importante es comprender los roles y valores del género (Martinez,
2017).

2.2.3.4. Las habilidades sociales en los nifios

Estas destrezas, por su originalidad son comportamientos aprendidos. Los nifios

socialmente inmaduros son aquellos cuyo entorno no proporciona suficiente experiencia

y guias para formarse en la manera de comportarse. EI hogar es una institucion de

aprendizaje continuo en la vida de un nifio, en el cual, el individuo comienza a

desarrollarse socialmente; igualmente, la escuela y el entorno influyen en el desarrollo
del nifio (Vargas et al., 2018).
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2.2.3.5. Habilidades sociales en el entorno educativo

En el colegio se aprenden las capacidades intelectuales y sociales a fin de que
los nifios puedan compartir sus experiencias e interactuar con el resto. Las escuelas son
educadores e instituciones de formacion reconocidos cuya funcion es socializar a los
nifios, es decir, proporcionarles una gama de habilidades, actitudes e intereses, y
normalizarlos en lo social. Las capacidades sociales son significativas en un entorno
educativo porque determinan los comportamientos asociados con la interaccidn adecuada
entre nifios y nifias. Porque el comportamiento destructivo puede dificultar el aprendizaje
de los estudiantes y llegar al punto de atacar a comparieros y profesores. Esto afecta las
relaciones entre pares y, en ultima instancia, puede empeorar el rendimiento académico

y afectar el rendimiento escolar (Estudios Educativos y Sindicales en México, 2013).

2.2.3.6. Evaluacion de las habilidades sociales
a) Observacion sistematica: Se da de manera ordenada, premeditada y vigilada.
» Escalas de observacion, preguntas o condiciones que nos incumba prestar atencién
en los educandos, apreciando los valores en que se exhiben.
» Listas de cotejo, se utiliza para prestar atencion a la presencia o abandono de una
condicion o rasgo del comportamiento.
» Registro anecdotico.
» Escalas tipo Likert, los encuestados indican sus sentimientos y actitudes segun las
alternativas de respuesta (Moran, Olaz, 2014).
b) Analisis de las producciones de los alumnos
» Auto evaluacion.
» Indagaciones de actores, circunstancias, resefias.
» Juegos de ficcion/dramas, representacion de cuentos, fantasias, leyendas,
historias, que ayuden a reflexionar acerca de alguna situacion.

» Producciones artisticas, cantos (Dominguez, 2014).

2.2.3.7. Dimensiones de habilidades sociales

a) La autoestima. La calificacion cambia constantemente entre negativa y positiva.
Significa evaluar la imagen que tiene un individuo. La autoestima de un nifio se
desarrolla paso a paso, desde el reconocimiento de las caracteristicas fisicas y

corporales hasta el reconocimiento de habilidades y cualidades.
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b)

d)

Comunicacion: La comunicacion se entiende como el fendbmeno que se da entre
organismos con el fin de establecer y hacer algo en relacion con su entorno. Esto es
fundamental porque el desarrollo depende de ello. En los humanos, es el
comportamiento que proviene del lenguaje, el pensamiento, la gestion de las
actividades sociales y el comportamiento hacia los compafieros.

Asertividad: Se refiere a la capacidad de los deméas para respetarse a si mismos,
expresar sus pensamientos y opiniones, considerar a los demas y respetar sus
derechos y opiniones.

Toma de decisiones: Esta habilidad incluye aplicar una posicion personal a las
decisiones de uno, mostrar confianza, asumir la responsabilidad de sus acciones y

respetar a los demas. (Vargas, 2011)

2.2.3.8 Principios que orientan la educacion inicial

b)

f)

9)

Segun el MINEDU (2016), en su Programa Curricular de Educacién Inicial, son:
Principio de respeto: Es considerar los escenarios de respeto a los requerimientos
trascendentes que los nifios necesitan para desenvolverse totalmente.

Principio de seguridad: Es la plataforma para establecer el temperamento
armonioso del nifio, constituyendo un vinculo amical, el nivel de confianza que
requiere para su cuidado, y el modo de accionar e interrelacionarse con libertad en
areas seguras.

Principio de un buen estado de salud: Es el cuidado integral del nifio, de manera
fisica, social y psicoldgica, concerniente a su modus de vida y la participacion social.
Principio de autonomia: Es la forma como los nifios estan aptos para desenvolverse,
y construir su personalidad, avalando sus aspectos fisicos y afectivos.

Principio de movimiento: Es el modo en que el nifio pueda dialogar, adoptar
actitudes, y desarrollar su elemento cognitivo, desarrollando su iniciativa para
conocerse a si mismo y el mundo de su alrededor.

Principio de comunicacion: Es un requerimiento fundamental e incondicional, que
se suscita a partir del nacimiento del nifio para establecer sus capacidades expresivas
y comunicativas.

Principio de juego libre: Es una actividad substancialmente satisfactoria, no

atribuida. Contribuye a que el nifio adopte decisiones de forma natural,
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adjudicandose roles, e instaurar normas que le servirdn para las diversas situaciones

en la vida.

2.3. CONCEPTOS CLAVES

Juego

Es una accidn facultativa que se ejecuta segun las normas de limites determinados
de tiempo y lugar, voluntariamente aceptadas, y completamente seguidas, que poseen un

objetivo en si mismo y se conduce con un enfoque de alegria y tension.

Habilidad

Una habilidad es una capacidad congénita que tiene un individuo para ejercer
cierta tarea en especifica. Es totalmente verdadero que algunas personas nacen con
determinada destreza, también es real que se puede trabajar a través del tiempo para

desarrollarla.

Habilidad social
Es la union de determinadas conductas que obligan a las personas a desenvolverse
en un medio personal o interpersonal manifestando sus emociones, cualidades,

aspiraciones, sentires o derechos de una manera conveniente a la situacion.

Empatia

Es la apreciacién que tiene una persona acerca de otra, en relacion a lo que siente,
0 a lo que piensa, teniendo en consideracion a sus requerimientos, sus gustos, sus
emociones Yy dificultades para poder comprender que es lo que le ocasiona ciertas

reacciones, lo que siente, lo que piensa.

Manejo de emociones

Es la capacidad que plantea educarse a desplazarse en la naturaleza de las
emociones y los sentimientos, consiguiendo una excelente sintonia con mis habilidades
intra e interpersonal. Saber lo que informan nuestras propias emociones propias y la de

los demas.
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Resolucion de problemas
Es la habilidad que tienen los nifios para identificar un problema, y tomar algln
procedimiento razonable para darle solucion, por lo que los padres deben asistir mediante

la comunicacion con sus hijos.

Interaccion social

Es el método mediante el cual las personas se interrelacionan, instituyendo la
posterior atribucion mutua que es admitida por cada una de ellas. Es el lazo que hay entre
los individuos y que son esenciales para el conjunto, de manera la comunidad no

funcionaria sin ella.

Reglas de convivencia

Las reglas de convivencia son aquellas directrices de una sociedad, cuyo propdsito
es dirigir las relaciones entre personas y avalar un 6ptimo compromiso y una existencia
habitual. Se establecen en principios como el respeto reciproco, la tolerancia, el

cumplimiento de los deberes y derechos y el respeto de los derechos ajenos.

Creatividad
Es la destreza que tienen las personas para concebir o fundar cosas, tales como
objetos, ideas, etc. Es pericia de inventar algo nuevo: Definiciones, asociaciones, etc.,

para encontrar nuevas soluciones a los problemas.
Trabajo en equipo

Es una labor que se realiza mediante un grupo de personas que buscan el mismo

objetivo, aunque cada uno haga sus labores de manera individual para alcanzarlo.
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CAPITULO 111

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO Y NIVEL DE INVESTIGACION
3.1.1. Tipo de Investigacion

Segun el proposito de estudio fue basica o pura, seguiin su manejo de datos de tipo
cuantitativa. Se describieron las habilidades sociales y los juegos que se aplicaron en los
nifios del Il ciclo de la I.LE. “CORONEL FAP César Faura Goubet”.

3.1.2. Nivel de Investigacion

Fue descriptivo, toda vez que, Hernandez et al. (2014), indica que se debe detallar
las particularidades y propiedades esenciales de todo fendmeno que se analiza. En la
presente investigacion, se analizaron las dos variables en estudio.

Fue correlacional, porque buscé calcular el nivel de relacion efectivo que hay
entre 02 0 mas variables o conceptos (Hernandez, 2012).

En el presente estudio investigativo, se correlacionaron las variables en estudio.

3.1.3. Disefio de Investigacion.

No experimental, segun Hernandez at al. (2014), se ejecuta sin maniobrar
premeditadamente las variables. O sea, no se maneja de forma deliberada la variable
independiente para observar las consecuencias sobre las demas variables. Se observan los
hechos tal y como estan, en su hecho original para examinarlos. En este estudio, no se

manipularon las variables, solo se diagnosticaron en su estado natural.

Fue transversal, sustentado por Hernandez at al. (2014), quien indica que este
disefio recoge informacién en un tiempo determinado o mejor dicho en un solo instante.

En el estudio actual, se tomaron datos en un momento establecido.



oy
Donde:

M: Muestra
O: Observacion de las variables
R: Relacion entre variables

3.2. CUADRO DE OPERACIONALIZACION
Tabla 1

Operacionalizacion

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
1. Eljuego e Psicomotricidad e Grafo motricidad
] e Lenguaje
e Area Cognitiva e Resolucion de problemas
e Imaginacion y creatividad
2. Habilidades e Desarrollo e Manejo de emociones
sociales socioemocional e Formas de expresion
e Trabajo en e Normas de convivencia
equipo e Capacidad de la empatia

Fuente: Elaboracion propia

3.3. POBLACION Y MUESTRA
3.3.1. Unidad de analisis

Estuvo conformada por los padres de familia, y docentes del Il ciclo de inicial de
la .E. “CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET” que estuvieron matriculados en el
afio 2021.
3.3.2. Poblacion

Estuvo compuesta por 35 padres de familia, 1 psicologa y 6 docentes del 1l ciclo
de inicial de la I.E. “CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET”.
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3.3.3. Muestra

Se contd con una muestra intencional por conveniencia, no probabilistico, basada
en los padres de familia, psicologa y docentes del Il ciclo de la I.LE. “CORONEL FAP
CESAR FAURA GOUBET”.

3.3.4. Tamaio de Muestra

Fue un total de 35 padres de familia, 1 psicéloga y 6 docentes del 11 ciclo de la
|.E. “CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET”.
3.3.5. Seleccion de la Muestra

La muestra estuvo conformada por los padres de familia, y docentes del 11 ciclo
de la .LE. “CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET”.

3.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE

DATOS

Hernandez et al. (2014), indica que es el empleo de las técnicas e instrumentos
necesarios que contribuyen con el analista para ejecutar los sistemas de informacion.
3.4.1. Técnica de Recoleccion de Datos

Segln Rojas (2011), menciona que la técnica de investigacion cientifica es el
método tipico, el cual es valido en la practica. Mediante este medio se puede trasformar
los datos Utiles para encontrar una solucion a la duda de conocimientos en las disciplinas
cientificas. En esta oportunidad, se emple6 la encuesta.

La Encuesta: Es una técnica de recojo de informacion que se basa en un grupo
de preguntas que se formulan con antelacion, a fin de adquirir informacion de los
individuos (Bernal, 2010).

3.4.2. Instrumento de Recoleccion de Datos

Son todos aquellos medios que se utilizan para conocer la realidad circundante, el
cual puede ser la sociedad, la naturaleza, hasta un cuestionario u observacion. Los
instrumentos ayudan a un investigador obtener informacion, los cuales pueden ser

tabulados, analizados e interpretados. En esta oportunidad, se utilizo el cuestionario.

El Cuestionario: Es una agrupacion de interrogantes relacionadas a una variable

que se desea medir (Chasteauneuf, 2009, citada por Hernandez, et al., 2014). Debe ser
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adecuado con el esbozo del problema y/o suposiciones (Brace, 2013, citada por
Hernandez, et al., 2014).

Validacion del Instrumento: Se realiz6 mediante el Juicio de expertos, quienes
fueron los comisionados de valorar si los items que estan en el cuestionario son coherentes
claros, relevantes, y precisos (Arribas, 2004). Para la presente investigacion, su validacién

se realizo a través de tres (3) expertos profesionales.

Confiabilidad: La consistencia del instrumento se pudo evidenciar mediante
diversas técnicas estadisticos. El coeficiente alfa de Cronbach es un procedimiento
estadistico muy empleado; sus valores fluctian entre 0 y 1, por lo que, para que haya una
Optima consistencia interna se considera que su valor sea superior a 0,7 (Arribas, 2004).

En este caso de estudio su valor fue de 0,8.

3.5. ESTRATEGIA PARA LA RECOLECCION DE DATOS
Los PPFF. Y docentes emplearon la estrategia de la observacién para
posteriormente responder el cuestionario, de la siguiente manera:

a) Se coordind con los docentes tutores de 3, 4, 5 afios, docente del area de inglés,
psicomotriz, taller y psic6loga para que empleen como técnica la encuesta, y como
instrumento, el cuestionario.

b) Se coordind con los padres de familia, para recabar informacién mediante la
aplicacion del cuestionario de las actividades cotidianas de sus hijos a fin de
establecer el diagnostico correspondiente.

c) Posteriormente, la investigadora aplico el cuestionario mediante la encuesta a los
docentes, psicologa y PPFF.

d) Los datos recogidos se tabularon y se organizaron segun los objetivos previstos en el
estudio.

e) Con los datos organizados, se elaboraron los cuadros de distribucion porcentual y los
gréaficos de ilustracion.

f) Luego, se analizaron, interpretaron y discutieron los resultados obtenidos.
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3.6. PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION Y METODOS
ESTADISTICOS DE ANALISIS DE DATOS

Se tabularon las respuestas en el SPSS 25, a fin de dar inicio al andlisis y realizar
el cruce de informacion con dicho programa, respecto al cuestionario aplicado a los PPFF
de lal.E. “CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET”. Dichas respuestas se mostraron
en figuras y tablas estadisticas, las cuales fueron observadas y analizadas de acuerdo a las

interrogantes expuestas en el instrumento.

3.7. INSTRUMENTOS, EQUIPOS, MATERIALES E INSUMOS
Se emplearon las siguientes herramientas:
Equipos:
- 01 computadora personal de escritorio, marca Lenovo, con procesador Intel, Core
i5, con memoria RAM de 4GB DDR3, con Disco Duro de 500GB y Pantalla LED
15.6" HD.
Materiales:

- Libros digitales, de acuerdo a lo establecido en las referencias.
- Tesis, segun lo sefialado en las referencias.

- Monografias, de acuerdo a lo indicado en las referencias.
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Insumos: Servicios:

- Tinta para impresora. - Servicio de Internet Explorer (red
- Boligrafos. privada).
- Utiles de escritorio. - Movilidad.
- Hojas Bond A-4. - Fotocopias.
- Empastado.

Se resumen como sigue a continuacion:

Tipo de recurso Valor monetario

Equipos

01 computadora personal de escritorio, marca Lenovo, con
procesador Intel, Core i5, con memoria RAM de 4GB DDR3, con S/ 2500.00
Disco Duro de 500GB y Pantalla LED 15.6" HD.

Materiales

Libros digitales, tesis, monografias. S/0.00
Insumos

Tinta para impresora S/ 140.00
Boligrafos S/20.00
Utiles de escritorio S/20.00
Hojas Bond A-4 S/ 130.00
Servicios

Servicio de Internet Explorer (red privada) S/ 80.00
Movilidad S/200.00
Fotocopias S/ 240.00
Empastado S/ 200.00

TOTAL S/ 3,530.00
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CAPITULO IV

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Tabla 2

Desarrollo socioemocional segun los padres de familia

Valido Frecuencia Porcentaje
Nunca 5 14,29
De vez en cuando 24 68,57
Casi Siempre 3 8,57
Siempre 3 8,57
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En cuanto a la dimension Desarrollo Socioemocional el 68.57 % de padres de familia encuestados

califican que de vez en cuando existen Habilidades Sociales de parte de sus nifios; el 8,57 % lo

califican como casi siempre, EL 8,57 % lo califican como siempre, y por dltimo, el 14.29 %

califican que nunca. En el mismo sentido los padres de familia sugieren que los docentes realicen

actividades dindmicas para el desarrollo de su nifio en cuanto al manejo de emociones y forma de

expresar se.



Figura 1

Desarrollo socioemocional segun los padres de familia
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Nota: esta grafica muestra el desarrollo econdmico segln padres de familia
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Tabla 3

Trabajo en equipo Segun los padres de familia

Valido Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 2,86
De vez en cuando 4 11,43
Casi Siempre 11 31,43
Siempre 19 54,29
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En cuanto a esta dimensién, el 54,29 % de padres de familia encuestados califican que siempre
existe trabajo en equipo de parte de sus nifios, en tanto el 31,43 % lo califican como casi siempre,
mientras que el 11.43 % lo califican de vez en cuando, y por Gltimo el 2.86 % dice que nunca. En
el mismo sentido los padres de familia sugieren que la institucion teniendo esta fortaleza que el

nifio siga aprendiendo méas y pueda crecer en su desarrollo en las normas de convivencia y la

empatia hacia sus compafieros.

30



Figura 2

Trabajo en equipo segun los padres de familia
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Nota: Esta grafica muestra el trabajo en equipo segln padres de familia
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Tabla 4
Area cognitiva segun los padres de familia

Vélido Frecuencia Porcentaje
Nunca 6 17,14
De vez en cuando 13 37,14
Casi Siempre 10 28,57
Siempre 6 17,14
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En cuanto a la dimension Area Cognitiva el 17,14 % de padres de familia encuestados dicen que
los nifios siempre tienen un desarrollo en base a los juegos, mientras que el 28,57 % indican casi
siempre, en tanto el 37.14 % lo califican que de vez en cuando, y por ultimo el 17,14 % lo califican
que nunca. En tal sentido los padres de familia sugieren a la institucién que realice un

reforzamiento en esta area cognitiva por parte del docente para que sus nifios desarrollen la

resolucién de problemas.
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Figura 3

Area cognitiva segun los padres de familia
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Tabla 5
Dimension psicomotricidad segln los docentes

Vélido Frecuencia Porcentaje
De vez en cuando 3 42,86
Casi Siempre 2 28,57
Siempre 2 28,57
Total 7 100,00

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion:

En cuanto a la dimension Psicomotricidad el 28,57 % de docentes observan que siempre hay un
desarrollo en los nifios en base a los juegos, mientras que el 28,57 % indican casi siempre, en
tanto el 42,86 % lo califican que de vez en cuando, es por ello que los padres se sienten satisfechos
con las ensefianzas de sus pequefios nifios por parte de los docentes, ya que ellos realizan sus

trazos de graficos y a la vez realizan presidn en sus crayolas y colores que usan para poder disefiar

sus dibujos o iméagenes creados por ellos mismos.
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Figura 4

Dimension psicomotricidad segin los docentes
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Nota: Esta grafica muestra la dimension psicomotricidad segln los docentes
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Tabla 6

Dimension area cognitiva segun los docentes

Vélido Frecuencia Porcentaje
De vez en cuando 2 28,57
Casi Siempre 4 57,14
Siempre 1 14,29
Total 7 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En cuanto a la dimension Area Cognitiva el 14,29 % de docentes califican que siempre hay un
desarrollo en los nifios en base a los juegos, el 57,14 % lo califican como casi siempre y por Gltimo
el 28,57 % lo califican como de vez en cuando. Es por ello que los padres de familia solicitan a
la institucion educativa, a través de los docentes que sigan brindando esta estimulacion, que le da

para desarrollar la creatividad, resolucion de problemas y el lenguaje.
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Figura 5

Dimension area cognitiva segun los docentes
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Tabla7

Dimension desarrollo socioemocional segln los docentes

Valido Frecuencia Porcentaje
Casi Siempre 3 42,86
Siempre 4 57,14
Total 7 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En cuanto a la dimension Desarrollo Socioemocional el 57,14 % de docentes califican que
siempre hay un manejo de emociones y formas de expresion en sus nifios, y un 42,86 % lo
califican como casi siempre. Es por ello que los padres de familia se sienten satisfechos con la
ensefianza que brinda la plana docente de la institucion, ya que sus nifios desde pequefios les

ensefian a ser tolerantes y sobre todo expresar sus emociones de manera positiva.
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Figura 6

Dimension desarrollo socioemocional segun los docentes
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Tabla 8

Dimension trabajo en equipo segun los docentes

Valido Frecuencia Porcentaje
De vez en cuando 1 14,29
Casi Siempre 4 57,14
Siempre 2 28,57
Total 7 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En la dimension Trabajo en Equipo segun los docentes, el 28,57 % manifiesta que siempre hay
puesta en préctica de la empatia y normas de convivencia, el 57,14 % expresan que casi siempre
y el 14.29 % indica como de vez en cuando. Es por ello, que los padres de familia se sienten
satisfechos con la ensefianza que brinda la plana docente de la institucion, ya que sus nifios van

conociendo el significado de empatia y las normas de convivencia gue existe tanto en el hogar

como en su centro educativo.
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Figura7

Dimensidn trabajo en equipo segun los docentes
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Tabla 9

Desarrollo de la variable habilidades sociales segun los padres de familia

Vélido Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 2,86
De vez en cuando 4 11,43
Casi Siempre 17 48,57
Siempre 13 37,14
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En cuanto a la Variable Desarrollo de las Habilidades Sociales los padres de familia observan
gue 37,14 % siempre hay actitudes de desarrollo socio emocional y trabajo en equipo, el 48,57
% manifiesta que casi siempre, el 11.43 % dicen que de vez en cuando, el 2.86 % que nunca

existe. Es por ello que los padres de familia confian en el trabajo que brindan los docentes.
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Figura 8

Desarrollo de la variable habilidades sociales segun los padres de familia
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Tabla 10

Variable el juego segun los padres de familia

Vélido Frecuencia Porcentaje
Nunca 6 17,14
De vez en cuando 13 37,14
Casi Siempre 10 28,57
Siempre 6 17,14
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion:

En cuanto a la Variable Juegos, el 17,14 % de padres de familia manifiestan que siempre hay un
desarrollo de su psicomotricidad y area cognitiva, el 28.57 % manifiesta que casi siempre, el
37,14 % de vez en cuando, y el 17,14 % nunca. Es por ello que los padres de familia solicitan a
los docentes en que sigan motivando a través de diversas estrategias para que su nifio para que

puedan desarrollar esas habilidades.
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Figura 9

Variable el juego que observan los padres de familia
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Nota: Esta grafica muestra la variable el juego que observan los padres de familia
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Tabla 11

Correlaciones entre el juego y desarrollo de habilidades sociales segun los padres de

familia
Habilidad Juegos
Habilidad Correlacion de Pearson 1 -0,377"
Sig. (bilateral) 0,026
N 35 35
Juegos Correlacion de Pearson -0,377" 1
Sig. (bilateral) 0,026
N 35 35

*. La correlacidn es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion:

La correlacion por medio de Rho de Pearson entre ambas variables mencionadas es de -
0,377, ya que es una correlacion negativa por lo que se acepta la hipotesis alterna y de la
misma manera si existe una significativa en p <0,05, ya que cuyo resultado es 0,026
menor a su significatividad; por lo que podemos definir que las variables Juegos y

Desarrollo de Habilidades Sociales en los Padres de Familia si se relacionan entre ambas.
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Tabla 12

Variable habilidades sociales segun los docentes

Vélido Frecuencia Porcentaje
De vez en cuando 1 14,29
Casi Siempre 3 42,86
Siempre 3 42,86
Total 7 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En cuanto a la Variable Habilidades Sociales segln los docentes, el 42,86 % manifiestan que
siempre hay un desarrollo de actitudes de desarrollo socioemocional y trabajo en equipo, el 42,86
% casi siempre, el 14,29 % manifiestan que de vez en cuando. Es por ello la importancia que los
docentes realicen una evaluacién periddica de las habilidades que cada nifio va obteniendo un

buen desarrollo socioemocional y el de trabajo en equipo con sus compafieros.
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Figura 10

Variable habilidades sociales sequn los docentes
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Nota: Esta grafica muestra resultados de la variable habilidades sociales
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Tabla 13

Variable juego segun los docentes

Valido Frecuencia Porcentaje
Casi Siempre 6 85,71
Siempre 1 14,29
Total 7 100,00

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion:

En cuanto a la Variable Juegos, los docentes, manifiestan que siempre hay un desarrollo
psicomotriz y en el area cognitiva en un 14,29 %, y casi siempre en un 85,71 %. Es importante
gue cada docente realice una evaluacién de la conducta de cada nifio y el lenguaje de manera

diaria.
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Figura 11

Variable juego segun los docentes
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Nota: Esta grafica muestra la variable

COMPROBACION DE LA HIPOTESIS GENERAL

La correlacion por medio de Rho de Pearson entre ambas variables mencionadas segun
los Padres de Familia, es de -0,377, ya que es una correlacion negativa, por lo que se
acepta la hipétesis alterna, y de la misma manera si existe una significativa en p < 0,05,
ya que cuyo resulto es 0,026 menor a su significatividad; por lo que podemos definir que
las variables Juegos y Desarrollo de Habilidades Sociales en los Padres de Familia si se

relacionan entre ambas.

La correlacion por medio de Rho Pearson entre ambas variables mencionadas segun los
docentes, es de 0,041; ya que es una correlacion positiva por lo que se acepta la hipotesis
alterna, y de la misma manera existe una significativa en p < 0,05, ya que es menor a
0,005 cuyo resultado es de ,003; y por ultimo podemos definir que las variables

Habilidades Sociales y Juegos aplicados a los docentes se relacionan.
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Tabla 14

Correlaciones juegos y desarrollo de habilidades sociales en los docentes

Habilidad Juegos
Habilidad Correlacion de Pearson 1 0,041
Sig. (bilateral) 0,003
N 7 7
Juegos Correlacion de Pearson 0,041 1
Sig. (bilateral) 0,003
N 7 7

*, La correlacién es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

La correlacion por medio de Rho Pearson entre ambas variables mencionadas es de 0,041;
ya que es una correlacion positiva por lo que se acepta la hipdtesis alterna y de la misma
manera existe una significativa en p < 0,05, ya que es menor a 0,005 cuyo resultado es de
0,003; y por ultimo podemos definir que las variables Habilidades Sociales y Juegos
aplicados a los Docentes se relacionan.
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DISCUSION

Respecto a los resultados de la investigacion

El objetivo general ha sido determinar la relacion existente entre el juego y el

desarrollo de las habilidades sociales en los nifios del 11 ciclo de la L.LE. “Coronel FAP

César Faura Goubet” 2021.

Se diagnosticaron las habilidades sociales y se identificaron los juegos que aplican
los nifios, para finalmente validar la relacion de las variables en estudio. Se trabajé con
una muestra de 35 PPFF, 6 docentes y una psicologa. Igualmente, se pone de
conocimiento que, al momento de recabar la informacion mediante la aplicacion de una
encuesta para responder el cuestionario, se presentaron algunos inconvenientes por la
pandemia de la COVID19, ya que los nifios, docentes y PPFF se comunicaban a través
de un dispositivo y aplicativos, para llevar a cabo sus clases Online, ocasionando el
retraso en algunas situaciones el trabajo de campo, pero siempre se optd por las mejores

estrategias para terminar con existo el recojo de la informacién.

Por consiguiente, esta investigacion partio en funcion de la problematica que se
identificé en un primer momento en los nifios y nifias de la LE. “CORONEL FAP CESAR
FAURA GOUBET”- La Joya, llegando a los siguientes resultados:

Se identificd el nivel de la variable Habilidades Sociales en los nifios, mediante una
encuesta aplicada a los PPFF, en donde se tuvo que el 48.57 % de encuestados (Tabla 9)
dijeron que casi siempre observan un buen desarrollo de las habilidades sociales de sus
nifios, esto es debido a que la dimension del Desarrollo Socioemocional, establece un
resultado del 68,57 % (Tabla 2) de PPFF que dicen que, de vez en cuando existe manejo
de emociones; en cuanto a la dimensién Trabajo en equipo el 54,29 % (Tabla 3) dicen

que siempre perciben Normas de Convivencia y Capacidad de Empatia en la Casa.

Asimismo, se identifico el nivel de la variable Habilidades Sociales que perciben
los docentes en los nifios, cuyo resultado es que el 42,86 % (Tabla 12) de encuestados
manifestaron que casi siempre distinguen un buen desarrollo de habilidades sociales de
los nifios, esto es debido a la dimension del Desarrollo Socioemocional, que indica que el

57,14 % (Tabla 7) dice que siempre existe manejo de emociones; en cuanto a la dimension
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Trabajo en equipo el 57,14 % (Tabla 8) nos indica que casi siempre perciben Normas de
Convivencia y Capacidad de Empatia en la Casa.

Se identificd el nivel de la variable juegos en los nifios a través de una encuesta
aplicada a los PPFF, donde se tuvo que el 37,14 % (Tabla 10) dicen que, de vez en cuando
los nifios tienen un buen desarrollo de los juegos, esto es debido a que el diagnostico de
la dimensidn del area cognitiva nos informa que el 37,14 % (Tabla 4) de PPFF perciben
que de vez en cuando existe una buena resolucion de problemas en imaginacion y

creatividad de sus nifios.

Igualmente, se identifico el desarrollo de la variable juegos en los nifios, segun los
docentes, en donde se tuvo que el 85,71 % (Tabla 13) de maestros divisan que casi
siempre hay un buen desarrollo en los juegos; esto es debido a la Dimension
Psicomotricidad, cuyo resultado es que el 42,86 % (Tabla 5) de docentes dicen que de
vez en cuando existe dicha dimension debido a que no siguen la direccionalidad para
escribir sus nombres; cuando trabajan con la técnica grafica —plastica se les observd falta
de creatividad y precision; asimismo, la dimension Area Cognitiva nos sefiala que el 57,14
% (Tabla 6) de maestros dicen que casi siempre perciben un buen desarrollo en los juegos
debido a que los nifios manejan una buena imaginacién y son creativos y sobre todo en la

resolucion de problemas.

Se valido la correlacion entre las variables juegos y las habilidades sociales de
los nifios de la I.E. “Coronel FAP César Faura Goubet” La Joya percibida por los PPFF,
através del Rho de Pearson, cuyo resultado fue de -0,377; siendo una correlacion negativa
por lo que se acepta la Hipotesis alterna y se rechaza la Hipdtesis nula; esto es debido a
que su significatividad resulto 0,026 menor de p < 0,05, por lo que las variables Juegos y

Desarrollo de Habilidades Sociales si se relacionan entre ambos.

Asi mismo, se validd la correlacion entre las variables juegos y las habilidades
sociales de los nifios en la I.LE. “Coronel FAP César Faura Goubet” La Joya, segln los
docentes, mediante el Rho de Pearson, cuyo resultado fue de 0,041; resultando una
correlacion positiva por lo que se acepta la Hipotesis alterna; debido a que existe una
significativa en p < 0,05 siendo el resultado de 0,003; podemos definir que las variables

Habilidades Sociales y Juegos aplicados en los Docentes se relacionan.
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Respecto al contraste con otras investigaciones

Una vez expuesto a detalle los resultados hallados, es menester realizar un analisis
comparando otros estudios, los cuales fueron parte de las citaciones en el subtitulo de

“antecedentes”.

Es asi que, Méndez (2020), en su estudio evidencio que si hay relacion significativa
de los juegos de construccion en la comprension l6gico matematica en los nifios de 5
afios, en las etapas A, B y C del test. Al respecto, la presente investigacién admite dicha
conclusién, puesto que se determind la relacion entre el juego y las habilidades sociales
de los nifios del Il ciclo, considerando sus dimensiones psicomotricidad, area cognitiva,

desarrollo emocional y trabajo en equipo.

Por otro lado, Montalvo (2019), en su estudio investigativo concluyo que la quinta
parte de los nifios mostraron tener un nivel bajo en sus capacidades sociales y solamente
un nifio poseia un alto nivel. A diferencia del presente estudio, los padres y docentes
registraron indices regulares respecto a las capacidades o habilidades sociales de los
nifios, donde el 42,86 % distinguieron un buen desarrollo de habilidades Sociales (57,14

% en la dimension del Desarrollo Socioemocional; y 57,14 % en la dimension Trabajo en
equipo).

Asimismo, Cruzado et al. (2018), en su tesis obtuvo como resultado que
posteriormente a la ejecucion de un programa, el 96,2 % de los nifios manifestaron un
buen nivel de expresion verbal, en tanto el 80,8 % mostraron coherencia en sus
actividades. Esto fortalece lo evidenciado en la investigacion actual, en el cual se
identifico el nivel de la variable Habilidades Sociales que perciben los docentes en los
nifios, siendo el 42,86 % con un buen desarrollo de habilidades sociales de los nifios.
Asimismo, mas de la mitad de los resultados registrados evidenciaron que si presentaban

Normas de Convivencia y Capacidad de Empatia en la Casa.

Paredes (2018) e Hidalgo & Rios (2018), concluyeron ambos que la realizacién del
programa de actividades ludicas contribuye al mejoramiento de los aprendizajes de los
nifios, puesto que a través de ella juegan y superan las carencias. Estos resultados van en
consonancia con lo evidenciado en la presente investigacion, ya que se identifico el

desarrollo de la variable juegos en los nifios, segun los docentes, en donde se tuvo que el
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85,71 % de maestros divisan que casi siempre hay un buen desarrollo en los juegos; esto
es debido a la Dimension Psicomotricidad, cuyo resultado es que el 42,86 % de docentes
dicen que de vez en cuando existe dicha dimension debido a que no siguen la
direccionalidad para escribir sus nombres; cuando trabajan con la técnica grafica —plastica
se les observo falta de creatividad y precision; asimismo, la Dimension Area Cognitiva
nos sefala que el 57,14 % de maestros dicen que casi siempre perciben un buen desarrollo
en los juegos debido a que los nifios manejan una buena imaginacion y son creativos y

sobre todo en la resolucién de problemas.

Finalmente, Rengifo (2019), en su estudio investigativo concluydé que los
estudiantes socializan en el recreo y en su localidad a traves de los juegos establecidos
por ellos mismos empleando los recursos de la comunidad. Igualmente, se ve limitada la
intervencion de los agentes en la socializacion de los estudiantes. De igual manera, los
nifios realizan muy poco los juegos habituales tanto en el colegio como en la colectividad.
Al respecto, la presente investigacion obtuvo hallazgos similares, ya que se identificé el
nivel de la variable juegos en los nifios a través de una encuesta aplicada a los PPFF,
donde se tuvo que el 37,14 % dicen que, de vez en cuando los nifios tienen un buen

desarrollo de los juegos.
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CONCLUSIONES

Se valido la relacion que existe entre el juego y el desarrollo de las habilidades
sociales en los nifios del II ciclo de la I.E. “CORONEL FAP CESAR FAURA
GOUBET” 2021 en los dos estamentos, PPFF y docentes, de la siguiente manera:
Existe una correlacion negativa segun la informacion registrada por los PPFF, por
lo que se acepta la hipotesis alterna; esto es debido a que su significatividad resulto
0,026 menor de p < 0,05, por lo que las variables Juegos y Desarrollo de Habilidades
Sociales si se relacionan entre ambos; ademas, existe una correlacion positiva segin
la informacion registrada por los docentes, por lo que se acepta la hipétesis alterna,
debido a que existe una significativa en p <0.05, siendo el resultado de ,003;
podemos definir que las variables Habilidades Sociales y Juegos aplicados en los

docentes se relacionan.

El diagndstico de las habilidades sociales en los nifios del Il ciclo de la ILE.
“CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET” 2021, fue percibida por los PPFF
y docentes como que, casi siempre tienen un buen desarrollo, esto es debido a la

dimensidn Desarrollo Socioemocional y Trabajo en equipo.

Se identifico el resultado de la aplicacidn de juegos en los nifios del Il ciclo de la
LE. “CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET” durante el afio académico
2021, mediante una encuesta a los PPFF, quienes expresaron que los nifios de vez
en cuando tienen un buen desarrollo en los juegos, esto es debido a la dimension
del Area Cognitiva, ya que existe una buena resolucion de problemas, imaginacion
y creatividad de sus nifios; en tanto los docentes manifiestan que los nifios casi
siempre tienen un buen desarrollo en los juegos, debido especialmente a las

dimensiones de Psicomotricidad y del Area Cognitiva.



10.

RECOMENDACIONES

Se recomienda a la directora de la I.E. que, para el inicio de las labores educativas
2022, las clases se realicen de manera presencial tomando en cuenta los protocolos
emitidos por el MINSA'y MINEDU.

Organizar con apoyo de la psicologa de la I.E. actividades de soporte
socioemocional para los alumnos, el personal docente y auxiliar.

Continuar desarrollando el modelo pedagdgico de la FAP, teniendo como base los
principios, valores y pilares que esta contiene.

Utilizar estrategias innovadoras, la gamificacion educativa, ABP (aprendizaje
basado en proyectos).

Implementar los sectores de juegos, propiciar y planificar momentos para que lo
compartan.

Programar actividades deportivas u otras en las que los nifios puedan interactuar
con sus pares, adultos de su entorno (docentes, auxiliares, psicologa, personal de
mantenimiento, etc.) tomando en cuenta los protocolos emitidos por MINEDU y
MINSA.

Capacitar al personal docente y auxiliar en temas relacionados al desarrollo de
habilidades sociales y habilidades blandas en los nifios de preescolar, ABP
(aprendizaje basado en proyectos), gamificacion educativa.

Motivar a los padres de familia a asistir a las citaciones y seguir las sugerencias
dadas por la psicéloga y docentes de la IE.

Propiciar en los nifios el desarrollo de la autonomia, seguridad en si mismo,
resolucion de problemas en casa a través de responsabilidades, de acuerdo a su
edad.

Efectuar charlas dirigidas a los padres de familia a través de la psicéloga de la IE.
Referidas al desarrollo de las habilidades sociales y habilidades blandas en casa

complementando con tripticos o videos.
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Anexo 1: Instrumentos aplicados en la investigacion

Cuestionario de la Variable: Habilidades Sociales

Dimension: Desarrollo socio emocional y Trabajo en equipo

Diriglda a padras de familla del 0 clclo da la IE

CUESTIONARIO N° 01

Estimado Padre de familia.

Reciba un cordial saludo, sirva la presente para informarle que, como parte de un
trabajo de mwestigacion que, ayudara a tomar algunas acciones en beneficio de
nuesiros estudiantes, solicito su apoyo respondiendo el presente cuestionana.
Este documento tiene |3 finalidad de reunr informacion acerca del nivel de
desamollo de las hablidades sociales durante la pandem@en losninos de 3, 4y 5
anos de nuestra |E.

Su participacion es anonima y las respuestas seran manejadas de forma
confidencial, por lo que les pedimos sean ko mas exactas posibles.

Agradezco su colaboracion y apoyo.

Prof. Lucrecia de las Mercedes Cotrina Gutiemez
Subdirectora del Nivel Inicial de la IE “Coronel FAP César Faura Goubet™ - La Joya.

Margue del 1 al 4 segin comesponda, teniendo en cuenta que:

Siempre 4
LCasi siempra 3

De vez en cuando 2
Nunca 1

HABILIDADES SOCIALES [Variable] T (2 [3 |4

DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL (Dimension)

MANE.JO DE EMOCIONES (Indicador)

1. ;5u nino(a) expresa sus emocionss adecuadaments en
diferentes crcunstancias o momentos que no le son
fawvorables?

2. ;Ante la negativa de Ud. su nino{a) reacciona con llanko,
ra?

FORMAS DE EXPRESION [Indicador)

3. ;En las actividades rutinarias en casa, a su nino(a) se le
observa folerante?
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4. ;En las actvidades rutinarias en casa, 3 su nifo(a) s le
obsenva mpacients?

TRABAJO EN EQUIPO (Dimension)

NORMAS DE CONVIVENCIA (Indicador)

5. ;Durante las actividades diarias, su ninoja) apfca las
normas de convivencia con ks personas con las cuales
s interrelaciona?

g ;Encasa comparte juegos v uguetes con las personas
con |35 cuales se interelaciona?
CAPACIDAD DE EMPATIA EN LA CASA (Indicador)

7. ;Sunino{a) es empatico con las personas de su entomo
en (35 diferentes actividades?

8. ;Ud. opma que su ninofa) ha desarrollado la escucha
aciiva, es decr, presta atencion ante un dizlogo o
conversacion?

65




Cussthonario de la Varkabls: El Jusgo

Dimsnskin: Arsa cogniiiva

Indicador: Imaginacian y craatividad, Resolucion de problemas

Diriglda a padras de famiila dal 0 clclo de la lE.

CUESTIONARIO N® 02

Estimado Padre de familia.

Feciba un condial saludo, sinda la presente para mformarle gue, como parte de un
trabajo de mwestigacion gque, ayudara a tomar algunas acciones en beneficio de
nuesires estudiantes, solicito su apoyo respondiendo el presents cuestionano.
Este documento tiene la finalidad de reunir informacion acerca del nivel de
desamaollo del area cognitiva durante |a pandemia en los nifios de 3, 4 y 5 anos de
nuestra [E.

Su participacion es anonima y las respuestas seran mansjadas de forma
confidencial, por lo que les pedimos sean ko mas exactas positles.

Agradezco su colaboracion y apoyo.

Prof. Lucrecia de las Mercedes Cotrina Gutiemez.,
Subdirectora del Nivel Inicial de La |E “Coronel FAP César Faura Goubet” - La Joya.

Margue del 1 al 4 segin comesponda, teniendo en cuenta que:

Siempre 4
Casi siempre 3
De vez en cuando 2
Nunca 1
EL JUEGD | Variable) 1 i 3 4

AREA COGNITIVA | Dimension)

IMAGINACION ¥ CREATVIDAD | Indicador }

1. ;5u nino{a) crea sus propios jusgos?
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2 ;Cuando juega crea sus propios personajes?

3. ;5u nino{a) durante la pandemia juega mas?

4 :Durantz el presente ano que seguimos en pandemia

s& ha interrelacicnado con ofros ninos?

n

i Al pugar con las personas que viven en su enfomo
crea los momentos recreatives?

8. ;Al momente de jugar imagina el ambiente y lo

complementa con diversos objetos de la casa?

7. A suninoa) le gusta que le lean cuentos?

8. ;Ud. lee cuentos a su nino(a)?

9. ;Encasa sunino{a) tiene una pequena biblioteca con
cuentos u ofros textos?

10. ; A su nino{a) be gusta leer cuentos a su hermanalo) o

adultos con los que vive?

11. ; A su nine{a) le gusta dibujar?

12.; A su nino(a) le gusta modelar en plastiing u otro

material figuras con dwersos motivos?

13.;5u nnofa) tiene amigos imagnarios y da sus

nomibres o |3 actividad que realiza con ellos?

14. ; A su nino{a) ke gusta crear obistos con papel u otro
material?

15. ; A su ninofa) le gusta disfrazarse utiizando ropa de
mama o papa u ofros?

18. ; Durante el presente ano que seguimos en pandemia

su ninaa) ha salido a pasear?

17. ; A su nino{a) le gusta cantar?

18. ; Su ninoa) tiene un personaje favonio de cuento o

algun programa?

RESOLUCION DE PROBLEMAS { Indicador |
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Cuestionario de la Vanable: El Juego
Dimension: Psicomotricidad

Dirigida al peraonal Docents y Pslcaloga del Wl clclo da la IE.

CUESTIOMNARIO N® 03

Estimadas companeras.

Reciban un cordial saludo, sinea la presente para informares que, como parte de un
trabajo de investigacion gue, permitira tomar algunas accones en bensficio de
nuestros estwdiantes, solicito su apoyo respondiendo &l presente cuestionanc.
Este documento tiene la finalidad de reunir informacion acerca del nivel de
desamollo de grafo motricidsd durante la pandemia en los nifics de 2, 4 v 5 afos de
nuestra IE.

Las respuestas seran manejadas de forma confidencial, por lo gue ks pedimos
sean lo mas exactas posibles.

Agradezco su colaboracion y apoyo.

Prof. Lucrecia de las Mercedes Cotrina Gutidmez
Subdirectora del Mivel Inicial de ka |E "Cornoned FAP César Faura Goubet” - La Joya.

Margue ded 1 al 4 segln comesponda, teniendo en cuenta que:

“Siempre 4

Casi siempre 3
De wez en cuando 2

Nunca 1

Cusstionario para docentes de 3, 4 v 5 anos tutoras, docente del area de ingles,
psicomotricidad, docente de talleres, Psictloga de la |E

EL JUEGO (Variable) T 2 |3 |2

PSICOMOTRICIDAD {Dimension)

GRAFOMOTRICIDAD {Indicadaor)

1. ;Los ninos reproducen tazos o grafismos?

Z. ;Se expresa a traves de garabatos?

3. ;Los ninos se expresan a traves de grafias creadas o
letras o signos convencionales?

4. ;Representan su contexto sin un orden preestablecido y
esguematizado de acuerde a su edad y madurez?

5. iEscribe su nombre siguiendo la direccionalidad y
ubicacion en &l espacio comespondiente segin la edad en
I3 gue s encuentra?

&. ;A realizar las tecnicas grafico-plasticas en las diversas
actividades, se observa precision y creatividad?

7. gHay una comecta prensicn de las crayolas, colores o
lapiz segin 13 edad de los nifies?
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Cuestionario de la Variable: El Juego

Dimension: Area Cognitiva

Dirigida al personal Docente vy Psicologa del Il ciclo de la IE.

CUESTIONARIC N* 04

Estimadas Compafieras.

Reciban un cordial saludo, sirva la presente para informares gque, como parte de un
trabajo de investigacidn que, permitira tomar algunas acciones en beneficio de
nuestros estudiantes, solicito su apoyo respondiendo el presente cuestionario.
Este documento tiene la finalidad de reunir informacion acerca del nivel de
desarmollo del lenguaje durante la pandemia en los nifios de 3, 4 v 5 afios de nuestra
IE.

Las respuestas seran manejadas de forma confidencial, por lo que les pedimos
sean lo mas exactas posibles.

Agradezco su colaboracion v apoyo.

Prof. Lucrecia de las Mercedes Cofrina Gutiémmez
Subdirectora del Nivel Inicial de la IE “Coronel FAP César Faura Goubet™ - La Joya.

Marque del 1 al 4 seglin cormesponda, teniendo en cuenta que:

Siempre

Casi siempre

De vez en cuando
MNunca

== M W)

EL JUEGO (Variable) 1 2 |3

AREA COGNITIVA (Dimensidn)

LENGUAJE (Indicador)

1. iExpresa sus necesidades v emociones con
espontaneidad?

2. iSe expresa verbalmente con facilidad y claridad de
acuerdo a su edad?

3. Al realizar didlogos evidencia una  commecta
pronunciacion de acuerdo a su edad?

4. iComprende los relatos de cuentos y responde a
preguntas simples segun su edad?

5. Contesta a preguntas dirigidas Ej. ;Quien es?, ;Como
es?, i0ué hace?

6. ¢ Entiende v responde a preguntas simples de tipo
“quign”, “como” “cuando” y “donde™?

7. ¢\Miliza articulos determinados y algunas proposiciones?

8. (Al dialogar ufiliza oraciones complejas unidas por
conjunciones?

9. iEmplea los tiempos verbales en presente, pasado vy
futuro de manera adecuada en conversaciones
realizadas en las diferentes areas cumiculares?

10. ¢Usa adecuadamente los adverbios v preposiciones de
espacio v tiempo?
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Cuesticnario de la Variable: Habilidades Sociales
Dimension: Desarrolle socio emocional y Trabajo en eguipo

Dirgida a las docentss ¥ pslcologa del W ciclo de la IE.

CUESTHINARIO M™ 05

Estimadas companeras

Reciban un cordial saludo, sinea la presente para infomares gue. como parte e un
rabajo de investigacion el cual, aywdara a tomar algunas acciones en bensficio de
nuestros estediantes, solicito su apoye respondiendo 2| presente cuestionano.
Este documento tiene la finalidsd de reunir informacion acerca del nivel de
desarollo de las habilidades sociales durante la pandemia en blos ninos de 3, 4y 5
anos de nuestra IE_

Su participacion s anonima vy las respuestas seran mansjadas de forma
confidencial, por lo guse les pedimos sean ko mas exactas posibles.

Agradezco su colaboracidn y apoyo.

Prof. Lucrecia de las Mercedes Cobtina Gutiemez
Subdirectora del Mivel Inicial de ka |E “Coroneld FAF César Faura Goubet™ - La Joya.

Margue del 1 al 4 segln comesponda, eniendo en cusenta que:

Siempre
Casi siempre

Dhe wez en cuando

| ki e

Nunca

HAEILIDADES SOCIALES [Variable) T[22 [3 [=&

DESARROLLO SOCIOEMOCIIMAL (Dimension)
MAMNEJD DE EMOCIONES (Indicador)

1.

zLos ninos {as) expresan sus emociones durante las
clases Online adecuadamente en diferentes
circamnstancias o momentos guse no ke son favorables 7

2
FORMAS DE EXPRESION [(Indicador)

!-'_,.ﬂ.:te 2 negabva de Ud. El nan{a) reacciona con llanto,
T3

a

cEn las actividades dianas dwante las clases Ondine, al
nio{al se k= obsernva tolerante?

4.

TRABAJO EN EQUIPO (Dimension)
NORMAS DE CONVIVENCIA ({Indicador)

#En las actividades dianas durante las clases Online al
nifio{a) se le ohserva impaciente?

5.

&Durante las actividades diarias en las clases Online, el
nific(a) aplica las normas de convivencia con sus
compaferos, docentes, auxiliar con las cuales se
interrelaciona?

CAPACIDAD DE EMPATIA {Indicador)

6. ¢Elnifio(a) es empatico con las personas de su entormo
en las diferentes actividades Online programadas por
Ud olalE?

7. iUd. opina que los  nifios{as) han desamollado la

escucha activa, es decir, prestan atencion ante un
didlogo o conversacian?
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Cuesticnaric de la Variable: Habilidades Sociales

Cusationario e la Varlable: El Jusgo

D brms s kN - Area cognitiva
Indicador: IMmagnacion ¥ creatividad, Resrucian de proolamas

Dirglda a docentes ¥y Palctloga del 1l clclo de la IE.

CUESTHOMNARIO N® 06

Estimadas companeras.

Reciban un cordial saludo, sirva la presente para informarles que, como parte de un
trabajo de investigacion = cual, ayudara a tomar algunas acciones en beneficio de
nuestros estediantes, solicito su apoyo respondiendo 2| presente cuestionario.
Este documento tiene la finalidad de reunir inﬁ:-rmani-:'rg acerca del nivel de
desamollo del area cognitiva durante la pandemia en los ninos de 3, 4 y 5 anos de
nuestra IE.

Su participacion &s anonima y las respuestas seran mansjzdas de forma
confidencial, por lo gue les pedimos sean ko mas exactas posibles._

Agradezco su colaboracion y apoyo.

Prof. Lucrecia de las Mercedes Cotrina Gutiémez.
Subdirectora del Mivel Inicial de ka |E "Coronel FAP César Faura Goubet™ - La Joya.

Margue ded 1 al 4 segiln comesponda, teniendo en cuenta que:

Siempre 4

Casi siempre 3

De wez en cuando 2

Nunca 1

1. ;Durante las dases Onlfine Ud. programo actividades
ludicas?

2 ;Ud.lee cuentos a sus ninosias)?

3. ;A los ninos{as) le gusta dibujar?

4. ;Alos ninos{as) al modelar en plastiina u ofro material
lo realizan con imaginacion y creatividad?

5. ;Durante las clases Onfine . programe actividades

de canto?

RESOLUCION DE PROBLEMAS { Indicador )

8. ;En las actividades diaras durante las dases Online
=i se le presenta alguna dificultad al nino(a) es
toderante?

7. ;Enlas actividades diarias durants las clases Online
5i 2 b2 presenta alguna dificultad al nifo (a), solicita
ayuda al adulto que lo acompana?
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TITULO: El juego en el desarrollo de habilidades sociales en los nifios del 11 ciclo de la Institucion Educativa

Anexo 2: Matriz de Consistencia

“CORONEL FAP CESAR FAURA GOUBET”- LA JOYA 2021

Problemas Objetivos Hipotesis Variables Indicadores Meétodo Instrumentos
Problema General |Objetivo General | Hipotesis General Variable | Grafo motricidad Tipo: Cuestionario
De qué manera el | Determinar la H1 El juego se | El juego Lenguaje Pura o bésica —

Juego se relaciona | relacion  existente | relaciona  con el F;fgg:gﬁ:g;‘ de | cuantitativa
con el desarrollo de | entre el juego y el | desarrollo de las Imaginacion y
las habilidades | desarrollo de las | habilidades sociales en creatividad Nivel: Descriptiva
sociales en los nifios | habilidades sociales | los nifios del 11 ciclo de .
N Correlacional
del 11 ciclo de la I.E. | en los nifios del 11 | ]a L.E. “Coronel FAP
_ Transversal
“Coronel FAP César |ciclo de la LE.| César Faura Goubet”
Faura Goubet” LE. | “Coronel FAP César | 2021. Variable | Manejo de Cuestionario
- emociones Muestra:
» Habilidades —
2021. Faura Goubet”2021. Formas de expresion 5 padres  de
Problema Especifico | Objetivo Especifico sociales Normas de P
convivencia familia, 6 docentes,

¢Cual es el nivel las

habilidades sociales

Diagnosticar el nivel
de las habilidades

Capacidad de la
empatia

1 psicologa del 1l
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en los nifios del 1l
ciclo de la IE.
“Coronel FAP César
Faura Goubet”,

2021.

b. (Cual es el
desarrollo de los
juegos en los nifios
del Il ciclo de la I.E.
“Coronel FAP César
Faura Goubet”
durante el afio

académico 2021?

sociales en los nifios
del Il ciclo delal.E.
“Coronel FAP César
Faura Goubet”
“2021.

Identificar el
desarrollo de los
juegos en los nifios
del Il ciclo de la L.E.
“Coronel FAP César
Faura Goubet”
durante el afio

académico 2021.

ciclo de
“Coronel
César

Goubet”.

la IE.
FAP

Faura
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Anexo 04

DECLARACION JURADA DE AUTORIZACION

Yo, Lucrecia de las Mercedes Cotrina Gutierrez , identificada con DNL N°00412229, egresado de
la Maestria de Gerencia y Administracion de la Educacién de la UNJBG declaro bajo juramento,
autorizar, en mérito a la Resolucién del Consejo Directivo N° 033-2016-SUNEDU/CD del

Reglamento del Registro Nacional de Trabajos de Investigacion para optar Grados Académicos y

Titulos Profesionales, registrar mi trabajo de investigacion para optar el: Grado
MAESTRA(Magister Scientiae) EN GERENCIA Y ADMINISTRACION DE LA EDUCACION.

X

a)

b)

Acceso abierto; tiene la caracteristica de ser publico y accesible al documento a texto

completo por cualquier tipo de usuario que consulte el repositorio.

Acceso restringido; solo permite el acceso al registro del metadato con informacién
basica, mas no al texto completo, ocurre cuando el autor de la informacion

expresamente no autoriza su difusion.

En caso que el autor del trabajo de investigacién elija la opcion restringida debera sustentar

las razones. Si fuera admitida bajo esta modalidad, se colgara Gnicamente los datos del autor y el

resumen del trabajo de investigacion.

X

Autor

Lucrecia de las Mereédes Totrma Gutierrez

Firma
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Anexo 05

DECLARACION JURADA DE AUTORIA

Yo, Lucrecia de las Mercedes Cotrina Gutierrez , identificad con DNI 00412229, egresada de la
Unidad de Posgrado de la Maestria de Gerencia y Administracién de la Educacién declaro bajo
Jjuramento ser autora del Trabajo de Investigacion denominado “El juego en el desarrollo de
habilidades sociales en los nifios del II ciclo de la IE.”Coronel FAP CESAR FAURA GOUBET “-
La Joya 2021 Ademas de ser un trabajo original, de acuerdo a los requisitos establecidos en el
articulo pertinente del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad y los reglamentos de
autenticidad.

Autor Lucrecia de las Mercedes Cotrina Gutierrez
Firma
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Anexo 6: Hoja de Validacién de instrumentos por jurados expertos

INFORME DE OFINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

IV.DATOS GENERALEE:

L.1. Apslides y nombres del informasts (Expertoe): FRANCD CASTRO, WVICTOR FEDRO

L.2. Grado Acadéeedcn: MACIETER

L.3. Profesicn: LICENCIATO EN EDTACACTON

L.4. Instincioe dende hboa: WEEL TACHA

L.3. Camgo que derarspediy- DTEFCTOR

L.&. Danominacidm. del Instmmente: CUESTIONARIO W™ 01 —-HABILIDADES S0CIALES A PPET
1.7. Amtor del Insommemte: LUCRECTA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTIEREEZ

L.5. Propama da Postgrado: GERENCIA Y ADMIMISTEACTON DE LA FDUCACTON

V. EVALUACTON:

T =1 =1 =1_2
MOICADORES OE Falie = = - = F
CRITERIOS = = )
EVALLACICN DEL ot i e it = f = 5 E - =]
THETRLAENTO ’ - . &2 -
el Femres -
T 3 4 L
I, CLARIDAD: Eatdn lormulslen con kenguags
epripader g Gacilies su x
oA i
L ORETTVIDAD Esildm e apreiala en comnlucias %
plssrahlen, medlisle:
3, CONSISTENRCIA Exnitic wna or ganisacahn B ca ks W
conicrdcs v relcin om b s .
4. COHEREMNCLA Exmie relalin de ok conlenidos con W
lewi prudicadores de s varmlble )
5. FERTINENCIA Lot estegoorias de reqresaie v %
wabered don epropeled
& SUFICTENCIA Son e ienle b ool bl v calubad
de e preseniados ezl X
uElrnenia
SURATOR]A FARTIAL 3 I
STRIATOR LA TOTAL I

VI EESILTADCS DE LAVALIDACTION

3.3, Valoraciom fodad coamittatina: IE

3.4 Opimism: FAVORABIF X DERE METORAR HNOFAVOEABLE

3.3 . Obearacionss;

Tacza, 113 de: nenieesbre de 20721
Firma

A vt
7 g

-
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1 DATOS GEMERALES:
1.1. Apsllidos ¥ nombres dal imformants (Experts): MENDOZA SALAS RICARDO LECMIDAS
1.2, Geads Acadérsico: DOCTOR EM EDUCACIRN
1.3. Prufasion: LICEMCIADO EN ADMINIS TR ACKON DE EMPRESAS
1.4 Instimcica donds bibora: UNIVERSIDAD MACIONAL JORGE BASADRE GROHMAMN
1.5, Cago qua dessespedia- DOCENTE A TIEMPC COMPLETO
1.6, Denomizacien del Instmmesto: CUESTICMARIO 02 EL JUEGD A PADRES DE FAMILIA
1.7. Amsor del Instnmests: LUCRECTA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTIERREZ
1.5, Progama de Postgrado: GEREMCIA Y ADMDNISTEACION DE LA EDUCACION

I EVALITACTON:

- . 2 o o
NDICADORES DE = = = = = F
EVALLIACION DEI CEITINNS ; 2 g = Iﬁ 5 &
m:T-rF:l:.':'mn'-::l. Bohie ke Bzm de sl remsilo = é & -]
1 2 3 4 L
1. CLARIDAD Extdm Tomrmaladon: com kenguags X
aprorpaler gue Gacilits s
ComprETA G
1 OBRETIVIDAD Exldm eapreiale en comluctas X
nlssrahles, medile
3, COHSISTERCIA Enbils wna o gamiacahn Kipea en bos X
conicmdes v rebciin oon s looria
4. COHERENCLA Exbile relan de s canlemidos con X
et indicadoie: de b varmide
5. FERTINENCLA Lt clegorias de el § dus X
watkores aon spripeslos
& SUFICTERCIA Son e enle kool ebal v caluled x
de s proscniadn ool
mpd P s
SUBATORIA PARCIAL (F] [E]
SUMLATORLA TOTAL

I EESUILTADCS DE LA VALIDACTON
3.1. Valoraciom fotal coantitatina: 27
3.2. Opimitm: FANVORABLE { X ) DESE MEJCRAR. MNOFAVORABLE

3.3.Oearvaciomsas:

Tacna Movienshos 02 dal 2021

\ftemy
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INFORME DE OFINION DE EXFERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACTON

I DATOE GENERALFES:

1.1. Apsllidos v nombres del informante (Fxparba): FEANOD CASTRO, VICTOR FEDRO

1.2, Grado Acadéredco: M ACTETER

1.3. Profesion: LICENCIATO FN EDTACACTON

1.4 Instimcide donde lbora: TEFL TACHA

1.5. Cargo que dessospedia- ORECTOR

1.&. Denominacién del Instrumaente: CUESTIONARIO N 02 —-FUEGD APADEES DE FAMILIA
1.7. Astor del Instromemta: LUFCRECTA DF LAS MEFRCEDES COTRIMNA GUTIEREEZ

1.8, Programa do Posigmdo: GERFNCTA Y ADMIMISTREACTON DE LA FTMICACTON

IO EVATIIACTOM:

T =1 =1_=
NI ADDRES DE = = = = 2| = =
. - CRITERNIE = = B =
EWALLIACION DEI Bodee b el = 3 ; ﬂ . - =
THETRIMENTO ke b Bems e = =
T 3 4 5
I, CLARIDALE Edldem Nirrenalselent com kenguags
sprrorprades e Gacilica su x
clOprERAEEa
T OEIET
O TTARAD Esldm exprensls en comlusias x
nbssraliles, mediles
3. CORRISTENCLA Exnbls wni of gasiracan Eypea ea s %
o nieridis v relcidn con la looria .
4. COHEREMCTA Enmile icbrain de ki oonlcmidos con %
lewi iradicamlinres de b varmlle :
5. PERTERENCLA L clleguiias de o v aud W
vakersh aon spropeles .
& EITFRICTESCIA Son sulienle b el bl v calulad
de ierms peosentados en el i
HEd rETEE T
SURATORIA PARCIAL 12 15
SURATORTA TOTAL .

Il EESIIL T-‘.-.I:H'_'fSDIE_’L".-'-tL'I]l’LCICIh
3.1. Valoraciom totall commiteaiivs: T

i J Dp.h:.l.nn.F{‘i.-Cl-!E_E_E_DEEE\EEf{E‘_E MOFAVORARLE

3.3 Chrearvaciomas:

Tacza, {3 de monviesnsbas de 2021

Firmrc

——— L] r'a

g L FRPELNS
: iz _
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INFOFME DE OFINION DE EXFERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACTON

L DATOS GEMERALES:

1.1. Apellidos v meenbeor del iforemants (Experto): FIVERA GARCTA, WILLY JUAN.

1.2. Grado Aradamico: MAGISTER FN TECHOLOGIA FDUCATIVA

1.3. Profinitn: Decents LICENCIADO EN EDUCACION ESPECIALIDAD BEICLOGIA ¥ QUIMICA
1.4, Institwcitn dends bibor: MSTITUTO DE EDUCACKON SUPERIOR. “FEANCISCO DE PAULA
GOMZALFS VEGIL™ - TACHA

1.5. Cargo que dswempedia: JEFE DE UMIDAD DE DIVESTIGACION

1.6. Danceninacim dal Instremants: CUESTIONARIO M 02 FL JUFGO DIRIGIDA A PPFF.

1.7. Amtor dad Instrumesto: LUCEECIA DE LAS MERCEDES COTREIMA GUTIEREEZ

1.5. Programa de Pestgrado: GERENCIA ¥ ADMDMISTEACTION DE LA EDUCACION

I EVALUACTION:

apos = 3
P | cmmmos |23 2| 3| B(52
INSTRUMENTO - -,
1 T 3 4 =
1. CLARIDAD it Tovroma Lot com enguigs
Epiojaile g Bailita au X
ol e Ga
. DENETTEAD Eilde e npicssals én oondusias ¥
pimervablen, medibles
A COMEISTEMNCLA Eabalz i or g casdin Kogea e ks -
co e rded ¥ relcidn som la loodia
* LLEERENLTA, Enials el de ks oonlemides oom x
lend pradicadioress de b varmibie
5. FERTEMENCIA Lk calegurkas de reques s 7 A -
walkeren dii Epiojaide
& SUFICTERCLA Sim sl el b cenlidhl v calila:d
de e pecschiados o<l X
[T
SURLATORIA PARCIAL 4 5
SURATORIA TOTAL 25
I EESJLTADDS DE LA WALIDACTON
3.1. Valoracisn fotal coantitatina: 20
31 Opmitm: FAVWOREARIF X  DEAEMEIOEAE. =~ HWOFAVORABLE
3.3 Cfrearvaciomaes: Dieban war nuinime ) preguoizs peor mudscador
Tacza, OF de Sbmro & 2022
Firma IlI__.-'._5-':'-":'-. | \
o N
fr Fhoa | A
| L el 'a-l|.-'
o HEgs. 'ﬂl']_.l drTRivacs Gascla
mumﬂa Ermatigacion
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INFOFME DE OFINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALEES:
1.1 Apellidos v moenbres dal nformoanis {Bxparin’: EIVERA GARCTA WILLY JUAW.
1.2, Grado Acsdémico: BAGISTER BN TECHOLOGIA EDUCATIVA

1.3. Prodsitn: Docsnte LICEMCIADD EN EDUCACION ESPECIALIDAD EICLOGIA ¥ QUIMGCA
1.4, Insttecitn dends Iabora: BNSTITUTO DE EDUCACESN SUPERIOR “FRANCISCO DE PALTLA

GONZALES VIGIL™ - TACHA
1.5. Cargo que desempseiia: TEFE DE IMIDAD DE BIVESTIGACION

1.6. Denceninacite dal Instremante: CUESTIONARED M 04 FL JUEGD DIRKIDA A DCENTES Y

FEICOLOGADELA IR

1.7. Astor del Instrumexte: LUCEECIA OF LAS MERCEDES COTERIA GUTIERREZ
1.B. Progamz de Pestgrado: GERENCIA Y ADMIMNISTEACTON DE LA EDENCACTON

I EVALUTACION:

=
MOICADDRES DE = E E & ?
EVALLIACICN DEL e 5 g | 5 5| = g
[HSTRLMEENTO Sobee tret e =,
1 z 3 4 5
1. CLARIDALD Extdm Tinsalidon: com kiguags
il quas Gaeilita s X
o ita
2. CETETTWIDWALY Eilden e apicsianls e coimdusias X
nlssrablen, medisles
A COMEISTENCIA | Expie o or pmisacan Ky ea ks -
conlerddod v tbcidn con Lo oo
4 COHERENCIA | oo relieiin de ks concnides oom x
ke indicalires: de B voatl
5, FERTINENCIA P SV ——— .
wllhaion dE oo
& SUFILIERCIA Ran sdacienle B cinlical y catabad
de iers pecscntadon e <l X
i Fusie fila
SLIRATORIA PARCIAL 4 5
SLIRATORIA TOTAL =
II EESULTADDS DE LA WALIDACTON
3.1. Valoraciom fotal coantitativa: 20
32 Opmiom: FAVORABIE X 2 DEBEMETORAR 2~ MNOFAVORABLE
3.3.Obwanacionss: Dsben wer minime J prequuies por mdicydor
Tacza, OF de fehmeo da 2022
Firrna Illf_...:':-'\.- N g
”! [

1AL

H:'q: 'ﬂJ.']_.l 1T Rivaces Garcia
“Tafiade Unidad

iLh de Iresatigacism.
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INFORME DE OFINION DE EXFERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1 DATOS GENFRALFE:

L.1. Apsllides ¥ nombres del informants (Fxperto): EERRMOZA MPDINA KARTH LISEFTTE
1.2, Grado Aradéeeics: MAGETER BN PRICOLOGIA FOUMCATIVA

1.3. Profesion: LICEMCTAT:A FW EDTUCACTON THICTAL

1.4. Instimridm donde hbara: IF. FAR “CORONFL. CESAR FATRA GOUBET™

1.5, Cargn qua desanspedty DOCFNTE-TUTCR

1.6. Denominacion del Instrumente: CUESTIONARIO N 06 EL TUEGD A DOCENTES Y PSICOLOGA
DELALE

1.7. A=for del Instrumeate: LUCRECTA DE LAS MERCEDES COTEINA GUTIERREZ
1.5 Progama de Postigmdo: GERENCIA Y ADMINISTRACTION DE LA EDUCACTION

I EVALIACTION:
NTICADORES DE = = S E ez
o i CRITERIOS = b =] B o=
EVALUMCIONDEL | o et 53| 3 ! 5|33
[NSTRUMENTO wie ek e de imlnameln | o
1 2 3 4 5
I CLARIDWALY Estdm Nireoalilent ciom lenguage x
prripraades que facilits s
wmpitasita
TORET -
I VERTTADAD Eldm e apreimle en condusias x
meerabla, medile
3. CONEISTENCIA Exile oni o jaaisacm ks o les X
oniciaded v icleidn oon 1 laoeia
4. COHERENCTA Exbile ieliwaln de ko sonlemidos con X
ket iinlicalioies de b varmble
% FERTINEREIA Lt esleguioring de fesprocalie y i x
valkerss son spropedoy
& SUFICTESCIA Suoin il icnle b vl il v calulad X
e e pecsentados & <l
ndrunenia
SUMATORIA PARCIAL 12 15
SUBATORTA TOTAL 1w

I RESTLTADCS DE LA VALTDACTON
3.1. Valoraritm fotel coanfitativa: 27
3.2, Opinitm: FAVORABLE & NFRE MR AR, MO FAVORARLE

1.3 Cheanacicmes:

Arequpa. 17 3 Diciembrs 2021

Firma

et |
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INFORME DE OPINION DE EXFERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:

1.1. Agsllidos ¥ nomlbres del informante (Expartc): EFMCZEA MEDINA, KARIN LISSETTE
1.2. Grado Académsdico: MAGIETER BN PEICOLOGIA EOUCATIVA

1.3. Profesion: LICENCIAD A EN EDUCACTON INICTAL

1.4. InsSmcida deade hboa: LE. FAP “CORONEL CESAR FAURA GOUBET

L.3. Cargo que dessmpedia- DOCENTE-TUTCR

1.&. Denominzciim del Instrumente: CUESTIONARID W 05 HABILIDADES SOCTALES A
DOCENTES Y PSICOLOGADELAIE

1.7. Aztor del Instrumesbe: LUCRECTA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTIERREZ

1.8. Programa de Postgado: GERENCIA Y ADMINISTEACION DE LA EDUCACETN.

I EVATUACTOM:

INDICADORES DE P & ‘j g E AR
BV ALKIACTUM DL Sobvie keni Bein de il iaineln # = = Iﬂ E 5 -]
[HSTRIMENTO B
1 2 3 4 L
1. CLARIDALR Edtdn Tirmalaen com kenguas X
Epiipaale gue Gacilits su
i fEprETAia
1 DEETTVIAD Esddn e spressls en condusias X
hmerabl=, medisle
3. COMEISTERCIA Exiils wna or anicacan kg ca ks X
nicidsd v iclcidn con la laoeia
4. COHERENCTA Enpile iclatn de boa conlemidos con X
ket indicadnis de & vkl
5. FERTINENLIA Lt estesgrorias. Je fesqrueaioe 7 sl X
valerst son spropesles
& SUFICTERCIA Sivny sulfcicnle e camt il v calubad X
e s pecscniadog e <l
el rEne
SUMATORIA PARCIAL Iz 15
SUMATORIA TOTAL iy

I EESULTADCS DE LA VALID ACTOM
3.1. Valoracion total coantitatina: 27
3.1. Opmitm: FAVORARLF &) NFHRE MEMRAR, NOFAVORABLE

3.3 Ofrearaciomss:

Arequipa, X2 da Dhciembres 2021

Firma

A T
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INFORME DE OFINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:

1.1. Apallides ¥ nombres dal informants (Experts): MENDOZA SALAS RICARDO LEOMIDAS
1.2. Grado Aradémico: DOCTOR B EDUCACEON

1.3. Profsion: LICEMCIADO EN ADMINI TRACKON DE EMPRESAS

1.4. Instimcicm donds bhora: UNIVERSIDAD MACIONAL JORGE BARSADRE GROEMAMN
1.5. Corgo quis dessnspedia- DOCENTE A TIEMPO COMPLETD

1.6 Dionrminacion del Instrmemde: CLUESTIOMARTD MED 05 HARN IMADES SOCIATLER 4
DOCENTES

1.7. Antor del Instoenante: LUCRECTA DE LAS MFRCFDES COTEDNA GUTIERREZ
1.8, Programa do Postgradn: CGFREFNCTA Y ADRMINIFTRE ACTON DF 14 FRUCACTON

I EVATIIACTOM:

- n =] g g
r:*-.‘.l'.ﬂl:..v.l'.ll'l-F:F_.'-'n-DE E— E" :J = I—l i 2 &
EVALLACICH DEI s e B et . =3 g & = | 323

|'|A.|T|'F;I:_ - :I [ NT Ko m I el = ﬁ

1 i k| 4 5

I CLARIDAD Extde Tosrormlslers com kenguajs bt

eprirpasley quee Gacilits s
i T ]

]
1 OEETTWIDA Exlden e xpreisda on comndusias "’

nlmerablc, medile
3. COMEISTENCLA Enbils i or ganisacaim ks e s X
conkeradics v rebacidn oom L loiwia

Exmle rellwain de los conlenidios con X
kemt indicadiores de b varmiie

4 CTVHEREMCTA

% FERTIMNENCTA Lt calesgurias de reqruecii v s x
wathares s apnopele
& SUTFICTEMCLA Son wlcicale bl v calulbad X
de s pessentadn o sl
e e e
SUMATORIA PARCIAL 12 15

"

SUMRATORLA TOTAL

I EESILTADCS DE 1A VALTDACTON
3.1. Valoraciom total coantitativa: 27
3.2. Opimitm: FAVORAHRLE ¥ DEHE MEFORAR, MOFAVCOEABLE

3.3 Chvearvaciomas:

Tacna, 07 dis Febrero 2023

"

83



INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACTION

I DATOS GENERALES:

1.1. Agsllides y nombres del imformasts (Experte): MENDOZA SALAS RICARDO LECHIDAS

1.2, Geado Acadéeico: DOCTOR BN EDUCACION

1.3. Profiasion: LICEMCTADO BN ADMINIETRACION DE EMPRESAS

1.4 Institucica doads bibora: UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BATADRE GROEDMAMN

1.5 Cargn qus desanpedia- DOCENTE A TIEMPO COMPLETD

1.6, Danominacicn Al Instrumesss: CUESTIONARID MR 06 EL JUEGO DEIGIDO A DOCENTES ¥
PSICOLOGADELAE.

1.7. Antor dal Instrmmante: LUCRECIA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTERREZ

1 8. Programna de Postgrade: GERENCTA ¥ ADMINISTRACION DF LA EDUCACION

I EVATUACTON:

- - 2 o =
T CADORES DE - = = glE 5
EVALUACION DEI - E-I'RI'I'EHT:I'E 5 ; 3 3 F:' g5
THETRLEENTO Bashyre lenk lzin de inslraimein | [ =
1 1 k| 4 5
1. CLARIDAD Extdm Norralsden com kenguaje X
spripide que Gilits
i mpenAiia
L OBETTVIDAD Estdn cxpressds en conductas X
ilmerahle, medisle
3, CONEISTERCLA Exiile ol oof ganiracatn ke ca b X
miendos v relcidn om i 1soria
4. COHERENTTA Exbiie relahn de bes conlenidos con X
lens indicadore de la varsble
5. FERTINENCIA Lo el e fisigrcilin y X
waksisi s spopderi
& SUFICIERCA Son sficenle b conlidal v calukd X
de Eem jecaentadin en sl
uElrnEncnka
SUMATORIA FARCIAL 12 15
SUNMATORTA TOTAL 1

Il EESULTADCS DE LA VALIDACTION

3.1. Valoracion fotal coantitativa: 27

3.2. Opinién: FAVORABLE X DEHE MEFOFAR NOFAVORABLE
3.3 Cmanacionss;

Trcns, 07 de Febraro 2022

Firrmna

M”j‘

—
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INFORME DE OFINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:
1.1. Apallidos v nombres dal informanes (Fxparts): HERMOZA MEDINA, EARDY LISSETTE

1.2, Grado Aradémico: MAGTSTER. BN PSICOLOGIA FDUCATIVA

1.3. Profiasion: LICEMCIADA FN EDUCACTON INICIAL

|.4. Instimcicm donds hibera: LE. FAP “CORCMEL CESAR FAURA GOUBET

9. Cargn qus desempeda- DOCENTE-TUTORA

|6. Denominacien dal Instrumente: CUESTIONARIO ¥ 03 EL JUEGO DEIGIDA A4 DOCENTES Y
PSICOLOGADELATE

7. Autor dal Insrumento: LUCRECTA DE LAS MERCEDES COTEDMA GUTERREZ

1.5, Programa de Postgrado: GERENCTA ¥ ADMIMISTRACTON DE LA EDUCACION.

I EVALIACTION:

_ P T - - -
l!'-.'.l'.ﬂl:..'l.l'.lI'I-F:F_!-iDE CRITERIOS o :] E —' o B&
BV ALUTACIUM DL Eshie kn et de it ramsiin # b & Iﬂ E = -]

[NSTRIMENTO : =
1 1 3 4 5
I CLARIDWAL Extdm Tisnmrmlsdens com kenguaje X
ek que Gacilis
e Rk
2 DRIETTWTDWAL X

Esddm e xpressla en comluctas
olmerahls, medisles

3. CONSISTENCA Exbils o o gasracan ks o os X
mnierdsa v relhcidn otn I loteti

4. COHERENTTA Exnmile relatn de s sonlenidos con
lemi b de [ varsble

5. FERTINENCTA Lt esdegorias de nespuoesi y @l X
waksrsi som spropesiog

£ SURCIENCIA Son e b el v calabud X
e s proscntadis ozl
e rETeE e
SUMATORIA PARCIAL . 15
SUMATORIA TOTAL )

I EESILTADCS DE LA VALIDACTION
1.1. Valoraciom fodel ceaniitativa: 27
3.2. Opimitm: FAVIRABLF &y DFRE MEFIRAR, HNOFAVORABLE

3.3 Clranacioma:;

Arequipa, X de Diciembre 2{21

Firrna
& _lll-'

.r"'_';:.-i-' l"l\.-:"'l""' o
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTEUMENTO DE INVESTIGACTON

1 DATOS GENERALES:

1.1. Apsllidcs ¥ nombrss dal informasss (Experso): MENDOZA SALAS RICARDO LECHIDAS
1.2, Grado Acadamico: DOCTOR BN EDUCACION

1.3. Profesion: LICENCIADD EN ADMINIS TRACKON DE EMPRESAS

|.4. Instimciom doads hbor: UNIVERSIDAD NACIONAL FORGE BASADRE CROEMANN
5. Cargo que desazspedia- DOCENTE A TIEMPO COMPLETO

1.6. Denomenacion del Instrumeeve: CUESTIONARID 01 HABILIDADES SOCIALES A PRFF
1.7. Auter dal Instmmnente: LUCRECTA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTIERREZ

|8, Progama de Postzade: GEREMCIA ¥ ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

I EVALUTACTON:
NDICADORES DE - = = E =¥
EVALUACION DEL CRITERIS 53 § 5 £ 3=
mﬁ[m:ll Robie e Bein de il rurmenin * é & =]
1 2 3 4 5
L. CLARIDAD Extdn Mormulalen con Engusjs X
sprripaadey que Cacilies s
mpreasita
2 OBIETTVIDAL Esildn e xpressds en conducias X
iberabls, medies
3 OMEISTENCIA X

Exmle wni of ganiracan ke ea ks
minlendta v relcidn oon la looria

4. COHERENCIA Enbile ielirahin de koa conlemidis con X
lewi bl imdeiei de vk

5. PERTIMENCIA Lo etk i nespusaiin v sus X
valstsh dim sl
& SURCTERCIA Son mlhcenle b ool v calubd X
de i peesentadin ozl
el e nia
SURATORIA FARCIAL i hi

SUMATORLA TOTAL

Il EESIILTADGS DE LA VALTDATTON
3.1. Valorasion sotal coantitativa: 28
3.2, Opinifm: FAVORARLF X DEHE MEIORAR MO FAVORARLE

1.3 . Clraraciomas:

Tacna, Movianshrs deal 2021
Firma
ot
——
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTICACION

I DATOS GENERALEE:

L.1. Apallides v nombres del informante (Exparto): SATIMAS SALCFTN MARTA FIFMA

1.2, Gmado Acadépeico: MACISTER BN GEREMCTA EDUCATIVA

1.3. Profesion: PROFESCEA DE FDOCACE N INECTAL

1.4. Institncidm donds hiboma: IET VICTOR ANDRES BELAUNDE

1.5. Coogo que desenspedta- DIRECTORA IFT VICTOR ANDRES HELAUNDE

1.6 Denominacitm del Instrommenie: CUESTIOMARID NEOD 03 EL MIEGD DIRIGATIO 4 DOCENTES Y
PRICCILOGADETLATE

1.7. Awtor del Instromemte: LITCRECTA OF LAS MFRCFDES COTRINA GUTIFERET

1.5. Programa do Postgmadn: (SEEFNCTIA Y ADMINISTRE ACTON DF LA FOUCACTON

I FWATITACTOMN:

T =1 =1_=
T ADORES DE Ll = = o
EVALUACICN DEI CRITENICR 5 j § ':; B|gH
PMETRIWE . Loshvie e Bem de sl mamsln B B =
1 2 3 4 5
L. CLARIDAL Ealde Mirermalssles com Enguajs X

epprirpade que Gacilis
L R

1 QRMETTYIDAD sl e wpressle o conducias *

nlesrahls, mediBbles

3. CONESISTERCIA Elnmils i oo pinicac e’ e en ke x
oorierdies v relcidn oon 1 looria

4. COHERERCLA Exmile rellmalin de s oonlemidion con x
bers pradicandinre de T varmlide

5. FERTINENTTA Lot cmlemguorias e reipreeaion § x
watksrei dan spviipekeni

& SURCTEMCIA S il il e cobnl e i coluhiial X
e perss peoseniadod o sl
umrEncnia

SUNIATORIA FARCIAL 0
SINATORTA TOTAL 30

I BEESUTLTADDS DF LA WALID ACTON
3.1, Valorsoiom ol coambitatina: 30
32 Opmicn: FAVORABLE === 5] DEEEMETORAR,  MOFAVORAHLE

3.3 Obearaciomss:

Argguipa 23 Driciembre 2021
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GEMERALES:

1.1. Apallides ¥ nombres del informante (Experio]: SALINAS SALCEDO BMARIA FEIFNA

1.2. Grado Acadérsico: MAGISTER EN GERENCIA EOUCATIVA

1.3. Protesisn: PROFESCORA DE EDUCACE DNICIAL

1.4. Instiuciom dends bbora: IET VICTOR ANDRES HELAUNDE

1.5. Cargn qua deseppadia- DIRECTOR A [FT VICTOR ANDRES BELAUNDE

1.6, Denomminacitm del Instmmente: CUESTIONARID NRO 04 EL JUEGD DIRIGIDO A DOCENTES ¥
FESICOLOGADELATLE

1.7. Ambor del Instrmemte: LUCRECTA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTIEEREZ

1.8. Frogama de Postgmdo: GERENCIA Y ADBMIMISTRACION DE LA FDUCACTION

I EVALUIACTION:

- - 2 o o
MNOICADOREES OE - = = - = F
EVALUACICN DEI CRITERIS ; 3 § 5 B - :
I'I'-IE-TII'F:E.'.‘IFI'-I'I'II:I. Sobve ke lem de imstrumenin * é - =
1 1 3 4 5
I CLARIDAD Exldm Tirmulsslen con Enguije X
ke que Gacilics
e
2 OBRETIVIDAD Esildn eapiciads en comducias X
nleerahl=, medisles
3. COMEISTERCIA X

Exbils oni of janivacan ks ea bos
miniendss v relcidn son l 1oeria

4. COHERENCIA Enmile relaahin de b sanlenidos con X
ket idicamlinie de I varmile

5. FERTIMENCIA Lark calegurias de fespuossio § s X
valenst dn spnpelod
& SURCIERCIA Son lacicnle b cenlichal v cadubed X
e Eemms peosentados o sl
updrumenia
SUMATORIA PARCIAL 3
SUMATORIA TOTAL n

Il EESTLTADGS DE LY VALTDACTON
3.1, Valorscitm iodel cxanitatins: 3
3.2, Opimism: FAVOSARLE 51 DFESE MEICEAR. MOFAVORARLE

1.3, Chmarvacionss:;

Arequipa, 15 Diciembre 2001
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTREUMENTO DE INVESTIGACTON

I DATOS GENERALES:

1.1. Apsllides ¥ nomibres dal informasts (Exparte): RIEGA ARENAS ROMIE DENISE

1.2, Grado Aradérico: MAGISTER, GESTION EDUCATIVA

1.3. Profesion: PROFESORA DE EDUCACERN INICIAL

1.4, Instituriem dondo hibora: INSTITUTO APOYD - MINISTERED DE EDUCACION

1.5. Corgn s disampedta: ACOMPARIANTE PEDAGOGICD

1.6, Denominacion dsl Instrumento: CUESTIONMARIO N (4 DIRIGIDO A DOCNETES ¥ PSICOLOGA
DELALE.

1.7. Aster del Instrumeate: LUCRECTA D LAS MERCEDES COTRINA GUTIERREZ

1.8, Programa de Postzado: GERENCTA Y ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

I EVALUACTOMN:
NTICADORES DE =2 = E Fle?
FVALUACINDEL | hr'::"l':[f_“: . ¥ j 3 2| E|52
[HSTELME 3 Sdeie Exk dem s sl il | B =
1 ' 3 4 5
1. CLARIDAD Estdn o lalos con enguaje
Epviirpade que Facilits i X
et
- UENTTDAD Estim e nprenssle en condusias %
dlscrahla, medidsle
3. CONEISTERCIA Exiile pna of ganiracan kg o los %
ilendis v relaciin oon L Ieoeti
4. COHERENCIA Exbiiz relacatin de s conlenidos oon ¥
ek inlicadiie gk b vaisble
4. FERTDMENCIA Lk calegirias de neqneiis 7 i +
vakirsd mn apiijedo
& SUURACTERCIA Son mfenle b canlidsl] v calsbad
de Ber josacntados i gl ¥
uplrumenia
SUMATORIA PARCIAL & 15 L]
SUMATORIA TOTAL 26

II. FESULTADCS DF LA VALIDACTON
3.1. Valoracion total coantitativa: 26

3.2 Opinitm: FAVORABLE: X [FAF METORAR, WO FAVORABLE
3.3 Clvervacionss: 54 dehe malizar pds indicadorss pare aspecificar b evolacion del komais. Podria mo
aorpresar com rufcients evidencia by medicion de bis vaniables.

Arequipa .14 da diciambre 2021
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INFOFRME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACTON

I DATOS GEMERALES:

1.1. Apallides ¥ nombres dal informanss (Experte): RIEGA ARFNAS ROME DEMISE

1.2, Grado Acadéesico: MAGISTER. GESTION EDUCATIVA

1.3. Profesicn: PROFESORA DE EDUCACIN DOCIAL

1.4, Instimciom doade bibara: INSTITUTO APOYD — MINISTERID DE EDUCACION

1.5. Cargn qus desamspedia- ACOMPARIANTE PEDAGOGICO

1.6. Denominacian dal Instruments: CUESTIOMARID ¥ 04 DIRIGIDG A DOCNETES ¥ PEICOLOGA
DELATE

1.7. Astor dal Instrumases: LUCEECTA DF LAS MERCEDES COTEINA GUTIERREZ

1.5. Progrma de Pestgrado: GEREMCTA ¥ ADMINISTRACTON DE LA EDUCACION

I EVATITACTOMN:

T 3] =] 2
TG ADORES DE e = = Zle =
BV ALCIACON DL ﬁ:lnrkn{—-::ﬁ[:zlmlmhl I? § ; Iﬂ !; '5 ;
[NETELRENTO 5
3 3 4 L
L. CLARIDAD Extde Tivrmalssders com kemguags
epripaler gue Gacilics wu X

ot

I UERETTARAD Esild e apicials en comluctas w

olmerabls, mediBles

3. COMNEISTERCIA Exiule wna of ganicacain kg e bos ¥

mendes v relcidn son L iseria

4. COHERENCTA Exme relain de s conlemidos con
leei indiclinies de B aimile

5. PERTEMENCLA Las colguorias e risaprocili v aus %

wathanoh sm sppnpesiens
& SUUFRICTECA Son afciene b ol v calslad
e e pecscniados o cl w

e nia
SUMATORIA PARCIAL & ]
SUMATORLA TOTAL 26

(*

I EESILTADCS DF LA VATIDACTON
3.1. Valoracitm foitall coantstaiiva: 26

3.2 Opimitm: FAVORABIF: ¥, NFAF MFTORAR, NOFAVORABLE
1.3.Oteenacionss: 56 debe malizar s indicadores pam especicar b svolecitn del leoguzje. Podria oo

wopren com. mScients evidencz b medicico de bas waomables.
Arsquipa 14 de dickembe: 2021
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTEUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:

1.1. Apsllides ¥ nombres dal informazes (Experto): RIEGA ARTNAS ROME DENISE

1.2, Crado Acadamico: MAGIETER GESTION EDUCATIVA

1.3. Profasien: PROFESOR.A DE EDUCACION DICTAL

1.4 Tnstimciem doads hibera: INSTITUTO APOYO — MINISTERIO DE EDUCACTON

1.5. Cargn qus desanspedia- ACOMPARANTE PEDAGOGICD

.. Denominacicn dal Instrumsass: CUESTIONARIO N03 EL TUEGO DRIGIDO A DOCENTES Y
PEECOLOGADE LATE.

1.7. Aster dal Instrumeste: LUCRECIA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTIEREEZD

1.5, Progama de Postgmdo: GERENCIA ¥ ADMDMISTRACION DE LA FDUCACION

I EVATRTACTON:

T 31 ==
MNDICADORES DE =G = Zle =
EVAL |T.-.nfr~r DEl CHITER0N 53 = = AEE

- ) o Tohie kn Bem de i raresiln = = ; ﬂ = = =
[HETRLIENTO B
T k| 4 5
I CLARIDAD Estdn Towmmaladen con Engusje
ok que Mealis X
Coppitta
1 ORETIVIDAD Esitdn e xppresds en comlucias x
ilmerables medibles
3, CONEISTENDA Eximle o organizacain Bpea e s ¥
niendos v ielcidn son la laoeia
4. COHERENCTA Exmle ichaln de s comlemidios cin x
ken piadicandines: e b vaimble
5. FERTINENCTA L ctegnrias de fespuesils § dud 1
valered s spopealend
& SURICTERCIA S il ienle b ool il v colulnd
e erms prosentadon <l X
i rmenia
SUNATORIA FARCIAL 1 3
SURATORIA TOTAL 25

Il EESILTADOS OF LA WALIDACTOMN

3.1. Valeraciom ftotal coantitativa: 23

3.2 Opimicn: FAVORABLE: X DESE MEJDEAR MO FAVOFRABLE

3 3.Obeenacionss: En meferencia a los mivelos de ceontma, se debs especificar. Sugerirta colecar
mdicadems de medicion con referencia 2 cada mivel Es prefarble sner clacdad com b ameedes a wer
wmaluade, para que podamoos fener mspuestas precias. Sumsre consular nivele: de sscritas sesam Emilh
5
Arequipa 14 de dicienshrs 2021
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INFORME DE OFINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

| DATOS GEMERALES:
1.1. Apsliidos ¥ nombres dl iformants (Fxperto): PRADO AR AMNIEAR RUBEN DARWIN

1.2. Grado Acdéneico: MAFSTRIA EW INVESTEGACION Y DOCEMCIA EN EDUCACION

SUPERIOR

1.3. Profesisn: DOCENTE EEFECTALIDAD LENGUA ¥ LITERATURA
1.4. Istituciém donde labora: IR COR FAP “CESAR FAURA GOUBET
1.5, Cargn qua desempaifa: JEFE DE TOE DOCENTE COMURICACICH
l.&. Dencosnacion del Instromente: CUESTICHARID NEO 05 HABILIDADES SOCTATRE DHREGIDD
ADOCENTES ¥ PRICOLOCGADELATE.
1.7. Antor del Insinmesdo: LUCRECIA DE LAS MFRCEDES COTRIMA GUTIERREZ
1.5. Progrena de Postgado: GERENCIA Y ADMINISTRACKN DE LA EDUCACKT

I EVALUACION:
MDICADORES DE = e 3 & @
i e 53] 3| E| B3
INSTRUMENTO : =
1 2 1 4 5
1. CLARIDAD Faan finmokiaks cun bengusis X
apropiado que Fecilies
asrpremin
LORETIVIDAD | oy e apieasde n condue X
cleesvatles, maliblz
3 DOWEISTENCIA | Eagme une crpmizisatn Kigia e ks X
isinlermlen § el ihn son L izoiia
4 COHERENCIA | By pelacia de ks conmidos con X
s meadiores de b v b
S PERTINENCIA | L consgorie d respucta y su X
& SUFICIENCTA | Son suficieste b cotided y catalad X
de e preseneados on el
il fuisenls
SUMATORIA PARCIAL [C
SIMATORIA TOTAL =
Bl EESULTADCS DE LA VALIDACTON
3.1. Valoracion total coamtitriva: X8
3.2, Opinism: FAVORABLE X DEBE MEFIRAR NO FAVORABLE

3.3 Clrearvaciomss:

Arequipa, 12 de Dicembes 3021
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INFORME DE OPINION DE EXFERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

| DATOS GENERALES:

1.1. ApalEdcs ¥ nombres del Efermants (Exparts): PRADO ARAMIBAR RUBEN DARWIN

1.2, Grade Acadérico: MAESTRIA EN INVESTIGACION ¥ DOCENCIA EN EDUCACION
SUPERICR.

1.3. Prfusion: DOCENTE ESPECIALIDAD LENGUA Y LITFRATURA

1.4, IzsSitucie doads kabora: [E COR FAP “CESAR FAURA GOUBET™

1.5. Carge que desempeita: TEFE DE TOE DOCENTE COMUKICACKN

1.6. Dencesnacicn del Instrumeste: CUESTIDNARIO NRO 06 EL JUEGO DRIGIDO A DOCENTES ¥
PSICOLOGADE LA TE

1.7. Autor dal Instmumesse: LUCRECTA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTIERREZ

1.8, Prograes do Postgrds: GERENCTA Y ADMDISTRACION DE LA EDUCACION

I EWALUTACTON:
o g E g
THDICADCRES DE PE— o - a -
EVALITACHN DEL T ] g 5 = =
MMETRLIMENTO e
I 1 3 ] 5
1 CLARIDAD Eslin fizt o badins coont [ Eagaje
apropiade que hodita ao
SN
1 DRIETIVIDAD P X
dlbervabis, madibled
3 OOWSISTENCIA | Expae s orgesisacita Bgicaen ko X
armlenilon ¥ sclacaincon i oo
4 COHERENCIA | Eojye pelacitn de low comesidos con X
ks inalicilorss de b variabke
A GUFICTERNCTA St snalicienle L canialad » calidil X
¢ e preealade en gl
i
SIMATORIA FARCTAL K 15
SUMATORIA TOTAL IT

0l FESULTADCS DE LA VALIDACTOM

3.1, Valorscion todal coamfitativa: 27

3.2, Opimitm: FAVORARLF 3 DERE MEMIEAR RO FAVORABLE
3.3 Clearvachomas;

Argquipa , LI Lhoembre 20U
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTICACTON

1 DATOS GENERALES:

1.1. Apallides ¥ nombres dal informazss (Experts): REGA ARENAS ROME DEMISE

1.2, Grado Académico: MAGIETER. GESTION EDUCATIVA

1.3. Profiesicn: PROFESORA DE EDUCACION DOICIAL

1.4 Instimcicm donds hibera: VS TITUTO APOYD - MDMSTERID DE EDUCACION

1.5. Comgn que dessmpedia- ACOMPATIANTE PEDAGOGICD

16, Denominacion dal Insmessn: CUESTIONARID ¥° 04 EL JUEGD - DIRIGIDO A DOCENTES ¥
PSICOLOGADE LAE.

1.7, Astor del Instrumssto: LUCRECIA DE LAS MERCEDES COTRINA GUTERREZ

1.5, Programa de Postgrado: GERENCTA ¥ ADMINISTRACTON DE LA EDUCACION

I EVALITACTON:
INTHCADORES DE 2 = E =%
S - CRITERNIS =) z } B|=®
PV ALTIACOMN DRL Biche kexe liem de il iamein - = § g i:‘." 2 I:'l
INETRIMENT I
1 k| 4 5
I, CLARIDAD Esitdmn Mfmulak con Enguajs
il que Gacilita du X
oA
I EETTARAD Esilin capreaada en conductas X
olmcrahl=, medidle
3 COMISISTERCIA Exifls wnd of jasiracahn kjea ca los %
miledta v relcidn oon i a0
4. COHERENCIA Exinle reliain de os contenidos con %
ke pilicabores de b varmble
5. FERTIMERCIA L categorias de reipoeie § sul %
vakirsd ann sprojeded
& SUTRACTERCIA Son e ienle b ol v calulad
dle Berss presentadin o <l i
upl s
SUMATORIA PARCIAL & 15 5
SUMATORTA TOTAL 26

I EEFILTADCS DE LA VALIDACTON
3.1. Valorasitm sotal poantitativa: 26

3.1, Opimitm: FAVORABLE: X DFHE METCRAR, ROFAVORABLE
3.3 Ovarvaciones: 4 debe malizar pshs indicadores para especificar L evelacitn del kommaje. Podria no

aorpresar con. subiciende endidancia [ medicion de las vaniables.
Arequipa .14 da dictembre 2021

Firma | P Iil

94



INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTICACTON

I DATDS GENFRALES:

1.1. Agsallidos ¥ noshres del informests (Exparto): JOSE WILLLAM CORDOVA CHIRINGS

1.2. Geado Académmico: DOCTIOR EN EDUCACTON

1.3. Profsion: ADMINISTRACION

1.4. Estitnciem donds bibora: UNIVERSIDAD SFR0R. OF STPAM

1.5. Cargr qua dussmmpadts- DOCENTE REMACYT

1.6. Danominacite del Instrumesss: CUESTIONARION® | HABILIDADES SOCIALES A PADRES DE
FAMILIA

1.7. Amor del Instrumemse: LUCRECLA DE LAS MERCFDES COTRIMA GUTIERREZ

1.5. Progroms de Postgrado: GEREMCIA ¥ ADMINISTRACION DF LA FDUCACTON

I EVALUACTON:

INDICADORES DE Carrmnog E S % 3 5 £ ._:?l
EVALUACIO®N DEL R %3 3 a = 5 =
INETRIENTO - i
1 1 E] 4 5
1. CLARIDAD Bl onnodsdis: 2om lznguajs X
b g Cacilils &
g e idn
% CRETTADAD Exilda expreala ch iosfalucten *
nbserehles, madible:
A COMEISTENCIA | Eiste o g st g o b X
ehileaides v relacida son li koo
4. COHEREMCIA | Eyigge selucatn die b conlenido con x
lirt indcalie S b armble
5. PERTIMENLCIA Lk catesgroriag e fespescies y s X
vilossi w0n EpiopEdos
& SUFICIENCIA Sares madiciznge b cantidad v caladia] X
de iloria o cierntadon o 2l
iniFEnenls
SUBATORIA PARCIAL 3
SLIMATORIA TOTAL L

I ERFSULTADCS DF LA WVALTDACTON
3.1. Valorsciom total copbitatea:

3.2 Opinisn- FAVORABIF X DFEEMERRAR, MHOFAVORABLE
3.3.0barvacionss:
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