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RESUMEN

Objetivo: Comparar la diferencia en el logro de la competencia en resolucion de
problemas de cantidad entre los estudiantes de primaria de la .LE. Don José de San Martin,
antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en los grupos
experimental y control, 2024. Metodologia: La investigacion es de tipo aplicada,
utilizando un disefio cuasi-experimental con grupo control y grupo experimental. La
poblacion estuvo constituida por estudiantes de primaria de la L.LE. Don José de San
Martin, de los cuales se selecciond una muestra representativa mediante muestreo no
probabilistico. Resultados: Los resultados mostraron mejoras significativas en el grupo
experimental en comparacion con el grupo de control en todas las capacidades evaluadas.
En el postest, el grupo experimental redujo significativamente el porcentaje de estudiantes
en el nivel de inicio y aumento el porcentaje en el nivel logrado en todas las dimensiones
evaluadas. Conclusion: Existe una diferencia significativa en el logro de la competencia
en resolucion de problemas de cantidad entre los estudiantes de primaria de la I.E. Don
José de San Martin, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en
los grupos experimental y control, 2024 (chi2 = 8,349; p = 0,015).

Palabras clave: TIC, educacion matematica, resolucion de problemas.
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ABSTRACT

Objective: To compare the difference in the achievement of the problem-solving
competence in quantity among primary school students at I.LE. Don José¢ de San Martin
before and after the implementation of the DIGITALMAT strategy, in both the
experimental and control groups, in 2024. Methodology: This study follows an applied
research approach using a quasi-experimental design with an experimental group and a
control group. The population consisted of primary school students from I.E. Don José
de San Martin, from which a representative sample was selected using non-probabilistic
sampling. Results: The findings revealed significant improvements in the experimental
group compared to the control group across all evaluated skills. In the post-test, the
experimental group significantly reduced the percentage of students at the beginner level
and increased the percentage at the achieved level in all assessed dimensions.
Conclusion: There is a statistically significant difference in the achievement of the
problem-solving competence in quantity among primary school students at [.E. Don José
de San Martin before and after the implementation of the DIGITALMAT strategy, in both
the experimental and control groups (y* = 8,349; p = 0,015).

Keywords: 1CT, mathematics education, problem-solving.
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RESUMO

Objetivo: Comparar a diferenga na aquisicdo da competéncia em resolu¢do de
problemas quantitativos entre alunos do ensino fundamental da Escola Don José de San
Martin, antes e depois da aplicagdo da estratégia DIGITALMAT, nos grupos experimental
e controle, em 2024. Metodologia: A pesquisa ¢ de natureza aplicada, utilizando um
delineamento quase-experimental com um grupo de controle e um grupo experimental. A
populagdo foi composta por alunos do ensino fundamental da Instituicdo Educacional
Don José de San Martin, dos quais foi selecionada uma amostra representativa por meio
de amostragem ndo probabilistica. Resultados: Os resultados mostraram melhorias
significativas no grupo experimental em compara¢do com o grupo de controle em todas
as habilidades avaliadas. No pos-teste, o grupo experimental reduziu significativamente
a porcentagem de alunos no nivel inicial ¢ aumentou a porcentagem no nivel alcangado
em todas as dimensoes avaliadas. Conclusido: Observou-se uma diferenga significativa
no desempenho em habilidades de resolucdo de problemas quantitativos entre alunos do
Ensino Fundamental da Escola Don José de San Martin antes e depois da implementac¢ao
da estratégia DIGITALMAT, nos grupos experimental e de controle, em 2024 (chi? =
8,349; p=10,015).

Palavras-chave: TIC, educagdo matematica, resolu¢ao de problemas.



INTRODUCCION

La educacion matematica en la educacion primaria es fundamental para el
desarrollo integral de los estudiantes, ya que fomenta habilidades esenciales como el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y la capacidad de razonamiento logico.
Sin embargo, las metodologias tradicionales de ensefianza han demostrado ser
insuficientes para abordar la complejidad de las matemadticas y, a menudo, generan
desinterés y dificultades en los estudiantes. En este contexto, la integracion de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon (TIC) se presenta como una solucion
innovadora que puede transformar la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas.
Investigaciones previas, como las de Calero y Veramendi (2023), han demostrado que las
TIC pueden fomentar un aprendizaje colaborativo e interactivo, mejorando tanto la

comprension como el rendimiento de los estudiantes en matematicas.

La estrategia “DIGITALMAT” se basa en enfoques pedagdgicos contemporaneos
como el constructivismo, la teoria del aprendizaje situado y la cognicion distribuida, que
promueven la construccion activa del conocimiento y la inmersion en contextos
auténticos. Este estudio tiene como objetivo evaluar la eficacia de “DIGITALMAT” en el
logro de la competencia de resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de
primaria de la LLE. Don Jos¢ de San Martin, 2024. Utilizando un disefio cuasi-
experimental con grupos control y experimental, esta investigacion pretende aportar
evidencia empirica sobre el impacto de las TIC en la educacion matematica, ofreciendo

una base solida para la implementacion de estrategias pedagogicas innovadoras.

Este documento se estructura en cinco capitulos. El Capitulo 1 presenta el
planteamiento del problema, los objetivos de la investigacion y la justificacion del
estudio. En este capitulo se define el problema central de la investigacion, se detallan los
objetivos generales y especificos que guian el estudio y se justifica la relevancia y
necesidad de abordar este tema, considerando tanto el contexto educativo actual como la
literatura existente. Se discuten también las limitaciones y alcances del estudio,

estableciendo el marco en el que se desarrolla la investigacion.



El Capitulo 2 revisa la literatura relevante y el marco tedrico que sustenta la
estrategia “DIGITALMAT”. En este capitulo se analizan los antecedentes y estudios
previos relacionados con el uso de TIC en la educacion matematica, asi como las teorias
pedagbgicas que fundamentan la estrategia propuesta. Se abordan teorias como el
constructivismo, la teoria del aprendizaje situado y la cognicion distribuida, explicando
como cada una de ellas contribuye al disefio y efectividad de “DIGITALMAT”. Ademas,
se discuten estudios empiricos que han demostrado los beneficios de integrar TIC en la
enseflanza de las matematicas, proporcionando un contexto solido para la presente

investigacion.

El Capitulo 3 describe la metodologia utilizada, incluyendo el disefio de
investigacion, la poblacion y muestra, y los instrumentos de recoleccion de datos. En este
capitulo se detalla el enfoque cuasi-experimental empleado, especificando cémo se
seleccionaron los grupos control y experimental, y describiendo los procedimientos
utilizados para garantizar la validez y confiabilidad de los datos recolectados. Se explican
los instrumentos de evaluacion aplicados, tales como los pretest y postest, y los métodos
de analisis estadistico utilizados para interpretar los resultados. Finalmente, se abordan

las consideraciones éticas y los permisos necesarios para llevar a cabo la investigacion.

El Capitulo 4 expone los resultados del analisis descriptivo e inferencial. Aqui se
presentan los hallazgos obtenidos tras la implementacion de la estrategia
“DIGITALMAT”, comparando el desempefio de los grupos control y experimental en las
diferentes capacidades evaluadas. Se utilizan graficos y tablas para ilustrar los resultados,
proporcionando una interpretacion detallada de los datos y destacando las mejoras

significativas observadas en el grupo experimental.

El Capitulo 5 ofrece la discusion de los resultados, las conclusiones y las
recomendaciones basadas en los hallazgos de la investigacion. En este capitulo se
interpretan los resultados en el contexto de la literatura revisada, analizando las
implicaciones de los hallazgos y su relevancia para la préactica educativa. Se discuten las
limitaciones del estudio y se sugieren areas para futuras investigaciones. Finalmente, se

presentan recomendaciones especificas para la implementacion de la estrategia



“DIGITALMAT” en otras instituciones educativas, con el objetivo de mejorar el

aprendizaje y rendimiento en matematicas de los estudiantes.



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica

A nivel mundial, la ensefianza de las matematicas en educacién primaria
representa un desafio significativo para los sistemas educativos, ya que las metodologias
tradicionales no han logrado garantizar el desarrollo 6ptimo de competencias matematicas
en los estudiantes. Boaler (2008) sostiene que la integracion de herramientas tecnologicas
en la ensefianza de las matematicas mejora la comprension y el rendimiento de los
estudiantes, mientras que Papert (1993) enfatiza que las computadoras tienen el potencial
de transformar la educacidon matematica al facilitar procesos de aprendizaje mas
interactivos y dindmicos. No obstante, los desafios en la adquisicion de competencias
matematicas persisten. En Sudamérica, de acuerdo con el Tercer Estudio Regional de
Calidad en Evaluacion en América Latina (TERCE, 2019), el 47 % de los estudiantes de
sexto grado presenta un nivel de desempefio matematico insuficiente, lo que impide el
desarrollo de habilidades avanzadas como el razonamiento logico y la capacidad de
analisis. Estos resultados evidencian la necesidad de reformular estrategias pedagogicas

que permitan un aprendizaje mas significativo y efectivo en la educaciéon matematica.

En el contexto nacional, diversos estudios han demostrado que la ensefianza de
las matematicas en el Peri enfrenta limitaciones que afectan el aprendizaje de los
estudiantes. Ipushima et al. (2022), tras una revision de 56 documentos cientificos,
resaltan que el uso de tecnologia en la ensefianza matematica se ha convertido en un
recurso clave para fortalecer competencias, mejorar la autonomia estudiantil y promover
el aprendizaje colaborativo. Sin embargo, los resultados de las Pruebas de Evaluacion
Censal de Estudiantes (ECE, 2019) revelan que el 51,1 % de los estudiantes de segundo
grado se encuentra en el nivel inicial en matematicas, mientras que, en cuarto grado, el
58 % no alcanza un nivel satisfactorio de aprendizaje. Esto sugiere que las metodologias
tradicionales de ensefanza siguen siendo insuficientes y requieren una transformacion
que incorpore enfoques innovadores. En este sentido, Calero y Veramendi (2023), a partir

de una revision sistematica de 1,661 articulos, afirman que la incorporacién de las



Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la ensefianza de las matematicas
permite fortalecer la ensefanza y el aprendizaje. Sin embargo, advierten que no es
suficiente equipar a las escuelas con tecnologia ni capacitar a los docentes en su uso
técnico, sino que también es necesario trabajar en la aceptacion del cambio por parte de
los docentes y en la generacion de materiales educativos contextualizados que favorezcan

la integracion de estas herramientas.

A nivel local, la Instituciéon Educativa Don José de San Martin enfrenta desafios
en la ensefianza de las matematicas, reflejados en el bajo rendimiento de los estudiantes
en la competencia de resolucion de problemas de cantidad. Los métodos de ensefianza
utilizados en el aula aln priorizan enfoques tradicionales, limitando la participacion
activa de los estudiantes y reduciendo su capacidad para aplicar conceptos matematicos
en situaciones practicas. Grisales (2018) sostiene que el uso de TIC en la ensefianza
matematica debe considerarse como una estrategia complementaria que fomente la
exploracion de conceptos mediante simulaciones y herramientas interactivas. Sin
embargo, para que esta integracion sea efectiva, es fundamental capacitar tanto a docentes
como a estudiantes en el uso adecuado de estas herramientas y replantear los métodos de
evaluacion, centrando el aprendizaje en la resolucién de problemas y no solo en la

memorizacioén de procedimientos.

Por lo tanto, la presente investigacion surge en respuesta a estos desafios y busca
evaluar la eficacia de la estrategia DIGITALMAT en la ensefianza de las matematicas en
estudiantes de primaria. Dado que la creciente digitalizacion de la educacion exige
enfoques innovadores, este estudio se enfoca en la implementacion de herramientas
tecnoldgicas para mejorar la competencia de resolucion de problemas de cantidad,
abordando la brecha existente en el aprendizaje de las matematicas y contribuyendo con

estrategias pedagogicas que optimicen la ensefianza en la educacion primaria.
1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general

(Cual es la diferencia en el logro de la competencia resolucion de problemas de

cantidad entre los estudiantes de primaria de la I.LE. Don José de San Martin de los grupos



experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT,
20247

1.2.2 Problemas especificos

(Cual es la diferencia en el logro de la capacidad traduce cantidades a expresiones
numéricas en los estudiantes de primaria de la I.E. Don José de San Martin de los grupos
experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT,
2024?

(Cudl es la diferencia en el logro de la capacidad comunica su comprension sobre
numeros y operaciones en los estudiantes de primaria de la I.E. Don Jos¢ de San Martin
de los grupos experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia

DIGITALMAT, 2024?

(Cudl es la diferencia en el logro de la capacidad usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculos en los estudiantes de primaria de la I.LE. Don José de San Martin
de los grupos experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia

DIGITALMAT, 2024?

(Cual es la diferencia en el logro de la capacidad argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes de primaria de la I.LE. Don José
de San Martin de los grupos experimental y control, antes y después de la aplicacion de

la estrategia DIGITALMAT, 2024?
1.3 Justificacion de la investigacion
1.3.1 Justificacion teorica

La presente investigacion se sustenta tedricamente en la necesidad de fortalecer
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica en la educacidon primaria, en
particular la competencia "resuelve problemas de cantidad", la cual esta claramente
definida en el Curriculo Nacional del MINEDU (2016) como una capacidad esencial para
la vida. Diversos estudios, como los de Boaler (2008) y Papert (1993), han demostrado

que la incorporacion de estrategias basadas en tecnologia y metodologias activas mejora



significativamente el rendimiento en matematicas y motiva a los estudiantes al
aprendizaje autonomo. Asimismo, Calero y Veramendi (2023) indican que el uso de las
TIC en el area de matematica permite articular la teoria con la practica mediante enfoques

interactivos que potencian el desarrollo del pensamiento 16gico y cuantitativo.

1.3.2 Justificacion practica

Desde una perspectiva practica, esta investigacion ofrece una propuesta aplicable
en el aula para docentes de primaria que enfrentan dificultades en la ensefianza de la
matematica. La estrategia “DIGITALMAT” ha sido disefiada considerando las
caracteristicas del nivel primario y busca responder a la necesidad de promover una
participacion activa del estudiante en la resolucion de problemas reales. La
implementacion de esta estrategia no solo mejora el logro de aprendizajes en la
competencia de cantidad, sino que también fomenta el pensamiento critico y la
autonomia. Se espera que los resultados del estudio sirvan de guia para replicar esta

experiencia en otros contextos educativos con caracteristicas similares.

1.3.3 Justificacion metodologica

Metodologicamente, el estudio emplea un disefio cuasi-experimental con pretest
y postest, permitiendo observar cambios significativos en el rendimiento de los
estudiantes tras la aplicacion de la estrategia pedagogica. La eleccion de esta metodologia
responde a la necesidad de evaluar la eficacia de “DIGITALMAT” bajo condiciones
reales del aula, respetando la conformacion natural de los grupos escolares. Ademas, se
utilizan instrumentos validados para garantizar la confiabilidad y validez de los

resultados.

1.3.4 Justificacion social

En el plano social, esta investigacion contribuye al mejoramiento de la calidad
educativa, atendiendo a uno de los principales desafios del sistema escolar peruano: el
bajo rendimiento en matematicas evidenciado en evaluaciones nacionales como la ECE
(2019). La propuesta tiene un impacto directo en la formacion de estudiantes mas
competentes para enfrentar situaciones cotidianas que requieren el uso del razonamiento
matematico, fortaleciendo asi su participacion en la sociedad del conocimiento y en

entornos crecientemente digitalizados.



1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo general

Comparar la diferencia en el logro de la competencia en resolucion de problemas
de cantidad entre los estudiantes de primaria de la I.LE. Don José de San Martin, antes y
después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en los grupos experimental y
control, 2024

1.4.2 Objetivos especificos

Comparar la diferencia en el logro de la capacidad traduce cantidades a
expresiones numeéricas entre los estudiantes de los grupos experimental y control, antes y
después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la I.LE. Don José¢ de San
Martin, 2024.

Comparar la diferencia en el logro de la capacidad comunica su comprension
sobre nimeros y operaciones entre los estudiantes de los grupos experimental y control,
antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la I.E. Don José de
San Martin, 2024.

Comparar la diferencia en el logro de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculos entre los estudiantes de los grupos experimental
y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la I.LE. Don
José de San Martin, 2024.

Comparar la diferencia en el logro de la capacidad argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las operaciones entre los estudiantes de los grupos experimental
y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la ILE. Don
José de San Martin, 2024.



1.5 Hipotesis
1.5.1 Hipéotesis general

Existe una diferencia significativa en el logro de la competencia en resolucion de
problemas de cantidad entre los estudiantes de primaria de la I.E. Don José de San Martin,
antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en los grupos

experimental y control, 2024.
1.5.2 Hipaotesis especificas

Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad traduce cantidades a
expresiones numeéricas entre los estudiantes de los grupos experimental y control, antes y
después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la I.LE. Don José¢ de San
Martin, 2024.

Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad comunica su
comprension sobre numeros y operaciones entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT,
en la I.E. Don José de San Martin, 2024.

Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculos entre los estudiantes de los grupos experimental
y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la I.LE. Don
José de San Martin, 2024.

Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad argumenta afirmaciones
sobre relaciones numéricas y las operaciones entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT,
en la I.E. Don José de San Martin, 2024.

1.6 Limitaciones de la investigacion

La principal limitacion del estudio radica en la delimitacion del contexto, ya que

los resultados solo seran aplicables a la I.LE. Don José de San Martin, Tacna, sin
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posibilidad de generalizacion a otras instituciones con caracteristicas diferentes. Ademas,
el estudio se desarrollara en un inico periodo académico (2024), lo que impide evaluar la
sostenibilidad del aprendizaje a largo plazo. En términos de recursos, la disponibilidad
desigual de dispositivos tecnologicos y la capacitacion docente en el uso de
DIGITALMAT pueden generar variabilidad en la implementacion de la estrategia.
Asimismo, la necesidad de obtener consentimiento informado de los padres podria reducir
la muestra efectiva, y las diferencias en la familiaridad de los estudiantes con

herramientas digitales podrian influir en los resultados.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes
2.1.1 Antecedentes internacionales

Ipushima et al. (2022) en la investigacion “Development of mathematical skills in
times of virtuality”, mediante una metodologia de analisis documental, la cual se basé en
una revision sistematica exhaustiva de un conjunto de 56 documentos cientificos
rigurosamente seleccionados e indexados en bases de datos ampliamente reconocidas por
su confiabilidad. Los resultados obtenidos arrojaron luz sobre el impacto positivo que el
uso apropiado de la tecnologia tiene en el desarrollo de las competencias matematicas de
los estudiantes. Este enfoque tecnoldgico facilita la autonomia en el proceso de
aprendizaje, al tiempo que estimula la construccion activa de conocimiento mediante la
interaccion entre pares y con el docente. Como conclusion central, se subraya que, en el
contexto de la educacion virtual, el rol del docente se redefine como un facilitador que
debe poseer solidas competencias digitales y aplicar de manera efectiva diversas
herramientas tecnologicas en el proceso de ensenanza-aprendizaje para potenciar el
desarrollo integral de las competencias matemadticas en los estudiantes a nivel de

doctorado.

Macias et al. (2022) en la investigacion “Las mediaciones TIC en la resolucion de
problemas matematicos, un abordaje documental”, mediante una revision documental
hermenéutica, centrada en el andlisis sistematico de los avances en el campo durante la
ultima década, en fuentes como SciELO, RedALyC, Google Scholar y Dialnet, revisando
38 documentos, los hallazgos revelan un creciente interés en la integracion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el aula para fortalecer el
Pensamiento Matematico. Este enfoque se ha manifestado principalmente en el nivel de
educacion basica, sugiriendo oportunidades de investigacion en otros niveles formativos.
En conclusion, se destaca la relevancia de las TIC en la resolucion de problemas y en las

practicas de mediacion en el ambito educativo.
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Revelo (2020) en la investigacion “Impacto del uso de las TIC como herramientas
para el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de educacion media”, mediante
un estudio descriptivo de disefio no experimental, enmarcado en un enfoque cuantitativo
y muestra de 121 estudiantes con 29 docentes de diversas provincias de Ecuador, los
resultados obtenidos indican que si bien la tecnologia y el acceso a Internet pueden
generar cierta motivacion, no se perciben como factores significativos o de alto impacto
en el aprendizaje a largo plazo, no debido a su disponibilidad, sino a la falta de
competencia en su aplicacion efectiva en el proceso de aprendizaje por parte de

estudiantes y docentes.

Homa & Oliveira (2020) en la investigacion “Tecnologias digitales de
informacién y comunicacién como recurso didéctico en el curriculo de matematicas”, se
destaca la importancia de que los profesores estén debidamente preparados para la
incorporacién de recursos tecnoldgicos en el aula, no obstante, es crucial que el uso de la
tecnologia tenga una intencion clara y esté cuidadosamente estructurado. Los recursos
digitales han demostrado su potencial enriquecedor en la planificacion didactica, tanto en
la educacion basica como en la formacion docente. Ademads, se subraya la necesidad de
presentar los objetos desarrollados de manera secuencial y encadenada, dentro de una
secuencia didactica que permita la visualizacion, la formulacion de conjeturas y la

generalizacion de conceptos por parte de los estudiantes.
2.1.2 Antecedentes nacionales

Hu y Shiguay (2022) en la investigacion “Los juegos vivenciales, elemento
fundamental en el desarrollo de competencias matematicas en el nivel inicial” a través de
una revision bibliografica que abarcé 15 libros y 25 articulos nacionales e internacionales
publicados entre 2012 y 2021, utilizando fuentes como Scopus, ERIC, SciELO y Google
Académico, los hallazgos resaltaron la importancia de las competencias matematicas y la
conceptualizacion de los juegos vivenciales. Concluyendo que este estudio respalda la
implementaciéon de estrategias educativas que incluyan juegos vivenciales para

enriquecer las competencias matematicas de los nifios en el nivel inicial.
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Murayari (2022) en la investigacion “Gamificacion en la competencia logico
matematico en nifios de 5 afios de una institucion educativa publica Pucallpa, 20227, a
través de un disefio cuasiexperimental, se determind que el grupo control presenté un
promedio de 14,94, mientras que el grupo experimental mostrd un valor de 36,06. El
analisis estadistico se sustentd en el valor Z (-5,164), y la significancia arroj6 un valor de
0,000 o inferior a 0,05. En consecuencia, se concluye que la gamificacion ejerce una

influencia significativa en la competencia 16gico-matematica.

Osores (2022) en la investigacion “Estrategia pedagdgica para fortalecer la
resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes del quinto grado de primaria de
una institucion educativa de Huancayo”, a través de un estudio con enfoque socio-critico
y aplicada de naturaleza cualitativa con disefio no experimental, transversal y descriptivo
se determind que existe un deficiente desarrollo de procesos cognitivos en la resolucion
de problemas, practicas pedagogicas poco efectivas, énfasis en contenidos sin
profundidad, carencia de aprendizaje autonomo en sesiones virtuales, y limitaciones en
competencias tecnoldgicas y metodoldgicas tanto en docentes como en estudiantes. Se
realiza la propuesta de una estrategia pedagogica basada en el método de Polya y su
integraciéon con herramientas digitales para mejorar la resolucion de problemas de

cantidad.

Uvidia (2021), en la investigacion “Uso de las TIC en la resolucion de problemas
matematicos”, determin6 que las TIC complementan los métodos educativos
tradicionales, potenciando la experiencia de aprendizaje, pero no constituyen una
solucion definitiva a los desafios educativos. La falta de preparacion de algunas
instituciones puede resultar en una educacion deficiente. La formacion docente en TIC es
fundamental, pero enfrenta resistencia. En matematicas, las TIC pueden ser valiosas,
especialmente en la resolucion de problemas, pero su implementacion requiere una
metodologia adecuada. Los gobiernos deben invertir en infraestructura, tecnologia y
formacion docente, promulgando politicas efectivas para elevar la calidad educativa, dado

su impacto en el progreso econémico y social.
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2.2 Bases tedricas
2.2.1 Estrategia DIGITALMAT

La estrategia DIGITALMAT se define como un enfoque pedagogico integral
basado en el método heuristico para la resolucion de problemas matematicos en educacion
primaria (Boaler, 2008; Papert, 1993). Este enfoque busca transformar la ensefianza
tradicional de las matematicas mediante la integracion efectiva de Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC), permitiendo un aprendizaje mdas dindmico y
participativo (Calero y Veramendi, 2023; Uvidia, 2021). DIGITALMAT no se limita a la
introduccion de tecnologia en las aulas, sino que promueve la interaccion activa de los
estudiantes en la construccion de su propio conocimiento matematico, alineandose con
los principios del constructivismo y el aprendizaje situado (Vygotsky, 1995; Wenger,

1998).

En lugar de adoptar un enfoque pasivo basado en la recepcion de informacion,
DIGITALMAT fomenta la exploracion y el descubrimiento, permitiendo a los estudiantes
involucrarse activamente en la resolucion de problemas mediante herramientas
interactivas y recursos digitales (Murayari, Alvarifio y Flores, 2022). Esto facilita una
comprension mas profunda de los conceptos matematicos y su aplicacion en situaciones
del mundo real, promoviendo un aprendizaje contextualizado y significativo (Lave, 1991;

Wenger, 1998).

La estrategia DIGITALMAT se fundamenta en multiples teorias pedagdgicas
contemporaneas. En primer lugar, se alinea con el constructivismo, el cual enfatiza la
construccion activa del conocimiento a través de la interaccion con el entorno y otros
estudiantes, fomentando el aprendizaje colaborativo y la creacion de redes de
conocimiento (Piaget, 1977; Vygotsky, 1995). Particularmente, desde el enfoque
socioconstructivista de Vygotsky (1995), el aprendizaje ocurre mediante la mediacion
social, donde el docente y los pares actian como facilitadores para que el estudiante
avance en su Zona de Desarrollo Proximo (ZDP). En DIGITALMAT, este principio se
pone en practica a través de actividades guiadas que promueven la interaccion

significativa y el uso de TIC como herramientas mediadoras del aprendizaje matematico.
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Asimismo, DIGITALMAT incorpora los fundamentos del aprendizaje
significativo propuesto por Ausubel (1963), quien destaca que el nuevo conocimiento
solo puede ser aprendido efectivamente si se relaciona con estructuras cognitivas previas
del estudiante. Por ello, esta estrategia parte de situaciones conocidas por el alumno para
introducir gradualmente conceptos mdas complejos, permitiendo una integracion
comprensiva y duradera de los contenidos matematicos. Las experiencias planteadas por
DIGITALMAT, al estar contextualizadas en problemas reales, favorecen no solo la

comprension operativa, sino también el sentido 16gico y practico de los aprendizajes.

Ademas, se incorpora la teoria del aprendizaje situado, la cual sumerge a los
estudiantes en contextos auténticos para abordar problemas matematicos, favoreciendo el
aprendizaje basado en situaciones concretas (Lave, 1991). Asimismo, la teoria de la
cognicion distribuida sustenta el uso de TIC como medio para extender el conocimiento,
considerando que este no reside unicamente en el individuo, sino que se construye a partir
de interacciones con herramientas digitales y el entorno social (Clark y Chalmers, 1998;
Siemens, 2005). Desde el enfoque de la ensefanza transformativa, DIGITALMAT
empodera a los estudiantes como participantes activos en la generacion y aplicacion del
conocimiento matematico, mientras que los docentes asumen el rol de facilitadores del
aprendizaje (Mezirow, 1997; Osores, 2022). Finalmente, se apoya en la teoria de la carga
cognitiva, asegurando que el disefio de actividades minimice la sobrecarga cognitiva y
facilite la resolucion de problemas de manera eficiente (Clark, Nguyen, Weller y

Baddeley, 2006; Mayer, 2001).

Para su implementacion, DIGITALMAT esta estructurada en 12 pasos
organizados en 4 segmentos, los cuales guian a los estudiantes desde la lectura y analisis
del problema hasta la representacion creativa de soluciones mediante herramientas
tecnologicas. Siguiendo los principios de Polya (1945) sobre resolucion de problemas
matematicos, esta estrategia permite el desarrollo de habilidades como la identificacion
de datos relevantes, aplicacion de operaciones matematicas y reflexion sobre los
resultados. La metodologia empleada aborda aspectos clave de la competencia "Resuelve

problemas de cantidad", promoviendo el aprendizaje activo y colaborativo, elementos
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esenciales para la formacién de estudiantes con capacidad para abordar y resolver

problemas en distintos contextos (Boaler, 2008; Ipushima, Sanchez & Solis, 2022).

Tabla 1
Estructura de la estrategia DIGITALMAT
Estrategia DIGITALMAT
Piensa y Paso 01: lee el problema.
responde Paso 02: analiza el problema (de quién trata y qué me dice, qué
acciones realiza).
Paso 03: parafrasea el problema presentado.
Analiza y Paso 04: subraya datos importantes del problema (reconocer los
subraya verbos y las operaciones matematicas).
Paso 05: encierra datos numéricos importantes.
Paso 06: subraya y analiza la pregunta (halla el verbo y piensa).
Representa: Paso 07: busca una estrategia creativa digital (recurso tecnoldgico
forma digital y polypad -mathigon)
creativa Paso 08: representa el problema usando mathigon- polypad.
Paso 09: representa simbodlicamente el problema en mathigon-
polypad.
Opina y Paso 10: revisa y comprueba resultados.
reflexiona Paso 11: dialoga y reflexiona en pares los resultados y con la

docente de aula.
Paso 12: realiza nuevos desafios y retos matematicos.

Nota: Elaboracién propia.

2.2.2 Resolucion de problemas matematicos

La resolucion de problemas es un eje fundamental en la ensefianza de las
matematicas, ya que permite a los estudiantes aplicar conocimientos, tomar decisiones,
formular estrategias y reflexionar sobre los resultados obtenidos. Esta competencia no se
limita a encontrar respuestas, sino que implica comprender profundamente una situacion,
identificar los datos relevantes, seleccionar procedimientos adecuados y justificar los
razonamientos realizados. En el contexto educativo, ensefar a resolver problemas no solo
desarrolla habilidades cognitivas, sino también fortalece la autonomia, el pensamiento
critico y la capacidad para transferir aprendizajes a situaciones reales (Polya, 1945;

Schoenfeld, 1985).

Desde una perspectiva clasica, George Polya (1945) propuso un modelo heuristico

ampliamente aceptado para abordar la resolucion de problemas matematicos. Este modelo
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se estructura en cuatro fases: comprender el problema, concebir un plan, ejecutar el plan
y revisar lo hecho. En la primera fase, se busca que el estudiante identifique lo que se
pregunta y con qué informacion cuenta. En la segunda, el estudiante plantea una estrategia
adecuada basandose en conocimientos previos o en problemas similares. En la tercera
fase, lleva a cabo los célculos o procedimientos propuestos. Finalmente, en la cuarta fase,
revisa la validez de su solucién y reflexiona sobre el proceso seguido. Este enfoque
fomenta el pensamiento estructurado y la metacognicion, convirtiéndose en una guia util

para el disefio de estrategias de ensefianza como DIGITALMAT.

Complementariamente, Alan Schoenfeld (1985) amplia la vision de Polya al
proponer que resolver problemas matematicos requiere no solo habilidades técnicas, sino
también conocimiento heuristico, control metacognitivo, creencias y actitudes
matematicas. Schoenfeld destaca que las decisiones que toma el estudiante durante la
resolucion dependen de como percibe la tarea, de su capacidad para monitorear su propio
proceso y de sus creencias sobre lo que significa “hacer matematicas”. Esta perspectiva
resalta la dimension afectiva y cognitiva del aprendizaje, asi como la importancia de
generar experiencias auténticas que vinculen el contenido matematico con el entorno del

estudiante.

Ambas propuestas coinciden en que la resolucion de problemas es un proceso
dindmico, flexible y altamente reflexivo. Por ello, estrategias como DIGITALMAT que
integran tecnologia, participacion activa y andamiajes pedagogicos, encuentran en estas
teorias un sustento metodologico solido. Incorporar estos modelos en la planificacion y
ejecucion de actividades contribuye a fortalecer la competencia matematica y propicia un

aprendizaje significativo, critico y contextualizado (Polya, 1945; Schoenfeld, 1985).
2.2.3 Resolucion de problemas de cantidad

Segun el Curriculo Nacional de la Educacion Basica de Pert, establecido en 2016,
el area de matematicas se estructura en torno a cuatro competencias que se integran a lo
largo de los niveles educativos, desde el nivel inicial hasta la educacion secundaria. Estas
competencias abordan los siguientes aspectos: resuelve problemas de cantidad; resuelve

problemas de regularidad, equivalencia y cambio; resuelve problemas de movimiento,
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forma y localizacion; resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (MINEDU,

2016).

La competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" es una de las habilidades
fundamentales dentro del desarrollo matematico, ya que permite a los estudiantes
comprender, analizar y resolver problemas relacionados con cantidades numéricas. Esta
competencia implica la aplicaciéon de conceptos matematicos, técnicas de calculo,
identificacion de patrones y razonamiento logico, elementos esenciales para la toma de

decisiones en distintos contextos (Boaler, 2008; MINEDU, 2016).

Desde un enfoque pedagogico y cognitivo, el desarrollo de esta competencia se
basa en la interaccidn entre conocimientos previos y nuevos aprendizajes, lo que permite
a los estudiantes construir soluciones a problemas mediante la exploracion y el
razonamiento critico (Vygotsky, 1995; Piaget, 1977). Polya (1945), en su modelo
heuristico para la resolucion de problemas, propone una estructura en la que los
estudiantes deben comprender el problema, disefiar una estrategia, ejecutar los
procedimientos y evaluar los resultados, enfatizando la importancia de la reflexion en el

proceso de resolucion matematica.

En el contexto educativo peruano, el Curriculo Nacional de Educacion Basica
(MINEDU, 2016) establece que esta competencia permite a los estudiantes abordar
problemas diversos, tanto aquellos planteados en el aula como los que surgen en su
entorno, aplicando conocimientos sobre cantidad, numeros, sistemas numéricos,
operaciones y sus propiedades. Ademas, implica la capacidad de interpretar, representar
y comunicar relaciones matematicas, lo que favorece un aprendizaje integral de las

matematicas.

Enfoques teodricos sobre la competencia

Desde el constructivismo, la competencia de resolucion de problemas se considera
un proceso activo en el que los estudiantes construyen su propio conocimiento a partir de
la manipulacion de conceptos y la experimentacion con diferentes estrategias
matematicas (Piaget, 1977; Von Glasersfeld, 1989). Segin Vygotsky (1995), el

aprendizaje matematico se desarrolla a través de la interaccion con otros y el uso de
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herramientas culturales, lo que sugiere que el trabajo colaborativo y el uso de Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion (TIC) pueden mejorar significativamente el desarrollo

de esta competencia (Homa y Oliveira, 2020).

Desde la perspectiva del aprendizaje situado, Lave y Wenger (1991) sostienen que
la resolucion de problemas matematicos es mas efectiva cuando se lleva a cabo en
contextos auténticos, lo que permite a los estudiantes relacionar los conceptos abstractos
con situaciones del mundo real. En este sentido, el uso de TIC en el aula ha demostrado
ser una estrategia efectiva para reforzar la conexion entre el aprendizaje matematico y su

aplicacion en escenarios practicos (Calero y Veramendi, 2023).

Asimismo, la teoria de la carga cognitiva (Sweller, 1994) sugiere que la resolucion
de problemas matematicos puede representar una alta demanda cognitiva, especialmente
cuando los estudiantes deben procesar multiples elementos de informacion
simultdneamente. Clark et al. (2006) argumentan que el uso de herramientas digitales y
modelos visuales puede ayudar a reducir la carga cognitiva, permitiendo a los estudiantes
centrarse en la comprension y aplicacion de estrategias matematicas de manera mas

eficiente.
Dimensiones de la competencia
A. Traduce cantidades a expresiones numéricas

La capacidad de traducir cantidades a expresiones numéricas implica que los
estudiantes puedan interpretar una situacion problemadtica y representarla en términos
matematicos a través de expresiones numéricas, ecuaciones o modelos. Este proceso es
fundamental en el desarrollo del pensamiento algebraico y la resolucion de problemas, ya
que permite estructurar la informacion de manera organizada para facilitar su analisis y

solucion (Polya, 1945).

Desde la perspectiva del constructivismo, la traduccion de cantidades en
expresiones matematicas es un proceso activo en el que los estudiantes no solo reciben
informacion, sino que construyen significados a partir de su interaccidon con el entorno

(Piaget, 1977; Vygotsky, 1995). De acuerdo con Vygotsky (1995), el desarrollo de esta
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capacidad depende en gran medida de la interaccion social y del uso de herramientas
simbodlicas, lo que sugiere que los entornos de aprendizaje deben proporcionar
oportunidades para el trabajo colaborativo y la exploracion de problemas en contextos

auténticos.

Asimismo, Lave y Wenger (1991) argumentan que el aprendizaje matematico es
mas efectivo cuando se contextualiza en situaciones de la vida real, lo que permite a los
estudiantes establecer conexiones entre los modelos matematicos y su aplicacion en
problemas cotidianos. En este sentido, el uso de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) facilita la construccion de modelos matematicos dinamicos que

permiten representar y manipular cantidades de manera interactiva (Grisales, 2018).

Investigaciones recientes han demostrado que los entornos digitales pueden
mejorar significativamente la capacidad de los estudiantes para traducir cantidades en
expresiones matematicas, Boaler (2008) encontrd que el uso de plataformas digitales en
la ensefianza de las matematicas promueve una comprension mas profunda de los
conceptos numéricos al permitir la exploracion y visualizacion de relaciones matematicas
en multiples representaciones. De manera similar, Homa y Oliveira (2020) destacan que
las TIC brindan herramientas que permiten a los estudiantes desarrollar modelos
numéricos con mayor precision y flexibilidad, optimizando su capacidad para representar

problemas en términos matematicos.

Por otro lado, la teoria de la carga cognitiva (Sweller, 1994) sugiere que la
traduccion de cantidades a expresiones matemadticas puede generar una alta demanda
cognitiva en los estudiantes, especialmente cuando se enfrentan a problemas complejos.
En este sentido, el disefio de materiales educativos debe centrarse en reducir la carga
cognitiva innecesaria, permitiendo que los estudiantes se enfoquen en la identificacion de

datos clave y en la formulacion de modelos matematicos precisos (Clark et al., 2006).
B. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

La capacidad de comunicar la comprension sobre los nimeros y las operaciones
es un aspecto fundamental en la competencia matematica, ya que permite expresar

relaciones numéricas y operaciones en un lenguaje estructurado y comprensible. Este
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proceso implica el uso de terminologia matematica adecuada, la capacidad de representar
y manipular simbolos numéricos, asi como la interpretacion de diferentes

representaciones matematicas (Boaler, 2008).

Desde la perspectiva del aprendizaje sociocultural, Vygotsky (1995) sefiala que la
comunicacion matematica se desarrolla en interaccién con otros y es mediada por
herramientas simbolicas. En este sentido, el lenguaje matematico acttia como un puente
entre el pensamiento abstracto y la resolucion de problemas, permitiendo a los estudiantes

organizar su razonamiento y compartir sus ideas con claridad (Lave y Wenger, 1991).

El desarrollo de esta capacidad no solo mejora la comprension conceptual de los
estudiantes, sino que también fortalece su capacidad para argumentar y justificar sus
soluciones matematicas (Caballero, 2017). Downes (2007) sugiere que la comunicacion
efectiva en matematicas facilita la transferencia del conocimiento a diferentes contextos,
permitiendo que los estudiantes relacionen los conceptos numéricos con situaciones del

mundo real.

El uso de TIC en la ensenanza matematica ha demostrado ser una herramienta
efectiva para mejorar la comunicacion de conceptos numéricos. Homa y Oliveira (2020)
encontraron que la integracion de plataformas digitales en la ensefianza permite a los
estudiantes representar y manipular conceptos matematicos de manera mas dindmica,
mejorando su capacidad para expresar sus ideas con precision. Asimismo, Calero y
Veramendi (2023) destacan que el uso de herramientas tecnologicas fomenta la
interaccion y el trabajo colaborativo, elementos esenciales para la construccion del

conocimiento matematico.

Desde la teoria de la cognicién distribuida (Clark & Chalmers, 1998), se
argumenta que la comunicacion matematica no reside Unicamente en la mente del
individuo, sino que se extiende a través de herramientas externas como diagramas,
graficos y modelos digitales. En este sentido, el uso de TIC amplia las posibilidades de
representacion y comunicacion de conceptos matematicos, permitiendo a los estudiantes

desarrollar una comprension mas profunda y estructurada (Siemens, 2005).
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Finalmente, el desarrollo de la capacidad de comunicacion matematica esta
estrechamente relacionado con la evaluacion del aprendizaje. Segun Diaz y De la Cruz
(2011), el uso de rubricas y otros instrumentos de evaluacion formativa permite
monitorear el progreso de los estudiantes en la expresion de sus ideas matematicas,

brindando retroalimentacion inmediata y orientaciones para mejorar su desempefio.
C. Usa estrategia y procedimientos de estimacion y calculo

El desarrollo del pensamiento matematico implica la aplicacion de diversas
estrategias y procedimientos de estimacion y céalculo para resolver problemas
cuantitativos de manera eficiente. Esta dimension abarca desde la utilizacion de calculos
exactos hasta el empleo de técnicas de aproximacion, estrategias heuristicas y modelos
de resolucion estructurados (Polya, 1945). En el contexto educativo, la ensefianza de estas
estrategias debe enfocarse en promover la flexibilidad y autonomia de los estudiantes al
seleccionar los métodos mas adecuados segun la naturaleza del problema (MINEDU,

2016).

Desde el enfoque constructivista, Piaget (1977) sostiene que el desarrollo del
pensamiento 16gico-matematico es un proceso gradual que requiere la manipulacién
activa de conceptos y la experimentacion con diferentes estrategias. En este sentido, el
uso de estimaciones y calculos aproximados no solo fortalece la comprension de los
nimeros, sino que también permite a los estudiantes evaluar la plausibilidad de sus
respuestas, fomentando una actitud reflexiva hacia la resolucion de problemas (Boaler,

2008).

En el marco del aprendizaje situado, Lave y Wenger (1991) plantean que la
resolucion de problemas matematicos es mas efectiva cuando se realiza en contextos
auténticos, donde los estudiantes pueden aplicar estrategias de calculo en situaciones del
mundo real. Por ejemplo, la estimacion de costos en compras o la conversion de unidades
en actividades cotidianas permite reforzar el vinculo entre las matematicas y la vida

diaria, mejorando la transferencia del conocimiento (Caballero, 2017).

El uso de TIC en la ensefianza del calculo ha demostrado ser una herramienta

valiosa para mejorar la precision y rapidez en la aplicacion de estrategias matematicas.
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Grisales (2018) sefiala que las plataformas digitales y software matematicos permiten a
los estudiantes experimentar con multiples enfoques de calculo en tiempo real, brindando
retroalimentacion inmediata sobre la eficacia de sus estrategias. Asimismo, Homa y
Oliveira (2020) destacan que los entornos digitales favorecen el desarrollo del calculo
mental y la estimacion, al proporcionar simulaciones y visualizaciones interactivas que

refuerzan la comprension de los procedimientos matematicos.

Desde la perspectiva de la teoria de la carga cognitiva (Sweller, 1994), el uso de
estrategias de calculo debe disenarse de manera que minimice la sobrecarga cognitiva en
los estudiantes. Clark et al. (2006) argumentan que la ensefianza de estrategias eficientes
de estimacion y calculo contribuye a optimizar los recursos cognitivos, permitiendo que
los estudiantes se concentren en la resolucion del problema en lugar de en el

procesamiento mecanico de los célculos.

Ademas, estudios recientes han demostrado que la gamificacion en matematicas
puede mejorar significativamente la adquisicion de estrategias de calculo. Murayari,
Alvarifio y Flores (2022), encontraron que los estudiantes que participaron en actividades
gamificadas basadas en estimacion y célculo mostraron mayores niveles de motivacion y

desempefio en la resolucion de problemas cuantitativos.
D. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

La argumentacion matematica es una habilidad esencial en la resolucion de
problemas, ya que permite a los estudiantes formular, justificar y validar afirmaciones
sobre relaciones numéricas y operaciones mediante razonamiento logico. Esta dimension
no solo implica la aplicacion de conocimientos matematicos, sino también el desarrollo
del pensamiento critico y la capacidad de estructurar argumentos matematicos

fundamentados (Boaler, 2008).

Desde el enfoque socioconstructivista, Vygotsky (1995) enfatiza que la
construccion del conocimiento matematico ocurre a través de la interaccion y el debate
con otros, lo que sugiere que el desarrollo de la argumentacion matematica debe
promoverse en entornos colaborativos. En este sentido, Osores (2022) sefiala que el

trabajo en equipo y la discusion de estrategias matematicas favorecen la consolidacion
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del pensamiento logico y la capacidad de justificar soluciones numéricas de manera

estructurada.

La argumentacion matematica también estd vinculada con la teoria de la cognicion
distribuida, la cual sostiene que el razonamiento no ocurre de manera aislada, sino que se
construye en interaccion con herramientas externas, como modelos graficos,
representaciones numéricas y recursos digitales (Clark y Chalmers, 1998). Homa y
Oliveira (2020) encontraron que el uso de TIC en la ensefianza de la argumentacion
matematica permite a los estudiantes representar visualmente sus ideas y comparar
multiples enfoques de solucion, facilitando el desarrollo del pensamiento logico y la

capacidad de justificacion matematica.

Segiin Lave y Wenger (1991), el aprendizaje basado en la argumentacion
matematica es mas efectivo cuando se enmarca en contextos auténticos y desafiantes,
donde los estudiantes deben explicar y defender sus soluciones ante sus pares. En este
sentido, la incorporacion de metodologias activas, como el aprendizaje basado en
problemas (ABP), ha demostrado ser eficaz para fortalecer la argumentacion en

matematicas (Diaz y De la Cruz, 2011).

Ademas, la argumentacion matematica implica no solo la capacidad de justificar
afirmaciones, sino también la habilidad de refutar hipotesis incorrectas mediante
contraejemplos y pruebas empiricas. Mezirow (1997) argumenta que la ensefianza de la
argumentacion debe enfocarse en el desarrollo de la conciencia critica, permitiendo que
los estudiantes cuestionen sus propias soluciones y exploren multiples formas de

validacion matematica.

Desde la perspectiva de la evaluacion formativa, Calero y Veramendi (2023)
proponen el uso de rubricas y herramientas digitales para monitorear el desarrollo de la
argumentacion matematica, brindando retroalimentacion sobre la solidez logica y

coherencia de las justificaciones de los estudiantes.

Finalmente, el uso de estrategias de aprendizaje colaborativo ha sido identificado
como un factor clave en el fortalecimiento de la argumentacion matematica. Murayari,

Alvarifio y Flores (2022) encontraron que los estudiantes que participaron en actividades
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de resolucidn de problemas en grupo desarrollaron una mejor capacidad para estructurar
y defender sus argumentos matematicos en comparacioén con aquellos que trabajaron de

manera individual.
Importancia de la competencia en la educacion matematica

El desarrollo de la competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" es esencial no
solo en el &mbito académico, sino también en la vida cotidiana, ya que permite a los
estudiantes enfrentar situaciones que requieren habilidades cuantitativas, andlisis
numérico y toma de decisiones fundamentadas (Bernal, 2016). Ademas, esta competencia
sienta las bases para la adquisicion de conocimientos matematicos mas avanzados,
facilitando el aprendizaje de disciplinas como la estadistica, el dlgebra y el calculo (Bates

& Sangra, 2011).

Investigaciones recientes han demostrado que los estudiantes que desarrollan
habilidades sélidas en la resolucion de problemas de cantidad tienen un mejor desempefio
en otras areas del conocimiento y en la vida profesional. Boaler (2008) encontr6 que la
ensefianza de matemadticas centrada en la resolucion de problemas y el pensamiento
critico mejora significativamente el rendimiento académico y la confianza de los

estudiantes en su capacidad para abordar problemas complejos.

Ademas, el uso de estrategias innovadoras, como la gamificacion y el aprendizaje
basado en proyectos, ha demostrado ser altamente efectivo para mejorar el desarrollo de
esta competencia (Macias y Orlando, 2022). En este sentido, la integracion de
herramientas digitales y metodologias interactivas puede potenciar el aprendizaje
matematico, promoviendo una mayor autonomia y capacidad de analisis en los

estudiantes (Revelo, 2020).
2.2.4 Teorias sobre el uso de las TICs en educacion

La clasificacion de las teorias del aprendizaje es fundamental para comprender
como las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) influyen en la educacion.
Estas teorias ofrecen perspectivas variadas sobre como los estudiantes adquieren

conocimientos, cdmo se procesa la informacion y como se facilita el aprendizaje. Desde
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el constructivismo que enfatiza la construccion activa del conocimiento por parte de los
estudiantes, hasta el conectivismo que se centra en las redes de informacién y la
colaboracion en linea, estas teorias arrojan luz sobre la dinamica entre la tecnologia y la
educacion. En este contexto, se explora una clasificacion detallada de teorias que guian
la integracion efectiva de las TIC en entornos educativos, examinando como cada una de

ellas aporta ideas y enfoques valiosos para la ensefianza y el aprendizaje en la era digital.
A. Constructivismo

El constructivismo es una teoria del aprendizaje que se basa en la idea de que los
individuos construyen activamente su propio conocimiento a través de la interaccidon con
el entorno y con otros. Piaget (1977), uno de los principales tedricos constructivistas,
propuso que el conocimiento se construye a medida que los individuos adaptan sus
esquemas cognitivos para acomodar nueva informacion. Vygotsky (1995), otro influyente
tedrico, enfatizo la importancia de la interaccion social en el aprendizaje. El aprendizaje,
segiin Vygotsky, es un proceso social en el que los estudiantes adquieren conocimientos

a través de la colaboracion y la comunicacion con otros.

En el contexto de la educacion con TIC, el constructivismo se refleja en la
creacion de entornos de aprendizaje en linea interactivos. Plataformas de aprendizaje,
simulaciones y recursos multimedia permiten a los estudiantes participar activamente en
la construccidon de su conocimiento. Por ejemplo, los entornos de aprendizaje en linea
pueden ofrecer actividades de resolucion de problemas en las que los estudiantes deben

aplicar conceptos y teorias para encontrar soluciones.
B. Conectivismo

El conectivismo es una teoria del aprendizaje que se centra en la idea de que el
conocimiento reside en las conexiones y redes de informacion. Siemens (2005) y Downes
(2007) son dos de los principales tedricos detras de esta teoria. Argumentan que, en la era
digital, el aprendizaje no se limita a lo que una persona sabe, sino a la capacidad de
conectarse con informacion relevante y con otros individuos que tienen conocimientos

especializados.
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El conectivismo se alinea con el uso de las TIC en la educacion al reconocer que
las plataformas en linea, las redes sociales y otras herramientas digitales permiten a los
estudiantes acceder a una amplia gama de recursos y conectar con expertos en linea. Los
entornos de aprendizaje en linea fomentan la construccion de redes de aprendices que
pueden colaborar, compartir recursos y aprender juntos. Esto se refleja en enfoques de
aprendizaje en linea como los cursos masivos en linea abiertos (MOOC) y las

comunidades en linea de aprendices.
C. Teoria del aprendizaje situado

La teoria del aprendizaje situado se basa en la idea de que el aprendizaje es un
proceso social y cultural que ocurre en contextos especificos. Lave (1991) y Wenger
(1998) son dos de los tedricos clave detras de esta teoria. Argumentan que el conocimiento
y la comprension se desarrollan a medida que las personas participan en actividades

significativas en contextos auténticos.

En el contexto de las TIC en la educacidn, la teoria del aprendizaje situado se
refleja en la creacion de entornos de aprendizaje en linea que simulan contextos
auténticos. Por ejemplo, los entornos virtuales de laboratorio pueden permitir a los
estudiantes llevar a cabo experimentos en linea en lugar de en un laboratorio fisico.
También se pueden crear entornos de simulacidon que emulen situaciones del mundo real,
lo que permite a los estudiantes practicar y aplicar sus conocimientos en un contexto

auténtico.
D. Teoria de la cognicion distribuida

La teoria de la cognicion distribuida sostiene que el conocimiento y la cognicion
no estan limitados al individuo, sino que se distribuyen en el entorno y entre las personas.
Se relaciona con la idea de que las personas utilizan herramientas y recursos externos para
extender su capacidad cognitiva. Clark y Chalmers (1998) son dos de los filésofos que

han influido en esta teoria.

En el contexto de las TIC en la educacidn, la teoria de la cognicion distribuida se

manifiesta a través del uso de herramientas digitales. Los estudiantes pueden utilizar
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dispositivos, software y recursos en linea para ampliar su capacidad cognitiva. Por
ejemplo, la calculadora y las aplicaciones de software de matematicas son herramientas

que les permiten resolver problemas matematicos de manera mas eficiente.
E. Teoria de la instruccion multimedia

La teoria de la instruccion multimedia, desarrollada por Mayer (2001), se centra
en el disefio de medios y entornos de aprendizaje multimediales efectivos. Esta teoria
aboga por principios de disefio que se basan en la investigacion sobre como los
estudiantes procesan y retienen informacion a través de medios digitales. Algunos de

estos principios incluyen la contigiiidad, la redundancia y la segmentacion.

En la educacion con TIC, la teoria de la instruccion multimedia se aplica al disefio
de materiales de aprendizaje en linea. Por ejemplo, se puede utilizar la contigliidad para
garantizar que las imagenes y el texto relacionados se presenten juntos en la pantalla.
También se pueden utilizar estrategias de segmentacion para dividir el contenido en pasos

mas pequefios que los estudiantes pueden procesar de manera mas efectiva.
F. Teoria de la ensefianza transformativa

La teoria de la ensefianza transformativa se enfoca en cémo las TIC pueden
transformar la ensefanza y el aprendizaje. Se basa en la idea de que las TIC empoderan a
los estudiantes para ser participantes activos en la creacion y aplicacion del conocimiento.
Los docentes actiian como guias y facilitadores en lugar de fuentes inicas de informacion

(Bates & Sangra, 2011).

En el contexto de las TIC en la educacion, esto se refleja en enfoques como el
aprendizaje basado en proyectos, donde los estudiantes utilizan herramientas digitales
para investigar, crear y presentar sus proyectos. También se relaciona con la idea de
"voltear" el salon de clases, donde el contenido se presenta en linea y el tiempo en el aula

se dedica a la discusion y la aplicacion activa del conocimiento.
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G. Teoria de la carga cognitiva

La teoria de la carga cognitiva, desarrollada por Clark et al. (2006), se centra en
la gestion de la carga cognitiva de los estudiantes al utilizar tecnologias. Esta teoria aboga
por el disefio de materiales y actividades que reduzcan la carga cognitiva para que los
estudiantes puedan centrarse en el aprendizaje significativo. En otras palabras, se trata de
evitar la sobrecarga cognitiva que puede dificultar la asimilacion y retencion de

informacion.

En la educacion con TIC, la teoria de la carga cognitiva se aplica al disefio de
materiales y actividades en linea. Esto implica presentar informacién de manera clara y
coherente, evitar distracciones innecesarias y proporcionar apoyo y orientacion cuando
sea necesario. El disefio de la interfaz de usuario de las aplicaciones y sitios web

educativos también se rige por estos principios.
2.2.5 Las tecnologias de la informacion y comunicacion

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han evolucionado
para convertirse en una parte integral de la sociedad actual. Con el tiempo, han
transformado la forma en que las personas se relacionan, trabajan, aprenden y acceden a
la informacion. La creciente importancia de las TIC en practicamente todos los aspectos
de la vida moderna ha convertido a estas tecnologias en una parte fundamental de la

infraestructura global.

El advenimiento de Internet, que se remonta a la década de 1960, fue un punto de
inflexion en la historia de las TIC. La creacion de una vasta red de comunicacion global
permitio la interconexion de sistemas informaticos y la transferencia de datos a una escala
sin precedentes. Esto allan6 el camino para el acceso generalizado a informacion y
servicios en linea, y cambi6 la forma en que las personas se comunican. El surgimiento
de la web, la mensajeria electronica y las redes sociales revolucion6 la comunicacion
humana, acortando las distancias y permitiendo la colaboracion a nivel mundial

(Caballero, 2017).
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El impacto de las TIC no se limita al &mbito de la comunicacion. Estas tecnologias
también han transformado sectores como la educacion, la medicina, las finanzas y la
administracion. Por ejemplo, en el &mbito educativo, las TIC han dado lugar a nuevas
formas de aprendizaje en linea, lo que ha ampliado el acceso a la educacion y ha permitido
la capacitacion a distancia. En el sector de la salud, las TIC han impulsado avances en la
telemedicina, permitiendo consultas médicas en linea y el intercambio de informacion
médica de manera eficiente. En las finanzas, las transacciones en linea y las aplicaciones
de banca movil han transformado la forma en que las personas gestionan su dinero. En la
administracion, las TIC han mejorado la eficiencia en la gestién de datos y recursos, lo
que ha llevado a una toma de decisiones mas informada y una mayor productividad

(Arellano y Camara, 2017).

Desde un punto de vista tecnoldgico, las TIC abarcan una amplia variedad de
componentes que incluyen hardware, software, redes de comunicacion y sistemas
audiovisuales. Estos elementos trabajan en conjunto para permitir la creacion, el
procesamiento y la transmision de datos e informacion. Las TIC engloban desde
dispositivos moviles y computadoras personales hasta servidores, aplicaciones
informaticas, sistemas de almacenamiento en la nube y sistemas de gestion de bases de
datos. Este conjunto de tecnologias es esencial para la recoleccion, el andlisis y la

distribucion de informacion en una escala global (Deudor y Osorio, 2016).

La distincion entre tecnologias de comunicacion y tecnologias de la informacion
es fundamental para comprender la diversidad de las TIC y su impacto en la sociedad.
Las tecnologias de comunicacion, que incluyen medios como la television, la radio y la
telefonia, se centran en la transmision de informacion y la conectividad. Estas tecnologias
han revolucionado la forma en que las personas acceden a contenido multimedia, se
comunican a larga distancia y reciben noticias e informacion en tiempo real. Ademas, han

facilitado la interaccion social y la difusion de ideas en todo el mundo (Osorio, 2021).

Por otro lado, las tecnologias de la informacion se relacionan con la creacion, el
procesamiento y la gestion de datos. Estas tecnologias incluyen programas y aplicaciones
informaticas que permiten a las personas realizar una variedad de tareas, desde el

procesamiento de texto y la gestion de bases de datos hasta el disefio grafico y el analisis
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de datos. La informatica ha impulsado la automatizacion de procesos, la toma de
decisiones informadas y el acceso a vastas cantidades de informacion en linea. Estas
herramientas son esenciales tanto en el &mbito personal como profesional, ya que facilitan
desde la creacion de documentos hasta la resolucion de problemas complejos (Marcano,

2015).

La sinergia entre estas dos categorias de tecnologias, comunicacion e informacion,
es lo que hace que las TIC sean tan poderosas y versatiles. Permiten la creacién, la
transmision y el procesamiento de informacién en multiples formatos, lo que ha
transformado radicalmente la forma en que las personas se relacionan con el mundo y
acceden al conocimiento. La convergencia de dispositivos electronicos, como
computadoras y dispositivos moéviles, con redes de telecomunicaciones de alta velocidad,
ha llevado a la creacion de un entorno en el que las TIC son omnipresentes y desempefian

un papel vital en la vida contemporanea.
2.3 Conceptos claves

Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones: Capacidad para
justificar y validar afirmaciones matematicas con base en principios numéricos y

evidencia empirica (Clark y Chalmers, 1998; Osores, 2022).

Cantidad: Término que denota la medida o magnitud numérica de elementos o unidades
en un conjunto, expresando la nocion de cudnto o cudntas entidades estan involucradas

(MINEDU, 2016).

Competencia "Resuelve Problemas de Cantidad'": Capacidad del estudiante para
abordar problemas matematicos en diversos contextos, aplicando conocimientos sobre
numeros, sistemas numéricos, operaciones y propiedades. Implica comprender, analizar
y modelar situaciones matematicas para plantear y justificar soluciones eficientes

(MINEDU, 2016).

Competencia: Capacidad o habilidad de una persona para desempefiar con éxito una
tarea, resolver problemas o alcanzar objetivos en un contexto especifico, respaldada por

conocimientos y destrezas (Grisales, 2018).
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Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones: Capacidad para
expresar ideas matematicas utilizando terminologia adecuada y diversas representaciones

simbolicas, facilitando la argumentacion matematica (Vygotsky, 1995; Siemens, 2005).

Contexto educativo: Entorno en el que se lleva a cabo el proceso de ensefanza y
aprendizaje. Incluye elementos como las instituciones educativas, los docentes, los
estudiantes, los recursos, las politicas educativas y las practicas pedagdgicas que influyen

en la educacion (Marcano, 2015).

Educacion: Proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades y valores que ocurre
a través de la ensefianza y el aprendizaje, en contextos formales e informales, con el fin

de promover el desarrollo personal y social (ECE, 2019).

Eficacia: Capacidad de lograr resultados deseados o metas de manera exitosa y eficiente.
En el contexto educativo, la eficacia se relaciona con la capacidad de los métodos de
ensefianza y las estrategias pedagogicas para alcanzar los objetivos de aprendizaje de los

estudiantes (Calero y Veramendi, 2023).

Enseiianza: Proceso pedagdgico en el que un educador transmite conocimientos,
habilidades y valores a los estudiantes, facilitando su aprendizaje y desarrollo integral

(Grisales, 2018).

Estrategia DIGITALMAT: Metodologia pedagogica que integra herramientas
tecnoldgicas para mejorar la ensefianza de las matematicas en educacion primaria. Se basa
en enfoques heuristicos y constructivistas para fomentar la participacion activa de los

estudiantes en la resolucion de problemas matematicos (Boaler, 2008; Papert, 1993).

Estrategia: Plan de accion disefiado para alcanzar objetivos especificos. Implica la
seleccion de enfoques y recursos para abordar desafios o aprovechar oportunidades

(Grisales, 2018).

Experimentacion y calculo: Aplicacion de estrategias heuristicas para la estimacion y

resolucion de problemas mediante el uso de simulaciones digitales (Siemens, 2005).
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Exploracion y representacion: Uso de herramientas tecnologicas para modelar

problemas matematicos y visualizar soluciones (Homa y Oliveira, 2020).

Interaccion y comunicacion: Desarrollo de la comprension matematica a través del

trabajo colaborativo y la argumentacion en entornos digitales (Grisales, 2018).

Logro: Se refiere al éxito en la realizacion de metas o tareas especificas. Puede
manifestarse en términos de alcanzar resultados deseados, superar obstaculos o demostrar

competencia en una habilidad (Homa y Oliveira, 2020).

Matematicas: Disciplina que se enfoca en el estudio de nlimeros, formas, estructuras y
patrones. Proporcionan herramientas para resolver problemas y comprender el mundo

cuantitativamente (Homa y Oliveira, 2020).

Metodologia: Métodos, enfoques y técnicas utilizados en un proceso particular. En
educacion, se relaciona con la planificacion y aplicacion de estrategias pedagogicas

(MINEDU, 2016).

Reflexion y validacion: Evaluacion de respuestas, identificacion de errores y

justificacion de soluciones en funcion de principios matematicos (Clark et al., 2006).

Resolucion de problemas: Proceso que implica abordar desafios, identificar soluciones,

evaluar alternativas y aplicar estrategias para superar obstaculos o dificultades (Uvidia,

2021).

Tecnologia de la informacion y comunicacién: Son herramientas digitales, como
computadoras, internet y software, que se utilizan para adquirir, procesar, almacenar y
comunicar informacioén. Han transformado la forma en que interactuamos y accedemos

al conocimiento (Uvidia, 2021).

Traduce cantidades a expresiones numéricas: Habilidad para interpretar relaciones
matematicas y representarlas mediante modelos numéricos, permitiendo la resolucion

estructurada de problemas (Polya, 1945; Boaler, 2008).
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Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Aplicacion de diferentes
métodos de calculo y estimacion para la resoluciéon de problemas, promoviendo el
pensamiento flexible y el andlisis cuantitativo (Piaget, 1977; Murayari, Alvarifio y Flores,

2022).



CAPITULO III

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo y nivel de investigacion

La presente investigacion se desarrolla bajo un enfoque cuantitativo, ya que se
centra en la recopilacion y analisis de datos numéricos y estadisticos para comprender
fendmenos medibles y verificables. Este enfoque permite establecer relaciones causales,
identificar patrones y generalizar los resultados a través del uso de métodos estadisticos

rigurosos (Bernal, 2016).

El estudio sigue el método hipotético-deductivo, el cual se basa en la formulacion
de hipdtesis y su contrastacion mediante la recoleccion y analisis de datos empiricos. Este
método es caracteristico de la investigacion cientifica, ya que permite comprobar o refutar
hipdtesis establecidas con base en principios 16gicos y evidencias cuantificables (Goémez,

2020).

El tipo de investigacion es aplicada, dado que se orienta a la generacion de
conocimiento con fines practicos, buscando mejorar un proceso educativo especifico a
través de la implementacion de la estrategia DIGITALMAT. La investigacion aplicada
permite utilizar conocimientos tedricos para abordar problemas reales en un contexto
determinado, generando resultados que puedan ser implementados en escenarios

educativos similares (Hernandez, 2018).

En cuanto al disefio de investigacion, se adopta un disefio cuasi-experimental de
corte longitudinal. El disefo cuasi-experimental se caracteriza por la manipulacion de la
variable independiente, en este caso, la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, sin la
aleatorizacion estricta en la asignacion de los participantes a los grupos de estudio y
control. En este sentido, los grupos de comparacion son preexistentes, lo que permite
evaluar el impacto de la intervencidon en condiciones naturales de aula (Herndndez et al.,

2018).

Asimismo, el disefio es de corte longitudinal, lo que implica que los datos seran

recolectados en diferentes momentos del tiempo. Esto permite analizar la evolucién de la
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competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" en los estudiantes de primaria antes y

después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, permitiendo una evaluacion mas

precisa de los efectos de la intervencion a lo largo del tiempo (Herndndez et al., 2018).

Donde:
01

02

03

04

X

G.E.

G.C.

Es el pretest (en el grupo experimental)
Es el postest (en el grupo experimental)
Es el pretest (en el grupo de control)

Es el postest (en el grupo de control)

Representa la aplicacion de la estrategia experimental.

3.2 Operacionalizacion de variables

3.2.1 Variables

V.I. Estrategia DIGITALMAT: Estrategia motivadora que promueve el

aprendizaje en los estudiantes en el 4rea de matematicas a través del manejo de

herramientas tic y recursos digitales como Mathigon Polypad (Calero y Veramendi,

2023).

V.D. Competencia resolucion de problemas de cantidad: Capacidad de una

persona para abordar y solucionar situaciones que implican conceptos numéricos y

cuantitativos de manera efectiva (MINEDU, 2016).



3.2.2 Definicion operacional de las variables

Operacionalizacion de variables
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Variable Definicion operacional Dimension Indicador Tipo de Escala Instrumento
variable
Estrategia Metodologia de Proceso pedagogico  Inicio Independiente Ordinal Lista de
DIGITALMAT ensefianza basada en el Proceso cotejo
enfoque heuristico de Salida
resolucién de problemas Aplicacion
(Polya, 1945), integrando
TIC para mejorar la
comprension matematica
en primaria.
Resolucion de  Capacidad del estudiante  Traduce cantidades a Capacidad para Dependiente  Ordinal Lista de
problemas de  para interpretar y resolver expresiones representar cantidades cotejo
cantidad problemas matematicos numéricas numeéricas

mediante diferentes
estrategias (MINEDU,
2016).

Comunica su
comprension sobre
numeros y
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculos
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones numéricas
y las operaciones

Habilidad para
expresar ideas
matematicas con
lenguaje numérico
Uso de métodos de
calculo y estimacion
en problemas

Capacidad de justificar
afirmaciones
matematicas con
evidencia
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3.3 Poblacion y muestra
3.3.1 Poblacion

La poblacion se define como el conjunto total de individuos que poseen
caracteristicas especificas y que son objeto de estudio en una investigacion (Bernardo et
al., 2018). En el presente estudio, la poblacion esta conformada por las cuatro (4)
secciones del tercer grado educacion primaria de la Institucion Educativa 42088 Don José
de San Martin de la ciudad de Tacna, cuya matricula total asciende 506 estudiantes, segiin

los registros de la plataforma ESCALE del Ministerio de Educacion.
3.3.2 Muestra

La muestra es un subconjunto representativo de la poblacion total, seleccionado
para obtener datos que permitan inferencias sobre el grupo completo (Naupas et al.,
2018). Para esta investigacion, se ha seleccionado una muestra de 54 estudiantes del tercer
grado de educacion primaria, distribuidos en dos secciones: 27 estudiantes en el grupo

experimental y 27 estudiantes en el grupo de control.

La eleccion de esta muestra responde a varios factores. En primer lugar, los
estudiantes de tercer grado representan una etapa clave en la adquisicion de habilidades
matematicas, ya que es en este nivel donde consolidan su comprension numérica, el
pensamiento l6gico-matematico y la capacidad de resolucion de problemas de cantidad,
lo que permite evaluar con mayor precision el impacto de la estrategia DIGITALMAT.
Ademas, la seleccion de este grado se debe a que en afios previos se han identificado
dificultades significativas en el aprendizaje matematico, evidenciado en los resultados de
evaluaciones internas y en estudios nacionales como la Evaluacion Censal de Estudiantes
(ECE, 2019), que indican que un alto porcentaje de estudiantes aun se encuentra en

niveles iniciales de desempefio en matematica.
Criterios de inclusion

- Estudiantes matriculados en el tercer grado de educacion primaria en el

periodo académico 2024.
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- Estudiantes cuyos padres o tutores hayan otorgado el consentimiento

informado para participar en la investigacion.

- Estudiantes con disposicion y capacidad para participar activamente en las

actividades de la estrategia DIGITALMAT.
- Nifos y nifias de ambos géneros, garantizando la equidad de participacion.
Criterios de exclusion

- Estudiantes que cambien de institucion educativa durante el periodo de

investigacion.

- Estudiantes con discapacidades severas que limiten su capacidad de

interaccion con las actividades planteadas en la estrategia DIGITALMAT.

- Estudiantes que hayan participado recientemente en intervenciones o

estrategias educativas similares, evitando sesgos en los resultados.
3.3.3 Muestreo

El estudio empleara un muestreo no probabilistico por conveniencia, debido a que
la seleccion de la muestra responde a la accesibilidad y disponibilidad de los estudiantes,
ademas de las caracteristicas del disefio cuasi-experimental que requiere un grupo control
y un grupo experimental con caracteristicas homogéneas. Este tipo de muestreo permite
evaluar la efectividad de la estrategia DIGITALMAT en un entorno real de aula,
minimizando la influencia de factores externos y manteniendo un control adecuado sobre

la implementacion (Carrasco, 2018).
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnica

Para la recoleccion de datos en esta investigacion, se utilizara la técnica del test,
la cual permite evaluar de manera objetiva y cuantificable las competencias matematicas

de los estudiantes antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT. Segtiin
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Hernandez et al. (2018), el test es una técnica de medicion estandarizada que facilita la
recopilacion de datos numéricos sobre el rendimiento y progreso de los participantes en
un estudio. En este caso, el test se aplicard en formato pretest y postest, con el objetivo
de medir los cambios en la competencia resolucion de problemas de cantidad en los

grupos experimental y control.
3.4.2 Instrumento

El instrumento principal utilizado para medir la competencia “resolucion de
problemas de cantidad” fue una prueba diagndstica estructurada (ver Anexo 03),
compuesta por 12 items de opcion multiple. Esta prueba fue disefiada en correspondencia
con las cuatro dimensiones establecidas por el Curriculo Nacional del Ministerio de
Educacion, y tuvo como proposito evaluar objetivamente el desempefio matematico de
los estudiantes del tercer grado de primaria antes y después de la aplicacion de la

estrategia DIGITALMAT.
Las dimensiones evaluadas por la prueba fueron:
D1: Traduce cantidades a expresiones numéricas.
D2: Comunica su comprension sobre nimeros y operaciones.
D3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculos.
D4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones.

Esta prueba diagnoéstica fue aplicada en dos momentos: pretest y postest, tanto al
grupo experimental como al grupo de control. Los resultados obtenidos fueron luego
registrados sistematicamente en una lista de cotejo, la cual permitio consignar los niveles
de logro alcanzados por los estudiantes en cada dimension. Segin Diaz y De la Cruz
(2011), la lista de cotejo es una herramienta util para sistematizar observaciones de
desempefio, ya que permite evaluar el cumplimiento de criterios previamente definidos y

facilita la categorizacion de los resultados.
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Cabe resaltar que la estrategia DIGITALMAT fue desarrollada a través de 13

sesiones pedagogicas (ver Anexo 02), cada una con una duraciéon de 90 minutos. Estas

sesiones estuvieron organizadas en torno a diversos tipos de problemas matematicos,

distribuidos de la siguiente manera:

S1:

S2:

S3:

S4:

Ss:

S6:

S7:

S8:

S9:

Resolvemos situaciones problematicas aumentando y llevando ntimeros utilizando la

estrategia Digitalmat.
Resolvemos situaciones problematicas multiplicativas con el tren con regletas

Resolvemos situaciones problematicas multiplicativas utilizando el tablero de puntos

del Mathigon
Resolvemos situaciones problematicas multiplicativas con el Mathigon

Resolvemos situaciones problematicas con divisiones por agrupacion utilizando la

metodologia Digitalmat

Resolvemos situaciones problematicas con divisiones utilizando la metodologia

Digitalmat

Resolvemos situaciones problematicas con fracciones homogéneas utilizando la

metodologia Digitalmat.

Resolvemos situaciones problematicas con fracciones heterogéneas utilizando la

metodologia Digitalmat

Resolvemos situaciones problematicas con fraccion de un numero utilizando la

metodologia Digitalmat

S10: Resolvemos situaciones problematicas parte-todo con fracciones utilizando la

metodologia Digitalmat

S11: Resolvemos situaciones problematicas con adicion y sustraccion de nimeros mixtos

y fraccion impropia utilizando la metodologia Digitalmat
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S12: Resolvemos situaciones problematicas con adicidon y sustraccion de nimeros

decimales utilizando la metodologia Digitalmat

S13: Resolvemos diversas situaciones problemadticas de cantidad utilizando la

metodologia Digitalmat.
3.4.3 Validacion del instrumento

El instrumento utilizado para la recoleccion de datos, una lista de cotejo, fue
sometido a un proceso de validacion de contenido a través del juicio de expertos; para
ello, se contd con la revision de cuatro especialistas en educacion. Los expertos evaluaron
los items del instrumento en funcion de su claridad, pertinencia y coherencia con las

dimensiones e indicadores de la variable “Resolucion de problemas de cantidad”.

A partir de sus observaciones y sugerencias, se realizaron ajustes en la redaccion
de algunos enunciados con el proposito de mejorar su precision y adecuacion al nivel
educativo de los estudiantes. Esta validacion cualitativa permitié asegurar que los items
incluidos en la lista de cotejo sean relevantes, comprensibles y adecuados para el contexto

educativo en el que fue aplicada la estrategia DIGITALMAT.
3.5 Procesamiento de la informacion y métodos estadisticos de analisis de datos

Se recurrira al analisis estadistico descriptivo e inferencial, mediante el analisis
descriptivo se representara a través de tablas de frecuencia y graficos de barra el
comportamiento de cada una de las variables estudiadas, ademas de las correspondientes

dimensiones que la conforman.

A través del analisis inferencial, se aplicardn inicialmente las pruebas estadisticas
de normalidad, para establecer la prueba de hipdtesis a emplear, tomando en
consideracién una significancia de 0,05, la cual serd procesada mediante el software

estadistico SPSS V25.



CAPITULO IV

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1 Resultados

Tabla 2

Capacidad Traduce cantidades a expresiones numéricas

Traduce cantidades a G.C. G.E.
expresiones Pretest Postest Pretest Postest
numéricas f % f % f % f %
Inicio 7  259% 1 37% 11 40,7% 2 7,4 %
Proceso 15 55,6 % 19 70,4% 11 40,7% 7 259%
Logrado 5 185% 7 259% 5 185% 18 66,7 %
Total 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0%

Nota: Elaboracion propia.

El analisis de los resultados de la capacidad "Traduce cantidades a expresiones
numéricas" revela diferencias significativas entre los grupos de control (G.C.) y
experimental (G.E.) tras la implementacion de la estrategia DIGITALMAT. En el pretest,
el 40,7 % de los estudiantes del G.E. se encontraba en el nivel de inicio, mientras que en
el postest esta cifra se redujo a un 7,4 %, indicando una mejora considerable;
simultaneamente, el porcentaje de estudiantes en el nivel logrado aument6 del 18,5 % en
el pretest a un 66,7 % en el postest; en contraste, el G.C. también mostré mejoras, aunque
de menor magnitud; el porcentaje de estudiantes en el nivel de inicio disminuy6 del 25,9
% en el pretest al 3,7 % en el postest, y aquellos en el nivel logrado aumentaron del 18,5
% al 25,9 %. Estas diferencias sugieren que la estrategia DIGITALMAT fue
significativamente mas efectiva para desarrollar la competencia de traducir cantidades a
expresiones numéricas en el G.E. Seglin Calero y Veramendi (2023), el uso de tecnologias
de la informacién y comunicacion (TIC) en la ensefianza de las matematicas fomenta un
aprendizaje mas colaborativo e innovador, facilitando la comprension de conceptos
complejos, ademas, Grisales (2018) resalta que la integracion de TIC en el proceso

educativo motiva a los estudiantes y mejora su rendimiento académico; los resultados
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obtenidos estan alineados con estas perspectivas, evidenciando la efectividad de la

estrategia DIGITALMAT en el fortalecimiento de las habilidades matematicas de los

estudiantes.

Figura 1

Capacidad Traduce cantidades a expresiones numéricas

80.0%

70.4%

70.0%

60.0% 55.6%

50.0%

40.0%

30.0%

20.0%

10.0%

0,0%
Pretest Postest

G.C.

66,7%

10.7%  40.7%

Pretest Postest
G.E.

mInicio mProceso mLogrado

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 3

Capacidad Comunica su comprension sobre numeros y operaciones

G.E.

Postest Pretest Postest

% f % f %

Comunica su G.C.
comprension sobre Pretest
numet:os y . o
operaciones
Inicio 4 14,8 %
Proceso 22 81,5 %
Logrado 1 3,7%
Total 27 100,0 %

11,1% 8 29,6% 0 0,0 %
741% 19  704% 11  40,7%
148% O 0,0% 16 59,3%
100,0 % 27 100,0% 27 100,0 %

Nota: Elaboracion propia.

El analisis de los resultados de la capacidad "Comunica su comprension sobre

nimeros y operaciones" evidencia variaciones significativas entre los grupos de control



45

(G.C.) y experimental (G.E.) en las evaluaciones pretest y postest. En el grupo de control,
el porcentaje de estudiantes en el nivel de "Inicio" disminuy6 del 14,8 % al 11,1 %,
mientras que en el grupo experimental esta categoria se elimind por completo en el
postest; en cuanto al nivel "Proceso", se observo una ligera disminucidon en ambos grupos,
pero el cambio mas destacado se produjo en el nivel "Logrado", en el G.C., este nivel
aumento6 del 3,7 % al 14,8 %, yen el G.E., del 0 % al 59,3 %, este incremento considerable
en el grupo experimental sugiere que la implementacion de la estrategia DIGITALMAT
tuvo un impacto positivo en la comprension y comunicacion de conceptos numeéricos.
Segun Calero y Veramendi (2023), la utilizacién de tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en la ensefanza de las matematicas fomenta un aprendizaje mas
colaborativo e innovador, facilitando la comprension de conceptos complejos, ademas,
Grisales (2018) resalta que el uso eficaz de las TIC motiva a los estudiantes y mejora su
rendimiento académico; los resultados obtenidos estan alineados con estas perspectivas,
evidenciando la efectividad de la estrategia DIGITALMAT en el fortalecimiento de las

habilidades matematicas de los estudiantes.

Figura 2
Capacidad Comunica su comprension sobre numeros y operaciones
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Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 4

Capacidad Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculos

Usa estrategias y G.C. G.E.
procedimientos de Pretest Postest Pretest Postest
estimacion y calculos f % f % f % f %
Inicio 8 296% 4 148% 12 444% 1 3,7%
Proceso 15 556% 17 63,0% 13 481% 9 333%
Logrado 4 148% 6 222% 2 74% 17  63,0%
Total 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0 %

Nota: Elaboracion propia.

El analisis de los resultados de la capacidad "Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculos" muestra diferencias significativas entre los grupos de control
(G.C.) y experimental (G.E.) después de la implementacion de la estrategia
DIGITALMAT. En el G.C., el porcentaje de estudiantes en el nivel de "Inicio" disminuyo
del 29,6 % al 14,8 %, mientras que en el G.E. esta categoria se redujo drasticamente del
44,4 % al 3,7 %; en cuanto al nivel "Proceso", se observd una disminuciéon en ambos
grupos, pero el cambio mas destacado se produjo en el nivel "Logrado", en el G.C., este
nivel aumento del 14,8 % al 22,2 %, mientras que en el G.E. paso del 7,4 % al 63,0 %;
este incremento significativo en el grupo experimental sugiere que la estrategia
DIGITALMAT fue notablemente mas efectiva para mejorar la capacidad de los
estudiantes en el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculos. Segliin
Ipushima et al. (2022), el uso apropiado de la tecnologia en la educacion matematica
facilita la autonomia en el proceso de aprendizaje y estimula la construccion activa del
conocimiento mediante la interaccidon entre pares y con el docente, este enfoque es
congruente con la teoria del aprendizaje constructivista, que enfatiza la importancia de la
participacion activa del estudiante en el proceso de aprendizaje (Piaget, 1977), ademas,
Calero y Veramendi (2023) destacan que la integracion de las TIC en el aula fomenta un
aprendizaje colaborativo e innovador, lo que se refleja en los resultados obtenidos por el

G.E.
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Figura 3
Capacidad Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculos
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Nota: Elaboracion propia.

Tabla §
Capacidad Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones
Argumenta G.C. G.E.
afirmaciones sobre Pretest Postest Pretest Postest

relaciones numéricas
. f % f % f % f %
y las operaciones

Inicio 11 40,7% 7 259% 11 40,7% 3 11,1%
Proceso 16 593% 13 481% 16 593% 5 185%
Logrado 0 0,0% 7 259% O 0,0% 19 70,4 %
Total 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0 %

Nota: Elaboracion propia.

El andlisis de los resultados de la capacidad "Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las operaciones" indica mejoras significativas en el grupo
experimental (G.E.) comparado con el grupo de control (G.C.). En el pretest, ambos
grupos tenian un 40,7 % de estudiantes en el nivel de inicio, sin embargo, en el postest,

el G.E. redujo esta cifraal 11,1 %, mientras que el G.C. solo lo redujo al 25,9 %; ademas,
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el porcentaje de estudiantes en el nivel logrado aument6 dramaticamente en el G.E., del
0 % en el pretest al 70,4 % en el postest, comparado con un incremento del 0 % al 25,9
% en el G.C. Esto sugiere que la estrategia DIGITALMAT tuvo un impacto significativo
en el desarrollo de la capacidad para argumentar afirmaciones sobre relaciones numéricas
y operaciones. De acuerdo con Ipushima et al. (2022), el uso de la tecnologia en la
educacion matematica fomenta la autonomia y la construccion activa del conocimiento,
lo cual es esencial para desarrollar competencias avanzadas, ademas, la teoria
constructivista de Piaget (1977) y Vygotsky (1995) enfatiza la importancia de la
interaccion y la préactica en el aprendizaje, lo que puede explicar el notable progreso en el
G.E; la efectividad de la metodologia DIGITALMAT se alinea con estas teorias,
subrayando la importancia de un enfoque pedagogico que integra TIC y fomenta la

colaboracion y reflexion entre los estudiantes.

Figura 4
Capacidad Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones
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Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 6
Competencia Resolucion de problemas de cantidad
Resolucion de G.C. G.E.
problemas de Pretest Postest Pretest Postest
cantidad f % f % f % f %
Inicio 8 296% 3 11,1% 9 333% 1 3,7%
Proceso 17 63,0% 11 40,7% 16 593% 3 11,1 %
Logrado 2 74% 13 48,1% 2 74% 23 852%
Total 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0%

Nota: Elaboracion propia.

El analisis de los resultados de la competencia "Resolucion de problemas de
cantidad" muestra una mejora significativa en el grupo experimental (G.E.) en
comparacion con el grupo de control (G.C.) tras la intervencion educativa. En el pretest,
el 33,3 % de los estudiantes del G.E. se encontraba en el nivel de inicio, mientras que en
el postest esta cifra se redujo a un 3,7 %, indicando una disminucidén considerable.
Simultaneamente, el porcentaje de estudiantes en el nivel logrado aument6 del 7.4 % en
el pretest a un 85,2 % en el postest. Por otro lado, en el G.C., los estudiantes en el nivel
de inicio pasaron del 29,6 % en el pretest al 11,1 % en el postest, y aquellos en el nivel
logrado aumentaron del 7,4 % al 48,1 %. Estas diferencias sugieren que la metodologia
DIGITALMAT fue significativamente mas efectiva para desarrollar la competencia de
resolucion de problemas de cantidad en el G.E. Segtn Calero y Veramendi (2023), el uso
de tecnologias de la informacion y comunicaciéon (TIC) en la ensefianza de las
matematicas fomenta un aprendizaje mas colaborativo e innovador, facilitando la
comprension de conceptos complejos. Ademas, Grisales (2018) resalta que la integracion
de TIC en el proceso educativo motiva a los estudiantes y mejora su rendimiento
académico. Estos resultados estdn alineados con las teorias constructivistas de Piaget
(1977), que enfatizan la importancia de la interaccion y la practica en el aprendizaje, y
con la teoria del aprendizaje situado de Vygotsky (1995), que subraya la relevancia del
contexto en la adquisicion del conocimiento. En conclusion, la estrategia DIGITALMAT

ha demostrado ser altamente efectiva en el fortalecimiento de las habilidades matematicas
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de los estudiantes, confirmando la relevancia de las TIC como herramientas pedagogicas

en el contexto educativo actual.

Figura 5

Competencia Resolucion de problemas de cantidad
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Nota: Elaboracion propia.

4.2 Comprobacion de hipotesis
4.2.1 Comprobacion de hipoétesis especifica 1

H1: Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad traduce cantidades
a expresiones numéricas entre los estudiantes de los grupos experimental y control, antes
y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la I.LE. Don José de San
Martin, 2024.

HO: No existe diferencia significativa en el logro de la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas entre los estudiantes de los grupos experimental y
control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la I.LE. Don
José de San Martin, 2024.
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Tabla 7

Analisis de normalidad de la hipotesis especifica 1

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

PRE GC - Traduce cantidades a expresiones numéricas 0,800 27 0,000
POS_GC - Traduce cantidades a expresiones numéricas 0,673 27 0,000
PRE_GE - Traduce cantidades a expresiones numéricas 0,794 27 0,000
POS GE - Traduce cantidades a expresiones numéricas 0,658 27 0,000

Nota: Elaboracién propia.

Los resultados de la prueba de Shapiro-Wilk muestran valores de significancia
inferiores a 0,05 en todos los grupos, especificamente p = 0,000 en cada caso. Esto indica
que los datos correspondientes a la capacidad "traduce cantidades a expresiones

numéricas" no siguen una distribucién normal en ninguno de los momentos ni grupos.

Tabla 8

Comprobacion de hipotesis especifica 1

Significacion
asintotica
Valor df (bilateral)
Pretest Chi-cuadrado de Pearson 1,504° 2 0,471
Razon de verosimilitud 1,514 2 0,469
Asociacion lineal por lineal 0,586 1 0,444
N de casos validos 54
Postest Chi-cuadrado de Pearson 10,712°¢ 2 0,005
Razon de verosimilitud 11,104 2 0,004
Asociacion lineal por lineal 5,156 1 0,023
N de casos validos 54

Nota: Elaboracién propia.

En el pretest, los resultados reflejan que no hay una diferencia significativa entre
los grupos, ya que el valor de chi-cuadrado de Pearson es 1,504 con un nivel de
significancia de 0,471, lo que indica que antes de la intervencién ambos grupos tenian
niveles similares en la capacidad evaluada. De manera similar, la razoén de verosimilitud
(1,514; p = 0,469) y la asociacion lineal por lineal (0,586; p = 0,444) refuerzan esta

conclusion.
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No obstante, en el postest, se observa un cambio significativo en los resultados.
El valor del chi-cuadrado de Pearson aumenta a 10,712 con una significancia de 0,005,
lo que indica que la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT tuvo un impacto positivo
en la capacidad de los estudiantes para traducir cantidades a expresiones numeéricas.
Asimismo, la razon de verosimilitud (11,104; p = 0,004) y la asociacion lineal por lineal
(5,156; p=0,023) confirman la existencia de una diferencia estadisticamente significativa
entre los grupos experimental y control después de la intervencion, por tanto, se respalda

la aceptacion de la hipotesis alterna (H1) y el rechazo de la hipdtesis nula (HO).
4.2.2 Comprobacion de hipétesis especifica 2

H1: Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad comunica su
comprension sobre numeros y operaciones entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT,
en la I.E. Don José de San Martin, 2024.

HO: No existe diferencia significativa en el logro de la capacidad comunica su
comprension sobre numeros y operaciones entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT,
en la I.E. Don José de San Martin, 2024.

Tabla 9

Analisis de normalidad de la hipotesis especifica 2

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

PRE GC - Comunica su comprension sobre nimeros y 0,575 27 0,000
operaciones
POS_GC - Comunica su comprension sobre nimeros y 0,694 27 0,000
operaciones
PRE_GE - Comunica su comprension sobre nimeros y 0,576 27 0,000
operaciones
POS_GE - Comunica su comprension sobre nimeros y 0,626 27 0,000
operaciones

Nota: Elaboracién propia.

Los resultados de la prueba de Shapiro-Wilk muestran valores de significancia

inferiores a 0,05 en todos los grupos, con un valor p = 0,000 en cada uno. Esto indica que
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los datos correspondientes a la capacidad “comunica su comprension sobre nimeros y

operaciones” no siguen una distribucion normal en ninguno de los momentos ni grupos.

Tabla 10
Comprobacion de hipotesis especifica 2
Significacion
asintotica
Valor df (bilateral)
Pretest Chi-cuadrado de Pearson 2,5530 2 0,279
Razoén de verosimilitud 2,965 2 0,227
Asociacion lineal por lineal 2,281 1 0,131
N de casos validos 54
Postest Chi-cuadrado de Pearson 12,813¢ 2 0,002
Razon de verosimilitud 14,520 2 0,001
Asociacion lineal por lineal 12,513 1 0,000
N de casos validos 54

Nota: Elaboracién propia.

En el pretest, los valores obtenidos muestran que no existe una diferencia
significativa entre los grupos, ya que el chi-cuadrado de Pearson es 2,553 con un nivel de
significancia de 0,279, lo que indica que ambos grupos tenian un desempefio similar antes
de la intervencion. Asimismo, la razon de verosimilitud (2,965; p=0,227) y la asociacién
lineal por lineal (2,281; p = 0,131) confirman la ausencia de diferencias significativas

previas a la aplicacion de la estrategia.

Sin embargo, en el postest, los valores reflejan un cambio sustancial. El chi-
cuadrado de Pearson incrementa a 12,813, con una significancia de 0,002, evidenciando
que los estudiantes del grupo experimental lograron una mejora significativa en su
capacidad de comunicar su comprension sobre numeros y operaciones tras la
implementacion de DIGITALMAT. Adicionalmente, la razon de verosimilitud (14,520; p
=0,001) y la asociacion lineal por lineal (12,513; p = 0,000) refuerzan estos hallazgos,
demostrando que la diferencia entre los grupos experimental y control es estadisticamente
significativa. Los resultados permiten rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la
hipdtesis alterna (H1), validando asi que la estrategia aplicada tuvo un efecto positivo en
la comunicacion y comprension de los nimeros y las operaciones en los estudiantes del

grupo experimental.
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4.2.3 Comprobacion de hipétesis especifica 3

H1: Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculos entre los estudiantes de los grupos experimental
y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la L.LE. Don
José de San Martin, 2024.

HO: No existe diferencia significativa en el logro de la capacidad usa estrategias
y procedimientos de estimaciéon y cdalculos entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT,
en la I.E. Don José de San Martin, 2024.

Tabla 11

Analisis de normalidad de la hipotesis especifica 3

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

PRE GC - Usa estrategias y procedimientos de estimacion y 0,793 27 0,000
calculos
POS GC - Usa estrategias y procedimientos de estimacion y 0,772 27 0,000
calculos
PRE GE - Usa estrategias y procedimientos de estimacion y 0,758 27 0,000
calculos
POS_GE - Usa estrategias y procedimientos de estimacion y 0,675 27 0,000
calculos

Nota: Elaboracién propia.

Los resultados de la prueba de Shapiro-Wilk muestran valores de significancia
inferiores a 0,05 en todos los grupos, con p = 0,000 en cada caso. Esto indica que los
datos correspondientes a la capacidad “usa estrategias y procedimientos de estimacion y

calculos” no siguen una distribucion normal en ninguno de los momentos ni grupos.
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Tabla 12

Comprobacion de hipotesis especifica 3

Significacion
asintotica
Valor df (bilateral)
Pretest Chi-cuadrado de Pearson 1,6100 2 0,447
Razoén de verosimilitud 1,628 2 0,443
Asociacion lineal por lineal 1,579 1 0,209
N de casos validos 54
Postest Chi-cuadrado de Pearson 9,522¢ 2 0,009
Razon de verosimilitud 9912 2 0,007
Asociacion lineal por lineal 8,744 1 0,003
N de casos validos 54

Nota: Elaboracion propia.

En el pretest, los valores obtenidos indican que no existia una diferencia
significativa entre los grupos antes de la intervencion. El chi-cuadrado de Pearson es
1,610 con una significancia de 0,447, lo que demuestra que ambos grupos tenian un
desempeifio similar en esta capacidad antes de la aplicacion de la estrategia. Asimismo, la
razon de verosimilitud (1,628; p = 0,443) y la asociacion lineal por lineal (1,579; p =
0,209) confirman la ausencia de diferencias estadisticamente significativas en la fase

inicial del estudio.

En el postest, se observa un cambio significativo en los resultados del grupo
experimental. El chi-cuadrado de Pearson incrementa a 9,522, con una significancia de
0,009, lo que indica una diferencia estadisticamente significativa después de la aplicacion
de DIGITALMAT. Ademas, la razon de verosimilitud (9,912; p = 0,007) y la asociacion
lineal por lineal (8,744; p = 0,003) refuerzan la evidencia de que la intervencién tuvo un
impacto positivo. Los resultados permiten rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la
hipdtesis alterna (H1), validando asi que la estrategia aplicada tuvo un efecto positivo en

la capacidad evaluada en los estudiantes del grupo experimental.
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4.2.4 Comprobacion de hipdtesis especifica 4

H1: Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad argumenta
afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones entre los estudiantes de los
grupos experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia

DIGITALMAT, en la I.LE. Don José de San Martin, 2024.

HO: No existe diferencia significativa en el logro de la capacidad argumenta
afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones entre los estudiantes de los
grupos experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia

DIGITALMAT, en la I.LE. Don José de San Martin, 2024.

Tabla 13

Analisis de normalidad de la hipotesis especifica 4

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

PRE GC - Argumenta afirmaciones sobre relaciones 0,626 27 0,000
numeéricas y las operaciones
POS GC - Argumenta afirmaciones sobre relaciones 0,813 27 0,000
numeéricas y las operaciones
PRE GE - Argumenta afirmaciones sobre relaciones 0,626 27 0,000
numeéricas y las operaciones
POS_GE - Argumenta afirmaciones sobre relaciones 0,622 27 0,000

numéricas y las operaciones
Nota: Elaboracién propia.

Los resultados de la prueba de Shapiro-Wilk muestran valores de significancia
inferiores a 0,05 en todos los grupos, siendo p = 0,000 en todos los casos. Esto indica que
los datos correspondientes a la capacidad “argumenta afirmaciones sobre relaciones
numéricas y las operaciones” no siguen una distribucion normal en ninguno de los

momentos ni grupos.
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Tabla 14

Comprobacion de hipotesis especifica 4

Sig. Sig.
asintotica exacta  Sig. exacta
Valor df (bilateral) (bilateral) (unilateral)

Pretest Chi-cuadrado de ,0000 1 1,000
Pearson
Correccion de 0,000 1 1,000
continuidad
Razén de 0,000 1 1,000
verosimilitud
Asociacion lineal 0,000 1 1,000
por lineal
N de casos validos 54,000

Postest Chi-cuadrado de 10,694« 2 0,005
Pearson
Razén de 11 2 0,004
verosimilitud
Asociacion lineal 8,038 1 0,005
por lineal
N de casos validos 54

Nota: Elaboracién propia.

En el pretest, los valores muestran una ausencia de diferencia significativa entre
los grupos antes de la intervencion. El chi-cuadrado de Pearson es 0,000 con una
significancia de 1,000, lo que indica que no existian diferencias iniciales en la capacidad
de argumentacion de afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones entre los
grupos. Asimismo, los valores de razén de verosimilitud (0,000; p = 1,000) y asociacion
lineal por lineal (0,000; p = 1,000) confirman que ambos grupos partian del mismo nivel

de desempefio antes de la implementacion de la estrategia.

En el postest, se observa un cambio significativo en el grupo experimental. El chi-
cuadrado de Pearson aumenta a 10,694, con una significancia de 0,005, lo que indica una
diferencia estadisticamente significativa después de la aplicacion de DIGITALMAT. De
manera similar, la razén de verosimilitud (11,000; p = 0,004) y la asociacion lineal por
lineal (8,038; p = 0,005) refuerzan la evidencia de que la estrategia produjo mejoras
significativas en esta capacidad. Estos hallazgos permiten rechazar la hipotesis nula (HO)

y aceptar la hipdtesis alternativa (H1), confirmando que la estrategia DIGITALMAT tuvo
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un impacto positivo en la capacidad de los estudiantes para argumentar afirmaciones

sobre relaciones numéricas y operaciones.
4.2.5 Comprobacion de hipotesis general

HI: Existe una diferencia significativa en el logro de la competencia en resolucion
de problemas de cantidad entre los estudiantes de primaria de la I.LE. Don José de San
Martin, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en los grupos

experimental y control, 2024.

HO: No existe una diferencia significativa en el logro de la competencia en
resolucion de problemas de cantidad entre los estudiantes de primaria de la I.LE. Don José
de San Martin, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en los

grupos experimental y control, 2024.

Tabla 15

Analisis de normalidad de la hipotesis general

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

PRE_GC - Resolucién de problemas de cantidad 0,743 27 0,000
POS GC - Resolucion de problemas de cantidad 0,764 27 0,000
PRE GE - Resolucién de problemas de cantidad 0,753 27 0,000
POS GE - Resolucion de problemas de cantidad 0,442 27 0,000

Nota: Elaboracién propia.

Los resultados de la prueba de Shapiro-Wilk muestran valores de significancia
inferiores a 0,05 en todos los grupos (PRE_GC, POS_GC, PRE_GE y POS_GE), con un
valor p = 0,000 en cada uno. Esto indica que los datos correspondientes a la competencia
global resolucidn de problemas de cantidad no siguen una distribucion normal en ninguno

de los momentos ni grupos.
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Tabla 16

Comprobacion de hipotesis general

Significacion
asintotica
Valor df (bilateral)
Pretest Chi-cuadrado de Pearson ,0890 2 0,956
Razoén de verosimilitud 0,089 2 0,956
Asociacion lineal por lineal 0,055 1 0,815
N de casos validos 54
Postest Chi-cuadrado de Pearson 8,349v 2 0,015
Razon de verosimilitud 8,721 2 0,013
Asociacion lineal por lineal 6,718 1 0,010
N de casos validos 54

Nota: Elaboracion propia.

En el pretest, el chi-cuadrado de Pearson es 0,089, con un nivel de significancia
de 0,956, lo que indica que no habia diferencias significativas entre los grupos antes de
la implementacién de la estrategia. De manera similar, la razéon de verosimilitud (0,089;
p = 0,956) y la asociacion lineal por lineal (0,055; p = 0,815) respaldan la ausencia de
diferencias iniciales en la competencia de resolucion de problemas de cantidad entre los

estudiantes.

Tras la aplicacion de DIGITALMAT, los resultados del postest revelan una mejora
significativa en el grupo experimental. El chi-cuadrado de Pearson aumenta a 8,349, con
una significancia de 0,015, lo que indica una diferencia estadisticamente significativa en
la competencia evaluada. La razon de verosimilitud (8,721; p = 0,013) y la asociacion
lineal por lineal (6,718; p = 0,010) confirman que la estrategia influy6 positivamente en
la competencia de los estudiantes. Estos hallazgos permiten rechazar la hipotesis nula
(HO) y aceptar la hipdtesis alternativa (H1), confirmando que la estrategia DIGITALMAT
tuvo un impacto positivo en la competencia de resolucion de problemas de cantidad en el

grupo experimental.
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El andlisis descriptivo reveld mejoras significativas en el grupo experimental
(G.E.) en comparacion con el grupo de control (G.C.) en todas las capacidades evaluadas
tras la implementacion de la estrategia “DIGITALMAT”. En “Traducir cantidades a
expresiones numéricas”, el G.E. redujo el nivel de inicio del 40,7 % al 7,4 % y aument6
el nivel logrado del 18,5 % al 66,7 %. Similarmente, en “Comunica su comprension sobre
numeros y operaciones”, el G.E. eliminé el nivel de inicio y aument¢ el nivel logrado del
0% al 59,3 %. Para “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculos”, el G.E.
redujo el nivel de inicio del 44,4 % al 3,7 % y aumento el nivel logrado del 7,4 % al
63,0 %. En “Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones”, el
G.E. aumento el nivel logrado del 0 % al 70,4 %. Finalmente, en la competencia general
de “Resolucion de problemas de cantidad”, el G.E. redujo el nivel de inicio del 33,3 % al

3,7 % y aument¢ el nivel logrado del 7,4 % al 85,2 %.

El analisis inferencial mediante la prueba de chi-cuadrado confirmo diferencias
significativas en los resultados del postest para todas las capacidades evaluadas. Para
“Traducir cantidades a expresiones numéricas”, el postest mostré un valor de chi-
cuadrado de 10,712 (p = 0,005). En “Comunica su comprensiéon sobre nimeros y
operaciones”, el postest tuvo un valor de 12,813 (p = 0,002). Para “Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculos”, el postest resultdé en un valor de 9,522 (p =
0,009). En “Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones”, el
postest tuvo un valor de 10,694 (p = 0,005). Finalmente, en la competencia general de
“Resolucion de problemas de cantidad”, el postest mostroé un valor de 8,349 (p = 0,015).
Estos resultados indican que la estrategia DIGITALMAT tiene un efecto significativo en

todas las capacidades evaluadas.

Estos hallazgos son consistentes con los antecedentes revisados en la presente
tesis. Por ejemplo, en el estudio de Ipushima, Sanchez y Solis (2022), se concluy6 que el
uso de herramientas tecnologicas fomentd el desarrollo de habilidades matematicas
durante la virtualidad, lo cual coincide con las mejoras observadas en el grupo
experimental de este estudio. Asimismo, Murayari, Alvarifio y Flores (2022) destacaron

que la gamificacion y el uso de recursos digitales promovieron mejoras significativas en
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competencias lo6gico-matematicas en estudiantes de nivel inicial, lo cual guarda similitud

con el incremento de desempefio evidenciado en el nivel “logrado” en este estudio.

De igual modo, Homa y Oliveira (2020) demostraron que las TIC pueden ser
integradas exitosamente en el curriculo matematico como recurso didactico eficaz,
siempre que exista un disefio intencional y pertinente, como el que caracteriza a la
estrategia DIGITALMAT. A nivel nacional, Osores (2022) aplicé una estrategia didactica
basada en recursos digitales para fortalecer la competencia resolucion de problemas de
cantidad, concluyendo que hubo incrementos sustanciales en los logros de aprendizaje,

lo cual valida los resultados obtenidos en este estudio.

Teoricamente, los resultados se explican mediante un sélido sustento conceptual.
El constructivismo, propuesto por Piaget (1972) y Vygotsky (1995), considera al
estudiante como constructor activo de su conocimiento, lo cual se refleja en la
participacion activa promovida por DIGITALMAT. Esta estrategia favorece la interaccion
social, el trabajo colaborativo y la mediacion pedagogica, principios clave del enfoque

socioconstructivista.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1976) también respalda los
resultados, ya que DIGITALMAT conecta los nuevos conocimientos con estructuras
cognitivas previas mediante actividades contextualizadas. La teoria del aprendizaje
situado de Lave (1991) y Wenger (1998) enfatiza que el aprendizaje ocurre mejor cuando
se sitia en contextos reales y significativos, lo cual se logra con el uso de simulaciones,

visualizadores como Mathigon y actividades vinculadas a situaciones del entorno.

Clark y Chalmers (1998), desde la teoria de la cognicion distribuida, argumentan
que los entornos digitales amplifican la capacidad cognitiva del sujeto, siendo coherente
con el soporte tecnologico que DIGITALMAT proporciona en la representacion de
expresiones numéricas o en la argumentacion de afirmaciones. Esta teoria es
especialmente pertinente para comprender como los estudiantes se apropiaron de recursos

visuales y manipulativos digitales para desarrollar la competencia.

La teoria de la carga cognitiva (Clark et al., 2006) explica que los recursos

digitales disefiados con una carga informativa Optima, como los que propone
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DIGITALMAT, permiten focalizar la atencion en la resolucion de problemas sin
sobrecargar la memoria operativa. Finalmente, la teoria de la instruccion multimedia de
Mayer (2001) sustenta que el disefio de presentaciones visuales y auditivas adecuadas,
mejora la comprension de conceptos matematicos complejos, lo cual se evidencid en la

transicion de los estudiantes desde el nivel “inicio” al nivel “logrado”.



CONCLUSIONES

Existe una diferencia significativa en el logro de la competencia en resolucion de
problemas de cantidad entre los estudiantes de primaria de la I.LE. Don José de San
Martin, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en los grupos

experimental y control, 2024.

Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad traduce cantidades a
expresiones numéricas entre los estudiantes de los grupos experimental y control,
antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la I.LE. Don José
de San Martin, 2024.

Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad comunica su comprension
sobre numeros y operaciones entre los estudiantes de los grupos experimental y
control, antes y después de la aplicacion de la estrategia DIGITALMAT, en la LE.
Don José de San Martin, 2024.

Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculos entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia

DIGITALMAT, en la L.LE. Don José de San Martin, 2024.

. Existe diferencia significativa en el logro de la capacidad argumenta afirmaciones
sobre relaciones numéricas y las operaciones entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y después de la aplicacion de la estrategia

DIGITALMAT, en la L.LE. Don José de San Martin, 2024.



RECOMENDACIONES

A la direccion de la I.LE. Don José de San Martin, se le recomienda incorporar de
manera formal la estrategia DIGITALMAT dentro del plan anual de trabajo
institucional. Esta decision debe fundamentarse en los resultados positivos
evidenciados en la mejora de la competencia “resolucion de problemas de cantidad”
entre los estudiantes del grupo experimental. La aplicacion sistematica de esta
metodologia podria generar un impacto sostenido en los aprendizajes matematicos del
alumnado, especialmente si se integra en el disefio curricular del 4rea y se acompaiia
con procesos de monitoreo y evaluacion continua. Para ello, se sugiere establecer un
equipo pedagdgico responsable de liderar su implementacion, con metas claras,

cronograma de aplicacion y recursos digitales adecuados.

A los docentes de matematica de tercer grado, se les recomienda adoptar la estrategia
DIGITALMAT como un recurso clave en el desarrollo de la capacidad de traducir
cantidades a expresiones numéricas. Esta capacidad es esencial en el aprendizaje
temprano de las matematicas y se ha demostrado que mejora significativamente
cuando se aplican métodos interactivos que promueven la visualizacion y
manipulacién simbdlica, como los propuestos por DIGITALMAT. Se aconseja que
los docentes incluyan actividades especificas con herramientas como Mathigon,
bloques virtuales y modelos pictéricos, los cuales facilitan la representacion de datos
cuantitativos y su conversion a lenguaje matematico formal. Asimismo, es importante
propiciar espacios de reflexion con los estudiantes para verificar la validez de sus

respuestas.

A la UGEL Tacna, se le recomienda implementar programas de capacitacion docente
enfocados en el fortalecimiento de la competencia para comunicar comprensiones
sobre nimeros y operaciones. En el marco del uso de estrategias innovadoras como
DIGITALMAT, es fundamental que los docentes desarrollen habilidades didacticas
que les permitan guiar a los estudiantes en el uso correcto del lenguaje numérico, la
interpretacion de signos y simbolos, y la explicacion oral y escrita de procedimientos

matematicos. La UGEL podria gestionar alianzas con universidades o institutos
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pedagdgicos para el diseiio de modulos formativos que incluyan recursos digitales,

instrumentos de evaluacion y practicas supervisadas en aula.

A la coordinacion académica del nivel primario de la I.LE. Don José de San Martin, se
le sugiere fomentar el uso sistematico de la estrategia DIGITALMAT en la
planificacion docente, particularmente en lo concerniente al desarrollo de habilidades
para el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y célculo. Las evidencias
del estudio demuestran que los estudiantes mejoran considerablemente cuando se
enfrentan a situaciones problematicas contextualizadas que exigen aplicar procesos
matematicos con autonomia. Por ello, se recomienda incluir sesiones orientadas a la
resolucion de problemas cotidianos, reforzando el uso del calculo mental, la
estimacion razonada y la verificacion de resultados. Asimismo, seria pertinente
generar comunidades de aprendizaje docente donde se compartan buenas practicas y

se evalue el impacto de estas estrategias.

A los especialistas en innovacion pedagodgica de la UGEL o del Ministerio de
Educacion, se les recomienda promover investigaciones y proyectos que integren
estrategias como DIGITALMAT, con énfasis en el desarrollo de la capacidad para
argumentar afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones. Se ha
evidenciado que esta dimension, muchas veces relegada en la ensefianza tradicional,
puede ser fortalecida significativamente cuando los estudiantes participan
activamente en actividades que exigen justificar sus respuestas, formular hipotesis y
sustentar con evidencia matematica. Por tanto, se sugiere disefiar experiencias
didacticas que integren debates matematicos, resolucion colaborativa de problemas y
uso de simuladores digitales, favoreciendo un pensamiento 16gico y critico desde las

primeras etapas de la educacion primaria.
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Problema

Objetivos

Hipétesis

Variables

General:

(cudl es la diferencia en el logro de la
competencia resolucion de problemas de
cantidad entre los estudiantes de primaria de
la i.e. don josé de san martin de los grupos
experimental y control, antes y después de la
aplicacion de la estrategia digitalmat, 2024?

General:

Comparar la diferencia en el logro de la
competencia en resolucion de problemas de
cantidad entre los estudiantes de primaria de la
i.e. don josé de san martin, antes y después de la
aplicacion de la estrategia digitalmat, en los
grupos experimental y control, 2024.

General:

Existe una diferencia significativa en el
logro de la competencia en resolucion de
problemas de cantidad entre los
estudiantes de primaria de la i.e. don josé
de san martin, antes y después de la
aplicacion de la estrategia digitalmat, en
los grupos experimental y control, 2024.

Especificos:
A) (cual es la diferencia en el logro de la

B)

capacidad traduce cantidades a
expresiones numéricas en los estudiantes
de primaria de la i.e. don josé de san
martin de los grupos experimental y
control, antes y después de la aplicacion
de la estrategia digitalmat, 20247

(cudl es la diferencia en el logro de la
capacidad comunica su comprension
sobre niimeros y operaciones en los
estudiantes de primaria de la i.e. don josé
de san martin de los grupos experimental
y control, antes y después de la
aplicacion de la estrategia digitalmat,
2024?

Especificos:
A) Comparar la diferencia en el logro de la

B)

capacidad traduce cantidades a expresiones
numéricas entre los estudiantes de los
grupos experimental y control, antes y
después de la aplicacion de la estrategia
digitalmat, en la i.e. don josé de san martin,
2024.

Comparar la diferencia en el logro de la
capacidad comunica su comprension sobre
nimeros y operaciones entre los
estudiantes de los grupos experimental y
control, antes y después de la aplicacion de
la estrategia digitalmat, en la i.e. don josé
de san martin, 2024.

Especificos:

A) Existe diferencia significativa en el
logro de la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas
entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y
después de la aplicacion de la
estrategia digitalmat, en la i.e. don
josé de san martin, 2024.

B) Existe diferencia significativa en el

logro de la capacidad comunica su

comprension sobre niimeros y

operaciones entre los estudiantes de

los grupos experimental y control,
antes y después de la aplicacion de la
estrategia digitalmat, en la i.e. don

josé de san martin, 2024.

Variable 1: estrategia
digitalmat

Dimensiones:

Proceso pedagogico

Variable 2: resuelve
problemas de cantidad

Dimensiones:

Traduce cantidades a
expresiones numéricas
Comunica su
comprension sobre
nimeros y operaciones
Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y céalculos
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones numéricas y
las operaciones
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Problema

Objetivos

Hipadtesis

®)

D)

(cual es la diferencia en el logro de la
capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculos
en los estudiantes de primaria de la i.e.
don josé de san martin de los grupos
experimental y control, antes y después
de la aplicacion de la estrategia
digitalmat, 2024?

(cuadl es la diferencia en el logro de la
capacidad argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las operaciones en
los estudiantes de primaria de la i.e. don
josé de san martin de los grupos
experimental y control, antes y después
de la aplicacion de la estrategia
digitalmat, 20247

©)

D)

Comparar la diferencia en el logro de la
capacidad usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculos entre los
estudiantes de los grupos experimental y
control, antes y después de la aplicacion de
la estrategia digitalmat, en la i.e. don josé
de san martin, 2024.

Comparar la diferencia en el logro de la
capacidad argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las operaciones
entre los estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y después de
la aplicacion de la estrategia digitalmat, en
lai.e. don josé de san martin, 2024.

C) Existe diferencia significativa en el
logro de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
calculos entre los estudiantes de los
grupos experimental y control, antes y
después de la aplicacion de la
estrategia digitalmat, en la i.e. don
josé de san martin, 2024.

D) Existe diferencia significativa en el
logro de la capacidad argumenta
afirmaciones sobre relaciones
numéricas y las operaciones entre los
estudiantes de los grupos
experimental y control, antes y
después de la aplicacion de la
estrategia digitalmat, en la i.e. don
josé de san martin, 2024.

Tipo / nivel / disefio

Poblacién y muestra

Técnicas e instrumentos

Tipo: aplicada
Nivel: descriptivo - relacional
Disefio: cuasi experimental - longitudinal

Estudiantes de 3er grado de primaria.

Técnicas: test

Instrumentos: lista de cotejo




Anexo 02: Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICAYIVE

20min.
ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

25/08/23

RESOLVEMOS SITUCIONES PROBLEMATICAS AUMENTANDO Y LLEVANDO
NUMEROS UTILIZANDO LA ESTRATEGIA DIGITALMAT

D

ACTIVIDADES PERMANENTES

* Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal.

« Entona la cancion: si Jesus te satisface

« Registran su asistencia.

MOTIVACION

o La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema.
 Observa un problema presentado por la docente:

Para el concurso de
cometas se han
inscrito 26 estudiantes
el lunes y 37 el martes.
éCudntos estudiantes
inscritos hay?

eles dice a los ninos si se pueden representar la suma de los siguientes
numeros.

* Responden como podrian representarlo utilizando el las fics.

* Ordenan y representan los siguientes numeros naturales para hallar la suma.

Recuperacion de saberes previos:

« Dialogan recordando: 3 Cuadles el orden de los numeros? 3 Qué accion indica
el siguiente simbolo? 3Como podemos representar y resolver la siguiente
operacion ufilizando el mathigon polypad?

Resu | Resuelve problemas de canfidad. | Resuelve situaciones | « Realizar
elve | Capacldad: probiematicas que impliquen | adiciones con
probl v Traduce datos y condiciones a | las acciones de cgregor y | cpoyo
Q emas expresiones algebraicas  y | juntar con dos cifras llevando. representacion
= S graficas. grafica en &
§ polypad.
@ | canti « Representa los
; dad: adiciones con
apoyo del TVP.
« Practicas
dirigidos.
SECUENCIA DIDACTICA:

Recursos
humanos
Carteles
Plumones
Asistencia

Pizamra
plumones
humanos

Cartel con el
proposito de
la sesion.
Pizamra
Laptop
proyector
cartel
Plumones
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Generaclon de conflicto cognitivo:

= »Como se representa los nimeros naturales? pQué material del mathigon
utilizaremos?2

* Lamaesira, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

" m-@.\gz,‘;g.\;y_y'--,-;.v_g?.._;ﬁfsm*ngwwp'§;>xr.‘,v.-‘,:-ge;;-.\‘:x"vy-*tt_-.--y.‘;v.-otm',q’:z-/.-‘_yw;r;»‘—’—‘.{"-:rs’a,\‘:-‘.-.‘r\‘:.;:&.-r R

e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

i RESPETAR LOS TURNOS DE LOS EQUIPOS DE TRABAJO. '

PROBLEMATIZACION:
e Se le presenta un problemita de los numeros naturales y planteamos la
situacion en forma conjunta utilizando el recurso digital mathigon polypad.

Para el concurso de
cometas se han
inscrito 26 estudiantes
el lunes y 37 el martes.
éCuantos estudiantes
inscritos hay?

COMPRENDE EL PROBLEMA

* Lee el problema y comprende de que frata.

« Subrayan los datos importantes del tema.

e Enciera datos numericos.

« Parafraseq el problema en forma conjunta.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital mathigon
polypad para poder hallar la respuesta.

La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido gQué son los

numeros naturales? 3Cémo se representan y leen los nomeros?

APLICACION

* Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utilizando
material del recurso digital mathigon polypad para realizar los numeros

naturales de manera individual y grupal.
» Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema

cartel
Plumones
Proyector

Proyector
laptop
Aplicativo
mathigon
polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizamra
humanos

con los numeros naturales llevando con ayuda de su profesora.
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« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion pt_oblemc’:tico planteada de manera individual y grupal.

Para ol concursos de comatas e han inscrito 26 estodiantes ol

lunes y 37 el martes ;Cudntos estudiantes inscritos hay?

Representacion Respuesta

._.;‘HG ]* SONTOS l
=33 v
6 | 3 f

R i e .

REFLEXION
o Socializan y reflexionan en forma conjuntaq, sobre las diferentes estrategias

para resolver un problema agregando.
e Responden: 2Qué ofro material del recurso digital mathigon polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para agregar o

agumentar?

¢ Resuelve problemitas agregando o juntando utiizando el recurso digital
mathigon polypad.

RETO:

¢ Promueve una actifud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante | e Hoja
esta sesion. impresa
¢ Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | o Libro
e Se pregunia a los estudiantes gQué aprendieron?, 2Como aprendieron? | e Lapiz.
sPara gue les servira lo que aprendieron? e Lapices
e cuademo
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LT T LT U CL L LU UL UL CUU T
L SESION €5 DE APRENDIZAJE SIGNIFICAYIVE

RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS MULTIPLICATIVAS
CON EL TREN CON REGLETAS

90min.
RGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Resuvelve probiemas | Resuvelve situaciones b Lee y analiza el problema

g de canfidad. problematicas que | planteado.
< - Capacldad: impliquen las occiones | Rasuelve problemas
g g" v Traduce datos vy (de adicionar repefidas | empleandolas el recurso
condiciones a [veces [multiplicaciones] | tecnologico del  mathigon

g &g expresiones con dos cifras. Polypad.
i i“ algebraicas Y b Elige su estrategia creativa
F graficas. digital y representa el problema
en sus diversas formas dando a

conocer los resultados.

CUENCIA DIDACTICA:

ARRRRARREBRL PRSP

CTIVIDADES PERMANENTES

Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos

Entona la cancion: si Jesus te satisface humanos
kRegistron su asistencia. Carteles
&tonwméu Plumones

La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Asistencia

Observa un problema presentado por la docente:

-—-————————--—————\

1. Los nifios de cuarto decldleron Ir al Santuarlo del sefiorde |
Locumba, viajaron en cuatro autos, con 5 nlfios en cada [
auto. ;Cuantos nifios fueron al Santuarlo del sefior de I

RRBRRARR

Locumba? Pizara
T o e T W MY T, W Y o s e e v # plumones
Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando | humanos
las tic.
& Responden como podrian representario utiizando el las fic con el recurso | Cartel con el
tecnologico mathigon polypad. proposito de
Qecuperoclén de saberes previos: la sesion.
Pizamra

\Diologan recordando: gQue accion indica el Problema? sComo podemos | Laptop
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el mathigon polypad? | proyector

cartel

.eneraclon de conflicto cognitivo: Plumones

mathigon podemos utilizar?
La maesira, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

&
.
\ 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? pQué material del
&
e
&

aaneaaaaaaaaaanennaaanananififanay

&
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ROPOSITO Y ORGANIZACION

RRRRARARARRARARAREPE DD G S

‘ecuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

h’ RESPETAR LOS TURNOS DE LOS EQUIPOS DE TRABAJO. '

BRAARRRRLPRP PR

utilizando el recurso digital mathigon polypad.

,_-------------

| 2. Los nifios de cuarto grado decldieron Ir al Santuarlo del
sefior de Locumba, viajaron en cuatro autos, con 5

| nliios en cada auto. ;Cuantos nifios fueron al Santuarlo |

l del sefior de Locumba?

Y Y Y VY Y YY)

:
:

& Lee el problema y comprende de que trata.
& Subrayan los datos importantes del tema.
\ Enciema datos numericos.

O Y T T 7 i & et e
MEFLEXIONA | ol s § ot eiwwn e wids

Tise 15 Baaia Gacnn Geaie g wae
.

RRRARAARRRRN PR

\ﬁsouson DE LA ESTRATEGIA

El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital mathigon
\ polypad para poder hallar la respuesta.

\ La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido zQue es lo que
nos pide el problema? zCudl representa veces? aCuadl representa
cantidad?

L L L L L CCTTCC T

Proyector

Proyector
laptop
Aplicativo
mathigon
polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizamra
humanos
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PLICACION
& Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utilizando
k material del recurso digital mathigon polypad para realizar los numeros
naturales de manera individual.
k Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando la diferencia con apoyo de su profesora.
Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
& siftuacion problematica planteada de manera individual y grupal.

8+8-8+8-0

B

Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
R para resolver un problema quitando.

* Responden: 2Quée otro material del recurso digital mathigon polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar el total de
k un numero repetido varias veces?

=
3
m
]
O
r 4
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2
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@) 10 oo i
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= i
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Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante | e Hoja
esta sesion. impresa
Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | o Libro

Se pregunta a los estudiantes 2Qué aprendieron?, Como aprendieron? | « Lapiz.

2Para que les servira lo que aprendieron? e Lapices
Resuelve problemitas con multiplicaciones utiizando el recurso digital | ¢ cuademo
mathigon polypad.

L — G 2
RETO:

Sub Directora Primaria Lourdes Saavedra Vasquez
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SESION 65 DE APRENDIZBJIE SIGNIFICAYIVE

RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS MULTIPLICATIVAS
UTILIZANDO EL TABLERO DE PUNTOS DEL MATHIGON

20min.

YGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Resusive problemas de cantidod.
Capacidad:

¥ Troduce cantidades o
eaxpresiones numeércas.

v Comunica su comprension
sobre jos nOmeros y ias
operaciones.

Expresa en el 1ablero de punios
su resolucion de problemas de
mutiplicacion.

Reprezenta mediante oraficos
lo estrategic que ullizo para
resolver problemaos de
mutiplicocian,

z

22/09/23 4D

* Represento con «f tablero de puntos
* Reaoiza muitipicacionss con apoyo

e Dibua en una ficha la rewclucién del

Ia resokcién del probiemo
representocion grafica en el polypad.

problema a través de un esgquema
Ppara comunicar i estrotegio qQue

MATEMATICA

v Argumenta affmacionss sobre
las relaciones numeéncas v ias
operaciones

Resuelve problemas de cantidod:

p utiezd,
Usa estrategios y » Practicos aingloas.
(= de S0y
cakuio.

SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES PERMANENTES

» Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal.

« Entona la cancion: si Jesus te safisface

« Registran su asistencia.

MOTIVACION

« La maesira pide a los nifos que observen un ejemplo un problema.
* Observa un problema presentado por la docente:

1. José compro unas 7 cajas con geoplanos. Sl en cada caja hayl
5 geoplanos. ;Cudnio geoplanos hay en fotal? |

eles dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema
utiizando las tic.

e Responden como podrian representario ufiizando el las tic con el
recurso tecnologico mathigon polypad.

Recuperacion de saberes previos:

RRARARARARARRBARRARRBARARRRRRRRREREDL PP PP

&o Dialogan recordando: zQueé accion indica el Problemaz zComo
podemos representar y resolver la siguiente operacion utiizando el

SCTLTCTL L CCCTE L OO T T CCCTRY

F I T I T T T T I T ITTII YT T T Ty

Recursos humanos
Carteles

Plumones
Asistencia

Pizamra plumones

humanos

Cartel con t
proposito de |
sesion.

Pizarra
Laptop
royector

RRpRRRRARRARARRRRRRR
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Generaclén de conflicto cognitivo:
* 2Que pasos debo seguir para resolver el problema? 3Que material del

mathigon podemos utilizare
= La maestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

i" RESPETAR LOS TURNOS DE LOS EQUIPOS DE TRABAJO. ‘

PROBLEMATIZACION:
e Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma
conjunta utilizando el recurso digital mathigon polypad.

,--——--———---—-

| 1.-José compré un 7 cajas con geoplanos. Si
| en cada caja hay 5 geoplanos. :Cuanto
| geoplanos hay en total?

P —

T e e R RS TS A R R T TR e e e e

COMPRENDE EL PROBLEMA

* Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

* Enciera datos numeéricos.

» Parafrasea el problema en forma conjunta.

PASOS PARA RESOLVER PROBLEMAS

RARARARARARARARARARARARARARARARE DL PP RD PP

KRR R nannananananaanannny

Plumones

cartel
Plumones
Proyector

RARRRRRREPRPR RS

Proyector

laptop

Aplicativo
mathigon polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizamra
humanos

pappppRRRaRRRRRRRRARRRRRRRRR
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mathigon polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Qué es lo
gue nos pide el problema? pCual representa veces? 2Cuadl representa
cantidad?

APLICACION

* Realzamos la situacion problematica de manera vivencial ufilizando
material del recurso digital mathigon polypad para redlizar los nomeros
naturales de manera individual.

e Los estudiantes participon en forma individual en la resolucion del
problema buscando la diferencia con apoyo de su profesora.

 Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual y grupal.

Entotalhay 3%
geoplaras

7X5=5X7

REFLEXION
e Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes
estrategias para resolver un problema quitando.
* Responden: p2Qué otro material del recurso digital mathigon polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallor el
total de un niumero repetido varias veces?

o - W w

r‘l_‘j’:"—.—“:‘.’:'." ~ ey T T LA ST LS 1

; — columas Entota hay 35
o s—— e— |
il " 7TX5=35 geoplanos.
i "
] .
Filas 7TX5=5X7
5X7=35

RRRRRRRARRRRRRRRARARARRRARRRARARRRARRRRRRRDR R
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Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante | « Hoja impresa

esta sesion. e Libro

¢ Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de | e Lapiz
resolver. * Lapices

e Se pregunta a los estudiantes 2Qué aprendieron?, 2Como |e cuaderno
aprendieron? gPara que les servira lo que aprendieron?

* Resvelve problemitas con multiplicaciones utilizando el recurso digital
mathigon polypad.

——

400 M e AL O (A L S W 1

S BRI Fmar Lourdes Saavedra Vasquez
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% TOS INFORMAI’IVOS:sesiétl de aprendizqie @

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: Jueves 31 de agosto del 2023

| TITULO DE LA SESION |_Resolvemos situaciones problemdticas multiplicativas con el Mathigon |
|

L.PROPOSITO Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA
coMm
ias z Criterios de Evaluacion de
B C:mpohnc Yy Desempenos 2

« Traduce cantidades o | Establece relaciones enfire | v Relaciona datos
expresiones NUMericas. datos y una o mdas acciones en problemas que
« Comunica su | de agregor, quifar, impliquen

comprension sobre los | comporar, igualor, reiterar, acciones de Lista de
numeros y las | agrupar, reparfir cantidodes ampliar una cotejo
operaciones. y combinar colecciones, cantidad.

eUsa  estrofegios y|para fransfomarias en| expresdndolos en
procedimienfos de | expresiones numericas un modelo de
estimacion y cdlculo. {modelo) de adicion, comparacion.

« Argumenta afimaciones | sustraccion, multipicacion y |
ey Tt | notroles. db- hava Goakg| Erebiemas
: 4 i empleandolas
operaciones cifras. barras y bordes
numeéricos del
Polypad.
Interpreta
relaciones enfre
los datfos en
problemas
mulfiplicafivos
planfeados.
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque de orientacion al bien comin | Los docentes promueven oporturidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabilidodes diversas y los esfudiantes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividod.

Resuelve

Ilemm problemas de cantidad.
<

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

ANTES DE LA SESION
J,GUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA 2 QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
« Preparar fichas de trabajo. « Problema en grande y tablero de valor posicional.
oPC
« Plumones, papelotes, colores.
« Fichas de frabajo.

TIEMPO: Aproximadamente (02) horas pedagogicos.

v Yy Y Yy Y Y Yy Y Yy Y Y Yy Y Y Yy Y Y Y Y
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal.

« Entona la cancion: si Jesus te safisface

MOTIVACION

« La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema.

« Observa un problema presentado por la docente:

f En la plcanteria “Se come rico” venden el plcante a la tacnefia
mas rico de todo Tacna, cada plato de plcante cuesta s/12, sl el 28|
de agosto vendleron 9 platos en la mafana. ;Cuanto dinero

| llegaron a reunir por la venta de plcante? |

e Les dice a los nifos si se pueden representar el siguiente problema uhllzc\ndo
las fics.

* Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacién de saberes previos:

» Dialogan recordando: 2Qué accion indica el Problema? 3Como podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

Generaclén de conflicto cognitivo:

* 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? pQue material del
mathigon podemos utilizar?

= Lamaestrag, establece con los estudiantes el propoésito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del auvla:

hf RESPETAR LAS OPINIONES DE LOS COMPANEROS. i

PROBLEMATIZACION:
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta
ufilizando el recurso digital mathigon polypad.

| Enla picanteria “Se come rico” venden el picante a la tacneia mas llcol
i de todo Tacna, cada plato de plcante cuesta s/12, sl el 28 de agosto

vendleron 9 platos en la manana. ;Cuanto dinero llegaron a reunkr por |
I la venta de picante?

Recursos
humanos
Carteles
Plumones

Pizarra
piumones
humanos

Cartel con el
propésito de
la sesion.
Pizarra
Laptop
proyector
cartel
Plumones

cartel
Plumones
Proyector

Proyector
laptop
Aplicativo
mathigon
polypad
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COMPRENDE EL PROBLEMA

» Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciemra datos numeéricos. Plumones
» Parafrasea el problema en manera grupal. Lapices

. Y .
i._.___ _—{ humanos
< Ficha
practica
Pizarra
humanos

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

« El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Qué eslo que
nos pide el problema? pCudl representa veces? pCudl representa cantidad?

APLICACION

e Realizamos la situacion problematica de manera vivencial ufiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar los nimeros
naturales de manera individual.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando la diferencia con apoyo de su profesora.

» Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la

situacion problematica planteada de manera individual y grupal.

£ 13 PRCIniens “ S0 Come (00 werden ol PHanes 3 13 Laoms midi o o0 100 Tacrs,

(@ pha de picanie Cutata A2, ¥ o 23 de s veaderond platos en o mafana
[ (Crrto diners Segaron 2 reurse por 12 varta de pesrts!

L -

A LT

Llegarora » seunis 196
por s verss de pcante

REFLEXION

« Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema muitiplicativo.

e Responden: 2Qué ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar el total de
un numero repetido varias veces?

N A N A R N R A R R R R R Ay
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Liegarona a reunir 5/96
por la venta de picante.

« Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta | « Hoja
sesion. impresa

o Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | e Libro

o Se pregunta a los estudiantes gQué aprendieron?, pComo aprendieron? | e Lapiz.

2Para que les servira lo que aprendieron? * Lapices
e Resuelve problemitas con multiplicaciones utilizando el recurso digifal | e cuademo
Mathigon Polypod_.

b e e e A ¥y (1 s - pevsan o posen |

15 copoet

bl N e when e Cabes S 11 ehdunden. o Cundon

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Qué avances tuvieron mis estudiantes? 3Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? 2Qué materiales
funcionaron y cuales no? 3Quée aprendizajes debo reforzar?

Prof. Yolanda Norch Lagui Perera Prof. Lourdes del Rosario Scavedra Vasquez
Ve B= SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D"

A A A A N N A R R R N R R Ay
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& TOS INFORMATIVOS:seSién de qprendiije @

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: Jueves 14 de setiembre del 2023

Resolvemos situaciones problematicas con divisiones por agrupacion
TITULO DE LA SESION utlizando la metodologia DIGITALMAT

E

RRRRRRRRRARRARARRARARARRRLLLDDEELD LR R RS

AREA: MATEMATICA
com
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de
capacidades evalvacion
« Traduce canfidades o | Establece relaciones | v Relaciona datos en
expresiones numeéricas. | enfre dotos y una o mas problemas que
« Comunica su | acciones de ogregar, impliquen acciones de
comprension sobre los | quitar, comparar, igualar, ampiiar una canfidad, Lista de
g numeros 4 las | reiterar, ogrupar, repartir expresandolos en un cotejo
g operaciones. canfidades y combinar | modelo de
S e Usa esirafegias y | colecciones, para comparacion.
] procedimienfos de | fransformarias en | / pesueive problemas
esfimacion y cdlculo. expresiones  nUMEricas empledndolas baras y
« Argumenta (modelo) de odicion. | pores numeéricos del
afimaciones sobre Ias | sustraccion, Polypad
g relaciones numeéricas y | multipficocion y division v Int " loci
v las operaciones con numeros naturajes | ¥ 'Nferprerareiaciones
B de hasta cuatro cifras. enire jos dafos en
3 problemas con
| = divisiones.
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion ol bien comun | Los docentes promueven oporfuridodes para que las y los estudiantes
asuman responsabilidodes diversas y los esfudiantes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividod.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

ANTES DE LA SESION
4 QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA LQUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
» Preparar fichas de trabaojo. oPC

» Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papeloies, colores.
 Fichas de trabgjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

Y Yy Y Yy Y Y Y Y Y Y Yy Y Y Y Y YV VY Y Y Y Y Y YYYY Y
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

R R R A R A A R AR

tecnologico Mathigon Polypad.
Recuperacién de saberes previos:

PROCESOS / ESTRATEGIAS
/ RECURSOS
INICIO: Motivacién, recuperacion de saberes previos, generaclon del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésifo y organizacién de la sesion. :
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: si Jesus te satisface humanos
MOTIVACION Carteles
«L.a maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones
« Observa un problema presentado por la docente:
{ Franclsco es un pescador artesanal que ha pescado 30 kllogramos 1
de calamar. Sl los vende a diferentes puestos en paquetes de 5 |
I kllogramos cada uno, ;A cuantos puesto puede atender? !
ﬁ————-————--——----—/
e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando | Pizarra
los fics. plumones
* Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso | humanos

Cartel con el

l kllogramos cada uno, ;A cuantos puesto puede atender?
]

M TS SN SR EEEEE TEEEE SRR TEREE SRR SRR TEREE AR R e e

3 2 P Y proposito de

» Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? sComo podemos | |4 sesidn.

representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad? Pzarra
2 Laptop

Generacion de conflicto cognitivo: proyector

> X X . cartel

= 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Que material del Plumones

mathigon podemos utilizar?

* La maestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

cartel
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS DE DIVISIONES UTILIZANDO PRIMOnNEs
LA METODOLOGIA DIGITALMAT Proyector
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
h LEVANTAMOS LA MANO PARA DAR NUESTRA OPINION. J

DESARROLLO: Gestién y acompaiiamiento para el desarrollo de RECURSOS

competencias. 60min. | DIDACTICOS

PROBLEMATIZACION:

« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta | Proyector
utilizando el recurso digital mathigon polypad. japtop
/_—___________—\Apﬁcqﬁvo
| Francisco es un pescador arfesanal que ha pescado 30 kllogramc;sI mathigon

de calamar. SI los vende a diferentes puestos en paquetes de 5 polypad

o A A A A N N A R A R N R R Ay

RRRRRRARRARRARRARARARARRRRARLLEDDELL DRI



A N N N A A A A R R A AR

COMPRENDE EL PROBLEMA

¢ Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciemra datos numeéricos.

» Parafrasea el problema en manera grupal. Plumones
ODOLOGIA DIGITALMAY Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

* La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido zQue es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

« Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utilizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

» Los estudiantes parficipan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

* Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual y grupal.

PO MOS0 1) R0 NTOSING (5 |4 s 000 30 ngxq:m?)\z--_—:tm b onede y TR ) o7
- 2 3 u, -t
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geccs] |
esecsicscce] ||
geeotecece
rteordeeenel
4]
2
|
[+ » »]

[eecedgecee] ;

[ecees

REFLEXION
» Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

A A A A N N A R A R R N R R Ay
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e Responden: 2Que ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
cantidad que podra atender don Fmacisco?

ATLTET e 1) SNCdS T el L e B0 13 hinre I ste Lalrmar, S hos vendE S S L utin
e19ede LETOTANTRCAAS s 4 FRMES € Sams Julitth ate(uder?

|

o Promueve una actitud refiexiva acerca de lo que aprendieron durante esta | « Hoja
sesion. impresa
¢ Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | e Libro

e Se pregunta a los estudianfes gQué aprendieron?, aComo aprendieron? | e Lapiz.
2Para que les servira lo gue aprendieron? e Lapices

Resuelve problemitas con divisiones utilizando el recurso digital Mathigon | e« cuademo
Polypad.
[uee A e i
[/ b se)
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Qué avances tuvieron mis estudiantes? 3Qué dificuliades tuvieron mis estudiantes? 2Gueé materiales
funcionaron y cudles no? 3Qué aprendizajes debo reforzar?

Prof. Yolanda Norah Lagui Perera Prof. Lourdes del Rosario Scovedra Vasquez
Ve B= SUB-DIRECTORA Docente de 4o D"
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N Sesion de aprendizaje @

LLDATOS INFORMATIVOS:

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: jueves 07 de setiembre del 2023
Resolvemos situaciones problematicas con divisiones utilizando la
TITULO DE LA SESION metodologia DIGITALMAT

E

RRARRRARARARRARRARRRRRARARRLLLDDDELD LR RRS

AREA: MATEMATICA
com
P Competencias y Desempeiios Criterios de Evalvacion de
& capacidades evalvacion

« Traduce canfidades o | Establece refaciones | v lee y ancliza el
expresiones numéricas. | enfre datos y una o mas problema planteado.

« Comunica su | acciones de agregar. | v gesvelve problemas
comprension sobre los | quitar, comparar, igualar, empledndoias el Lstade
numeros y las | reiterar, agrupar, repartir recurso tecnologico del | cotejo
operaciones. canfidades y combinar mathigon Polypad.

e Usa estrategias y | colecciones, para ; :
procedimienfos de | transformarias en v Hige su esiralegia

creafiva digital y

llewem problemas de cantidad.

esfimacion y cdlculo. expresiones nUMeEricas representa el problema
« Argumenta (modelo) de odicion, S S0 VB G TOrneR
afirmaciones sobre las | sustraccion, i )
relaciones numéricas y | multipficocion y division resmrgckgs LONOCE-40S
las operaciones con numeros naturaies
de hasto cuairo cifras.
ENFOQUE TRANSVERSAL

Enfoque de orientacion al bien comun | Los docentes promueven oportunidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabifidodes diversas y los estudionies las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

ANTES DE LA SESION
LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
« Preparar fichas de trabojo. «PC

* Recurso digital Mathigon Polypad
* Plumones, papeloies, colores.

o Fichas de trabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

Y Yy Y Yy Y Y Y Y Y Y Yy Y Y Y Y Yy YV Y Y Y Y Y YYYYY Y
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS

tecnologico Mathigon Polypad.
Recuperacién de saberes previos:

RECURSOS

INICIO: Motlvacion, recuperacion de saberes previos, generacion del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésifo y organizacién de la sesion. :

ACTIVIDADES PERMANENTES

« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos

« Entona la cancion: si Jesus te satisface humanos
MOTIVACION Carteles

e La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones

« Observa un problema presentado por la docente:
{ La mama de Urpi también preparo para la feria 120 humitas, y )
| para venderlas debe colocarlas en bolsitas de 8 humitas cada !
| una. éCuantas bolsitas necesitara? t

ﬁ-————-———--—------/

e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando | Pizarra

los fics. plumones
e Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso | humanos

Cartel con el

I para venderlas debe colocarlas en bolsitas de 8 humitas cada I
| una. éCuantas bolsitas necesitara? )

e B

3 2 P . proposito de

» Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? sComo podemos | |4 sesidn.

representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad? Pzarra
2 Laptop

Generacion de conflicto cognitivo: proyector

> X X . cartel

= 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Que material del Plumones

mathigon podemos utilizar?

» Lamaestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

cartel
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS DE DIVISIONES UTILIZANDO PRIMOnNEs
LA METODOLOGIA DIGITALMAT Proyector
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
LEVANTAMOS LA MANO PARA DAR NUESTRA OPINION.

DESARROLLO: Gestién y acompaiiamiento para el desarmrollo de RECURSOS

competencias. 60 min. | DIDACTICOS

PROBLEMATIZACION:

« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta | Proyector
utilizando el recurso digital mathigon polypad. japtop
/______________\Aplicafivo
I La mama de Urpi también preparé para la feria 120 humitas, y y | ma™igon

polypad

o A A A A N N A R A R N R R Ay
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COMPRENDE EL PROBLEMA

» Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciera datos numeéricos.

» Parafrasea el problema en manera grupal. Plpn"tones
ADOLOGH TALMAY Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

* La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido zQue es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Redlizamos la situacion problematica de manera vivencial utiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

» Los estudiantes parficipan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

* Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual y grupal.

PRESENTACION ORERACION NESPUESTA

Lomans de urpl St o prpans £a0 3 ey 128 Symitan, y poes verder s doon
oMk e BONAE ¢« € NSt L) ool jDude s botstas recusitand’

B pon:p-pa| ooc
g ecesitang l
15
T
Eees

bolsitas

[« BE
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REFLEXION

« Socializan y reflexionan en forma conjuntag, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

e Responden: 2Qué ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallor la
cantidad de bokitas que necesitaba la mama de Urpi?

Ll . .
' isien1l

_

“rwnr b e ......,- -t e

. - L yraAI
reces

Promueve una actitud refiexiva acerca de lo que aprendieron durante esta
sesion.

e Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver.

e Se pregunta a los estudiantes 2Quée aprendieron?, 2Como aprendieron?
sPara que les servira lo que aprendieron?

* Resuelve problemitas con divisiones utilizando el recurso digital Mathigon
Polypad.

* Hoja
impresa

e Libro

e Lapiz.

e Lapices

e cuademo
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1. Julisn distribuye 70 naraniac e&n G cajas, tocias con by misma cantidad,
ZCudntas naranjas irdn en cada caja? LSobran naranjas?
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VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Que avances tuviercn mis esfudiantes? 3Qué dificuliades tuvieron mis estudiantes? 3Gue materiales
funcionaron y cudles no? 3Qué aprendizajes debo reforzar?

Prof. Yolanda Norah Laqui Perera Prof. Lourdes del Rosario Scavedra Vasquez
Ve Be SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D"
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& Sesion de aprendizaje

LLDATOS INFORMATIVOS:

L&

&

1.1.DOCENTE:

LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ

1.2.GRADO Y SECCION:

4to “D"

1.3.FECHA:

Martes 19 de sefiembre del 2023

TiTULO DE LA SESION

Resolvemos situaciones problematicas con fracclones homogéneas
utllizando la rnelodologo DIGITALMAT

E

afirmaciones sobre Ios
relaciones numericas y
las operaciones

]Rewdvo problemas de cantidad.

AREA: MATEMATICA
com
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de
capacidades evalvacion

« Traduce canfidades a | Traduce una o mas|vlee y anaiza el
expresiones numéricos. | acciones de agregor, problema planteado.

« Comunica su | quitar, igualar, repefr 0| ,pog e problemas
comprension sobre los | repartir canfidades, empledndolas el recurso |  Lista de
numeros y las | combinar  colecciones; tecnoidgico del| cotejo
operaciones. asi como de parfir y mathigon Polypad

e Usa eskrafegias y |reporfir una unidad en > &
procedimienfos ~ de | partes iguales, | ¥ Eige  su  estrategia
estimacion y cdiculo. | idenfificadas en| creatva  digital y

« Agumenta problemas; @ expresiones representa el problema

de adicion, sustraccion, en sus diversas formas
mulfipficocion y division, dondo @ conocer Ios
con numeros naturales y |  resulfodos.

expresiones de adicion y
sustraccion, con
frocciones usualesss al
plantear y  resolver
probiemas.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien comin | Los docentes promueven oportunidodes para que Jas y los estudiantes

asuman responsabifdodes diversas y los estudiantes las aprovechan,

VALOR: Responsabilidad

fomando en cuenta su propio bienastar y el de la colectividod.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

&

ANTES DE LA SESION
LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
» Preporar fichas de trabajo. oPC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papelotes, colores.
o fichas de trabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horos pedagogicas.

Y Y Yy Yy Y Y Y Y Y Y Yy Y Y Y Y YV VY Y Y Yy Y Y YV Y Y
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS
/ RECURSOS
INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generacion del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésito y organizacion de la seslon. .
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: El amor de Dios humanos
MOTIVACION Carteles
« La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones
e Observa un problema presentado por la docente:
1. Si Pedro tiene %del pastel y Javier tiene l—7z-del pastel
iqué cantidad del pastel tienen los dos juntos?
Pizarra
umones
e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando f‘*
s fics: uUManos
e Responden como podran representarlo utilizando el las tic con el recurso Cartel con el
tecnologico Mathigon Polypad. ssito d
Recuperacion de saberes previos: prop<?§| R
- la sesion.
« Dialogan recordando: gQuée accion indica el Problema? 3Como podemos Pizarra
representar y resolver la siguiente operacion utiizando el Mathigon Polypad? | Laptop
proyector
Generaclén de conilicto cognitivo: cartel
Plumones
= 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Qué material del
mathigon podemos utilizar?
« Lamaestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:
PROPOSITO Y ORGANIZACION cartel

DIVERSAS FORMAS FRACCIONES HOMOGENEAS EN ADICION Y

Plumones
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE Proyector
SUSTRACCION UTILIZANDO LA METODOLOGIA DIGITALMAT.

e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

\I LEVANTAMOS LA MANO PARA DAR NUESTRA OPINION. ‘

DESARROLLO: Gestion y acompaiiamiento para el desarrolio de RECURSOS
competencias. 40min. | DIDACTICOS

PROBLEMATIZACION: Proyector
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
ufilizando el recurso digital mathigon polypad.
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Aplicativo
5 mathigon
1. 5i Pedro tiene <= del pastel y Javier tiene o del pastel, polypad
2qué cantidad del pastel tienen los dos juntos?

COMPRENDE EL PROBLEMA

« Lee el problema y comprende de que frata. Pl'un_'tones

 Subrayan los datos importantes del tema. Lapices

« Enciera datos numeéricos.

« Parafrasea el problema en manera grupal. humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

« El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Qué es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Redlizamos la situacion problematica de manera vivencial utiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual usando la
estrategia digitaimat.
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5 Peary del pastely Javientiens /12 ¢l pastet,, gue cantidad del
dos juntes’

REPRESENTACION GRAFICA REPRESENTACON SIMBOLICA

e

REsPUESTA: Tienen los dos juntos 10/ 12 de pastel,

REFLEXION

« Socializan y reflexionan en forma conjuntg, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

e Responden: 2Que ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta correcta del problema?

Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta |  Hoja
sesion. impresa

e Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | o Libro

e Se pregunta a los estudiantes gQue aprendieron?, sComo aprendieron? | e Lapiz.
2Para que les servira lo que aprendieron? * Lapices

e Resuelve problemitas de adicion y sustraccion con fracciones homogéneas |  cuademo
utiizando el recurso digital Mathigon Polypad.

I MY PO Y | |

2 1a soremna psada, Sofs ey %nr uneoy este ey
.
]
'».mnmmhummnw 4

ety A
9es cantidad dol parte tonem los don jurviec? ﬁ s
.\:ﬁ

> ’
U Podve e = et e tese T 8 |

— = | | | |

A A A A N N A R R R N R R Ay

ARRARARARRARARARARARARABARRRLLLEDRRLL LSRR
RARRRRRARARARARRRRRRARLDRRALLEEDEDEL DR DD



103

A N N A A A A R R A AR

i o T Sw—— e 5 Sak s Fan & -

1A mpat

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Que avances tuvieron mis estudiantes? zQué dificultodes tuvieron mis
estudiantes? 3Qué materiales funcionaron y cudles no? 3Qué aprendizojes debo
reforzar?

Prof. Yolanda Norah Lagui Perera Prof. Lourdes del Rosario Scavedra Vasquez
Ve B° SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D”
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& &) Sesién de aprendizaje

LLDATOS INFORMATIVOS:

®

capacidades

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: Jueves 28 de setiembre del 2023

Resolvemos situaciones problematicas con fracclones heterogéneas

TITULO DE LA SESION utlizando la metodologia DIGITALMAT
ILPROPOSITO Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:
AREA: MATEMATICA
com Instrumento
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de

afirmaciones sobre Ios
relaciones numericas y
las operaciones

Ihwem problemas de cantidad.

« Traduce canfidades @ | Establecer
expresiones numéricas. | acciones de partir una unidad o | e o

elaciones entre dstos v & | e y gnaliza el problema

« Comunica sy | una coleccion de objetos en
comprension sobre los partes iguales y las transforma en d Resuej\fe problemas )
numeros las expresiones numéricas (modelo) empleqndolos el recurso Lista de
bk 14 de frocclones  wsuales, v | fecnolégico del| cotejo

= U‘S)Oe estra'fegias y sustracclon de estas moﬁ-'jgon POfYDOd.
procedimienfos  de | Eige su estrotegia
estimacion y cdlculo. creativa digital  y

« Argumenta represenfta el problema

en sus diversas formas
dando a conocer los
resulfados.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien comun | Los docentes promueven oporturidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabiidodes diversas y los estudionies las aprovechan,

VALOR: Responsabilidad ftomando en cuenta su propio bienestar y el de lo colectividad.
ANTES DE LA SESION

LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA
SESION?

N?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA

104

&

« Preparar fichas de trabojo.

«PC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumoenes, papelotes, colores.
 Fichas de frabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

IV. MOMENTOS DE LA SESION
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tecnologico Mathigon Polypad.
Recuperacion de saberes previos:

PROCESOS / ESTRATEGIAS
RECURSOS

INICIO: Motlvacién, recuperacion de saberes previos, generacion del 10 min DIDACTICOS
confiicto cognitivo y propésiio y organizacién de la sesion. '
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: El amor de Dios humanos
MOTIVACION Carteles
e La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones
« Observa un problema presentado por la docente:

Dofia Yola tiene una pasteleria. Por |la mafiana

hizo una torta con kilo de harina y por la

tarde prepard algunas empanadas con 2/4 de

harina. ;Cuanta harina uso en el dia?
e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando | Pizarra

los fics. plumones

e Responden como podran representarlo utilizando el las tic con el recurso | humanos

Cartel con el

tarde prepard algunas empanadas con 2/4 de
harina. JCuanta harina usd en el dia?

N A A A A N N R R N R R Ay

. . R . proposito de
« Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? gComo podemos | |4 sesién.
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad? Pearra
B . Laptop
Generaclon de conflicto cognlfivo: proyector
3 . y ’ cartel
* 2Que pasos debo seguir para resolver el problema? 3Que material del PIUmones
mathigon podemos utilizar?
= La maestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:
PROPOSITO Y ORGANIZACION
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE O
DIVERSAS FORMAS FRACCIONES HETEROGENEAS EN ADICION Y Proyector
SUSTRACCION UTILIZANDO LA METODOLOGIA DIGITALMAT.
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
" LEVANTAMOS LA MANO PARA DAR NUESTRA OPINION. J
DESARROLLO: Gestién y acompaiiamiento para el desarrolio de RECURSOS
competencias. 60 min. | DIDACTICOS
PROBLEMATIZACION: Proyector
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
ufilizando el recurso digital mathigon polypad.
g 7 Aplicativo
Dofia Yola tiene una pasteleria. Por la mafiana e
hizo una torta conL kilo de harina y por la naitiacn
z polypad

105
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COMPRENDE EL PROBLEMA

» Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciemra datos numeéricos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

Pasc 10 Rewas y comgeisde resslaton

Fasa (1 Disfcge y mefexions 1 peres bes
REPLEXIONA | snsndiucion y con be docents ou sals

Faso |12 Wealza masvor Sesafioc § 1wios
materatsoe

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

« El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido gQueé es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

» Los estudiantes parficipan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

* Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de maonera individual usando la

estrategia digitaimat.

- v b

10 100

25

REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema muitiplicativo.

e Responden: 2Qué ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

R A A R R A R R R R R Ry

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos
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Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta
sesion.

Se comprometen a leer cuidadosamente |os problemas antes de resolver.
Se pregunta a los estudiantes 2Qué aprendieron?, 2Como aprendieron?
2Para que les servira lo que aprendieron?

Resuelve problemitas de adicion y sustraccion con fracciones
heterogéneas utilizando el recurso digital Mathigon Polypad.

PROBLEMA Mo

PEOSLEMA W ua
1 Moty compes W4 b ce onca. pwo okt iS22 10w 1
& — S 5% 7 e A0 o . i e it e L e 2O &
PRI ACKI SMBOUCA PRI ACON CRANCA vty s ¢ (e

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Que avances tuvieron mis estudiantes? 2Qué dificuitodes tuvieron mis
estudiantes? pQué materiales funcionaron y cudles no? 2 Qué aprendizajes debo
reforzar?

BERRAA AN RN AR B RN
[ toiermi carinmeviiin. | waw BT |

* Hoja
impresa

e Libro

o Lapiz.

* Lapices

e cuademo

ARRRRRRARABAARARBRARARRARBRRLLLDRL LD R R

Prof. Yolanda Norah Laqui Perera

Prof. Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez

Ve B° SUB-DIRECTORA Docente de 4to "D”
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AGLCCL LT L UL T LU CO O UL LU
§ Sesion de aprendizaje

LLDATOS INFORMATIVOS:

®

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ

1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"

1.3.FECHA: 05 de octubre del 2023

Resolvemos sltuaclones problematicas con fracclén de un numero
TITULO DE LA SESION utlizando la metodologia DIGITALMAT

F

e Argumenta afirmaciones | estas
sobre las  relaciones

Ilewem problemas de cantidad.

AREA: MATEMATICA
com
’ Competencias y Desempeiios Criterios de Evaluacion de
capacidades evalvacion
e Traduce cantidades a | Establece re_hciones entre | Jee y analiza el problema
expresiones numéricas. datos y acciones de partir | planteado.
« Comunica su comprensién | una unidad o una coleccion R I bl
sobre los numeros y las | de objetos en partes iguales y e ooy ista d
operaciones. las transforma en emplea_nf:lolas o Croreuns Lsta_ 3
Site R y | expresi A ;‘ecnolc:lglco del mathigon cotejo
procedimientos de | (modelo) de fracciones ?W : . )
estimacion y calculo. usuales, y sustraccion de [/ Elige su estrategia creativa

digital y representa el
problema en sus diversas
formas dando a conocer los

numeéricas y las
operaciones resultados.
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien comun | Los docenfes promueven

oporturidodes para que las y los estudiantes

asuman responsabidodes diversas y los estudiontes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenta su propio bienestar y el de lo colectividad.

E

ANTES DE LA SESION

L QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION?

N?

108

&

« Preparar fichas de trabojo. «PC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumoenes, papelotes, colores.
 Fichas de frabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS

RECURSOS
DIDACTICOS

Y Yy Y Yy Yy Y Y Y Y Y Yy YY Yy Y Y Y Y Y Y Y YV Yy
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e Observa un problema presentado por la docente:
-

Diana tiene 25 zapallos para vender, 2/5 son zapallos carga
y el resto, zapallos macre. ;Cudntos zapallos carga tiene?

9

e Les dice alos ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando
las fics.

e Responden como podrian representarlo utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacién de saberes previos:

« Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? 3Como podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generacion del 30 min:

confiicto cognitivo y propésito y organizacién de la sesion.

ACTIVIDADES PERMANENTES

* Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: el arca de Noé humanos
MOTIVACION Carteles
« La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones

Pizarra
plumones
humanos

Cartel con el

proposito de
Generaclén de conflicto cognitivo: la sesion.
Pizamra
s 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? pQue material del | Laptop
mathigon podemos utilizar? proyector
* Lamaestrg, establece con los estudiantes el propoésito de la sesion: cartel
PROPOSITO Y ORGANIZACION
' RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE Plumones
DIVERSAS FORMAS LA FRACCION DE UN NUMERO UTILIZANDO LA
METODOLOGIA DIGITALMAT.
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
| PARTICIPA ACTIVAMENTE EN LA CLASE. ll‘ cartel
Plumones
Proyector
DESARROLLO: Gestiéon y acompafamiento para el desarolio de RECURSOS
competencias. 40 min. [ DIDACTICOS
PROBLEMATIZACION: Proyector
e Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
utilizando el recurso digital mathigon polypad. Aplicativo
mathigon
polypad

O A N A A N R R R R R R R Ay
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Diana tiene 25 rapallos pata vendes, 2/5 son zapallos carga
y ol resto, zapallos macie (dCubntos zapallos carga tiene?

COMPRENDE EL PROBLEMA

» Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciera datos numeéricos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

¢ El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Que eslo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Realizamos lo situacion problematica de manera vivencial utiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de maonera individual usando la
estrategia digitalimat.

A A A N A A A A A A R A AR

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
Humanos

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

N A N A R N R A R R RN R R Ay
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REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjuntg, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

« Responden: 2Qué otro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

¢ Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta | « Hoja
sesion. impresa

¢ Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | o Libro

e Se pregunta a los estudiantes pQuée aprendieron?, 2Como cprendieron? | e Lapiz.
2Para que les servira lo que aprendieron? * Lapices

e Resuelve problemitas de fraccion de un numero utilizando el recurso digital | e cuademo
Mathigon Polypad.

T —— ' —
&
PR P e T Ty ey ‘ ]
« wpapn b Kobed g o) it pae of egete de weey
E«m..m-....-q-.-a—,v -
| TSRO EAWA | 10D B MATeASE | R A O l

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Qué avances tuvieron mis estudiantes? zQué dificuitades tuvieron mis
estudiantes? pQue materiales funcionaron y cudles no? 2Que aprendizojes debo
reforzar?

Prof. Yolanda Norah Lagui Perera Prof. Lourdes del Rosario Saavedro Vasquez
Ve Be SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D"
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R e C L LN
TOS INFORMATIVOS:ses.o|1 de qprend'za’e @

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: 12 de octubre del 2023

Resolvemos situacliones problematicas parte-fodo con fracciones
TITULO DE LA SESION utlizando la metodologia DIGITALMAT

F

RARRRRRRRARARRARARARARAARARDRLDDDDDDEER S

AIE_A:MMBAAIICA
com Inshumento
P Competencias y Desempeiios Criterios de Evalvacion de
2 caopacidades evalvacion
e Traduce canfidades o | Establece relaciones enfre & |ag y analiza & problema
expresionas numericas. datos y acciones de parir | pionteado.
o Comunica su | unaunidad o una coleccion /

B comprensidn  sobre  los | de objetos en partes iquates [ Resusive problemas .
nomeros ¥ js |y las fronsforma  en | ©Mekedndolas el recurso Lhia e
operaciones. expresiones numeéricas | Bcnologico det mathigon core

« 5o estrategias y | imodeto] de frocciones |  Polypad.
procedimientos de | usudles, y sustroccion de | Elige su estrategio creafiva
estimacion y calculo. estas digital y representa el
j | » Argumentc afimaciones problema en sus diversas

§ sobre  las  relociones formas dando a conocer los

numerncas Yy las resultodos.
_._! ] operaciones
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque de orientacion al bien comun | Los docenfes promueven oporturidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabildodes diversas y los estudiontes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenta su propio bienestar y el de lo colectividad.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

ANTES DE LA SESION
LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA 2 QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
« Preparar fichas de trabgjo. oPC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papelotes, colores.

« fichas de trabgjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS
RECURSOS
INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generaclon del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésito y organizacion de la sesion. .
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: el arca de Noe humanos

N A A A R A A R R R R R R Y
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MOTIVACION
« La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema.
« Observa un problema presentado por la docente:

.

He gasto las % partes de mi dinero y
me queda 45 soles. ;Cudnto dinero tenia?

e Les dice alos ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando
las fics.

e Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacién de saberes previos:

« Diglogan recordando: gQué accion indica el Problema? 3Como podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

Carteles
Plumones

Pizarra
plumones
humanos

Cartel con el

Generaclén de conlicto cognitivo: proposito de
la sesion.
* 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Quée material del Pizara
Mathigon podemos utilizar? Laptop
« Lamaestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesién: prorzelctor
cartel
PROPOSITO Y ORGANIZACION
' RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE
DIVERSAS FORMAS LA PARTE -TODO DE UNA FRACCION UTILIZANDO LA Plumones
METODOLOGIA DIGITALMAT.
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
h PARTICIPA ACTIVAMENTE EN LA CLASE. ‘ cartel
Plumones
Proyector
DESARROLLO: Gestion y acompafiamiento para el desarrolio de RECURSOS
competencias. 60 min. | DIDACTICOS
PROBLEMATIZACION: Proyector
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
utilizando el recurso digital mathigon polypad. Aplicativo
e mathigon
D 7 e g
Plumones
Lapices
humanos

R A R A R N R A R Ry
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COMPRENDE EL PROBLEMA
e Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.
o Enciera datos numeéricos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

QrFNA Y ¥

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Que eslo que
nos pide el problema?

APLICACION

« Redlizamos la situacion problematica de manera vivencial ufilizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para reqlizar la representacion
del problema y dar respuesta.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

» Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual usando la
estrategia digitaimat.

H@d:{ﬁ de i dinevay e gueds Qam. ﬂ@ I

PEARERINTACION GRAF CA SEPIESENTACION SMDOLCA
S—— l
55
rsruesTa Yo 90 seder.
ST Uy

REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

e Responden: 2Qué otro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

practica
Pizarra
Humanos

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

A A A A N N A R R R N R R Ay
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Promueve una actitud refiexiva acerca de lo que aprendieron durante esta
sesion.

Se comprometen a leer cuidadosamente |los problemas antes de resolver.
Se pregunta a los estudiantes 2Qué aprendieron?, 2Como aprendieron?
2Para que les servira lo que aprendieron?

Resuelve problemitas de fraccion de un numero utilizando el recurso digital
Mathigon Polypad.

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Qué avances tuvieron mis estudiantes? zQué dificultades tuvieron mis

estudiantes? 3Qué materiales funcionaron y cudles no? 3Qué aprendizojes debo
reforzar?

BERRA A AN NN RN AR RO RN
[ toiermincaninmmevinoits | waw [EER |

* Hoja
impresa

e Libro

o Lapiz.

* Lapices

e cuademo
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Prof. Yolanda Norah Laqui Perera

Prof. Juana Irene Aycaya Cutipa

Ve Be SUB-DIRECTORA Docente de 4io0 “C"
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& Sesién de aprendizaje

LLDATOS INFORMATIVOS:

1.1.DOCENTE:

LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ

1.2.GRADO Y SECCION:

4to “D"

1.3.FECHA:

19 de octubre del 2023

Resolvemos situaciones problematicas con adiclon y sustraccion de

capacidades

TITULO DE LA SESION numeros mixtos y fraccion impropia vtilizando la metodologia
DIGITALMAT
1L.PROPOSITO Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:
AREA: MATEMATICA
coMm Instrumento
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de

expresiones numéricas. datos y
e Comunica su comprension | una unid

estimacion y calculo. usuales,

e Argumenta afirmaciones | estas.
sobre las  relaciones
numeéricas y las
operaciones

Ileweive problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a | Establece relaciones entre |/ ;.. y analiza el problema

acciones de partir nimadc
ad o una coleccion P

y R : ' Resuelve problemas
de objet rt al .
sobredl;u;e&numems y las ; ; etos en p"ro m‘:‘g“ ei: empleandolas el recurso | Listade
eUsa  estrategias  y | expresiones numéricas ‘;mk:f‘“ Gel - mitigou | 'coteio
procedimientos de | (modelo) de fracciones Diypact

y sustraccion de |¥ Elige su estrategia creativa
digital y representa el
problema en sus diversas
formas dando a conocer los
resultados.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de crientacion al bien comun | Los docentes promueven oportunidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabiidodes diversas y los estudiontes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenia su propio bienestar y el de la colectividod.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

116

&

ANTES DE LA SESION

L QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA
SESION?

2QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION?

« Preparar fichas de trabgjo.

«PC

« Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papelotes, colores.

» Fichas de trobajo.

TIEMPO: Aproximadamente {1:30) horas pe

dagogicas.

Y Y Yy Yy Y Y Y Y Y Y Yy YY Yy YV Y Y Y Y Y YYYYY Y
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS
/ RECURSOS
INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generaclon del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésito y organizacion de la seslion. .
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: LEVANTA LAS MANOS humanos
MOTIVACION Carteles
« La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones
e Observa un problema presentado por la docente:
1. Fl profesor de computacion del colegio de Miguel dicta
3 2
2 5 horas de clase por la manana y 3 = horas por la B -
larde. Determina cudntas horas de clase dicta w:"‘ 3
durante ol dia. Oy % Pizamra
plumones
humanos

e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando
las fics.

* Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacion de saberes previos:

« Dialogan recordando: 2Qué accion indica el Problema? sComo podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

Cartel con el

proposito de
Generaclén de conflicto cognitivo: la sesion.
Pizamra
* 2Qué pasos debo sequir para resolver el problema? 2Qué material del | Laptop
mathigon podemos utilizar? proyector
= La maestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion: cartel
PROPOSITO Y ORGANIZACION
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE LOS Plumones
NUMEROS MIXTOS Y FRACCIONES IMPROPIAS UTILIZANDO LA
METODOLOGIA DIGITALMAT.
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
i y cartel
. PARTICIPA ACTIVAMENTE EN LA CLASE. I‘ L,
Proyector
DESARROLLO: Gestion y acompaiamiento para el desarrollo de RECURSOS
competencias. 60 min. | DIDACTICOS

R RN o o B B e B B N B N N M N R R
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« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunia
utilizando el recurso digital mathigon polypad.

1. El profesor de computacion del colegio de Miguel dicta
ZEMmsdechwpmhmMmyaé horas por ka r

tarde. Determina cuantas horas de clase dicta H
durante el dia.

-

COMPRENDE EL PROBLEMA

¢ Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

« Enciera datos numericos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» Bl docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido zQue eslo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Redlizamos la situacion problematica de manera vivencial utilizando
material del recurso digifal Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

» Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual usando la
estrategia digitalmat.

Proyector
Laptop
Aplicativo
mathigon
polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizara
Humanos

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

N A N A R N R A R R R R R Ay
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REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

* Responden: 2Que ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

Y Yy Y Yy Yy Y Yy Yy Y Yy YV Y Y Yy YV YV VY YV Yy Y

o Promueve una actitud refiexiva acerca de lo que aprendieron durante esta | « Hoja
sesion. impresa
* Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | e Libro
e Se pregunta a los estudiantes gQué aprendieron?, aComo aprendieron? | e Lapiz.
2Para que les servira lo que aprendieron? * Lapices
e Resueive problemitas con numeros mixtos y fracciones impropias utilizando | « cuademo
el recurso digital Mathigon Polypad.
AU ML Y ”
e (W
L |
VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.
¢Que avances tuvieron mis estudiantes? z2Que dificuitades tuvieron mis
estudiantes? 3Qué materiales funcionaron y cudles no? 2Qué aprendizajes debo
reforzar?
Prof. Yolanda Norah Laqui Perera Prof. Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez
Ve B SUB-DIRECTORA Docente de 4to D"
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®

LLDATOS INFORMATIVOS:
1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: 02 de noviembre del 2023
Resolvemos situaciones problematicas con adiclon y sustraccion de
TITULO DE LA SESION nomeros decimales ufilizando la metodologia DIGITALMAT

E

AREA: MATEMATICA
com
P Competencias y Desempeiios Criterios de Evalvacion de
& capacidades evalvacion

operaciones.

operaciones

Ihwem problemas de cantidad.

expresiones numericas.
« Comunica su comprension
sobre los numeros y las

e Traduce cantidades a

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

e Argumenta afirmaciones
sobre las  relaciones
numeéricas las

Expresa con diversas |/ Lee y analiza el problema
representaciones y| planteado.

lenguaje nuMErico I Resuelve problemas
(nimeros, signos y| empleandolas el recurso | Listade
expresiones verbales) su| tecnolégico del mathigon cotejo
comprension de: Polypad.

Adicion y sustraccion de [/ Elige su estrategia creativa

numeros decimales. dighel. y ‘mpresents - ol
problema en sus diversas

formas dando a conocer los
resultados.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien comun | Los docentes promueven oporturidodes para que las y los estudiantes

asuman responsabiidodes diversas y los estudiontes las aprovechan,

VALOR: Responsabilidad

fomando en cuenta su propio bienestar y el de la colecfividad.

120

&

liL PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
ANTES DE LA SESION
LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? N?
« Preparar fichas de trabojo. «PC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumoenes, papelotes, colores.
 Fichas de frabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.
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« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

* Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual usando la
estrategia digitaimat.

DESARROLLO: Gestién y acompaiiamiento para el desarrollo de RECURSOS
competencias. 60 min. | pDIDACTICOS
PROBLEMATIZACION: Proyector
e Se le presenta un propl_emita Yy plameamos la situacion en forma conjunta Laptop
ufilizando el recurso digital mathigon polypad. Aplicativo
mathigon
[ 1. Fapietansas I_nnl'n S{'..":.GO v lueno gand, ks canlicdad de 573,75, —';ﬂ polypad
{Que contidad ticnc ahorao Espcronza? *3
-
COMPRENDE EL PROBLEMA
» Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.
« Enciemra datos numéricos. Plumones
« Parafrasea el problema en manera grupal. Lapices
humanos
‘@) Ficha
— v practica
» i Pizarra
i Ot 4 Humanos
o ‘e hia
et gyt
T Y
BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA
« El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon | Humanos
Polypad para poder hallar la respuesta.
¢ La docente verifica que los estudiontes hayan comprendido aQué es lo que
nos pide el problema?
APLICACION
« Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utiizando | Ficha
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion :_)rcchca
del problema y dar respuesta. Pizara
humanos

N A N A R N R A R R R R R Ay
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RESPUESTA

Tiene ahora 9,55 soles

S
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REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjuntg, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

e Responden: 2Quée ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematficas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

« Promueve una actitud refiexiva acerca de lo que aprendieron durante esta | « Hoja
sesion. impresa

o Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | e Libro

* Se pregunta a los estudiantes 3Qué aprendieron?, sComo aprendieron? | e Lapiz.
2Para que les servira lo que aprendieron? * Lapices

¢ Resuelve problemitas con numeros mixtos y fracciones impropias utilizando | e cuademo
el recurso digital Mathigon Polypad.

2Qué avances tuvieron mis estudianies? zQué dificuitades tuvieron mis
estudiantes? 3Que materiales funcionaron y cudles no? 2Qué aprendizajes debo
reforzar?

Prof. Yolanda Norah Laqui Perera Prof. Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez
Ve Be SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D"
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& Sesién de aprendizaje

®

LLDATOS INFORMATIVOS:
1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: 09 de noviembre del 2023
Resolvemos diversas situaclones problematicas de cantidad utilizando
TITULO DE LA SESION la metodologia DIGITALMAT

E

operaciones. expresiones

e Usa estrategias y | verbales)
procedimientos de | comprensién de:
estimacion y calculo. | Adicién

* Argumenta sustraccion

relaciones numéricas y ﬁ'aCFiones,
las operaciones decimales.

Ihwem problemas de cantidad.

su| mathigon Polypad.

y
de formas dando a conocer los resultados.

afirmaciones sobre las | ndmeros naturales. | pofaxiona y opina sobre lo aplicado.

' Participa en nuevos retos matematicos.

empleandolas el recurso tecnolégico del

' Elige su estrategia creativa digital y
representa el problema en sus diversas

AREA: MATEMATICA
com
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de
copacidades evalvacion

» Traduce cantidades a dE;P"“a con | [ ee y analiza el problema planteado.
expresiones numericas. ersas » 5 s

« Comunica su | representaciones y Anahza doe:l S‘I:l:f:‘:’:: i Dkl
comprensién sobre los | lenguaje numérico ST Lista de
SRS y las | (numeros, signos y | Resuelve creativamente los problemas cotal

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien comun | Los docenfes promueven oporturidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabiidodes diversas y los estudiontes las aprovechan,

124

&

LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA
SESION?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA

N?

VALOR: Responsabilidad ftomando en cuenta su propio bienestar y el de lo colectividad.
ANTES DE LA SESION

« Preparar fichas de trabojo.

«PC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papelotes, colores.
 Fichas de frabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

Y Y Yy Yy Y Y Y Y Y Y Yy Y Y Y Y Yy Y VY Y Y YV Y Y Y

LCUELLLELTLLLLTTUCCUL LU

RRARRRARARARRARARRARRRRRRRALLDDEELD DR



vy Yy Y Yy Y Yy Yy Yy Yy Y Y Y Y Y Yy YV YV VY YV Yy Y

R R R A R A R R AR

PROCESOS / ESTRATEGIAS

INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generacion del

conflicto cognitivo y propésiio y organizacién de la sesion. 30

RECURSOS
DIDACTICOS

ACTIVIDADES PERMANENTES

» Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal.

« Entona la cancion: Dios necesita de ti

MOTIVACION

« La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema.
e Observa un problema presentado por la docente:

& . X
1. Esperanza tenia 5/.5,80 y luego gané, la cantidad de 5/.3,75. G
{Qué cantidad tiene ahora Esperanza? }
o)
J

En la plcanteria “Se come rico” venden el picante a la tacneia
mas rico de todo Tacna, cada plato de picante cuestas/12, sl el
28 de agosto vendleron 9 platos en la mafana. ;Cuanto dinero
llegaron a reunir por la venta de picante?

7
1. Si Pedro tiene % del pastel y Javier tiene T del pastel,
iqué cantidad del pastel tienen los dos juntos?

o

e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando
las fics.

e Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacion de saberes previos:

¢ Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? 3Como podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

Generaclon de conflicto cognliivo:

= 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Quée material del
mathigon podemos utilizar?

* La maestrg, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

- b LLLLL LR LU LU AL L L

Recursos
humanos
Carteles
Plumones

Pizamra
plumones
humanos

Cartel con el

prop&sito de
la sesion.

Pizarra
Laptop
proyector
cartel
Plumones

125
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e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

PARTICIPA ACTIVAMENTE EN LA CLASE.

DESARROLLO: Gestion y acompaiamiento para el desarrollo de RECURSOS
competencias. 60min. | DIDACTICOS
PROBLEMATIZACION: Proyector
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
utilizando el recurso digital mathigon polypad. Aplicativo
mathigon
’ polypad
1. ksperanza tenla 54580 v lueqgo gano, la cantidad de 570805, :‘
éQué cantidad tiene ahora Esperanza? -1'
o=y

En la picanteria “Se come rico” venden el plcante a la tacneia
mas rico de todo Tacna, cada plato de plicante cuesta s/12, sl el
28 de agosto vendleron 9 platos en la manana. ;Cuanto dinero
llegaron a reunir por la venta de picante?

La mama de Urpi también prepar6 para la feria 120
humitas, y para venderlas debe colocarlas en bolsitas de

8 humitas cada una. éCuantas bolsitas necesitara?

7
1. Si Pedro tiene :—zdel pastel y Javier tiene Y del pastel,
(qué cantidad del pastel tienen los dos juntos?

Diana tiene 25 zapallos para vender, 2/5 son zapallos carga
y el resto, zapallos macre. ;Cuantos zapallos carga tiene?

\

O A A A A N N A R R N R R Ay
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COMPRENDE EL PROBLEMA

* Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

« Enciera datos numericos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

« Bl docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Que es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

« Realizamos la situacion problematica de cantidad: adicion y sustraccion de
numeros naturales, multiplicacion y division de numeros naturales, fracciones
y decimales. De manera vivencial utiizando material del recurso digital
Mathigon Polypad para reaqlizar lo representacion del problema y dar
respuesta.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual usando la
estrategia digitalimat.

R A N N R N R A R RN R R Ay

Plumones
Lapices

humanos

Humanos

Ficha
practica

Pizamra

Humanos

Ficha
practica

Pizarra

humanos
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SUPRLIENTALION SIMOOUTA

Ide- I-

REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema de cantidad : adicion y sustraccion de nimeros
naturales, multiplicacion y division de numeros naturales, fracciones y
decimales.

e Responden: 2Qué otro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

« Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta
sesion.

e Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver.

e Se pregunta a los estudiantes pQué aprendieron?, Como aprendieron?
2Para qué les servira lo que aprendieron?

e Resuelve problemitas de cantidad: adicion y sustraccion de numeros
naturales, mulfiplicacion y division de nomeros naturales, fracciones vy
decimales. Utilizando el recurso digital Mathigon Polypad.

v -

I‘.M

T
ket taid e sasttat

* Hoja
impresa

e Libro

. Lc‘:piz.

* Lapices

e cuademo
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2Que avances tuvieron mis estudiantes? aQué dificultades tuvieron mis
estudiantes? 3Qué materiales funcionaron y cudles no? 2Qué aprendizajes debo

Ve B° SUB-DIRECTORA
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Prof. Yolanda Norah Lagui Perera

Prof. Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez
Docente de 4to D"
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Anexo 03: Instrumento de recoleccion de datos

PRUEBA DIAGNOSTICA
Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas

Sofia debe preparar 9 arreglos florales, cada uno con dos docenas de rosas. Si cada docena

cuesta 18 soles, ;cuanto invierte Sofia en total?

a) S/ 3 888
b) S/ 162
c) S/ 324
d) S/ 3240

Patricia lleva 15 paquetes de alfajores al mercado. Cada paquete tiene 6 cajas y cada caja

contiene 12 alfajores. ;Cuantos alfajores lleva Patricia en total?

a) 180
b) 1080
c) 980
d) 900

Marcelo y Sandra compraron zapatillas para sus 3 hijos, todas al mismo precio, pagando en

total S/ 375. ;Cuanto costd cada par de zapatillas?

a) S/ 125
b) S/ 115
¢) S/ 135
d)s/1125

Dimension 2: Comunica su comprension sobre niimeros y operaciones

Manuel y Vanesa tienen 12 libros en una repisa. Si 6 son cuentos, ;qué fraccion representan

los cuentos?

a) 6/12
b) 1/2
c) 6/6
d) 12/6
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En una pizzeria, cuatro amigos compraron 4 pizzas individuales y las dividieron en partes

iguales. ;Quiénes comieron la misma cantidad?

a) Ninguno
b) Cynthia y Claudio
¢) Claudio comi¢ diferente

d) Cynthia, Claudio y Oscar

Angel compr6 ¥% de pollo a la brasa y Karen comprd Y menos que él. ;Cuanto pollo comprd

Karen?

a) 4/4
b) 2/4
c)2/8
d) 3/8

Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

Si 120 de cada 300 paquetes de huevos son rosados, /qué fraccion irreductible representan

los huevos rosados?

a) 12/30
b) 3/10
c) 2/5
d)3/5

Un pintor ha avanzado 4/9 de una casa el primer dia y le quedan 3/9 por pintar el tercer dia.

(Cuanto pint6 el segundo dia?

a) 5/9
b) 3/9
c)7/9
d)2/9

Siun tren recorre 240 km en 3 horas, ;cual es su velocidad promedio?

a) 60 km/h
b) 70 km/h
¢) 75 km/h
d) 80 km/h
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Dimension 4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones

10. Pedro dice que la suma de dos numeros pares da un numero impar. ¢Es cierto?

11

12.

a) Si, siempre
b) No, siempre da par
c¢) Depende del nimero

d) No se puede determinar

. En una competencia matematica se usa la expresion "n x (n + 1) es siempre un numero par".

(Como justificarias esta afirmacion?

a) Porque un nimero par multiplicado por cualquier nimero siempre da par
b) Porque el producto de un nimero impar y par siempre es par
c¢) Porque la suma de dos nimeros consecutivos es impar

d) Porque cualquier nimero multiplicado por si mismo da un nimero par
(Como se demuestra que la suma de dos nimeros impares siempre da un namero par?

a) Mostrando ejemplos numéricos
b) Aplicando la propiedad conmutativa
¢) Multiplicando los niameros

d) Comparando con un nimero primo

Niveles de logro:

Inicio

Proceso

Logrado




Estadisticos de fiabilidad:

Anexo 04: Analisis de fiabilidad
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Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach basada en

elementos estandarizados

N de elementos

0,822

0,822

12

El coeficiente alfa de Cronbach obtenido (a0 = 0,822) refleja un nivel alto de

consistencia interna segun los criterios establecidos por George y Mallery (2019), donde

valores superiores a 0,80 se consideran 6ptimos para fines investigativos. Esto implica

que los 12 items del instrumento presentan homogeneidad en la medicidn del constructo

evaluado, reduciendo la probabilidad de errores aleatorios y fortaleciendo la validez

interna del test.

Matriz de correlacion entre elementos:

P1
P1 1,000
P2 0,200
P3 0,100
P4 0,350
P5 0,200
P6  -0,050
P7 0,100
P8 0,200
P9 0,100
P10 0,350
P11 0,350
P12 -0,050

P2
0,200
1,000

-0,100
0,250

-0,050
0,350

-0,100
1,000

-0,100
0,250
0,250
0,350

P3
0,100
-0,100
1,000
0,500
0,050
-0,200
1,000
-0,100
1,000
0,500
0,500
-0,200

P4
0,350
0,250
0,500
1,000
0,100
0,350
0,500
0,250
0,500
1,000
1,000
0,350

P5
0,200
-0,050
0,050
0,100
1,000
0,200
0,050
-0,050
0,050
0,100
0,100
0,200

P6
-0,050
0,350
-0,200
0,350
0,200
1,000
-0,200
0,350
-0,200
0,350
0,350
1,000

P7
0,100
-0,100
1,000
0,500
0,050
-0,200
1,000
-0,100
1,000
0,500
0,500
-0,200

PS
0,200
1,000

-0,100
0,250

-0,050
0,350

-0,100
1,000

-0,100
0,250
0,250
0,350

P9
0,100
-0,100
1,000
0,500
0,050
-0,200
1,000
-0,100
1,000
0,500
0,500
-0,200

P10

0,350
0,250
0,500
1,000
0,100
0,350
0,500
0,250
0,500
1,000
1,000
0,350

P11
0,350
0,250
0,500
1,000
0,100
0,350
0,500
0,250
0,500
1,000
1,000
0,350

P12
-0,050
0,350
-0,200
0,350
0,200
1,000
-0,200
0,350
-0,200
0,350
0,350
1,000

Las correlaciones item—item se concentran principalmente en valores positivos,

confirmando la coherencia y estabilidad interna del instrumento. Este patron evidencia

que los items comparten un constructo subyacente comun, lo cual fortalece la medicion

y asegura que todos contribuyen de forma articulada a evaluar la competencia propuesta.

La presencia de correlaciones moderadas y consistentes refuerza la validez interna,

mientras que la ausencia de correlaciones negativas significativas respalda la

homogeneidad del instrumento y su pertinencia para aplicaciones evaluativas rigurosas.



INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Anexo 05: Validacion por juicio de expertos

I. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres del experto: Dr. Jehovanni Velarde Molina

1.2. Institucion donde labora: Escuela de Posgrado Newman

1.3. Cargo que desempena: Director de investigacion

I1. VALIDACION
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T
INDICADORES DE 222 |2 |8 |zE
EVALUACION DEL Sobre los?tl:;l:lfll;li(l)lftmmento =g § 5 8 |= é
INSTRUMENTO
1 2 | 3[4 5
1. CLARIDAD Estan formulados con lenguaje que facilita su X
comprension
2. OBJETIVIDAD Estan expresados en conductas observables, X
medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion logica en los contenidos X
y relacion con la teoria
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los
e ; X
indicadores de la variable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus valores son X
apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de items X
presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL 24
SUMATORIA TOTAL 24
I1L. RESULTADOS DE LA VALIDACION
3.1. Valoracion total cuantitativa: 80%
3.2. Opinion: FAVORABLE X DEBE MEJORAR

NO FAVORABLE

3.3. Observaciones:

Tacna, 14 de enero del 2025

bt

Firma
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres del experto: Dra. Flor de Maria Flores Torres
1.2. Institucion donde labora: Universidad Nacional de Moquegua

1.3. Cargo que desempeiia: Docente

I1. VALIDACION

-
INDICADORES DE zel2 |2 |8 |8
EVALUACION DEL Sobre los(l;tl:llrlzl;:lﬁlggtrumento = E § E é = é
INSTRUMENTO
1 2 13[4 5
1. CLARIDAD Estan formulados con lenguaje que facilita su %
comprension
2. OBJETIVIDAD Estan expresados en conductas observables, %
medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion logica en los contenidos X
y relacion con la teoria
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los X
indicadores de la variable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus valores son %
apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de items %
presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL 16 | 10
SUMATORIA TOTAL 26

I11. RESULTADOS DE LA VALIDACION

3.1. Valoracion total cuantitativa: 86%

3.2. Opinién: FAVORABLE X DEBE MEJORAR
NO FAVORABLE

3.3. Observaciones:

Tacna, 16 de enero del 2025




INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres del experto: Dra. Jackeline Karina Sevairos Perez

1.2. Institucion donde labora: LE. PNP 7 de Agosto

1.3. Cargo que desemperia: Docente

IL. VALIDACION
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15
INDICADORES DE z2|2 | £ |2 |58
EVALUACION DEL Sobre Ius?tl:;rsil::llslli(;ftrumentu - El= éﬂ "-'E 2 2
INSTRUMENTO
1 2 3 4 5
1. CLARIDAD Estin formulados con lenguaje que facilita su X
comprension
2. OBJETIVIDAD Estin expresados en conductas observables, X
medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion logica en los contenidos %
y relacion con la teoria
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los %
indicadores de la variable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus valores son X
apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de items %
presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL 12 | 15
SUMATORIA TOTAL 27

I11. RESULTADOS DE LA VALIDACION

3.1. Valoracion total cuantitativa: 90%

3.2, Opinion: FAVORABLE X

NO FAVORABLE

3.3. Observaciones:

Tacna, 17 de enero del 2025

DEBE MEJORAR




INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres del experto: Dr. Oscar Calixto La Rosa Feijoo

1.2, Institucion donde labora: Universidad Nacional de Tumbes

1.3. Cargo que desempeiia: Docente investigador

II. VALIDACION
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1
. cu -
INDICADORES DE = % L; S e
EVALUACION DEL Sobre Ius(':tl:;l;]?:ll:llgft mento = E = | & 8| =2
INSTRUMENTO Sobrefost wmstru =
1 2 3 4 5
1. CLARIDAD Estan formulados con lenguaje que facilita su X
comprension
2. OBIETIVIDAD Estan expresados en conductas observables, X
medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion logica en los contenidos X
y relacion con la teoria
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los X
indicadores de la variable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus valores son X
apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de items X
presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL ] 20
SUMATORIA TOTAL 28
III. RESULTADOS DE LA VALIDACION
3.1. Valoracion total cuantitativa: 93%
3.2. Opinion: FAVORABLE X DEBE MEJORAR
NO FAVORABLE
3.3. Observaciones:
Tacna, 16 de enero del 2025
-:-’. ,3-.._._':.-

Firma



139

Anexo 06: Declaratoria de confidencialidad

HOJA DE CONFIDENCIALIDAD

Yo, Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez, identificado con DNI N° 42461830, en calidad de
autor(a) de la presente investigacion titulada " EFICACIA DE LA ESTRATEGIA DIGITALMAT
EN EL LOGRO DE LA COMPETENCIA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN
ESTUDIANTES DE PRIMARIA, 2024", me comprometo a mantener la confidencialidad de toda

la informacion proporcionada por los participantes durante el proceso de recoleccion de datos.
Declaro que:

1. La informacion obtenida sera utilizada inicamente con fines académicos y de

investigacion.

2. Los datos personales y respuestas de los participantes permaneceran en estricta reserva

y no seran divulgados de manera que se pueda identificar a las personas involucradas.

3. Los resultados seran presentados de forma anénima y agrupada, sin referencias

directas a individuos especificos.

4. Todo el material recolectado serd almacenado de forma segura y eliminado de manera
definitiva una vez finalizado el estudio, de acuerdo con las normas éticas de

investigacion.

En fe de lo expuesto, suscribo la presente en la ciudad de Tacna, a los 08 dias del mes de agosto

del afio 2025.

Firma del doctorando(a)
Doctorando(a): Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez
DNI: 42461830
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Anexo 07: Declaracion jurada de autorizacion

DECLARACION JURADA DE AUTORIZACION

Yo, Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez, identificado(a) con DNI N° 42461830,
egresado(a) del DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION de la Universidad
Nacional Jorge Basadre Grohmann (UNJBG), declaro bajo juramento autorizar, en mérito a la
Resolucion del Consejo Directivo N.° 033-2016-SUNEDU/CD del Reglamento del Registro
Nacional de Trabajos de Investigacion para optar grados académicos y titulos profesionales,
registrar mi trabajo de investigacion para optar el grado de DOCTOR EN CIENCIAS DE LA
EDUCACION.

a) Acceso abierto: Tiene la caracteristica de ser publico y accesible el documento a

texto completo por cualquier tipo de usuario que consulte el repositorio.

b) Acceso restringido: Solo permite el acceso al registro del metadato con

informacién basica, mas no al texto completo, ocurre cuando el autor de la

informacién expresamente no autoriza su difusion.

En caso de que el autor del trabajo de investigacion elija la opcion restringida, debera
sustentar las razones. Si fuera admitida bajo esta modalidad, se colgaran unicamente los datos

del autor y el resumen del trabajo de investigacion.

Firma del doctorando(a)
Doctorando(a): Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez
DNI: 42461830
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Anexo 08: Declaracion jurada de autoria

DECLARACION JURADA DE AUTORIA

Yo, Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez, identificado(a) con DNI N° 42461830, egresado(a)
de la Unidad de Posgrado del DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION de la
Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann (UNJBG), declaro bajo juramento ser autor(a)

del Trabajo de Investigacion denominado:

“EFICACIA DE LA ESTRATEGIA DIGITALMAT EN EL LOGRO DE LA
COMPETENCIA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES
DE PRIMARIA, 2024”

Ademas de ser un trabajo original, de acuerdo con los requisitos establecidos en el articulo
pertinente del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad y los reglamentos de

autenticidad.

Firma del doctorando(a)
Doctorando(a): Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez
DNI: 42461830
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