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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo determinar la relacion entre el Disefio
Universal para el Aprendizaje y el logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia, en
los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la I.E. Lastenia Rejas de Castafion

Tacna, 2022.

El tipo de investigacion empleada es aplicada, de nivel explicativo y disefio
experimental (pre—experimental). Para la obtencién de los datos se aplico una prueba de entrada
y una salida, los resultados fueron esperados, obteniendo lo siguiente: Segin la prueba para
datos relacionados de T de Student, tuvo un nivel de significancia de 0.05, p valor = 0.00 <
0.05, por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula. Comprobando que si existe diferencias entre el
aprendizaje antes y después del experimento en el grupo experimental. En consecuencia, queda
comprobado que el modelo DUA, con apoyo de diversas estrategias ha logrado influir de
manera positiva, incrementando los logros de las competencias del area de Ciencia y
Tecnologia en los estudiantes del 5to grado del nivel secundario de la I.E. Lastenia Rejas de

Castafion, Tacna 2022.

Ademas, se aplico una encuesta para el DUA donde se recolectd informacion sobre las
caracteristicas del aula tales como los intereses, formas de aprendizaje, formas de expresion de
los conocimientos de los estudiantes, entre otros aspectos enfatizando en el como los

estudiantes van aprendiendo.

Palabras claves: Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), competencias, logro de

aprendizaje, diversidad.
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Abstract

The objective of this research is to determine the relationship between Universal Design
for Learning and the achievement of competencies in the area of Science and Technology, in
students of the fifth grade of secondary education at the I.E. Lastenia Rejas de Castafion Tacna,

2022.

The type of research used is applied, explanatory level and experimental design (pre-
experimental). To obtain the data, an entry and an exit test were applied, the results were
expected, obtaining the following: According to the Student T test for related data, it had a
significance level of 0.05, p value = 0.00 < 0.05 , therefore, the null hypothesis is rejected.
Checking that there are differences between learning before and after the experiment in the
experimental group. Consequently, it is proven that the DUA model, with the support of various
strategies, has managed to influence positively, increasing the achievements of the
competencies in the area of Science and Technology in the 5th grade students of the secondary

level of the I.E. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 2022.

In addition, a survey was applied for the DUA where information was collected on the
characteristics of the classroom such as interests, ways of learning, ways of expressing students'

knowledge, among other aspects, emphasizing how students learn.

Keywords: Universal Learning Design (UDA), competencies, learning achievement,

diversity



Introduccion

En esta sociedad de constantes cambios es importante contar con docentes dispuestos
y preparados para atender la diversidad de un aula; por ello, a través de los afios los docentes
se capacitan para mejorar sus métodos de ensefianza, para que, ademas de los contenidos,
también se enfoquen en el desarrollo y logro de capacidades que tiene cada estudiante a su

cargo.

Por ello, en esta investigacion se abordd el Disefio Universal para el Aprendizaje, el
cual es un marco de trabajo que principalmente aborda la inclusion y variabilidad de los
estudiantes dentro de un aula, desarrollando asi las capacidades y el logro de las competencias
en los aprendizajes propuestos y asi atender la diversidad que existe en el aula, valorando las
formas de aprendizaje y evidenciando el nivel de logros de competencias en el 4rea de Ciencia

y Tecnologia.

El proposito de esta investigacion es determinar la relacion entre el Disefio Universal
para el Aprendizaje y el logro de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia, en los
estudiantes del quinto grado de educacion secundaria de la I.LE. Lastefia Rejas de Castainon,

Tacna 2022.

El presente trabajo se divide de la siguiente manera: El primer capitulo da a conocer el
planteamiento del problema, argumentando y explicando los elementos que intervienen en la

problematica, formulando los objetivos, justificacion e hipotesis, respectivamente.

En el segundo capitulo, se presenta el marco teodrico, el cual sustenta esta investigacion,
tomando en cuenta los antecedentes para este estudio, bases tedricas, asi como las definiciones

pertinentes.

En el tercer capitulo, se presenta el marco teorico, se detalla también el tipo, nivel y
disefio de la investigacion, la poblacion como también la muestra, técnicas e instrumentos para
la obtencion de los datos, procedimientos y presentacion de las graficos y tablas estadisticas

con su interpretacion de los datos,



En el ultimo capitulo, se muestran los resultados obtenidos de la experiencia, a través

del consolidado de los graficos y tablas, se verifica la hipotesis y discusion de los resultados.



Capitulo I
Planteamiento del problema

1.1.  Descripcion del problema

El mundo actual estd en constantes cambios, 1o que hace que los hombres innoven en
todos los ambitos de la sociedad, sobre todo en el &mbito educativo, que es el espacio que
contempla a estudiantes con gran diversidad y principalmente un solo docente a cargo de
distintas situaciones (Nufiez, 2022), todo ello hace que los docentes estemos en constante
preparacion y actualizacion, para poder atender las distintas individualidades de los educandos
en los distintos niveles educativos. En ese sentido la (UNESCO, 2020) considera que cada uno
de los educandos son un factor muy importante; no obstante, aun hay millones de personas que
son excluidas de la educacion por razones como la religion, el género, la nacionalidad, la

orientacion sexual, lengua, origen étnico o social, situacion econdomica o de discapacidad.

Latinoamérica, se caracteriza por ser el territorio mas desigual del mundo, y por ende
el de mayor complejidad, las evaluaciones internacionales ponen en evidencia los bajos niveles
de aprendizaje y la gran desigualdad entre los grupos sociales (Marchesi, Blanco, & Hernandez,
2014). Frente a ello, la educacion en un marco inclusivo se esfuerza en identificar y eliminar
todas las barreras que impiden acceder a la educacion. Para (Lorenzo, 2023) Una educacion
inclusiva es aquella que reconoce la variedad de estudiantes quienes afrontan las diferencias
individuales como retos para responder con actuaciones educativas de calidad. En ese sentido,
una educacion inclusiva es la que consigue identificar y dar respuesta a las diversas necesidades
de los estudiantes, mediante la participacion activa en su proceso de aprendizaje, comunidad y
cultura, por ello debe tener modificaciones, aproximaciones y estrategias, con la finalidad de

incluir a todos los estudiantes. (Cerna, 2019).

Sin embargo, una de las principales barreras de la formacion docente es la atencion a
la diversidad y metodologias inclusivas, asi como la escasez de recursos (Gonzales. Martin &
Poy, 2019). De manera que la inclusividad, no esta siendo atendida como tal en las instituciones
educativas, por ello se infiere que la preparacion docente es insuficiente en este aspecto, es
indispensable que los conocimientos transmitidos atiendan la diversidad del aula y no

obstruyan el logro de los aprendizajes. Frente a esto la educacion de hoy tiene grandes retos,



como el de garantizar una educacion integra y de calidad que desarrolle las capacidades de los

estudiantes con inclusion y equidad, logrando asi ciudadanos competentes.

En ese sentido, el objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS 4) de la Agenda 2030,
constituye la sintesis de las metas educativas, cuyo objetivo es: Garantizar una educacion

inclusiva y equitativa de calidad y promoviendo oportunidades de aprendizaje para toda la vida

(UNESCO, 2017)

A nivel nacional, la ensefianza que se da no suele aplicar estrategias de diversificacion;
puesto que, generalmente los docentes toman un solo camino para ensefiar; por ejemplo, no
realizan diagnosticos sobre el nivel de comprension lectora, no toman en cuenta los distintos
estilos de aprendizaje de sus estudiantes, no captan el interés del educando por la falta de
creatividad en la motivacion durante la sesion de clase, entre otros aspectos, por lo que no se
logra atender la diversidad de los estudiantes. Como menciona (Requena, 2022) una de las
causas de la problemadtica en el aprendizaje, es que los docentes no toman en cuenta las diversas

formas o estilos que cada individuo tiene para aprender.

Nuestro pais no es ajeno al ODS 4, por lo que en el D.S. N°007-2021-MINEDU en el
art. 11-C:

Establece disposiciones que orientan la implementacion del Disefio Universal para el
Aprendizaje y los ajustes razonables, los apoyos educativos, entre otras medidas pertinentes,
con la finalidad de responder a las caracteristicas y demandas educativas del estudiante y su
contexto sociocultural-lingiiistico, considerando todas las expresiones de la diversidad. Por
ello, se prioriza la generacion de condiciones para minimizar o eliminar las barreras que

impiden o dificultan alcanzar los logros de aprendizajes esperados.

Los resultados de la prueba muestral aplicada en noviembre del 2022, resaltan que, en
el area de Ciencia y Tecnologia, existe un ligero avance, pues en el afio 2019 se obtuvo un
resultado de 9,7% en el nivel satisfactorio y en al afio 2022 se obtuvo un 12%, incrementando
asi en un 2,3% el nivel satisfactorio; sin embargo, se tuvo un incremento de un 2,8% en el nivel
“previo inicio”, antes se tenia un 10,1% en el Gltimo examen se obtuvo un 12,9%. Los avances

siguen siendo muy paulatinos por lo que se requiere seguir mejorando y tener resultados mas



objetivos. Una de las areas con contenidos complejos, es el de Ciencias Naturales, que muchas

veces se torna aburrida y complicada para los estudiantes.

En la L.LE. Lastenia Rejas de Castaiion ubicada en el centro poblado Para Grande, de la
region de Tacna, con mas 20 afos de funcionamiento, cuenta con los niveles de inicial, primaria
y secundaria. Es asi que en el 5to afio seccion “C”, en el curso de Ciencia y Tecnologia, se pudo
identificar que los estudiantes muestran dificultades para el aprendizaje del area, lo que se
evidencia en la poca presentacion de sus avances académicos y la falta de compromiso con su
aprendizaje, esta situacion puede deberse a que los docentes no usan metodologias que incluyan
la atencion a la diversidad del aula, surge asi la necesidad de estrategias, herramientas y

recursos motivadores.

De continuar esta situacion, las oportunidades de aprendizaje para los estudiantes, se
obstaculizan y no se evidenciaran avances en el nivel de logro de aprendizajes; ademas
subsistira el desinterés hacia la ciencia, debido a la falta de motivacion y atencion. Lo que traera
como consecuencia que los estudiantes no lleguen a cumplir los logros esperados cuando

finalicen la educacion basica.

Frente a ello, la presente investigacion, propone el uso del modelo educativo
denominado Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), como estrategia para el logro de las

competencias del area de Ciencia y Tecnologia.

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

(Qué relacion existe entre el Disefio Universal para el Aprendizaje y el logro de
competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de 5to grado del nivel

secundario de la L.LE. Lastenia Rejas de Castanon, Tacna 20227



1.2.2.

a)

b)

1.3.

1.3.1.

Problemas especificos

(Cual es el nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area de Ciencia y
Tecnologia antes de aplicar el DUA en los estudiantes del 5to grado del nivel secundario
de la I.LE. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 20227

(Cuadl es el nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area de Ciencia y
Tecnologia luego de aplicar el DUA en estudiantes del 5to grado del nivel secundario
de la I.LE. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 20227

(Qué relacion existe del nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area de
Ciencia y Tecnologia antes y después de aplicar el DUA en estudiantes del 5to grado

del nivel secundario de la I.E. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 20227

Objetivos

Objetivo general

Determinar la relacion entre el Disefio Universal para el Aprendizaje y el logro de

competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del 5to grado del nivel

secundario de la L.LE. Lastenia Rejas de Castaiion, Tacna 2022.

1.3.2.

a)

b)

Objetivos especificos

Identificar el nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area de Ciencia y
Tecnologia antes de aplicar el DUA en los estudiantes del 5to grado del nivel secundario
de la I.LE. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 2022.

Identificar el nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area de Ciencia y
Tecnologia luego de aplicar el DUA en estudiantes del 5to grado del nivel secundario
de la I.E. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 2022.

Comparar el nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area de Ciencia y
Tecnologia antes y después de aplicar el DUA en estudiantes del 5to grado del nivel

secundario de la I.E. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 2022.



1.4. Hipotesis

1.4.1. Hipotesis general

Existe una relacion significativa entre el Disefio Universal para el Aprendizaje y el logro
de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los Estudiantes del 5to grado del nivel

secundario de la I.E. Lastenia Rejas de Castaiion, Tacna 2022.

1.4.2. Hipotesis especifica

a) Existe un logro de aprendizaje en inicio de las competencias del area de Ciencia y
Tecnologia antes de aplicar el DUA en los estudiantes del 5to grado del nivel secundario
de la LLE. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 2022.

b) Existe un nivel del logro de aprendizaje destacado de competencias del area de Ciencia
y Tecnologia luego de aplicar el DUA en estudiantes del 5to grado del nivel secundario
de la L.LE. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 2022.

c) Existe una diferencia positiva en el nivel de logro de aprendizaje de las competencias
del area de Ciencia y Tecnologia antes y después de aplicar el DUA en estudiantes de

5to grado de la I.LE. Lastenia Rejas de Castafion, Tacna 2022.

1.5. Justificacion

Esta investigacion tiene una justificacion practica, debido a que aporta en la habilidad
pedagogica del docente, ya que, este modelo, con apoyo de diversas estrategias, herramientas
y recursos ayuda a atender y comprender la diversidad de estudiantes que existe dentro de un
aula, asimismo es beneficioso pues prioriza la motivacion y el aprendizaje, mediante el uso de

recursos y medios didécticos.

El presente trabajo tiene relevancia teodrica; debido a que brinda aportes factibles de
incluir en la literatura didactica, pues da a conocer las contribuciones de la enseflanza con
enfoque inclusivo como el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), que con sus tres
principios contribuye en atender y dar respuesta a la diversidad de los educandos, buscando asi

una educacion que realce las habilidades y capacidades de los estudiantes en su proceso de



aprendizaje, de igual forma los docentes, en su capacitacion continua, por consiguiente trae

como efecto la motivacion en el proceso de ensefanza aprendizaje.

Socialmente se justifica por brindar la oportunidad de difundir el uso modelos y
metodologias de ensefianza con la posibilidad de aplicacion en distintos niveles educativos,
modalidades de ensefianza - aprendizaje y contextos; asi aporta conocimiento al sector

educativo y beneficia a los docentes del area.



Capitulo 11

Marco tedrico

2.1. Antecedentes

Al realizar la revision de los antecedentes, se encontraron los siguientes:

2.1.1. Internacional

Gaviria (2021), en su tesis titulada: Implementacién del disefio universal de
aprendizaje: Estrategia educativa inclusiva en la ensefianza de la lectoescritura del grado
primero primaria de la institucion educativa CASD, tuvo como objetivo determinar una
propuesta de ensefianza en lectoescritura que permita el desarrollo en las habilidades
comunicativas en estudiantes de primer grado de primaria a través del Disefio Universal del
Aprendizaje. Tiene un enfoque cualitativo, con disefio fenomenoldgico, se trabajé con una
poblacion de 34 estudiantes y 6 docentes, utilizaron una encuesta guiada, para estudiantes y
docentes y dos matrices de andlisis documental, para las herramientas curriculares y
planeaciones de clases. Concluyendo que la implementacion de una estrategia de educacion
inclusiva como el DUA, permite desarrollar habilidades lectoescritoras y competencias
comunicativas, por lo que las estrategias de educacion inclusiva son una alternativa en las
planeaciones de clase al reunir elementos valiosos para el aprendizaje como lo son la
motivacioén, mediacion pedagogica, herramientas Tics, flexibilizacion del curriculo y  estilos
de aprendizaje. Los docentes tienen la posibilidad de implementar la estrategia DUA en otras

areas.

La investigacion enfatiza la implementacion del DUA como estrategia inclusiva y como
una alternativa que permite la union de distintos elementos, dicho sustento es importante pues
apoya la discusion de la presente investigacion, la cual tiene un enfoque cuantitativo y se aplico

a estudiantes de 5to afo del nivel secundario en el area de Ciencia y Tecnologia.

Gutiérrez et al. (2020) realizan el articulo titulado: Diserio universal para el aprendizaje
de las matematicas en la formacion inicial del profesorado. Tuvo como objetivo, identificar

las estrategias del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) mas valoradas por los



10

estudiantes del curso ‘“Herramientas de acceso para el aprendizaje del lenguaje y las
matematicas [, asi como describir los facilitadores y obstaculizadores para el aprendizaje en
la implementacion del DUA. El disefio de investigacion es investigacion-accion, se utilizé un
cuestionario abierto y una escala de valoracion. La poblacion fue de 80 estudiantes. Los
resultados indican que la implementacion del DUA en el curso facilité la comprension de los
contenidos, propicié la participacion y acerco a los estudiantes a su futuro profesional. Los
estudiantes destacan como facilitadores las estrategias de aprendizaje, recursos, materiales y
caracteristicas personales y profesionales de las profesoras; mientras que los obstaculizadores
son los periodos de clases, el tamafo y la acustica de las salas. Se concluye que el DUA genera
mayores oportunidades de aprendizaje, ya que ofrece multiples estrategias para que todos los

estudiantes desarrollen competencias profesionales.

Esta investigacion difiere con respecto al tipo de poblacion, pues se aplico a un nivel
superior, asimismo el enfoque es cualitativo, de disefio investigacion — accion y se aplico en el
area de matematica, concluyendo que la aplicacion del DUA facilita la comprension de los
contenidos, dicho sustento sera importante para la construccion de la discusion en el presente

trabajo.

Berrios (2019), en su tesis de maestria titulada: Disefio Universal para el Aprendizaje
en la Practica Docente de Profesoras de 1° Ano Basico en sus Clases de Lenguaje y
Comunicacion, presentado a la universidad de Chile. Su objetivo fue analizar la
implementacion de DUA en la practica pedagdgica de docentes de 1° afio de EGB en sus clases
de Lenguaje y Comunicacion. Trabajo con una muestra de 6 participantes voluntarias. La
investigacion corresponde a un estudio cualitativo, donde se analizé la implementacion del
DUA en la practica pedagdgica de docentes, ejecutando para ello observaciones no
participantes y entrevistas semiestructuradas, lo cual permiti6 analizar la informacion mediante
la Teoria Fundamentada. Concluyendo que los intentos por diversificar la ensefianza no se
perpetian; debido a que los establecimientos educacionales no propiciaban un curriculum que
desarrolle de manera activa la diversificacion, ademas, ninguno de los proyectos educativos
institucionales abord¢ la diversidad como sello de los establecimientos. Este trabajo se realizo
con docentes del area de Lenguaje y Comunicacidon, con observacion y entrevistas, con un

paradigma comprensivo — interpretativo, analizando la naturaleza de la realidad.
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La presente investigacion se trabajo con estudiantes del nivel secundario, aplicando

diversas estrategias, herramientas y recursos en el area de Ciencia y Tecnologia.

2.1.2. Nacionales

Sandoval (2021) en su trabajo de investigacion titulado: Estilos de aprendizaje y logro
de competencias CyT en estudiantes del VII ciclo de dos instituciones educativas de
Huamachuco, La Libertad, 2021, tuvo como objetivo conocer la relacion entre los estilos de
aprendizaje y el logro de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia, utilizé un disefio
correlacional, trabajo con una muestra de 171 estudiantes; para la recoleccion de datos utilizo
una encuesta con un instrumento de inventarios sobre estilos de aprendizaje del modelo PNL y
uso las actas oficiales de evaluacion para el logro de competencias. La conclusion fue que la
correlacion entre la dimension visual y el logro de competencias indaga y explica es altamente
significativa y para la competencia disefia es muy alta, es decir que, al estimular el sistema de
representacion visual, mejora el logro de cada una de las competencias del area. Para la
dimension auditiva y logros en la competencia indaga y disefia, es baja y significativa y para
la competencia explica es muy baja, al estimular la dimension auditiva del 4rea auditiva, se
mejora las competencias. En cuanto a su tercer objetivo, la correlacion entre la dimension
kinestésica y los logros en la competencia indaga, explica y disefia es baja y significativa, es
decir que, si se potencia la representacion kinestésica, entonces mejora las competencias de
estudio. Con los estadigrafos de ambas instituciones educativas se pudo comparar que el estilo
de aprendizaje que mas de predomina es el visual (por el uso de tecnologias en la actualidad),
seguido del auditivo y kinestésico. Dicho trabajo de disefio correlacional concluye que los
estilos de aprendizaje mas predominantes son visual, auditivo y kinestésico, dicho sustento es

importante para construccion de la discusion del presente trabajo.

Por su parte, Arocutipa y Durand (2020) en su investigacion titulada: Actitud frente al
uso de pizarras digitales interactivas y el logro de competencias en estudiantes del cuarto grado
de secundaria en el 4rea de ciencia, tecnologia y ambiente, Institucion Educativa Mercedes
Cabello de Carbonera Provincia de [1o-2016, su investigacion es descriptivo correlacional y de
corte transversal, tuvo como objetivo general determinar la correlacion entre sus variables de
estudio. Trabajo con una muestra no probabilistica. Para la recoleccion de datos los estudiantes

respondieron un cuestionario y se consideré una ficha de resumen para la evaluacion de las
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competencias del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente (CTA). Concluyendo que la actitud
de los estudiantes frente al manejo de las pizarras digitales interactivas (PDI), es positiva,
asimismo se encuentran en el nivel logro alcanzado, destacando que mientras mas mayor es la

actitud de los educandos en el uso PDI, mayor sera el logro de competencias de CTA.

Esta investigacion difiere del presente trabajo, en el tipo, disefio y tiempo de
investigacion (corte transversal), mientras la presente investigacion tiene un enfoque

cualitativo, preexperimental.

Arce (2019) en su tesis para optar el grado de maestro en educacion, denominada El
método de laboratorio para el logro de las competencias del 4rea de ciencia, tecnologia y
ambiente en los alumnos de 5° de educacion secundaria de la I.LE. Mariano Meza Rosales-Jacas
- Grande de Huanuco-2018. Su objetivo fue evaluar la eficacia del método de laboratorio en la
mejora del logro de las competencias del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente (CTA) —
Fisica, trabajo con el disefio de muestras equivalentes de tiempo con muestreo no probabilistico
seleccion6 un grupo de trabajo de 38 estudiantes, 19 para el experimento y 19 para el grupo de
control, aplico una pre y post prueba con 10 preguntas. Los resultados que obtuvo evidenciaron
que el grupo experimental tuvo un promedio de 16, mientras que el grupo control obtuvo un
promedio de 12, se concluye que el nivel de progreso de las competencias en el grupo
experimental con respecto al area de CTA — Fisica, mejoro significativamente con la aplicacion
del método del laboratorio, en comparacion con el grupo control. El sustento de la investigacion

es importante para la construccion de la discusion.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Variable independiente Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
Origen del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

El Disefio Universal para el Aprendizaje no es concepto propio del ambito educativo,
pues nace del Disefio Universal, el cual surgié en el campo de la arquitectura, buscando crear
espacios accesibles para todas las personas con o sin alguna necesidad especifica; como las
rampas para las sillas de ruedas, coche de bebé, maletas, indicacion sonora o subtitulos en

pantallas, de tal manera que estos disefios eliminan barreras y que las personas con



13

discapacidad, motora o sensorial, puedan circular y acceder a espacios o informacion. Por los
afios 80 uno de los primeros en usar este término, fue el arquitecto Ronald Mace, fundador del
Centro para el Disefio Universal (CUD). Mace acufio el concepto del DU, como la “creacion
de productos y entornos diseriados de modo que sean utilizables por todas las personas en la

mayor medida posible, sin necesidad de adaptaciones o disenios especializado”. (Alba, C.

2018, p. 22)

Por ende, el Disefio Universal (DU) procuraba que se establezcan delineaciones que
atiendan la variedad de carencias de comunicacion en los edificios y espacios publicos, con
acceso y el uso para todas las personas. Muchos de los espacios solo contaban con escaleras
como la unica forma de acceso y era muy dificil el desplazamiento para una persona con
discapacidad o dificultad alguna. Este planteamiento tuvo una buena aceptacion en la sociedad,
tras demostrar que con este nuevo disefio se puede mejorar y facilitar las opciones de

desplazamiento para todos, provocando asi, su esparcimiento en diferentes &mbitos.

El Disefio Universal (DU), se conecta con una cualidad en el ambito educativo: La
diversidad, pues en todo salon existen estudiantes con diferentes capacidades, culturas, lenguas,
interés, ilusiones, formas de aprender, que los docentes deben atender para lograr que todos los
educandos aprendan y alcancen los objetivos planteados. En sintesis, existe una diversidad de
diversidades dentro de un aula, en ese sentido, (Alba et al. 2014) afirman: “podemos hablar de
que existe una diversidad de diversidades, la cual necesariamente se ve reflejada en la forma

en que cada alumno aprende”. (p. 3)

Por otro lado, desde 1984, el Center for Applied Special Technologies (CAST),
formado por un equipo multidisciplinar de psicologos, neurdlogos, y pedagogos: Grace Meo,
Anne Meyer, David Rose y Skip Stahl profesionales que laboraban en un hospital psiquiatrico
infantil y que por largos afios se dedicaron a realizar adaptaciones de los materiales para los

nifios del hospital y asi estos pudieran participar en el sistema educativo.

En medio de su trabajo, notaron que algo fallaba en el sistema educativo, porque a pesar
de las adaptaciones que realizaban y el progreso de la tecnologia, surgian nuevas limitantes.
Después de diversos estudios y reflexion, concluyeron que las tecnologias debian estar al

servicio de uno, asimismo las dificultades y problemas de aprendizaje no moraban Gnicamente
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en los alumnos, si no en el curriculo que no toma en cuenta las individualidades. Para superar
las mencionadas dificultades se inicia con el Disefio Universal para el Aprendizaje, cuyo

objetivo es que todos los nifos tengan acceso a los aprendizajes.

Es decir que en el CAST se desarrollaron diversidad de investigaciones que generaron
soluciones orientadas al rompimiento de las barreras para el aprendizaje, lo que favoreci6 una
educacion mas inclusiva y efectiva. Esto permitio observar que la educacion enfrenta el desafio
de diversificar las oportunidades de acceso al aprendizaje, de tal manera que se beneficien todos

los estudiantes. Por lo que el CAST, acude a nuevas propuestas metodologicas y didacticas.

Definicion del Diseiio Universal para el Aprendizaje:

Mediante la Decreto Supremo N°007-MINEDU (2021), se indica que: El disefio
Universal para el Aprendizaje es un marco de trabajo, pues considera la variabilidad de las
personas al momento de disenar respuestas educativas pertinentes e inclusivas, pretende
eliminar de manera sistematica e intencionada las barreras para el aprendizaje que puedan estar
presentes en cualquier componente educativo que interviene en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del estudiante. Es decir que en el proceso de ensenanza aprendizaje existen barreras
tales como los espacios fisicos, los materiales, los horarios, entre otros, lo cual no permite que
se pueda atender a la diversidad de los estudiantes dentro de un aula y que, en este marco de

trabajo, se ayuda a disminuir las barreras. (articulo 11B).

Por otro lado, Alba (2019) establece que, el DUA o Disefio Universal para el
Aprendizaje, es un modelo que se fundamenta en los resultados de la practica y la investigacion
educativa, las teorias del aprendizaje, las tecnologias y los avances en neurociencias, combina
una mirada y un enfoque inclusivo de la ensefianza con propuestas para su aplicacion en la
practica. Por lo que este modelo toma como punto de partida la planificacion didéactica para

atender y lograr que todos los estudiantes tengan oportunidades de aprender.

Asi mismo en sus estudios Alba et al. (2014), indican que es un enfoque basado en la
investigacion para disefiar un curriculo con objetivos, métodos, materiales y evaluacion
educativa, que permita a todas las personas desarrollar conocimientos, motivacion, habilidades

e implicacion con el aprendizaje. Esta propuesta, permite tomar en cuenta la variabilidad de los
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educandos dentro de un aula de aprendizaje, proponiendo asi enriquecer con flexibilidad los
componentes de los proyectos educativos, de tal manera que sea ttil para todos tomando en

cuenta el curriculo, métodos, materiales, objetivos y evaluacion.

Como menciona Figueroa et al. (2019) el DUA es un modelo de ensefianza que
proporciona diversas opciones didacticas para que los alumnos se trasformen en personas que
aprenden a aprender y estan motivados por su aprendizaje y, por tanto, se preparan para
continuar aprendiendo. En este modelo es importante el uso de diversos recursos que fomenten
la motivacioén, respecto al uso de recursos, materiales y herramientas educativas, Rodriguez y
de la Herran (2021), resaltan la importancia del disefio de materiales y actividades, los cuales
permiten que se alcancen los objetivos de aprendizaje por los individuos, quienes tienen
diversas capacidades para ver, oir, hablar, moverse, escribir, comprender, asistir, organizar,
participar y recordar. Por ello el DUA con apoyo de diversos materiales, estrategias puede
fomentar que los educandos se sientan seguros, competentes y triunfantes en sus esfuerzos
educativos, pues al estar en entornos o ambientes de aprendizaje, que considere y atienda la

diversidad, hace que se sientan acogidos y valorados, alcanzando avances significativos.

Es asi que podemos definir al Disefio Universal para el Aprendizaje, como un modelo
didactico que busca proporcionar diversas opciones de ensefianza y aprendizaje, permitiendo
tomar en cuenta la diversidad de los educandos a través de un enfoque que ofrece flexibilidad
en la forma que los estudiantes acceden al aprendizaje, atendiendo asi la individualidad de cada
educando y seguir fortaleciendo sus capacidades a lo largo de su vida. Asi mismo el marco del
trabajo con el DUA permite disminuir barreras en el aprendizaje ayudando a enfocar mejor las

necesidades de cada estudiante.

Por ello la UNICEF (2018), menciona que el DUA busca que el aprendizaje sea
asequible para todo tipo de personas, de tal manera que ayude a lograr que los estudiantes sean
competentes, exitosos y seguros en su aprendizaje. Por lo cual el DUA procura mejorar la
accesibilidad y mantener altas las expectativas respecto a los nifios y nifas, brindando

oportunidades para aprender y responder de maneras diferentes.

El Disefio Universal para el Aprendizaje se organiza en torno a tres grupos de redes

neuronales: afectivas, de reconocimiento y estratégicas como base de los tres principios
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vinculados a ellas, las cuales son: proporcionar multiples formas de implicacion, multiples
formas se representacion de la informacion y multiples formas de accion y expresion del

aprendizaje. (Alba, 2019)

Componentes de DUA: Redes neuronales, Principios y pautas

Los principios del DUA se basan en redes neuronales que se implican en el proceso de
ensefianza y aprendizaje que gracias a los avances de la neurociencia se ha logrado identificar
y comprender el funcionamiento del cerebro. Alba et al. (2014), indican que las investigaciones
en neurociencia han sido una base para construir el modelo DUA; gracias a estos estudios, los
investigadores del CAST establecieron que, dentro de la red infinita y compleja de conexiones
neuronales, existen 3 subredes cerebrales, que son importantes en el proceso de aprendizaje y

se especializan en tareas especificas del procesamiento y ejecucion de la informacion.

Segtn Rose (citado en Alba et al. 2014), las conexiones neuronales que comunican las
distintas areas y las subredes cerebrales actian de manera predominante en el proceso de
aprendizaje y tienen tareas especificas para el proceso y ejecucion de la informacion. Por lo
tanto, las tres subredes, son muy distintas en cada persona y por ende cada estudiante.
Encontrando asi, que hay estudiantes que procesan mejor la informacion por via visual que
auditiva y viceversa, otros aprenden practicando, disefiando o a través de modelos, entre otros.
Asi mismo no todos los estudiantes se motivan de la misma manera, por ende, presentaran

distintas formas de implicarse en su aprendizaje.
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Figura 1

Redes cerebrales en el proceso de aprendizaje

Especializadas en percibir la informacién

y asignarle significados.
En la practica, estas redes permiten
Redes de reconocer letras, ndmeros, simbolos,

reconocimiento palabras, objetos..., ademas de ofros
patrones mas complejos, como el estilo
literario de un escritor y conceptos
abstractos, como la libertad.

Especializadas en planificar, ejecutar y
monitorizar las tareas mofrices y
mentales.

En la practica, estas redes permiten a las
personas, desde sacar un libro de una
mochila hasta disefiar la estructura y la
escritura de un comentario de texto.

Redes
estratégicas

Especializadas en asignar significados
emocionales a las tareas. Estan
relacionadas con la motivacion y la

Redes implicacion en el propio aprendizaje.

afectivas En la practica, estas redes estan influidas
por los intereses de las personas, el
estado de animo o las experiencias
previas.

Nota. (Alba, Sanchez, & Zubillaga, 2014), es decir que estas redes dan lugar al modelo del Disefio Universal del
Aprendizaje, la cual engloba también una serie de pautas en los tres principios. Estas pautas, al utilizarlas en la
practica docente, ayudan a tener distintas opciones para desarrollar los aprendizajes.

(UNICEF LACRO, 2018) describe de la siguiente manera los tres principios del DUA,
los cuales tienen como base las redes cerebrales, que estan implicados en el aprendizaje, pues
el marco general del DUA refleja las formas en que los estudiantes reciben y procesan la
informacion. El primer principio I, multiples medios de representacidon, examina el
reconocimiento de la informacion; el segundo — multiples medios para la accion y la expresion,
explora las estrategias utilizadas por los estudiantes para procesar dicha informacion; y el tercer
principio — multiples medios para la motivacion e implicacion en el aprendizaje en la cual se
toma en cuenta el componente afectivo del aprendizaje. Estos principios guian a la practica

educativa, con el apoyo de pautas correspondientes a cada principio.
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Segun Alba et al. (2014) las pautas del DUA, son conjuntos de estrategias utilizados
durante el proceso de ensefanza, logrando asi la accesibilidad de los curriculos para los
estudiantes y eliminando las distintas barreras que existen en ellos. Ademas, son la base para
crear diferentes opciones, adaptar el proceso de ensefianza y dar més oportunidades en el

aprendizaje.

Principios y pautas del DUA

Para la descripcion de cada uno de estos principios tomaremos como referencia la

version del CAST, 2018:

I.  Primer principio — Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion
y los contenidos (el qué del aprendizaje), ya que los alumnos son distintos en la forma
en que perciben y comprenden la informacion. Este principio busca atender la
diversidad de las formas de percibir la informacion, por parte de los estudiantes. Para
los docentes este principio hace referencia a los recursos y acciones, que deberd utilizar
para la presentacion de la informacion, respondiendo a que cada estudiante acceda a los

contenidos e informacion.

Pautas para el principio I:

- Proporcionar opciones para la percepcion: Presentar de manera sistematica la
informacion utilizando los diversos materiales en distintos formatos, ya que tiene
que haber multiples versiones que le permitan a los estudiantes tener vias de acceso
a la informacion.

- Proporcionar opciones para el lenguaje, las expresiones matematicas y los
simbolos, las representaciones de una informacion no deben ser de una sola forma.
Cualquier palabra, expresion o imagen puede tener significado compartido u otro
significado para algunos.

- Proporcionar opciones para la comprension, la educacion tiene como propdsito
ensefiar al alumnado a cOmo transformar la informaciéon en conocimiento
utilizable. Por lo que se requiere la implicancia activa del sujeto para asegurar el

procesamiento selectivo de la informacion, la integracion con los saberes previos
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y la memorizacion, con el fin de que la informacion esté disponible para utilizarse
cuando lo requiera y pueda usarla en distintas situaciones: redactar, resolver

problemas, entre otros.

Segundo principio — multiples medios para la accidon y la expresion: (el como del
aprendizaje), ya que cada individuo tiene sus propias estrategias, modos y formas de
organizar para expresar lo que sabe. Por ello es preciso conocer las distintas formas en
que los estudiantes pueden expresar lo aprendido, ofreciendo mas de una forma de

interactuar con las actividades y el material de estudio.

Pautas para el principio II:

- Proporcionar opciones para la interaccion fisica: es importante entender el hecho de
otorgar alternativas y variar las actividades de tal manera que la informacion permita
a cada estudiante construir su aprendizaje; asimismo ofrecer apoyos para lograr y
mejorar las competencias, es decir, proporcionar materiales que ayudan a la
interaccion del estudiante con su aprendizaje, desde presentaciones digitales o
fisicas.

- Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion: proporcionar multiples
herramientas para expresar lo aprendido, por ello es importante tener en cuenta las
formas de expresion que tienen nuestros estudiantes (oral, escrita, grafica, entre
otras). El uso de recursos digitales interactivos o recursos manipulables, de tal
manera que el estudiante exprese lo que ha aprendido.

- Proporcionar opciones para funciones ejecutivas: Nos permite hacer una reflexion
acerca de nuestras decisiones y planes, que ayudan al avance de actividades y
permiten hacer reajustes para el logro de aprendizajes; esto permite que el estudiante
se plantee objetivos, metas o planes estratégicos que le ayuden al desarrollo de retos,

actividades, entre otros.

Tercer principio — multiples medios para la motivacion e implicacion en el aprendizaje
(el porqué del aprendizaje), este principio busca que el estudiante pueda sentirse
motivado y comprometido durante el proceso de aprendizaje. Este principio tiene como

punto central mantener activas las estrategias que involucren las distintas formas de
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aprender que tienen los estudiantes, con el objetivo de construir aprendizajes que

expresen lo que han logrado comprender.

Pautas para el principio III:

Proporcionar opciones para el interés: Cualquier docente es consciente de que al
inicio del proceso del aprendizaje es necesario captar y despertar el interés en cada
estudiante. Sin embargo, para despertar el interés de todos los estudiantes es
necesario reconocer, qué les llama la atencion o despierta su interés a los estudiantes.
Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia: En esta pauta nos
centramos en ciertos componentes de la practica que estan relacionados con el interés
y la persistencia para lograr el aprendizaje. Por ello se debe de buscar el equilibrio
entre los retos y los apoyos que existen, dando alternativas a través de la cooperacion
entre estudiantes, el “andamiaje” o el uso multiple de herramientas para realizar las
tareas, de tal manera que los estudiantes puedan iniciar y terminar una actividad.

Proporcionar opciones para la autorregulacion: Tiene como punto central que el
estudiante reconozca sus emociones, sepa controlar sus estados de animo y sus
reacciones frente a situaciones determinadas, durante el proceso de aprendizaje. Por
ello es recomendable el desarrollo de la reflexion y autoevaluacion, las cuales se dan

en clase, a través de la metacognicion.
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Figura 2

Esquema de los tres principios con sus pautas

PRINCIP10: PROPORCIONAR MOLTIPLES FORMAS DE IMPLICACION

I1- Proporcionar opciones para captar el inferés

|2- Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo
y la persistencia

|3- Proporcionar opciones para |a autoregulacion
PRINCIPIO: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE REPRESENTACIGN

R1- Proporcionar diferentes opciones para la
percepcidn

R2- Proporcionar miltiples opciones para el lenguaje,
las expresiones matematicas y los simbolos

R3- Proporcionar opciones para la compresidn
PRINCIP10: PROPORCIONAR MOLTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION

AG1- Proporcionar opciones para la interaccion fisica

AG2- Proporcionar opciones para la expresidn y la
comunicacidn

AG3- Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas

Nota: Alba (2018).

Aplicacion del DUA al curriculo y a la practica docente:

UNICEF (2018) Cuando un docente planifica su clase teniendo el DUA como marco
de referencia, define la mejor manera de ensefar a sus estudiantes, tomando en cuenta las areas
de lenguaje, estilos de aprendizaje, el aspecto sensorial y perceptual, por su cultura o los niveles
de conocimiento previos. Es decir, al aplicar un disefio dindmico de ensefanza y seleccionar
actividades y contenidos para el desarrollo de clase, ayuda a alcanzar el aprendizaje a través de

multiples vias permitiendo asi un aprendizaje y adquisicion de conocimientos satisfactorios.

(p-11)
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Para la aplicacion del DUA, se toma en cuenta, la diversidad que presentan los
estudiantes en cuanto a estructura y configuracion cerebral, la cual representa la variabilidad
en el como los educandos acceden y procesan la informacion, de tal manera que planifiquen,
ejecuten y guien diferentes tareas y la forma en el como se motivan e involucran en su propio
aprendizaje. Por otro lado, tenemos a la flexibilidad inherente a los medios digitales, la cual
posibilita llevar a la practica esta personalizacion del curriculo, por lo que las nuevas
tecnologias son esenciales para la aplicacion del DUA. A continuacion, en la siguiente figura
se presenta un grafico de como funciona el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en la

practica.

Figura 3

Estructura para el Diserio de la Clase dentro del Marco DUA

Contenido a
ensenar

(el o la docente
decide qué enseiiar)

Evaluacion

¢ Como pueden las Presentacion
evaluaciones ¢,Hay educandos que
minimizar la requieren enfoques
influencia de la distintos?
discapacidad?

Participacién

Respuesta

¢ Hay flexibilidad en
la manera en que los
educandos
demuestren lo que
saben?

¢,Cuales son las
diferentes maneras
de atraer a los
estudiantes y
fomentar la
participacion?

Nota. UNICEF, Acceso al entorno de aprendizaje II: Disefio Universal para el Aprendizaje, 2018.
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Como se ha podido describir el DUA, propone distintas estrategias de acceso para la
informacion, formas de presentacion de trabajos o actividades para los estudiantes y docentes.
Con el avance de la tecnologia y sus aplicaciones en el &mbito educativo, se incorporan recursos

y herramientas tecnologicas que pueden ser muy utiles para el desarrollo de este modelo.

La Rueda del DUA, es un recurso o aplicativo que ayuda a poner en practica los
principios planteados por este modelo de trabajo. (Down, 2022) “La rueda del DUA, recopila

herramientas y aplicaciones digitales, hardware, sitios web y los organiza en tres principios”.

(p-7)

La representacion, hace referencia al ;qué ensenar?, su uso estd dirigido al docente,
para disefar las actividades en el desarrollo del aula; la segunda: Accidon y expresion, se refiere
a: (Coémo aprender?, su uso esta dirigido al estudiante, el cual tiene algunos formatos para
lograr su expresion y accion y; el tercer principio: Forma de compromiso y motivacion,
responde al porqué del aprendizaje, este es de uso de los estudiantes y docentes. Este principio
procura que el estudiante se mantenga motivado y que el docente conozca y aplique diferentes

formas de motivar.
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Figura 4

Rueda del DUA

Nota. (Marquez, 2020) descubriendo la ruleta del DUA, http://blog.tiching.com/descubriendo-la-rueda-del-dua/

En ella encontramos diversas aplicaciones que ayudan al desarrollo de elaboracion de

disefios didacticos accesibles.
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Ventajas y desventajas del DUA

Con respecto a las ventajas, este modelo se apoya en distintas estrategias, recursos y
herramientas para la mejora de la comprension y retencion de la informacion por parte de los
educandos; asimismo promueve un ambiente inclusivo y equitativo, el fomento de la autonomia
y la motivacion en al aprendizaje y la adaptacion para cada estudiante. Es decir, que permite
que los estudiantes aprendan de manera mas efectiva y personalizada, promoviendo la inclusion

y equidad educativa.

Las desventajas radican en que se requiere mas tiempo y mas recursos de materiales;
ademas de la resistencia por parte de algunos educadores para cambiar el estilo tradicional de
la ensefianza; a su vez requiere una mayor planificacion y coordinacion entre los educadores

para la adaptacion de los materiales existentes.

2.2.2. Variable dependiente: Competencias del area de Ciencia y Tecnologia
Definicion de aprendizaje:

Segun Vigostsky (1986), el aprendizaje se genera en situaciones interrelacionadas con
otras personas donde el nifio internaliza formas de racionamiento, solucion de problemas,
valoraciones y formas de conducta que tiene un reconocimiento en el colectivo social y como
tales pertenecen a la cultura, conceptos cientificos. Es decir clases deben ser participativas
buscando el logro de interacciones mediante la comunicacion y que el docente, como mediador,

promueva reflexiones, procesos cognitivos teniendo como objetivo principal el aprendizaje.

Por otro lado, Zapata (2015) afirma que el aprendizaje es un cambio o aumento de ideas
duraderas y con efecto en la practica y eventualmente en la conducta, la cual se produce como
consecuencia de la experiencia del estudiante, del grado de madurez o de la interaccion con su
entorno. Esto quiere decir que el aprendizaje es el aumento de conocimientos o material

cognitivo que, con la interaccion social, medios e informacion se van concretando.

Por otro lado, Gutiérrez (2018) define al aprendizaje como el conjunto de habilidades
o pasos que un individuo adquiere y emplea de forma deliberada como herramienta ductil para

aprender significativamente y solucionar problemas y cuestiones académicas. Es decir que un
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estudiante cumple algunos pasos para adquirir conocimiento, para posteriormente emplearlo

en la solucidn de algun tipo de problema o actividades.

Competencias del area de Ciencia y Tecnologia

Segtn el Programa curricular de Educacion Secundaria (2016), el area de Ciencia y
Tecnologia se caracteriza por presentar diversos contextos de la actividad humana, por ello
ocupa un lugar importante en el desarrollo del conocimiento y de la cultura de nuestra forma
de vida. Este contexto exige ciudadanos que sean capaces de cuestionarse, buscar informacion
confiable, sistematizar, analizar, explicar y tomar decisiones fundamentadas en conocimientos
cientificos, considerando las implicancias sociales y ambientales. Asi también, ciudadanos que
usen el conocimiento cientifico para aprender constantemente y tener una forma de comprender

los fendémenos que acontecen a su alrededor. (p. 282)

Primera Competencia del area de Ciencia y Tecnologia:

Segun el Programa curricular de Educacion Secundaria (2016): Indaga mediante

métodos cientificos para construir sus conocimientos.

El estudiante sabe utilizar métodos cientificos para la construccion de su conocimiento
sobre el funcionamiento y estructura del mundo natural y artificial que lo rodea, mediante
procedimientos propios de la ciencia, reflexionando sobre de lo que se sabe y de coémo ha
llegado a saberlo poniendo en juego actitudes como la curiosidad, el asombro, el escepticismo,

entre otras.

Esta competencia engloba las capacidades que el estudiante utiliza para adquirir sus
conocimientos a través de diversos procedimientos utilizando la ciencia, haciendo reflexiones

constantes acerca de los nuevos saberes y llegar a una conclusion.

Para llevar a cabo esta competencia es indispensable concertar de las siguientes

capacidades, las cuales se establece en el Programa curricular de Educacion Secundaria:
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C1: “Problematiza situaciones para hacer indagacion”

“Plantea preguntas sobre hechos y fendmenos naturales, interpreta situaciones y

formula hipotesis” (Programa curricular de Educacion Secundaria, 2016, p. 284).

C2: “Diseria estrategias para hacer indagacion”

Propone actividades que permitan construir un procedimiento; seleccionar materiales,
instrumentos e informacion para comprobar o refutar las hipotesis. (Programa curricular de

Educacion Secundaria, 2016, p. 284).

C3: “Genera y registra datos e informacion”

Obtiene, organiza y registra datos fiables en funcion de variables, utilizando
instrumentos y diversas técnicas que permitan comprobar o refutar las hipdtesis (Programa

curricular de Educaciéon Secundaria, 2016, p. 284).

C4: “Analiza datos e informacion”

Interpreta los datos obtenidos en la indagacion, los contrasta con hipdtesis e
informacion relacionada al problema para elaborar conclusiones que comprueben o refuten las

hipétesis (Programa curricular de Educacion Secundaria, 2016, p. 284).

C5: “Evalua y comunica el proceso y resultado de su indagacion”

Identifican y dan a conocer las dificultades técnicas y los conocimientos logrados para
cuestionar el grado de satisfaccion que la respuesta da a la pregunta de indagacion (Programa

curricular de Educacion Secundaria, 2016, p. 284).
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Segunda competencia: “Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los

seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo”

El estudiante es capaz de comprender conocimientos cientificos relacionados a hechos
o fendmenos naturales, asi como sus causas y relaciones con otros fenomenos con el fin de
construir representaciones del mundo natural y artificial. La representacion del mundo permite
evaluar situaciones donde la aplicacion de la ciencia y la tecnologia se encuentran en debate,
para construir argumentos que le llevan a participar, reflexionar y tomar decisiones en asuntos
personales y publicos, mejorando su calidad de vida, asi como preservar el ambiente (Programa

curricular de Educacion Secundaria, 2016, p. 293).

El estudiante utiliza los conocimientos cientificos para comprender la realidad de su
entorno la cual le permite entender la ciencia y la tecnologia; y construir argumentos que
ayuden y favorezcan la calidad de vida y conservar el medio ambiente, asi fortalecer una cultura

critica y cientifica.

Cl: “Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad,

Tierra y universo”

Establece relaciones entre varios conceptos y los transfiere a nuevas situaciones.
Permitiendo construir representaciones del mundo natural y artificial, que se evidencian cuando
el estudiante explica, ejemplifica, aplica, justifica, compara, contextualiza y generaliza sus

conocimientos (Programa curricular de Educacion Secundaria, 2016, p. 293).

C2: “Evalua las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnologico”

Cuando identifica los cambios generados en la sociedad por el conocimiento cientifico
o desarrollo tecnologico, con el fin de asumir una postura critica o tomar decisiones,
considerando saberes locales, evidencia empirica y cientifica, con la finalidad de mejorar su
calidad de vida el ambiente local y global. (Programa curricular de Educacion Secundaria,

2016, p. 293).
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Tercera competencia: Disefia y construye soluciones tecnolégicas para resolver problemas

de su entorno

El estudiante es capaz de construir objetos, procesos o temas tecnoldgicos, con base en
los conocimientos cientificos, tecnoldgicos y diversas practicas locales, para dar respuesta a
problemas del contexto, ligados a las necesidades sociales, poniendo en juego la creatividad y

perseverancia (Programa curricular de Educacion Secundaria, 2016, p. 305):

En esta competencia el estudiante utiliza los conocimientos cientificos y tecnoldgicos
adquiridos para resolver las problematicas de su entorno local, regional o nacional empleando
su creatividad y perseverancia, por ello estd competencia involucra a las siguientes

capacidades:

C1: “Determina una alternativa de solucion tecnolégica”

Detectar un problema y proponer alternativas de solucion creativas apoyadas en
conocimiento cientifico, tecnoldgico y practicas locales, evaluando su eficacia para seleccionar

una de ellas. (Programa curricular de Educacion Secundaria, 2026, p. 305)

C2: “Diseria la alternativa de solucion tecnologica”

Es representar de manera grafica o esquematica la estructura y funcionamiento de la
solucion tecnoldgica (especificaciones de disefio), empleando conocimiento cientifico,
tecnologico y practicas locales, tomando en cuenta los requerimientos del problema y los

recursos disponibles. (Programa curricular de Educacion Secundaria, p. 305).

C3: “implementa y valida la alternativa de solucion tecnologica”

Es llevar a cabo la alternativa de solucion, verificando y poniendo a prueba el
cumplimiento de las especificaciones de disefio y funcionamiento de sus partes o etapas.

(Programa curricular de Educacion Secundaria, p. 305)
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C4: “Evalua y comunica el funcionamiento y los impactos de su alternativa de solucion”

Es determinar qué tan bien la solucion tecnologica logro responder a los requerimientos
del problema, comunicar su funcionamiento y analizar sus posibles impactos, en el ambiente y
la sociedad, tanto en su proceso de elaboracion como de uso. (Programa curricular de

Educacion Secundaria, p. 305)

Caracteristicas de la Evaluacion

El Curriculo Nacional de la Educacion Basica (CNEB), plantea para la evaluacion de
los aprendizajes, el enfoque formativo. Para este enfoque, la evaluacién es un proceso
sistematico que recoge y valora informacion relevante acerca del nivel de desarrollo de las
competencias en cada estudiante, con el fin de contribuir oportunamente a mejorar su

aprendizaje (p. 177).

En consecuencia, la evaluacion formativa enfocada en competencias busca:

- “Valorar el desempeiio de los estudiantes al resolver situaciones o problemas que
signifiquen retos genuinos para ellos y que les permitan poner en juego, integrar y
combinar diversas capacidades”.

- “Identificar el nivel actual en el que se encuentran los estudiantes respecto de las
competencias con el fin de ayudarlos a avanzar hacia niveles més altos”.

- “Crear oportunidades continuas para que el estudiante muestre hasta donde es capaz de
combinar, de manera pertinente, las diversas capacidades que integran una
competencia, antes que verificar la adquisicion aislada de contenidos y habilidades o

distinguir entre los que aprueban y no aprueban”. (CNEB, 2016)

Niveles de logro de aprendizaje

Los niveles de logro son importantes, pues son necesarios para aseverar el progreso del
estudiante de la Educacion Basica, al dar un panorama del nivel en el que se encuentran, y

ayudar a mejorar el nivel de los educandos.
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Por ello, el documento curricular nacional del MINEDU (2016), clasifica las

calificaciones cualitativas, niveles de logro, mediante la siguiente escala:

Tabla 1

Escalas del logro de aprendizaje

Logro destacado

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la competencia. Esto
quiere decir que demuestra aprendizajes que van mas alla del nivel esperado.

Logro esperado

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia, demostrando manejo
satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo programado.

En proceso

Cuando el estudiante esta proximo o cerca al nivel esperado respecto a la competencia, para lo cual
requiere acompaiiamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

En inicio

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia de acuerdo al nivel esperado.
Evidencia con frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor tiempo
de acompafamiento e intervencién del docente.

Nota. (Ministerio de Educacion, 2016) Curriculo Nacional

Asi mismo, a través de la Resolucion Viceministerial N°334-2021 del MINEDU, se

informa que para los estudiantes que cursan el 5° de secundaria en el afio 2022, se registran

calificativos de las competencias trabajadas utilizando la escala vigesimal.
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Tabla 2

Escala segun clasificacion vigesimal del nivel secundario

Nota Vigesimal Nivel de logro
18 -20 AD
14 -17 A
11-13 B
00-10 C

Nota. Diseilo y Curriculo Nacional de Educacion Basica.

En cuanto a la evaluacion, el Disefio Universal para el Aprendizaje sugiere que las
evaluaciones deben ser flexibles y adaptativas para satisfacer las necesidades de todos los
estudiantes. Esto significa proporcionar diferentes opciones para evaluar el aprendizaje, como

pruebas orales o escritas, presentaciones, proyectos, entre otros.

La aplicacion del DUA, permite valorar las habilidades y conocimientos de todos los
estudiantes de manera justa y equitativa. Pues fomenta la autoevaluacion, la evaluacion por
pares y la coevaluacion, lo que ayuda a los estudiantes a aprender y mejorar su propio

aprendizaje.

2.3. Marco conceptual

Para la presente investigacion se considerd pertinente e importante las siguientes

definiciones:

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): Es un enfoque basado en la
investigacion para el disefio del curriculo —es decir, objetivos educativos, métodos, materiales
y evaluacion— que permite a todas las personas desarrollar conocimientos, habilidades y
motivacion e implicacioén con el aprendizaje. (Rose & Meyer citado por Alba,, Sanchez &

Zubillaga, 2014)
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Aprendizaje: El aprendizaje es un cambio relativamente imborrable en el
comportamiento, el pensamiento o los afectos de toda persona, a consecuencia de la experiencia
y de la interaccion consiente con el entorno en que comparte, vive con otras personas

(MINEDU, 2014)

Logro de aprendizaje: Segiin (Férnandez, De la Cruz, Banay, Alegre, & Brefia, 2022),
los logros de aprendizaje son entendidos como el resultado alcanzado por los estudiantes,
después de haber vivenciado experiencias de aprendizaje significativo; tienen como base la
autorreflexion sobre sus conocimientos adquiridos, capacidades logradas y destrezas

alcanzadas, todo esto en acompafiamiento del docente.

Inclusion: Para la UNESCO, una educacion inclusiva es la que consigue identificar y
dar repuesta a las diversas necsidades de los estudiantes, mediante la participacion activa en su
proceso de aprendizaje, comunidad y cultura, por ello debe tener modificaciones,
aproximaciones y estrategias, con la finalidad de incluir a todos los estudiantes. Cerna, D.

(2019)

Competencia: La competencia se define como la facultad que tiene una persona de
combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico en una situacion

determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético. (CNEB, 2016, p. 21)

Capacidades: Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos
recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para
afrontar una situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores

implicadas en las competencias, que son operaciones mas complejas. (CNEB, 2016, p. 21)

Estandares: Son descripciones del desarrollo de la competencia en niveles de creciente
complejidad, desde el inicio hasta el fin de la Educacion Basica, de acuerdo a la secuencia que
sigue la mayoria de los estudiantes que progresan en una competencia determinada. Estas
descripciones son holisticas porque hacen referencia de manera articulada a las capacidades

que se ponen en accion al resolver o enfrentar situaciones auténticas. (CNEB, 2016, p. 25)
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Desempeiios: Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a
los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje). Son observables en
una diversidad de situaciones o contextos. Ilustran algunas actuaciones que los estudiantes
demuestran cuando estan en proceso de alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando

han logrado este nivel. (CNEB, 2016, p.25)



Capitulo I1I

Metodologia

3.1. Tipo y nivel de investigacion

3.1.1. Tipo de la investigacion

Debido a que se busca comprobar la hipotesis establecida, asi como los objetivos
trazados, la presente investigacion fue elaborada bajo un enfoque cuantitativo porque, se
recolectaron los datos para probar la hipotesis, en la cual es inevitable la medicion numérica y
el analisis estadistico. Y de tipo aplicada, caracterizada por tener fines practicos y producir un

efecto o transformacion en la realidad (Hernandez & Mendoza, 2018).

3.1.2. Nivel de investigacion

La presente investigacion es de nivel correlacional, debido a que su finalidad es conocer

el grado o relacion de las variables en un contexto especifico. (Hernandez & Mendoza, 2018).

3.1.2. Diseiio de la investigacion.

La presente investigacion es preexperimental, segiin Hernandez, Fernandez & Baptista
(2014) “A un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental,
después se le administra el tratamiento y finalmente una prueba posterior al estimulo” (p. 141).
Es decir que en este disefio de estudio se administra un tratamiento o estimulo a través de un

pre - post prueba.

Esquema:

GE O1 X 02
GE: Grupo experimental
O1: Medicion pre-test

X: Variable independiente

02: Medicion post-test
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3.2. Descripcion del universo fisico y social de ejecucion de la investigacion

Para Condori (2020) el universo, son aquellos elementos (personas, objetos,
programas, sistemas, sucesos, base datos...) globales, finitos e infinitos. Es decir que el
universo es todo un conjunto de personas, objetos, programas y demas, de los que se desea

estudiar u obtener algun tipo de informacion, necesaria para la investigacion.

Esta investigacion se limita a los estudiantes del 5to grado del nivel secundario de la
L.LE. Lastenia Rejas de Castafion, durante el ano 2022. Dicha institucion es publica, cuenta con
el nivel primario y secundario, es un colegio mixto, perteneciente al Centro Poblado Para

Grande de la ciudad de Tacna.

3.3. Descripcion de la poblacion y muestra

3.3.1. Poblacion

Segun Condori (2020), la poblacidon es el conjunto de elementos accesibles o unidades
de andlisis que pertenecen a un ambito especial donde se desarrolla el estudio. Es decir que es
conformada por cada individuo, que tienen caracteristicas en comun y que constituyen unidades

de investigacion.

La poblacion de la presente investigacion estuvo compuesta por 84 estudiantes,
matriculados entre hombres y mujeres, del 5to grado del nivel secundario de la I.E. Lastenia

Rejas de Castainon, en el afio 2022.

Afio/Seccion Cantidad
5to A 28
5to B 30
5to C 26

Total 84
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3.2.2. Muestra

La seleccion de la muestra corresponde a un muestreo no probabilistico por
conveniencia, es un procedimiento de eleccion de elementos que depende de las
particularidades de la investigacion, es decir que las muestras son elegidas por conveniencia
para el investigador (Hernandez y Torres 2018). Por consiguiente, es la fraccion o parte de la
poblacion que nos interesa estudiar, donde se van delimitando caracteristicas de la

investigacion.

Para esta investigacion se considerd trabajar con el 5to grado seccion C (grupo
experimental), por interés de la autora, por la disposicion de compromiso de los estudiantes
con el desarrollo de sus aprendizajes, accesibilidad del horario y por observaciones realizadas

en referencia al avance de actividades del area Ciencia y Tecnologia, en el 5to seccion C.

Grado Seccién N° de estudiantes
5TO “Cc» 26
Total 26

e C(riterios de exclusion

La presente investigacion, por interés de estudio, se excluyo a los estudiantes del ler,

2do, 3ero, 4to y las secciones A 'y B de 5to grado del nivel secundario.

e C(riterios de inclusion

La investigaciéon incluyo a los estudiantes del 5to “C”, que evidencian poca
presentacion de sus avances académicos, asisten regularmente a clases y cuentan con un horario

accesible, a su vez los estudiantes muestran colaboracion y compromiso con sus aprendizajes.



3.4. Operacionalizacion de variables
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Variables Definicion Definicion =~ Dimensiones Indicadores Items/Escala
Conceptual  Operacional
VI Un  enfoque El DUA Principio  T: -Proporcionar opciones para la
Dice !oasad(') efl la constituye Proporcionar percepcu.)n. . 23,24,25,26,27, 28, 29
1seno investigacién ~ unapropuesta ... -Proporcionar opciones para el
Universal ara el disefio pedagdgica P lenguaje expresiones
para el P ! pedagogic formas de g J,,. ’ p )
Aprendizaje del curriculo, que tiene epresentacion matematicas y simbolos.
(DUA) es decir, como  base de la -Proporcionar opciones para la
ob]etlYos trefs . informacion. comprension.
educativos, principios, el
métodos, primer Principio II: - Proporcionar opciones para la

materiales y
evaluacién que
permite a todas
las  personas
desarrollar

conocimientos,
habilidades y
motivacion e
implicacion

con el
aprendizaje.

(Alba, Sanchez
& Zubillaga,
2014,p.9)

principio
hace
referencia al
qué del
aprendizaje,
el  segundo
principio
refiere al
cOmMo del

aprendizaje y
el tercer
principio  al
porqué  del
aprendizaje.

Proporcionar
multiples
formas de
accion y
expresion del
aprendizaje.

accion.

- Proporcionar opciones para la
comunicacidn y expresion.

- Proporcionar opciones para las
funciones ejecutivas.

30,31,32,33,34, 35, 36,37

Principio III:
Proporcionar
multiples
formas de
implicacion

- Proporcionar opciones para el
interés.

- Proporcionar opciones para
sostener el esfuerzo y la
persistencia.

- Proporcionar opciones para la

autorregulacion.

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,

20,21,22
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VD:

Competencias
del 4rea de
Ciencia y
Tecnologia

Las
competencias
refieren a la
facultad que
tiene una
persona  para
combinar sus
capacidades
con la
finalidad  de
lograr un
proposito
especifico
(MINEDU,
2016)

El area de
Ciencia y
Tecnologia
promueve y
facilita a que
los estudiantes
desarrollen
tres
competencias
basadas en la
indagacion a
través del
método
cientifico,
explicar el

mundo fisico
en base a
conocimientos
de seres vivos,
materia y
energia,

biodiversidad,
tierra y
universo.

Indaga
mediante
métodos
cientificos
para construir
conocimiento.

-Problematiza situaciones para
hacer indagacion.

- Disena estrategias para hacer
indagacion.

- Genera y registra datos e
informacion.

-Analiza datos e informacion.

- Evalua y comunica el proceso y
resultado de su indagacion.

Explica el
mundo fisico
basandose en
conocimientos
sobre los seres
vivos, materia

- Comprende y usa
conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia,
biodiversidad, tierra y universo.
-Evalua las implicancias del

y energia, saber y del quehacer cientifico y
biodiversidad, tecnoldgico.
tierra y
universo.
Disefia y -Determina una alternativa de
construye solucion tecnoldgica.
soluciones -Diseiia la alternativa de solucion
tecnologicas tecnologica.
para resolver -Implementa y valida la
problemas de alternativa de solucion
su entorno. tecnologica.

-Evaltia 'y  comunica el

funcionamiento y los impactos
de su alternativa de solucion.

Logro destacado
(20 - 18)
Logro esperado
(17-14)

En proceso
(13-11)

En inicio

(10-00)
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3.5. Descripcion de las técnicas e instrumentos de investigacion
3.5.1. Técnica de recoleccion de datos

En la presente investigacion se aplico la técnica de la encuesta para la variable
independiente, Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), la cual consta de 37 items, con la
finalidad de conocer las caracteristicas académicas de los estudiantes de dicho salon. Este
instrumento se adaptd de la lista de cotejo de identificacion de fortalezas del MINEDU-DEBE-
2021.

Para la variable dependiente, logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia,

se utilizd el Test (Pre test — Post test).

3.5.2. Instrumento

Para la presente investigacion se aplicé como instrumento el cuestionario para el Disefio
Universal para el Aprendizaje que consta de 37 items con las dimensiones e indicadores
propuestas por la autora y un examen de entrada (pre test) y salida (post test), para evaluar el
logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de 5to grado “C” del

nivel secundario de la I.E. Lastenia Rejas de Castainon.

3.5.3. Validacion y fiabilidad del instrumento

Se realizo el andlisis de fiabilidad, con Alfa de Cronbach. Segiun Oviedo y Campos
citado por Pazmifio & Gonzélez, 2015 (p. 65), “un valor del alfa de Cronbach, entre 0.70 y

0.90, indica una buena consistencia interna’.

Alfa de Cronbach N° de elementos

0,858 37
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Interpretacion

El coeficiente Alfa de Cronbach aplicado a los items del instrumento, se calcul6 a través
del software SPSS y su resultado es de 0,85, el que segun la interpretacion de Pazmifio y
Gonzales (2015), tiene una confiabilidad aceptable, pues se ubica en el rango 0,70 y 0,90. Por
lo tanto se concluye que la consistencia interna del instrumento utilizado es aceptable y procede

su aplicacion

La validez de contenido y operativa de la variable dependiente, se trabajo con juicio de
expertos, quienes analizaron las instrucciones, asi como el cuestionario en el test. Se elaboro

para el nivel secundario considerando las exigencias propuestas por el Curriculo Nacional.

3.5.4. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para el procesamiento de los datos obtenidos se usaron los programas encargados de
procesamiento, generacion de tablas y figuras estadisticas con el Microsoft Excel 2016,
recurriendo también a la utilizacion del programa estadistico SPSS 26.0 y al programa de

procesamiento de textos Microsoft Word 2016.



Capitulo IV
Procesamiento y analisis de resultados
4.1. Descripcion del trabajo de campo
4.1.1. Implementacion

Antes de la investigacion, se elaboro:

. La prueba de entrada (pre test) y de salida (post test)
. Preparacion del cuestionario DUA
. Materiales para la clase para la ejecucion de la Experiencias de Aprendizaje

4.1.2. Coordinacion

Al tener acceso al dictado de clases, en la institucion educativa Lastenia Rejas de

Castanon en el del tercer bimestre, se pudo ejecutar la investigacion

4.1.3. Aplicacion

Antes de ello, se realizo lo siguiente:

. Se observo a la poblacion de estudio.
. Se aplico la Encuesta DUA, el 23 de agosto, la cual duré 1 hora.
. Se aplico la prueba de entrada a las secciones de 5to, A, B, C, el 23 de agosto

del 2022, la evaluacion dur6 1 hora 30 minutos.

Durante la aplicacion, se realiz6 lo siguiente:

. Se realiz¢ las actividades con el marco de trabajo DUA desde el 05 de setiembre
al 11 de noviembre del ano 2022.

. La prueba de salida se aplic6 el 11 de noviembre por 1 hora 30 minutos

. Posterior a ello, se llevd a cabo el procesamiento de datos para contrastar la

hipotesis.



4.2. Resultados y analisis de la encuesta del DUA

Tabla 3

Realizas Actividades relacionadas con la naturaleza
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Nivel Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 2 8%
Casi nunca 2 8%
A veces 8 31%
Casi Siempre 10 38%
Siempre 4 15%
Total 26 100%
Nota. Encuesta DUA.
Figura 5
Realizas actividades relacionadas con la naturaleza
405
308
305
253
20%
155
10%
535
0%
Munca Casinunca Aveces Casi Siempre Siempre

Nota. Tabla 3
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Interpretacion

En la tabla 3 y figura 5, referente a la Realizacion de actividades relacionadas con la
naturaleza de los estudiantes del quinto grado “C” de la I.LE. “Lastenia Rejas de Castanon”

Tacna — 2022, se puede senalar que:

De un total de 26 estudiantes: El 8% afirma nunca haber realizado actividades
relacionadas con la naturaleza, en un mismo porcentaje de 8% casi nunca realizan actividades
relacionadas con la naturaleza, el 31% afirma que a veces realiza actividades relacionadas con
la naturaleza, mientras que un 38% afirma que casi siempre realiza actividades relacionadas
con la naturaleza y un 15% siempre realiza actividades relacionadas a la naturaleza, en lo
concerniente al primer item del principio: Proporcionar multiples formas de implicacion,
correspondiente al DUA se puede visualizar que el mayor porcentaje es 38%, es decir de los

26 estudiantes 10 de ellos casi siempre realizan actividades relacionadas a la naturaleza.



Tabla 4

Interactuas con tus comparieros/as y amigos/as

45

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 2 8%
A veces 5 19%
Casi Siempre 10 38%
Siempre 9 35%
Total 26 100%
Nota. Encuesta DUA.
Figura 6

Interactuas con tus comparieros/as y tus amigos/as

45%

35%

25%

15%

5%

Nota. Tabla 4.

Averes

Munca Casinunca

Casi Siempre

Siempre
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Interpretacion:

En la tabla 4 y figura 6, referente a la interaccion con sus compafieros y amigos de los
estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castaiiéon™ Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: El 5% afirma casi nunca haber interactuado con sus
compafieros o amigos, un 18% afirma que a veces interactua con sus compafieros y amigos; el
41% asevera que casi siempre interactiia con sus compaieros; mientras que un 36% afirma que
siempre interactia con sus compafieros y amigos, en lo concerniente al segundo item del
principio: Proporciona multiples formas de implicacion, correspondiente al DUA, se puede
visualizar que el mayor porcentaje es 41%, lo que indica que de 26 estudiantes 11 de ellos casi
siempre interactian con sus compafieros y amigos; asimismo un porcentaje mayoritario de

36%, que indica que 9 de 26 estudiantes siempre interactiian con sus companeros.



Tabla 5

Realizas actividades artisticas

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 2 8%

A veces 12 46%
Casi Siempre 5 19%
Siempre 7 27%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 7

Realizas actividades artisticas

505
45%

35%
3050
25%%
2058
15%%
1068

5%

P

0%
Munca Casinunca Aveces Casi Siempre Siempre

Nota. Tabla 5.
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Interpretacion:

Enlatabla 5 y figura 7, referente a actividades artisticas (pintura, dibuja, modela, baila,
canta, entre otros) de los estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de

Castanon” Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: El 8% asevera que casi nunca realiza actividades
artisticas, un 46% a veces realiza actividades artisticas, mientras que el 19% afirma que casi
siempre realiza actividades artisticas y un 27% afirma que siempre realiza actividades
artisticas, en lo concerniente al tercer item del principio: Proporciona multiples formas de
implicacion, correspondiente al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 46%, lo que

indica que de 26 estudiantes 12 de ellos no realizan actividades artisticas.
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Tabla 6

Realizas tus trabajos cerca a elementos distractores

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 4%
Casi nunca 8 31%

A veces 10 38%
Casi Siempre 6 23%
Siempre 1 4%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 8

Realizas tus trabajos cerca a elementos distractores

35%

305
25%
208
155
1050
£ -7

MNunca Casi nunca Averes Casi Siempre Siempre

Nota. Tabla 6.
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Interpretacion:

En la tabla 6 y figura 8, referente a la realizacion de trabajos cerca a elementos
distractores, de los estudiantes del quinto grado “C” de la L.LE. “Lastenia Rejas de Castanon”

Tacna — 2022, se puede senalar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 4% nunca realiza trabajos cerca a elementos
distractores, el 31% casi nunca realiza sus trabajos cerca a elementos distractores, un 38%
afirma que a veces realiza trabajos cerca a elementos distractores, mientras que un 23% afirma
que casi siempre realiza sus trabajos cerca a elementos distractores y el 4% asevera que siempre
realiza sus trabajos cerca a elementos distractores; en lo concerniente al cuarto item del
principio: Proporciona multiples formas de implicacion, correspondiente DUA, se visualiza
que el mayor porcentaje es 38%, lo que indica que de 26 estudiantes 10 de ellos a veces realizan
trabajos cerca a elementos distractores, otro porcentaje alto es 31%, lo que indica que de 26

estudiantes 8 de ellos casi nunca trabajan cerca a elementos distractores.



Tabla 7

Te organizas al realizar tus actividades

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 4%
Casi nunca 5 19%

A veces 13 50%
Casi Siempre 5 19%
Siempre 2 8%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 9

Te organizas al realizar tus actividades

B0%
45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%
. 3

MNunca Casi nunca Averes Casi Siempre Siempre

Nota. Tabla 7.
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Interpretacion:

En la tabla 7 y figura 9, referente a la organizacion del desarrollo de actividades, de los
estudiantes del quinto grado “C” de la L.LE. “Lastenia Rejas de Castandén” Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 4% nunca se organiza para desarrollar sus actividades,
un 19% asevera que casi nunca se organiza para desarrollar sus actividades, mientras que un
50% afirma que a veces se organiza para desarrollar sus actividades, un 19% afirma que casi
siempre se organiza para desarrollar sus actividades y un 8% asevera que siempre se organiza
para desarrollar sus actividades; concerniente al quinto item del principio: Proporciona
multiples formas de implicacion, correspondiente al DUA, se puede visualizar que el mayor
porcentaje es 50%, lo que indica que de 26 estudiantes 13 de ellos a veces se organizan para

desarrollar sus actividades.



Tabla 8

Solicitas apoyo cuando no entiendes el tema

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 8%
Casi nunca 5 19%

A veces 9 35%
Casi Siempre 7 27%
Siempre 3 12%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 10

Solicitas apoyo cundo no entiendes el tema

35%

30%
25%
20%
15%
10%a
- .

Munca Casi nunca Casi Siempre Siempre

Nota. Tabla 8.
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Interpretacion:

En la tabla 8 y figura 10, referente a solicitas apoyo cuando no entiendes el tema, de los
estudiantes del quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 8% asevera nunca solicitar apoyo cuando no
entiende el tema, un 19% casi nunca solicita apoyo cuando no entiende el tema, un 35% afirma
que a veces solicita apoyo cuando no entiende un tema, mientras que un 27% indica que casi
siempre solicita apoyo cuando no entiende el tema y un 12% siempre asevera que solicita apoyo
cuando no entiende; en lo concerniente al sexto item del principio: Proporciona multiples
formas de implicacion, correspondiente al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 35%,
lo que indica que de 26 estudiantes 9 de ellos a veces solicitan apoyo cuando no entienden un

tema.
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Tabla 9

Mantienes una actitud positiva frente a situaciones adversas

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%

A veces 8 31%
Casi Siempre 12 46%
Siempre 6 23%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 11

Mantienes una actitud positiva frente a situaciones adversas

505

45%

35%
3050

25%
205
155
105

5%

Ay |l

Nunca Casinunca Aveces Casi Siempre Siempre

0%

Nota. Tabla 9.
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Interpretacion:

Enlatabla 9y figura 11, referente a mantener una actitud positiva frente a adversidades,
de los estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castanén™ Tacna — 2022,

se puede sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: El 31% indica que a veces mantiene una actitud positiva
frente a situaciones adversas, un 46% afirma que casi siempre mantiene una actitud positiva y
un 23% indica que siempre mantiene una actitud positiva frente a situaciones adversas; en lo
concerniente al séptimo item del principio: Proporciona multiples formas de implicacion,
correspondiente al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 46%, lo que indica que de 26

estudiantes 12 de ellos casi siempre mantienen una actitud positiva frente a adversidades.



Tabla 10

Te gusta leer libros o algun material de lectura

57

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 8%
Casi nunca 4 15%

A veces 9 35%
Casi Siempre 4 15%
Siempre 7 27%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 12

Te gusta leer libros o algun material de lectura
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Interpretacion:

En la tabla 10 y figura 12, referente al gusto por leer libros o algin material de lectura
(Revistas, periddicos, comics, otros), de los estudiantes del quinto grado “C” de la LE.

“Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 8% asevera que nunca le gusta leer libros o material
de lectura, un 15% casi nunca lee libros o cualquier otro material de lectura, un 35% a veces
lee libros o cualquier otro material de lectura, mientras que un 15% afirma que casi siempre
le gusta leer libros o algin material de lectura y un 27% indica que siempre lee libros o
cualquier otro material de lectura. En lo concerniente al octavo item del principio: Proporciona
multiples formas de implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor
porcentaje es 35%, lo que indica que de 26 estudiantes 9 de ellos a veces lee libros o cualquier

otro material.
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Tabla 11

Te sientes mejor cuando estds en contacto con la naturaleza

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%

A veces 8 31%
Casi Siempre 8 31%
Siempre 10 38%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 13

Te sientes mejor cuando estds en contacto con la naturaleza
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Interpretacion:

En la tabla 11 y figura 13, referente te sientes mejor cuando estas en contacto con la
naturaleza (animales, plantas, campo, entre otros), de los estudiantes del quinto grado “C” de

la I.LE. “Lastenia Rejas de Castanon™ Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 31% a veces se sientes mejor cuando estd en contacto
con la naturaleza, un 31% afirma que casi siempre se siente mejor cuando esta en contacto con
la naturaleza, mientras que un 38% indica que siempre se sientes mejor cuando esta en contacto
con la naturaleza. En lo concerniente al noveno item del principio: Proporciona multiples
formas de implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 38%,
lo que indica que de 26 estudiantes 10 de ellos siempre se sienten mejor cuando estdn en

contacto con la naturaleza.
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Tabla 12

Te agrada los espacios abiertos (parque, campo, chacra, entre otros)

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 4%
Casi nunca 2 8%

A veces 5 19%
Casi Siempre 8 31%
Siempre 10 38%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 14

Te agrada los espacios abiertos (parque, campo, chacra, entre otros)
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Interpretacion:

En la tabla 12 y figura 14, referente a te agrada estar en espacios abiertos (parques,
zoologicos, playa, campo, chacra, rio, entre otros), de los estudiantes del quinto grado “C” de

la I.LE. “Lastenia Rejas de Castanon™ Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de26 estudiantes: Un 4% asevera que nunca le agrada los espacios abiertos,
un 8% asevera que casi nunca le agrada estar en espacios abiertos, un 19% asevera que a veces
le agrada estar en espacios abiertos, mientras que un 31% asevera que casi siempre le agrada
estar en espacios abiertos y un 38% asevera que siempre le agrada estar en espacios abiertos.
En lo concerniente al décimo item del principio: Proporciona multiples formas de implicacion,
correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 38%, lo que indica que de

26 estudiantes 10 de ellos siempre le agrada estar en espacios abiertos.



Tabla 13

Utilizas aparatos tecnologicos
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Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0%

A veces 6 23%
Casi Siempre 13 50%
Siempre 7 27%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 15

Utilizas aparatos tecnoldgicos
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Interpretacion:

En la tabla 13 y figura 15, referente al uso de aparatos tecnoldgicos en los estudiantes
del quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefialar

que:

De un total de 26 estudiantes: Un 23% a veces usa aparatos tecnoldgicos, un 50% casi
siempre usa aparatos tecnologicos y un 27% siempre usa aparatos tecnoldgicos. En lo
concerniente al item once del principio: Proporciona multiples formas de implicacion,
correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 50%, lo que indica que de

26 estudiantes 13 de ellos casi siempre usan aparatos tecnologicos.



Tabla 14

Realizas actividades manuales
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Nivel

Frecuencia

Porcentaje

Nunca

Casi nunca
A veces

Casi Siempre
Siempre
Total

0
1
12
8
5
26

0%
4%
46%
31%
19%
100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 16

Realizas actividades manuales
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Interpretacion:

En la tabla 14 y figura 16, referente a realizas actividades manuales, en estudiantes del

quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 4% asevera que casi nunca realiza actividades
manuales, un 46% asevera que a veces realiza actividades manuales, mientras que el 31%
asevera que casi siempre realiza actividades manuales y un 19% asevera que siempre realiza
actividades manuales. En lo concerniente al item doce, del principio: Proporciona multiples
formas de implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 35%,

lo que indica que de 26 estudiantes 9 de ellos a veces lee libros o cualquier otro material.



Tabla 15

Realizas actividades deportivas
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Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 2 8%

A veces 5 19%
Casi Siempre 9 35%
Siempre 10 38%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 17

Realizas actividades deportivas
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Interpretacion:

En la tabla 15 y figura 17, referente a actividades deportivas, de los estudiantes del

quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 8% a casi nunca realiza actividades deportivas, un
19% a veces realiza actividades deportivas, mientras que un 35% casi siempre realiza
actividades deportivas y un 38% siempre realiza actividades deportivas. En lo concerniente al
item 13, del principio: Proporciona multiples formas de implicacion, correspondientes al DUA,
se visualiza que el mayor porcentaje es 38%, lo que indica que de 26 estudiantes 10 de ellos

siempre realizan actividades deportivas.
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Tabla 16

Te agradan los materiales diversos (rompecabezas, plastilina, entre otros)
Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 2 8%
A veces 11 42%
Casi Siempre 6 23%
Siempre 7 27%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 18

Te agradan los materiales diversos (rompecabezas, plastilina, entre otros)
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Interpretacion:

Enlatabla 16 y figura 18, referente a te agradan los materiales diversos (rompecabezas,
plastilinas, cubo Rubik, entre otros), en estudiantes del quintogrado “C” de la I.E. “Lastenia

Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De wtotal de 26 estudiantes: Un 8% asevera que a casi nunca le agradan los materiales
diversos, un 42% asevera que a veces le agrada los materiales diversos, mientras que un 23%
asevera que casi siempre la agrada los materiales diversos y un 27% asevera que siempre le
agrada los materiales diversos. En lo concerniente al item catorce, del principio: Proporciona
multiples formas de implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor
porcentaje es 42%, lo que indica que de 26 estudiantes 11 de ellos les agradan los materiales

diversos (rompecabezas, plastilina, cubo Rubik, entre otros)



Tabla 17

Te agradan los juegos de mesa (bingo, ludos, cartas, entre otros)

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%

A veces 7 27%
Casi Siempre 9 35%
Siempre 10 38%
Total 26 100%

Nota. Encuesta aplicada para la variable DUA.

Figura 19

Te agradan los juegos de mesa (bingo, ludos, cartas, entre otros)
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Interpretacion:

En la tabla 17 y figura 19, referente a te agradan los juegos de mesa (bingo, ludos,
cartas, entre otros), en estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castanén”

Tacna — 2022, se puede sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: El 27% asevera que a veces le agrada los juegos demesa,
el 35% asevera que casi siempre le agrada los juegos de mesa y un 38% asevera que siempre
le agrada los juegos de mesa. En lo concerniente al item quince, del principio: Proporciona
multiples formas de implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor
porcentaje es 38%, lo que indica que de 26 estudiantes a 10 de ellos siempre les agradan los

juegos de mesa.



Tabla 18

Realizas juegos libres (creas tus propios juegos)

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 4%
Casi nunca 3 12%

A veces 10 38%
Casi Siempre 5 19%
Siempre 7 27%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 20

Realizas juegos libres (creas tus propios juegos)
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Interpretacion:

En la tabla 18 y figura 20, referente a realizas juegos libres (creas tus propios juegos),
en estudiantes del quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 4% asevera que nunca realiza juegos libres, un 12%
asevera que casi nunca, un 38% asevera que veces realiza juegos libres, mientras que un 19%
asevera que casi siempre realiza juegos libres y un 27% asevera que siempre realiza juegos
libres. En lo concerniente al item dieciséis, del principio: Proporciona multiples formas de
implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 38%, lo que

indica que de 26 estudiantes 10 de ellos a veces realizan juegos libres, es decir crean sus juegos.



Tabla 19

Juegas al aire libre
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Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 4%
Casi nunca 1 4%
A veces 11 42%
Casi Siempre 7 27%
Siempre 6 23%
Total 26 100%
Nota. Encuesta DUA.
Figura 21
Juegas al aire libre
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Interpretacion:

Enlatabla 19y figura 21, referente al juego al aire libre, en estudiantes del quinto grado

“C” de la LE. “Lastenia Rejas de Castanén” Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: El 4% afirma que nunca realiza juegos al aire libre, un
4% afirma que casi nunca realiza juegos al aire libre, un 42% afirma que a veces realiza juegos
al aire libre, mientras que un 27% afirma que casi siempre juega al aire libre y un 23% afirma
que siempre juega al aire libre. En lo concerniente al item diecisiete, del principio: Proporciona
multiples formas de implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor

porcentaje es 42%, lo que indica que de 26 estudiantes 11 de ellos a veces juega al aire libre.
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Tabla 20
Gusto por los juegos virtuales
Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 4%
Casi nunca 2 8%
A veces 7 27%
Casi Siempre 7 27%
Siempre 9 35%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 22

Gusto por los juegos virtuales
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Interpretacion:

En la tabla 20 y figura 22, referente al gusto por los juegos virtuales, en estudiantes del

quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: El 4% asevera que nunca tiene gusto por los juegos
virtuales, el 8% asevera que casi nunca le gusta los juegos virtuales, el 27% asevera que a veces
le gusta los juegos virtuales, un porcentaje similar afirma que casi siempre le agrada los juegos
virtuales y un 35% asevera que siempre le agrada los juegos virtuales. En lo concerniente al
item dieciocho, del principio: Proporciona multiples formas de implicacion, correspondientes
al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 35%, lo que indica que de 26 estudiantes a 9
de ellos le gusta los juegos virtuales, en un porcentaje igual de 27%, de las escalas veces y casi

siempre, de 26 estudiantes a 14 de ellos les agrada los juegos virtuales.
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Tabla 21

Mantienes el esfuerzo y perseverancia en actividades artisticas

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 3 12%

A veces 12 46%
Casi Siempre 8 31%
Siempre 3 12%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 23

Mantienes el esfuerzo y perseverancia en actividades artisticas
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Interpretacion:

Enlatabla 21y figura 23, referente al esfuerzo y perseverancia en actividades artisticas,
en estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: El 12% afirma que casi nunca mantiene el esfuerzo y
perseverancia en actividades artisticas, el 46% afirma que a veces mantiene el esfuerzo y
perseverancia en actividades artisticas, mientras que el 31% afirma que casi siempre mantiene
el esfuerzo y perseverancia en actividades artisticas y un 12% afirma que siempre mantiene el
esfuerzo y perseverancia en actividades artisticas. En lo concerniente al item diecinueve del
principio: Proporciona multiples formas de implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza
que el mayor porcentaje es 46%, lo que indica que de 26 estudiantes 12 de ellos a mantienen

el esfuerzo y perseverancia en actividades artisticas.
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Tabla 22

Culminas actividades deportivas que te propones realizar

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 4%

A veces 6 23%
Casi Siempre 14 54%
Siempre 5 19%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 24

Culminas actividades deportivas que te propones realizar
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Interpretacion:

En la tabla 22 y figura 24, referente a culminas actividades deportivas que te propones
realizar, de estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna —

2022, se puede sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: El 4% asevera que casi nunca culmina actividades
deportivas, el 23% asevera que a veces culmina actividades deportivas, mientras que el 54%
asevera que casi siempre culmina actividades deportivas y un 19% asevera que siempre
terminan sus actividades deportivas. En lo concerniente item veinte, del principio: Proporciona
multiples formas de implicacidon, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor
porcentaje es 54%, lo que indica que de 26 estudiantes 14 de ellos casi siempre culminan

actividades deportivas que se proponen realizar.



83

Tabla 23

Te esfuerzas en realizar actividades cotidianas
Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%

A veces 8 31%
Casi Siempre 11 42%
Siempre 7 27%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 25

Te esfuerzas en realizar actividades cotidianas
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Interpretacion:

En la tabla 23 y figura 25, referente al esfuerzo en realizar actividades cotidianas, de
estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castaiiéon™ Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 31% afirma que a veces se esfuerzan por realizar
actividades cotidianas, mientras que un 42% afirma que casi siempre se esfuerza en realizar
actividades cotidianas y un 27% afirma que siempre se esfuerza por realizar actividades
cotidianas. En lo concerniente al item veintiuno del principio: Proporciona multiples formas de
implicacion, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 42%, lo que

indica que de 26 estudiantes 11 de ellos se esfuerza en realizar actividades cotidianas.



Tabla 24

Te esfuerzas en terminar actividades manuales
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Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 2 8%

A veces 9 35%
Casi Siempre 7 27%
Siempre 8 31%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 26

Te esfuerzas en terminar actividades manuales
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Interpretacion:

En la tabla 24 y figura 26, referente al esfuerzo en culminar actividades manuales, de
estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna —2022,se puede

sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: En 8% asevera que casi nunca se esfuerza en culminar
actividades manuales, un 35% asevera que a veces se esfuerza en culminar actividades
manuales, mientras que el 27% casi siempre se esfuerza en culminar actividades manuales y el
31% asevera que siempre se esfuerza en culminar actividades manuales. En lo concerniente al
item veintidos del principio: Proporciona multiples formas de implicacion, correspondientes al
DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 35%, lo que indica que de 26 estudiantes 9 de

ellos a veces se esfuerzan en culminar actividades manuales.



Tabla 25

Comprendes mejor los temas a través de textos escritos

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 4%

A veces 12 46%
Casi Siempre 8 31%
Siempre 5 19%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 27

Comprendes mejor los temas a través de textos escritos
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Interpretacion:

En la tabla 25 y figura 27, referente a comprendes mejor los temas a través de textos
escritos, de estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castanon” Tacna —

2022, se puede senalar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 4% asevera que casi nunca comprenden los temas a
través de textos escritos, un 46% asevera que veces comprende mejor los temas a través de
textos escritos, mientras que un 31% asevera que casi siempre comprende mejor los temas a
través de textos escritos y 19% asevera que siempre comprenden mejor los temas a través de
textos escritos. En lo concerniente al item veintitrés del principio: Proporciona multiples
formas de representacion de la informacion y los contenidos, correspondientes al DUA, se
visualiza que el mayor porcentaje es 46%, lo que indica que de 26 estudiantes 12 de ellos a

veces comprenden mejor los temas a través de textos escritos.
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Tabla 26

Entiendes mejor los temas de manera auditiva
Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 2 8%
A veces 12 46%
Casi Siempre 7 27%
Siempre 5 19%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 28

Entiendes mejor los temas de manera auditiva
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Interpretacion:

En la tabla 26 y figura 28, referente a entiendes mejor los temas de manera auditiva
(audios, descripciones, podcast, entre otros), de estudiantes del quinto grado “C” de la LE.

“Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 8% asevera que casi nunca entiende los temas de
manera auditiva, un 46% asevera que a veces entiende mejor los temas de manera auditiva,
mientras un 27% asevera que casi siempre entiende mejor los temas de manera auditiva y un
19% asevera que siempre entiende mejor los temas de manera auditiva. En lo concerniente al
item veinticuatro del principio: Proporciona multiples formas de representacion de la
informacion y los contenidos, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje
es 46%, lo que indica que de 26 estudiantes 12 de ellos a veces comprenden mejor los temas a

de manera auditiva.



Tabla 27

Comprende mejor con materiales visuales
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Nivel Frecuencia

Porcentaje

Nunca 0
Casi nunca 2
A veces 12
Casi Siempre 5
Siempre 7
Total 26

0%
8%
46%
19%
271%
100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 29

Comprende mejor con materiales visuales
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Interpretacion:

En la tabla 27 y figura 29, referente a comprendes mejor la informacién con materiales
visuales (infografias, pictogramas, diagramas, mapas conceptuales, dibujos, historietas, entre
otros) en estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna —

2022, se puede seialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 8% afirma que casi nunca comprende la informacion
con materiales visuales, un 46% afirma que a veces comprende la informacion con materiales
visuales, mientras que un 19% afirma que casi siempre comprende la informacion con
materiales visuales y un 27%, siempre comprenden mejor con materiales visuales.
Concerniente al item veinticinco del principio: Proporciona multiples formas de representacion
de la informacién y los contenidos, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor
porcentaje es 46%, lo que indica que de 26 estudiantes 12 de ellos a veces comprenden mejor
los temas con material visual, asimismo el otro porcentaje es mayor 27% de la escala siempre,
lo que quiere decir que de 26 estudiantes 7 de ellos siempre comprenden la informacion con

materiales visuales.



Tabla 28

Comprende la informacion tecnologica
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Nivel Frecuencia

Porcentaje

Nunca 0
Casi nunca 2
A veces 13
Casi Siempre 7
Siempre 4
Total 26

0%
8%
50%
27%
15%
100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 30

Comprende la informacion tecnologica
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Interpretacion:

En la tabla 28 y figura 30, referente a la comprension de la informacion tecnologica
(aplicativos, celulares, tabletas, computadoras, entre otros), de estudiantes del quinto grado “C”

de la L.LE. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 8% indica que casi nunca comprende la informacion
tecnologica, un 50% indica que a veces comprende la informacion tecnologica, mientras que
un 27% indica que casi siempre comprende la informacion tecnologia y un 15% indica que
siempre comprende la informacion tecnologia. En lo que concierne al item veintiséis del
principio: Proporciona multiples formas de representacion de la informacion y los contenidos,
correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 50%, lo que indica que de
26 estudiantes 13 de ellos comprenden la informacion tecnologia. Asi mismo las escalas casi

siempre y siempre, son mayores.



Tabla 29

Entiendes con videos los temas que se te proponen
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Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 4%

A veces 9 35%
Casi Siempre 9 35%
Siempre 7 27%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 31

Entiendes con videos los temas que se te proponen
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Interpretacion:

En la tabla 29 y figura 31, referente entienden con videos los temas que se te proponen,
de estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: El 4% asevera que casi nunca entiende los videos con los
temas propuestos, el 35% asevera que a veces entiende con videos los temas propuestos,
mientras que el 35% afirma que casi siempre entiende con videos los temas propuestos y el
27% asevera que siempre entiende con videos los temas que se le propone. En lo que concierne
al item veintisiete del principio: Proporciona multiples formas de representacion de la
informacion y los contenidos, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje
es 35%, correspondiente a las escalas “a veces” y “casi siempre” lo que indica que los

estudiantes en mayor porcentaje entienden con videos los temas propuestos. .
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Tabla 30

Prefieres utilizar materiales concretos/tactiles para comprender la informacion

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0%

A veces 12 46%
Casi Siempre 8 31%
Siempre 6 23%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 32

Prefieres utilizar materiales concretos/tactiles para comprender la informacion
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Interpretacion:

En la tabla 30 y figura 32, referente a la preferencia en utilizar materiales
concretos/tactiles para comprender la informacion, de estudiantes del quinto grado “C” de la

I.E. “Lastenia Rejas de Castanon™ Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 46% asevera que a veces prefiere utilizar materiales
concretos/tactiles para comprender la informacién, mientras que un 31% asevera que casi
siempre prefiere utilizar materiales concretos/tactiles para comprender la informacion y un
23% asevera que siempre prefiere utilizar materiales concretos/tactiles para comprender la
informacion. En lo que concierne al item veintiocho del principio: Proporciona multiples
formas de representacion de la informacion y los contenidos, correspondientes al DUA, se
visualiza que el mayor porcentaje es 46%, lo que indica que de 26 estudiantes 12 de ellos
prefieren utilizar materiales concretos/tactiles para comprender la informacién, se visualiza

también que las escalas “casi siempre” y “siempre”, estdn en mayor porcentaje.
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Tabla 31

Utilizas en tu vida diaria algunas cosas que aprendes

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 4%

A veces 5 19%
Casi Siempre 14 54%
Siempre 6 23%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 33

Utilizas en tu vida diaria algunas cosas que aprendes
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Interpretacion:

En la tabla 31 y figura 33, referente a utilizas en tu vida diaria algunas cosas que
aprendes, en estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna —

2022, se puede senalar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 4% afirma que casi nunca utiliza en su vida diaria
algunas cosas que aprende, un 19% afirma que a veces utiliza en su vida diaria algunas cosas
que aprende, mientras que un 54% afirma que casi siempre utiliza en su vida diaria lo que
aprende y un 23% afirma que siempre utiliza en su vida diaria algunas cosas que aprende. En
lo que concierne al item veintinueve del principio: Proporciona multiples formas de
representacion de la informacion y los contenidos, correspondientes al DUA, se visualiza que
el mayor porcentaje es 54%, lo que indica que de 26 estudiantes 14 de ellos utilizan en su vida

diaria algunas cosas que aprenden.
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Tabla 32

Te gusta expresar tus tareas de manera escrita

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 4 15%

A veces 7 27%
Casi Siempre 8 31%
Siempre 7 27%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 34

Te gusta expresar tus tareas de manera escrita
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Interpretacion:

En la tabla 32 y figura 34, referente a te gusta expresar tus tareas de manera escrita, de
estudiantes del quinto grado “C” de la L.LE. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 15% asevera que casi nunca le gusta expresar sus
tareas de manera escrita, un 27% asevera que a veces le gusta expresar sus tareas de manera
escrita, mientras que un 31% afirma que casi siempre le gusta expresar sus tareas de manera
escrita y 27% afirma que siempre gusta expresar sus tareas de manera escrita. En lo que
concierne al item treinta del principio: Proporciona multiples formas de accion y expresion del
aprendizaje, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 31%, lo que

indica que, de 26 estudiantes a 8 de ellos les gusta expresar sus tareas de manera escrita.
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Tabla 33

Prefieres expresar lo que sabes o sientes de manera oral
Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 4%
Casi nunca 4 15%
A veces 6 23%
Casi Siempre 10 38%
Siempre 5 19%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 35

Prefieres expresar lo que sabes o sientes de manera oral
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Interpretacion:

Enlatabla 33 y figura 35, referente a prefieres expresar lo que sabes o sientes de manera
oral, en estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022,

se puede sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: El 4% indica que nunca prefiere expresar lo que siente o
sabe de manera oral, un 15% indica que casi nunca prefiere expresar lo que sabe o siente de
manera oral, mientras que un 23% indica que a veces prefiere expresar lo que sabe o siente de
manera oral, un 38% indica que casi siempre prefiere expresar de manera oral lo que sabe o
siente y 19% indica que siempre le gusta expresar lo que sabe o siente de manera oral. En lo
que concierne al item treinta y uno del principio: Proporciona multiples formas de accion y
expresion del aprendizaje, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es
38%, lo que indica que de 26 estudiantes 10 de ellos casi siempre prefieren expresar lo que

saben o sienten de manera oral.



Tabla 34

Sabes utilizar la lengua de sefias peruanas
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Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 12 46%
Casi nunca 6 23%

A veces 6 23%
Casi Siempre 2 8%
Siempre 0 0%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 36

Sabes utilizar la lengua de senias peruanas
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Interpretacion:

En la tabla 34 y figura 36, concerniente a utilizar la lengua de sefias peruanas, en
estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, sepuede

sefalar que:

De un total de 26 estudiantes: E1 46% indica que nunca utiliza la legua de sefias, el 23%
indica que casi nunca utiliza la lengua de sefias, en un mismo porcentaje 23% indican que a
veces usan la lengua de sefias y el 8% indica casi siempre utilizar la lengua de sefias. En lo que
concierne al item treinta y dos del principio: Proporciona multiples formas de accion y
expresion del aprendizaje, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es

46%, lo que indica que de 26 estudiantes 12 de ellos nunca utilizaron la lengua de sefias.
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Tabla 35

Realizas actividades académicas con materiales visuales

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 4%
Casi nunca 3 12%

A veces 9 35%
Casi Siempre 7 27%
Siempre 6 23%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 37

Realizas actividades académicas con materiales visuales
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Interpretacion:

En la tabla 35 y figura 37, referente a te agrada realiza tus actividades académicas con
material visual (infografias, pictogramas, diagramas, mapas conceptuales, dibujos, entre otros),
en estudiantes del quinto grado “C” de la I.LE. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se

puede senalar que:

De un total de 26 estudiantes: El 4% asevera que nunca realiza sus actividades
académicas con material visual, el 12% asevera que casinunca realiza actividades académicas
con material visual, mientras que el 35% asevera que a veces realiza actividades académicas
con material visual, el 27% asevera que casi siempre realiza actividades académicas con
materiales visuales y el 23% siempre realiza actividades académicas con material visual.
Concerniente al item treinta y tres para el principio: Proporciona multiples formas de accion y
expresion del aprendizaje, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es
35%, lo que indica que de 26 estudiantes 9 de ellos a veces realizan actividades académicas
con material visual, asimismo se tienen porcentajes mayores en la escala “casi siempre” y

“siempre”



Tabla 36

Usas materiales tecnologicos para la realizacion de tareas
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Nivel

Frecuencia

Porcentaje

Nunca
Casi nunca

A veces

Casi Siempre

Siempre
Total

0

1
9
-
9

26

0%
4%
35%
27%
35%
100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 38

Usas materiales tecnologicos para la realizacion de tareas
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Interpretacion:

En la tabla 36 y figura 38, referente al uso de materiales tecnologicos (aplicativos,
celulares, computadora, entre otros) para la realizar o explicar una tarea, en estudiantes del

quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 4% afirma que casi nunca usa materiales tecnoldgicos
para la realizacion de tareas, un 35% afirma que a veces usa materiales tecnologicos para hacer
sus tareas, mientras que un 27% afirma que casi siempre usa materiales tecnologicos para
realizar sus tareas y 35% afirma que usa materiales tecnologicos para realizar sus tareas.
Concerniente al item treinta y cuatro del principio: Proporciona multiples formas de accion y
expresion del aprendizaje, correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es
35% de las escalas “A veces” y “Siempre”, lo que indica que de 26 estudiantes 18 de ellos usan

materiales tecnoldgicos para la realizacion de tareas.
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Tabla 37

Realizas videos para expresarte

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 3 12%
Casi nunca 6 23%
A veces 8 31%
Casi Siempre 5 19%
Siempre 4 15%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 39

Realizas videos para expresarte
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Interpretacion:

En la tabla 37 y figura 39, referente a realizas videos para expresarte lo que saben, en
estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castaiion” Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

Deun total de 26 estudiantes: El 12% asevera que nunca realiza videos para expresarse,
el 23% asevera que casi nunca realiza videos para expresarse, un 31% asevera que a veces
realiza videos para expresarse, un 19% casi siempre realiza videos para expresarse y el
15%asevera que siempre realiza videos para expresarse. Concerniente al item triente y cinco
del principio: Proporciona multiples formas de accion y expresion del aprendizaje,
correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 31%, lo que indica que de

26 estudiantes 8 de ellos a veces realizan videos para expresar lo que saben.
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Tabla 38

Utilizas materiales concretos/tdctiles en tus tareas o exposiciones

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 4 15%

A veces 12 46%
Casi Siempre 6 23%
Siempre 4 15%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 40

Utilizas materiales concretos/tactiles en tus tareas o exposiciones
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Interpretacion:

En la tabla 38 y figura 40, referente al uso de materiales concretos/tactiles en las tareas
o exposiciones, en estudiantes del quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de Castanén”

Tacna — 2022, se puede senalar que:

De un total de 26 estudiantes: Un 15% asevera que casi nunca usa materiales
concretos/tactiles en sus tareas o exposiciones, un 46% asevera que a veces usa materiales
concretos/tactiles en sus tareas o exposiciones, mientras que un 23% asevera casi siempre usar
materiales concretos/tactiles y un 15% asevera que siempre usa materiales concretos/tactiles
en tus tareas o exposiciones. Concerniente al item treinta y seis del principio: Proporciona
multiples formas de accion y expresion del aprendizaje, correspondientes al DUA, se visualiza
que el mayor porcentaje es 46%, lo que indica que de 26 estudiantes 12 de ellos a veces usan

materiales concretos/tactiles en sus tareas o exposiciones.
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Tabla 39

Visualizas tus objetivos y organizas tus tiempos

Nivel Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 3 12%

A veces 12 46%
Casi Siempre 7 27%
Siempre 4 15%
Total 26 100%

Nota. Encuesta DUA.

Figura 41

Visualizas tus objetivos y organizas tus tiempos
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Interpretacion:

En la tabla 40 y figura 41, referente a visualizas tus objetivos y organizas tus tiempos,
en estudiantes del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022, se

puede sefialar que:

De un total de 26 estudiantes: El 12% afirma que casi nunca visualiza sus objetivos y
organiza su tiempo, el 46% asevera que a veces visualiza sus objetivos y organiza su tiempo,
un 27% afirma que casi siempre visualiza sus objetivos y organiza su tiempo y el 15%, asevera
que siempre visualiza sus objetivos y organiza sus tiempos. Concerniente al item 37 del
principio: Proporciona multiples formas de accion y expresion del aprendizaje,
correspondientes al DUA, se visualiza que el mayor porcentaje es 46%, lo que indica que de

26 estudiantes 12 de ellos a veces visualizan sus objetivos y organizan sus tiempos.

Con la ayuda de los datos presentados, se pudo obtener informacion sobre las formas
de implicacion con el aprendizaje, motivacion, actividades de interés, formas de comprension
de la informacion y expresion de los estudiantes, esta informacion ha sido muy util para resaltar
y tomar en cuenta las caracteristicas del aula y plantear actividades que atiendan la diversidad

del aula.

Para lo cual, a criterio del investigador, se tomaron en cuenta algunos items, para

trabajarlos dentro del aula dentro del aula y asi personalizar el aprendizaje con los estudiantes.

En referencia al principio: Proporcionar multiples formas de implicaciéon con el
aprendizaje, se tomo en cuenta algunos items (1, 2,4, 6,8, 11y 18), en las cuales se resaltan
que los estudiantes casi siempre realizan actividades relacionadas a la naturaleza, casi siempre
interacta con sus compaiieros, a veces solicitan apoyo cuando no entienden, a veces realizan
sus trabajos cerca a elementos distractores, asimismo indican que a veces les gusta leer libros
o algiin material de lectura, casi siempre utilizan aparatos tecnologicos y en n porcentaje mayor,
siempre, les agrada los juegos virtuales. Por ende, es un salon donde se pueden realizar
actividades relacionadas al campo, actividades grupales, tomar en cuenta estrategias de
lecturas, considerar aplicativos educativos y siempre monitorear para cerciorarse de que los

estudiantes hayan comprendido las indicaciones o el desarrollo de las actividades.
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En referencia al principio: Proporcionar multiples formas de representacion de la
informacion y los contenidos, fue importante tomar en cuenta todos los items, en la cual se
resalta que los estudiantes a veces comprenden mejor los temas de manera auditiva, mediante
textos escritos, con materiales visuales, con el uso de materiales tecnologicos y videos; asi
mismo a veces prefieren utilizar materiales concretos o tactiles para comprender la
informacion y casi siempre utilizan en su vida diaria las cosas que aprenden. En consecuencia,
para el salon es importante tomar en cuenta materiales y herramientas: visuales, aplicativos y
auditivos, ademas explicarlos adecuadamente; asi mismo es importante seleccionar estrategias

y/o técnicas de lectura.

En relacion al principio: Proporcionar multiples formas de accion y expresion del
aprendizaje, se tomo6 en cuenta todos los items, resaltando que, a los estudiantes, casi siempre
les agrada expresar sus tareas de manera escrita, oral, con material visual, concreto y tactiles;
siempre usan materiales tecnologicos para realizar o explicar sus tareas. Por otro lado, a veces
les gustaria realizar videos para expresar lo aprendido. Por lo tanto, a los estudiantes, en su
mayoria le agrada expresar sus actividades de manera escrita (resimenes, esquemas, entre
otros), por lo que también se puede realizar exposiciones y actividades como infografias,

esquemas, mapas conceptuales.
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4.3. Resultados del experimento

4.3.1. Resultado de la prueba de entrada

Tabla 40

Resultado de la prueba de entrada del grupo experimental 5to “C”

Nivel de aprendizaje f %

En inicio 00-10 5 19,23%
En proceso 11-13 7 26,92%
Logro esperado 14 - 17 13 50,00%
Logro destacado 18- 20 1 3,85%
Total 26 100,00%

Nota. Prueba de entrada en el area de Ciencia y Tecnologia del quinto grado “C”.

Figura 42

Resultado de la prueba de entrada del grupo experimental en el area de Ciencia y Tecnologia
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Interpretacion:

En la tabla 40 y figura 42, concerniente a las notas de la prueba de entrada del grupo
experimental en el area de Ciencia y Tecnologia del quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas

de Castafion” Tacna - 2022, se puede demostrar que:

De un total de 26 estudiantes, el 50,00% tiene una nota que varia de 14 a 17, situdndose
en el nivel de logro esperado, el 26,92% tiene una nota que se encuentra entre 11 — 13,
ubicandose en el nivel en proceso, el 19,23% tiene una nota menor e igual a 10, situdndose en
el nivel en inicio y el 3,85% de estudiantes tienen una nota que se ubica entre18 — 20, lo que

los ubica en el nivel de logro destacado.

En consecuencia, 13 estudiantes del quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de
Castafion”, representa el 50,00%, que se encuentran en el nivel de logro esperado en la

competencia del area de Ciencia y Tecnologia.



Tabla 41
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Resultados de la prueba de entrada del grupo experimental con estadisticos descriptivos

Descriptivos Estadistico Error estandar
Media 13,00
Moda 17,00
Mediana 14,00
Prueba de entrada del Varianza 21,280 0,905
grupo experimental Desviacion estandar 4,613
(5°C) Minimo 2
Méaximo 20
Asimetria -1,028 0,456
Curtosis 0,742 0,887
Nota. Prueba de entrada en el &rea de Ciencia y Tecnologia del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” de
Tacna — 2022.
Interpretacion:

El promedio de los estudiantes del quinto grado “C” de educacién secundaria de la L.E.

“Lastenia Rejas de Castafion” del grupo experimental es de 13,00 y una desviacion tipica de

4,613.

Por lo tanto, los estudiantes del quinto grado, antes de la experiencia, el promedio yla

desviacion estandar no son iguales, existe una diferencia en la competencia del area de Ciencia

y Tecnologia del quinto grado de educacion secundaria de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion”

Tacna — 2022.
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4.3.2 Resultados de la prueba de salida del grupo experimental

Después de aplicar el marco de trabajo del Disefio Universal del Aprendizaje (DUA),
en el grupo de estudio se aplico la prueba de salida, la cual permiti6 establecer el nivel del logro
de aprendizaje de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del
quinto grado “C”. El objetivo fue identificar el nivel de logro de la competencia del area de

Ciencia y Tecnologia que adquirieron los estudiantes después del experimento.

Tabla 42

Resultados de la prueba de salida del grupo experimental quinto grado “C”
Nivel de aprendizaje f %
En inicio 00-10 0 0,00%
En proceso 11-13 2 7,69%
Logro esperado 14 - 17 18 69,23%
Logro destacado 18 - 20 6 23,08%
Total 26 100,00%

Nota. Prueba de salida en el area de Ciencia y Tecnologia del quinto grado “C”.

Figura 43

Resultados de la prueba de salida del grupo experimental quinto grado “C”
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Interpretacion:

En la tabla 42 y figura 43, concerniente a las notas de la prueba de salida del grupo
experimental en el area de Ciencia y Tecnologia del quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas

de Castafion” Tacna - 2022, se puede demostrar que:

De un total de 26 estudiantes, el 69,23% tiene una nota que varia de 14 a 17, situdndose
en el nivel de logro esperado, el 23,08% tiene una nota que se encuentra entre 18 — 20,
ubicandose en el nivel de logro destacado, el 7,69% tiene una nota que varia entre 11- 13,
situandose en el nivel en proceso y el 0,00% de estudiantes tienen una nota menor e igual a 10,

correspondiente al nivel de inicio.

En consecuencia, 18 estudiantes del quinto grado “C” de la L.E. “Lastenia Rejas de
Castafion”, representa el 69,23%, que se encuentran en el nivel de logro esperado en la

competencia del area de Ciencia y Tecnologia.
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Tabla 43

Resultados de la prueba de salida del grupo experimental con estadisticos descriptivos

Descriptivos Estadistico Error estandar
Media 16,12
Moda 16,00
Mediana 16,00
Prueba de entrada del Varianza 3,226 0,352
grupo experimental Desviacion estandar 1,796
(5°C) Minimo 11
Méaximo 19
Asimetria -0,770 0,456
Curtosis 1,481 0,887

Nota. Prueba de salida en el area de Ciencia y Tecnologia del quinto “C” de la L.E.“Lastenia Rejas de Castafion” de Tacna —
2022.

Interpretacion:

El promedio de los estudiantes del quinto grado “C” de educacion secundaria de la L.E.
“Lastenia Rejas de Castafion” del grupo experimental es de 16,12 y una desviacion tipica de

1,796.

En consecuencia, a los estudiantes a quienes se les aplico el marco de trabajo del Disefio
Universal del Aprendizaje (DUA) tienen el promedio de 0,85, mas que el promedio de los
estudiantes que tuvieron una ensefianza tradicional. Esto significa, que la metodologia “DUA”
elevo el nivel de la competencia en el area de Ciencia y Tecnologia del quinto grado“C” de

educacion secundaria de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion” Tacna — 2022.
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4.3.3. Comparacion de los resultados de la prueba de entrada y prueba salida del

grupo experimental quinto grado “C”

Tabla 44
Comparativo de los resultados de la prueba de entrada y prueba de salida del grupo

experimental

Nivel de logro de aprendizaje Prueba de Prueba de

del grupo experimental entrada salida Total ”
En inicio 00-10 5 0 5 9,62%
En proceso 11-13 7 2 9 17,31%
Logro esperado 14—-17 13 18 31 59,62%
Logro destacado 18 -20 1 6 7 13,46%
Total 26 26 52 100,00%

Nota. Prueba de entrada y salida en el area de Ciencia y Tecnologia del quinto grado “C”.

Figura 44

Comparativo de los resultados de la prueba de entrada y salida del grupo experimental
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M Prueba de entrada M Prueba de salida

Nota. Tabla 42
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Interpretacion:

En la tabla 44 y figura 44, contiene los resultados de la prueba de entrada y prueba de
salida del grupo experimental, quinto grado “C” de educacion secundaria de la L.E. “Lastenia

Rejas de Castaiion” de Tacna - 2022, se puede notar que:

En el grupo experimental del quinto grado “C” de un total de 26 estudiantes, en la
prueba de entrada, 5 estudiantes se ubican en el nivel en inicio, 7 estudiantes se ubican en el
nivel en proceso, 13 estudiantes se ubican en el nivel logro esperado y 1 estudiante se ubica en
el nivel logro destacado. En la prueba de salida, 2 estudiantes se ubican en el nivel en proceso,
18 estudiantes se ubican en el nivel logro esperado y 6 estudiantes se ubican en el nivel logro

destacado

En consecuencia, luego de aplicar el DUA, de un total de 26 estudiantes, 24 de ellos
del quinto grado “C” de la I.E. “Lastenia Rejas de Castafion”, representan el 92,30%, que se
encuentran en los niveles: logro esperado y logro destacado, en la competencia del area de

Ciencia y Tecnologia.



Capitulo V

Contrastacion y validacion de la hipdtesis

5.1. Prueba de hipotesis
5.1.1. Contrastacion de la hipotesis especifica “a”

Existe un nivel de logro de aprendizaje en inicio de las competencias del area de Ciencia
y Tecnologia antes de aplicar el DUA en los estudiantes del 5to grado del nivel secundario de

la I.LE. Lastenia Rejas de Castanon, en el grupo experimental.

e Ho: No existe un nivel de logro de aprendizaje en inicio de las competencias del area
de Ciencia y Tecnologia, en el grupo experimental.
e Hi: Existe un nivel de logro de aprendizaje en inicio de las competencias del area de

Ciencia y Tecnologia, en el grupo experimental.

Tabla 45

Prueba de muestras independientes

95% de intervalo de

t Slg' leeren.ma confianza de la
(bilateral)  de medias dife .
Prueba_entrada GE 1ierencia
Inferior Superior
14,370 25 0,000 13,000 1114 14.86

Nota. Elaboracion propia.

Interpretacion

A un nivel de significancia de 0.05, p valor= 0.000 < 0.05, por tanto, aceptamos la
hipotesis alterna. Entonces queda comprobado que existe un nivel de logro de aprendizaje en

inicio de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia, en el grupo experimental.
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Existe un nivel de logro de aprendizaje destacado de las competencias del area de

Cienciay Tecnologia luego de aplicar el DUA en estudiantes del Sto grado del nivel secundario

de la I.LE. Lastenia Rejas de Castafion, en el grupo experimental.

e Ho: No existe un nivel de logro de aprendizaje destacado de las competencias del area

de Ciencia y Tecnologia, en el grupo experimental.

e Hi: Existe un nivel de logro de aprendizaje destacado de las competencias del area de

Ciencia y Tecnologia, en el grupo experimental.

Tabla 46

Prueba de muestra independiente del grupo experimental

Valor de prueba =0

95% de intervalo de

. T 1 Sig. Diferencia confianza de la
Prueba_salida GE £ (bilateral)  de medias . .
diferencia
45.749 25 0.000 16.115 Inferior ~ Superior

15,39 16,84

Nota. Elaboracion propia.

Interpretacion

A un nivel de significancia de 0.05, p valor= 0.000 < 0.05, por tanto, rechazamos la

hipotesis nula. Comprobando que si existe un nivel de logro destacado de las competencias del

area de Ciencia y Tecnologia, en el grupo experimental.
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5.1.3. Contratacion de la hipétesis especifica “c”.

Existe una diferencia positiva en el nivel de logro aprendizaje de las competencias del
area de Ciencia y Tecnologia antes y después de aplicar DUA en estudiantes de Sto grado de la

I.E. Lastefia Rejas de Castafion, Tacna 2022, en el grupo experimental.

e Ho: No existe una diferencia positiva en el grupo experimental, después de aplicar el
DUA, en el grupo experimental.
e Hi: Existe una diferencia positiva en el grupo experimental, después de aplicar el DUA,

en el grupo experimental.

Tabla 47

Estadisticas de grupo experimental

Grupos N Media D(fsv.. , Desv- . Error
Desviacion promedio
Notas 1 26 16,12 1,796 0,352
Nota. Elaboracion propia.
Interpretacion

Se aprecia que el grupo experimental presenta una media de 16.12 puntos, luego de
aplicar el DUA; sin embargo, el promedio antes de la aplicacién del DUA fue 13,0 (tabla 41),
existiendo una diferencia positiva en el grupo experimental antes y después de la aplicacion

del Disefio Universal del Aprendizaje.
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5.1.4. Contrastacion de la hipdtesis general.

Existe una relacion significativa entre del Disefio Universal para el Aprendizaje y el
logro de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del Sto grado del

nivel secundario de la I.E. Lastenia Rejas de Castanon, Tacna 2022.

Hipotesis estadisticas

e Ho: No existe relacion significativa entre DUA y el logro de las competencias del
area de Ciencia Tecnologia
e Hi:  Existe una relacion significativa entre el DUA y el logro de las competencias

del area del Ciencia y Tecnologia.

Tabla 48

Prueba de muestras emparejadas del grupo experimental

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo

. . Sig.
Par L Media  de confianza de la t o]l .
Prueba_entrada_GE " Media Desylamon de error diferencia (bilateral)
1 Prueba_salida_GE estandar .
estandar
Inferior  Superior
-3,115 3,374 ,662 -4,478 -1,752 -4,708 25 ,000
Nota. Elaboracion propia.
Interpretacion:

A un nivel de significancia de 0.05, p valor= 0.00 < 0.05, por tanto, rechazamos la
hipdtesis nula. Entonces queda comprobado que si existe relacion significativa el DUA y el
logro de competencias. En consecuencia, queda comprobado que un modelo educativo con
enfoque inclusivo como estrategia, como el DUA tiene una relacion significativa con el logro
de competencias del area de Ciencia y Tecnologia, en los estudiantes del 5to grado del nivel

secundario de la I.E. Lastenia Rejas de Castaiion, Tacna 2022.



Capitulo VI
Discusion de resultados

En la investigacion, se puede decir que la aplicacion del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) en estudiantes de quinto afio de secundaria, se relaciona significativamente
en el logro de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia, la cual se pudo evidenciar
con el grupo experimental, donde hubo un incremento en el nivel de logro de aprendizaje
“esperado” y “destacado” en mayor medida; esto se corrobora por la prueba paramétrica de
muestras independientes, mediante la distribucion T de Student, del cual se obtiene un 0.000,
siendo menor que el nivel de significacion (o= 0,05), rechazando la hipdtesis nula y
concluyendo asi, que los resultados del grupo experimental, en el post test, presentan resultados
del 69,23% con logro esperado y un 23,08% de estudiantes con logro destacado, luego de la
implementacion del DUA, a comparacion del pre test donde se tuvo un 19,23% en inicio y
26,92% en proceso; no se habia aplicado el marco del trabajo del Disefio Universal para el
Aprendizaje. Esto quiere decir que se comprueba que la aplicacion del DUA, mejora el logro
de las competencias en el grupo experimental, la cual se fundamenta con el desempefio de los
estudiantes y compromiso con sus aprendizajes y por parte del docente que toma en cuenta las
formas de motivacion, actividades de interés, medios y formatos de comprension de la

informacion y la expresion de la aprendido, que tienen los estudiantes de un aula.

De la misma manera en la investigacion realizada por Gaviria (2021), en la cual aplico
el DUA para desarrollar competencias de lecto escritura, en estudiantes, donde el 53% de los
estudiantes obtuvieron el logro destacado de las competencias de lectura y comprension y un
20% del logro esperado en desarrollo las competencias comunicativas para hablar y expresarse
de forma oral. Comprobando asi que la aplicacion del DUA, como una estrategia de la
educacion inclusiva, permite el desarrollo de competencias para todas las areas, valiéndose del
uso de herramientas Tics, mediacion pedagogica, flexibilidad en las planeaciones de clase y

tomando en cuenta las caracteristicas propias del aula.

Al igual que los hallazgos de Gutiérrez (2020) indica que la implementacién del DUA
en las clases, facilita la comprension de los contenidos del curso, por ello es importante de
inicio a fin, que una sesién de trabajo considere presentaciones, material didactico,

manipulable, audiovisual y demés materiales que mantenga la motivacion dentro del aula.
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Evidenciando que la incorporacion del enfoque DUA, con el uso de estrategias de aprendizajes
y diversos recursos materiales facilitan el aprendizaje. Asi mismo en la experiencia se
evidencid una participacion activa y disposicion para el desarrollo de los aprendizajes, por parte
de los estudiantes. Este hallazgo se corrobora con lo planteado por Figueroa y Ospina (2020),
quienes plantean que el DUA es un modelo de ensefianza en la cual se proporciona diversas
opciones didécticas de tal manera que los alumnos estén motivados por su aprendizaje y
continten aprendiendo. Enfatizando asi que los medios didacticos y recursos prescindibles, son
de relevancia dentro del desarrollo de clases. Esto se contrasta con los estudios realizados por
Rose (2006), poniendo énfasis que los estudiantes tienen diversas formas de procesar la

informacion, los cuales se pueden realizar por via visual, auditiva, practicas, disefio entre otros.

En base a los argumentos anteriores, reconocemos al DUA, como un marco de trabajo
con enfoque inclusivo, que atiende la variabilidad de un aula, coincidimos con Nuiez (2022),
respecto a la variabilidad, un aula es el espacio conformado por estudiantes con gran diversidad
y con un solo docente que debe hacerse cargo de esta diversidad, con apoyo de diversos
recursos, herramientas Tics, mediacion pedagogica, flexibilidad en las planeaciones de clase,
entre otros. Pues todo esto facilita la comprension de los contenidos y propicia la participacion
de los estudiantes. En referencia al uso de herramientas y recursos, Arocutipa y Durand (2020),
afirman que al mejorar la actitud de los estudiantes, mejora el nivel de logro de competencias
del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente, comprobando que los estudiantes al mantener una
actitud frente al uso de las PDI, un recurso didactico, condicionan el logro de las competencias
del area, por ello el uso de los diversos recursos, herramientas, estrategias y métodos educativos

contribuyen al logro de las competencias.

Asi mismo Arce (2019), demuestra que el uso de metodologias innovadoras mejora y
ayudan a alcanzar los logros de competencias. Y al tener aulas con caracteristicas diversas,
muchas veces no se toman en cuenta esos aspectos innovadores, una de las areas con contenidos
técnicos es el Ciencia y Tecnologia, por ello es importante tomar en cuenta y uso metodologias

innovadoras, rescatando asi a los futuros hombres de ciencia.

Cabe mencionar también el valor del docente frente a un aula, pues debe atender la
diversidad, este modelo motiva el interés por aprender en los estudiantes, a través de diversas

estrategias, recursos y herramientas educativas y que pese a los distintos obstaculos que pueden
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existir (los limites en los periodos de clases, elaboracion y seleccion de los materiales y
recursos), para la implementacion del DUA, en diversos cursos, no debe perderse la esperanza
de seguir construyendo una sociedad que mads integral, con valores y el rescate de las

habilidades y capacidades de todos los estudiantes.



Conclusiones

La investigacion realizada nos permiti6 llegar a las siguientes conclusiones:

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

La aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje en el logro de las
competencias del area de Ciencia y Tecnologia, tiene una relacion significativa, ya
que se evidencido que hubo un incremento en el nivel de logro de aprendizaje
“esperado” y “destacado”; asi mismo se corrobora por la prueba para métrica de
muestras emparejadas mediante la distribucion de T Student, en el cual se obtiene un
nivel de significancia de 0.00, siendo menor que la significacion (0=0,05),
rechazando la hipdtesis nula y comprobando que la aplicacion del modelo Diseno
Universal para el Aprendizaje, incrementa las competencias del area de Ciencia y

Tecnologia.

Se pudo identificar que el nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area
de Ciencia y Tecnologia antes de aplicar el modelo del Disefio Universal para el
Aprendizaje, tuvo un 19,23% de estudiantes que se ubican entre nivel “inicio”. Esto
es constatado por la prueba de hipotesis al aceptar la hipdtesis alterna, que confirma
que existe un nivel de logro de aprendizaje en inicio de las competencias del area de

Ciencia y Tecnologia.

Se pudo identificar que el nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area
de Ciencia y Tecnologia luego de aplicar el Disefio Universal para el Aprendizaje,
obtuvo un incremento de un 19,23 % en el logro destacado que pas6 de un 3,85% a
un 23, 08%, esto es confirmado en la contrastacion de las hipotesis, donde se acepta
la hipotesis alterna, que confirma que si existe un nivel de logro “destacado” luego
de la aplicacion del DUA, demostrando que este modelo con enfoque inclusivo
ayuda en la mejora de los logros de aprendizaje de las competencias del 4rea de

Ciencia y Tecnologia.

Al comparar el nivel de logro de aprendizaje de las competencias del area de Ciencia
y Tecnologia, antes y después de aplicar el modelo Disefio Universal para el

Aprendizaje, existe una diferencia positiva, antes de la experiencia el nivel de logro
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“inicio” se redujo de 19,23% a 0,00%, el nivel de logro “proceso” 26,92% a un
7,69%, el nivel de logro “esperado” incremento en 19,23% mientras que el logro
“destacado” 19,23%, demostrando que existe una diferencia positiva antes y

después.



Recomendaciones

Primera: Se recomienda a los docentes del area de Ciencia y Tecnologia aplicar estrategias
que permitan conocer las caracteristicas de los estudiantes tales como sus intereses,

motivacion, formas de aprendizaje y el como expresan lo que aprenden.

Segunda: Se recomienda a los docentes del area de Ciencia y Tecnologia el uso de materiales
visuales, auditivos, las Tics y materiales concretos como medio motivador que

permitan el logro de las competencias del area.

Tercera: Se recomienda difundir los beneficios que trae la aplicacion del modelo con enfoque
inclusivo, como el DUA, con relacion a los logros de los aprendizajes del area de

Ciencia y Tecnologia.

Cuarta: Se recomienda a la escuela Profesional de Educacion promocionar, organizar y
desarrollar encuentros con otras universidades de ambito nacional e internacional,
donde se compartan diversos estudios sobre estrategias y experiencias educativas

innovadoras.
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ANEXO 01: Encuesta para la variable independiente

ENCUESTA

142

Nombre y Apellido del estudiante

Grado y Seccion

Estimado estudiante de 5to grado de nivel secundaria. Como parte de una investigacion

te invito a desarrollar la siguiente encuesta, responde las siguientes preguntas marcando con

una X en los recuadros que segin correspondan. Muchas gracias por tomarte el tiempo. De

antemano se agradece tu participacion.

DIMENSIONES

Nunca

Casi
Nunc
a

Vece

Casi
Siempre

Siempre

Principio: Proporcionar maltiples formas

de implicacion

1.Realizas actividades relacionadas con la
naturaleza: animales, plantas (conocer,
visitar, atender, entre otros).

2.Interactlas con tus compafieras/os Y
amigas/os.

3.Realizas actividades artisticas (pinta,
dibuja,modela, baila, canta, entre otros).

4.Realizas tus trabajos cerca a elementos
distractores.

5.Te organizas al realizar tus actividades.

6.Solicitas o pides ayuda cuando no logras
entender algun tema.

7.Mantienes una actitud positiva frente a
situaciones adversas.

8.Te gusta leer libros o algin material de
lectura. (Revistas, periodicos, comics,
mangas, manhwa y otros).

9.Te sientes mejor cuando estds en
contacto con la naturaleza (animales,
plantas, campo, entre otros).

10.Te agrada estar en espacios abiertos
(parques, zooldgico, playa, campo,
chacra, rio, entre otros).

11. Utilizas con frecuencia aparatos

tecnoldgicos celulares, tabletas,
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computadoras).

12. Te agrada realizar actividades manuales.

13. Realizas actividades deportivas.

14. Te agradan los materiales diversos.
(rompecabezas, plastilina, cubo Rubik,
entre otros).

15. Te gustan los juegos de mesa (bingo,
ludos, cartas, entre otros).

16. Realizas juegos libres (creas tus propios
juegos).

17. Juegas al aire libre.

18. Te gustan los juegos virtuales.

19. Mantienes el esfuerzo y perseverancia
en actividades artisticas.

20. Logras culminar las actividades
deportivas que te propones realizar.

21. Te esfuerzas en realizar tus actividades
cotidianas.

22. Te esfuerzas en terminar tus actividades

manuales.

Principio: Proporcionar multiples formas de rep

contenidos

resentacion de la informacion y log

23. Logras comprender mejor los temas a
través de textos escritos.

24. Entiendes mejor los temas de manera
auditiva (audios, descripciones, podcast,
entre otros).

25. Comprendes mejor con los materiales
visuales (infografias, pictogramas,
diagramas, mapas conceptuales, dibujos,
historietas, entre otros).

26. Comprendes la informacion a través de
los materiales tecnoldgicos (aplicativos,
celulares, tabletas, computadoras, entre
otros).

27. Logras entender con videos los temas
que se te proponen.

28. Prefieres utilizar materiales
concretos/tactiles para comprender la
informacion.

29. Utilizas en tu vida diaria algunas cosas

que aprendes.
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Principio: Proporcionar multiples formas de accion y expresion del aprendizaje

30. Te gusta expresarte a realizar tus tareas
demanera escrita.

31. Prefieres expresar lo que sabes o
sientes demanera oral.

32. Sabes utilizar la lengua de sefias
peruanas.

33. Te agrada hacer tus actividades
academicas con  materiales  visuales
(infografias, pictogramas,diagramas, mapas
conceptuales, dibujos, entre otros).

34. Prefieres utilizar materiales tecnologicos
(aplicativos, celulares, tabletas,
computadoras, entre otros) para realizar o
explicar una tarea.

35. Te gustaria realizar videos pard
expresarte.

36. Utilizas materiales concretos/tactiles en
tustareas o exposiciones.

37. Visualizas tus objetivos y organizas tus
tiempos.

Adaptado de:

Fuente: OFICIO MULTIPLE N°00012-2021-MINEDU/VMGP-DIGESE-DEBE

Apellidos y Nombres

Grado Académico

Mencidén

Firma
DNI
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ANEXO 02: Prueba de entrada y salida

EVALUACION DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA-5TO SECUNDARIA

Apellidos y nombres:

Grado y Seccion: .........ceovvveinienninnn.. LE: o Fecha: .........

Instrucciones:

Como parte de la investigacion: “Aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje en el
logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia” te invito a desarrollar la siguiente
evaluacion, el cual consta de 8 preguntas. Para lo cual debe leer las preguntas y responder segin
corresponda. De antemano agradecemos tu participacion.

Competencia 1: Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos

.Qué ocurre con el cerebro cuando tenemos miedo?

¢ Qué ocurre con el cerebro cuando tenemos miedo?

Los payasos siniestros, los vampiros y los zombis presentes en las nuevas peliculas de terror y peliculas de
catastrofes: son algunas razones suficientes para tembiar de miedo.
Pero g qué ocurre exactamente en el b do nos ?

Las personas reaccionan de forma instintiva ante situaciones que ~ -
los ponen en peligro como un grito estremecedor o el lanzamiento

de una piedra, escondiéndese o protegiéndose fa cabeza con los
brazos. -
~
Es en este tipo de reaccicnes donde interviens la amigdala = E
cerebral, compuesta por dos nicleos de neuronas en forma de ’: ~

aimendra y que constituye el centro del miedo justo encima def
tranco cerebral. Una vez que los estimulos sensoriales pasan por
el talamo, llegan a la amiodala y, desde alli, son distribuidos par
dos caminos.

El mas rapido provoca reaccicnes espontaneas en todo el cuerpo como:
quedarse petrificado, huir o fuchar y que tienen lugar incluso antes de que Auenia la
se pueda identificar qué sucedié. El otro camino, que ocurre fracciones > frecuencia
de segundo mas lento, se da cuando la sefial de los estimulos sensoriales 1 CHcRaCa
liega al cortex. Esta zona dei cerebro obtiene una imagen ordenada y

clara de I3 amenaza, lo que refuerza {a reaccidn de defensa o la detiene por falsa alarma.

Segun el neurocientifico Joseph Le Doux (2016), el miedo en el ser S i
humano es aigo mas que |a deteccidn de una amenaza, "El miedo es > -
un concepto, no ‘aigo’ en el cerebro”. La expectativa de que nos pueda - I @ VRGN

ocurrir algo malo desencadena una cascada quimica donde las sefiales |
de alama se extienden por otras partes de! cerebro, como el
hipotalamo, y después por el cuerpo gracias al neurofransmisor -

glutamato. o

Ratais oy
trooawos

Es asi que la médula suprammenal produce grandes cantidades
de adrenalina ocasionando que el nivel de azicar en la sangre

aumente, e corazon se acelere y las palmas de las manos
empiecen a sudar. En el caso de que la amenaza desaparezca,
Ia hormona tranquilizante endorfina se libera y recorre el cuerpo.
Este coctel de hormonas es la razon por la que a tanta gente le
gusta sentir de vez en cuando miedo, y cuentan con la ventaja
de que puede activarse simplemente escuchando una historia de
temor ante la chimenea.

Por otro lado, e miedo también aparece mientras dormimos.
Enfre las pesadillas més comunes que persiguen una y ofra vez
a los nifios se encuentran aquellas sobre agresiones o violencia
{45 %), los accidentes (29 %), las persecuciones (23 %) y las
catastrofes (4 9%). Mientras que los adultos suelen tener
pesadifas con huidas y persecuciones (26 %), episodios
violentos (20 %). anomalias corporales (17 %) y fracasos (7 %),
en tanto las nifias y las mujeres suelen fener mas a menudo
sueios recurrentes con temas positivos.

y Ditata ha pupifa

Inkide la s2vacon,

Relaja fos bronquios,

;z Aumerta la frecuencs

cardiaca.

B inhibe fa actividad digestiva

Estimula la liberacon de
glucosa por el higado

.ﬁ Inbébe Lz actwidad de los

intestinos.

&

Relaja la vejiga.
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2. Responde, ;Qué relacion existe entre las variables miedo y las reacciones dadas por el

cerebro?

3. Selecciona la respuesta correcta, ;Qué hipotesis plantearias para explicar que ocurran
estas reacciones dadas por el cerebro?

a) El miedo no es un concepto, no es algo del cerebro.

b) Frente a un estimulo, los sistemas de nuestro cuerpo se activan, dando respuestas rapidas
o lentas.

c) El cerebro segrega hormonas para responder a todos los estimulos que recibe el cuerpo
humano.

d) El miedo puedo aparecer en cualquier momento.

4. Subraya, ;Qué realizan los estudiantes para comprobar el funcionamiento del boton
de panico?

Construimos una alarma casera o boton del panico

Un grupo de estudiantes del quinto grado de secundaria, realizan una experiencia
interesante, donde utilizan los siguientes materiales: globo, silicona, silbato, base de cartén
o madera, palitos de brocheta,ligas, tapitas, reglas y tijera. Esta alarma casera es un prototipo
para dar una alternativa de solucion frente a la inseguridad ciudadana en la comunidad. Los
estudiantes construyen el prototipo y realizan diferentes pruebas para verificar su
funcionamiento como la distancia desde la cual se escucha el boton de panico, la ubicacion
del boton de panico para garantizar su eficiencia y el alcance que tiene el sonido del boton de

panico.

5. (Qué variables distingues en este procedimiento?

a) Lavariable independiente es la inseguridad ciudadana y la variable dependiente el alcance
del sonido del botén del panico.

b) La variable independiente es la inseguridad ciudadana y la variable dependiente la
fabricacion del boton del panico.

c¢) La variable independiente es el botdn del panico y la variable dependiente, no existe.

d) La variable independiente es la distancia que se escucha el botdn del panico y la variable

dependiente, dalcance que tiene el sonido del boton de panico.



147

COMPETENCIA 2: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia, biodiversidad, tierray universo

4. Escribe cada nombre segin el lugar que correspondiente:

l
Hipotalamo
L

Paratiroides




5. Lee atentamente y selecciona la alternativa correcta:

Las glandulas y hormonas

148

Numerosos procesos del organismo, exigen un control lento pero continuo, que se lleva a cabo por el sistema endocrino mediante

mensajeros quimicos, las hormonas.
Glandulas y hormonas:

En respuesta a un estimulo, las glandulas endocrinas vierten al medio
interno las sustancias que sintetizan: las hormonas. En los
vertebrados las hormonas actlian a concentraciones minimas y cabe
destacar que sus acciones, a pesarde  ser lentas, son duraderas.

A funcién de las hormonas son muy variadas, como por ejemplo,
ejercen una accion sobre el metabolismo celular, de la activacion o
inhicion que realizan sobre determinadas enzimas, asi como las que
efectlian sobre el crecimiento del cuerpo, caracteristicas sexuales,
enire ofras. Muchas glandulas tienen una mision estrictamente
endocrina, pero ofras, como el pancreas, ovarios y los testiculos,
desempefan ofras funciones, ademas de producir hormonas. El
hipotdlamo y la hipofisis, situada en el encela falo, producen

hormonas, La hipdfisis o glandula pituitaria supone la conexion entre

el sistema nervioso y endocrino.

a. ;Cual de las siguientes afirmaciones se establece correctamente?

Sistema endocrino
fermenino

I. El efecto de las hormonas es lento pero duradero.

II. La hipofisis supone la conexion entre el sistema nervioso y endocrino.

III. El sistema endocrino no actua en el metabolismo celular.

a) Solo 1
b) Iy III
¢) My III
d) Solo III

b. Son glandulas que no solo cumplen funciones hormonales:

I. Hipofisis
II. Hipotalamo
III. Ovarios
IV. Pancreas
a) Solo IV
b) IyIV
c) Hly IV
dlIylIlVv

Sistema endocrino
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6. Completa el siguiente crucigrama:

Vertical
1. Supone la conexidn entre el sistema endocrino y el
nervioso.
2. Sustancias quimicas que fabrica el cuerpo en
pequefias cantidades. g
3. Glandula que produce la insulina y el glucagén. N — —
4. Esta glandula esta situada en el cuello y produce la
hormona tiroidea.

7. Estas glandulas son responsables de los - — -
caracteres sexuales.

8. Organo principal del aparato circulatorio.

Horizontal - d
5. Encargado de llevar los nutrientes a todo el cuerpo
y recoger los desechos que produce el organismo.
6. Estas glandulas se encuentran situadas sobre los 7 [
rifiones. — —
9. Esta compuesto por tres partes: el cerebro, el
cerebelo y el tronco encefélico
10. La unidad minima funcional del sistema nervioso

]

dEREEEN

COMPETENCIA 3: Disefiay construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas
de su entorno

1. Describimos los pasos para la construcciéon del boton de panico, considerando los
materiales ylos instrumentos de medicion, asi como las medidas de seguridad que debemos
tener en cuenta.

Ejemplo: Pega la campana de timbre en la madera. Corta un trozo del palito chino de madera
y pégalo a la parte trasera del timbre usando silicona caliente. Luego, pega la campana de
timbre en perpendicular a la base de madera colocando pegamento de silicona solo en el
palillo...

T N
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8. Representa el boton de panico en un grafico con medidas a escala dando a conocer la

secuencia o proceso de construccion
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ANEXO 03: Participacion en el aula

FOTO 1

" l\[.((‘., 1

=

En la foto, se observa la participacion de las estudiantes, exponiendo su trabajo

realizado sobre el “boton de panico” o denominado también “alarma casera”, esta actividad
corresponde a la competencia 3: Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver

problemas de su entorno, del area de Ciencia y Tecnologia.
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FOTO 2

En la foto 2, se observa la participacion de los estudiantes de Sto de secundaria al
exponer su trabajo sobre el “Cuidemos la salud y el medio ambiente”, para sus compafieros de
ler afio de secundaria, esta actividad corresponde a la competencia 1: Indaga mediante métodos

cientificospara construir conocimientos, del area de Ciencia y Tecnologia.
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TiTULO: Aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje en el logro de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes del 5to grado

de nivel secundario de la I.E. Lastenia Rejas de Castafion, Tacha 2022

Problemas Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores
- Proporcionar opciones para la
. Principio I: percepcion.
1. Objetivo General 1. HipGtesis General V.1 Proporcionar - Proporcionar opciones para el
1. Problema General _ 3 multiples formas lenguaje, expresiones,
¢Que relacion existe entre el | Katerminar la relacion entre el Existe una relacion Disefio de representacion matematicas y simbolos.
Disefio Universal para el Disefio Universal para el D_5|g~n|f:j:atuva er:tre el | vae:js_m _ de | de lainformacion. - Sgcr)ﬁorré:rll(s)%anr opciones para la
izaj o rendiz ion.
Aprendlzajfe y el logro de Aprendizaje y el logro de Alsenz_ qlvers?l parade ([?U%A) aje p
2 . . rendizaje y el logro de : . .
competencias del area de competencias del area de I P tj y dgl : Principio I: | _ Proporcionar opciones para la
Ciencia y Tecnologia en10s | - gjencia y Tecnologia en los | aSC<_30mPe erjrC'aS Ie area rnrf?lrziorlcelson?;rmas accion fisicas.
estudiantes de 5to grado del | egqygiantes del 5to grado del | 9€ “1€ncia y Tecnologia en de paccién - Proporcionar - opciones
nivel secundario de la I.E. : . los Estudiantes del 5to i y para la expresién y la
nivel secundario de la |.E. ) . expresion del L
Lastenia Rejas de Castafion ; ; 5 grado del nivel secundario o comunicacion.
| Lastenia Rejas de Castafion, i . aprendizaje. . .
Tacna 2022? de la I.E. Lastenia Rejas de - Proporcionar opciones para las
Tacna 2022. ; -
Castafion. Tacna 2022. funciones ejecutivas.
- Proporcionar opciones para el
Principio i |Pnteres. . .
Proporcionar - rotporC|onIe1r ?pmones pa:a
multiples formas de S0S t_anter €l estuerzo -y 1a
implicacion. persistencia. .
- Proporcionar opciones para |3
autorregulacion.
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especifica Indaga mediante - Problematiza situacion para
a) Existe un logro de | V.D.: métodos hacer indagacion.
a) ¢Cual es el nivel de logro |ga) |dentificar el nivel de logrode| aprendizaje en inicio de | Competenci as | cientificos para - Disefia estrategias para hacer
de apren(_jlzaje (,je las aprendizaje de las competencias las cqmpt_etenc;las del area dgl area de constr_uw_ sus indagacion. _
competencias del area de . L .| de Ciencia y Tecnologia | Ciencia y | conocimientos - Genera y registra datos o
S . del area de Ciencia y Tecnologia| . . - 2
Ciencia y Tecnologia antes antes de aplicar el DUA | Tecnologia informacion.

de aplicar el DUA en los

antes de aplicar el DUA en los

en los estudiantes del 5to

Analiza datos e informacion.
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estudiantes del 5to grado |estudiantes del 5to grado del
del nivel secundario de la |njvel secundario de la IE.

|.E. Lastenia Rejas de || astenia Rejas de Castafion,
Castafion, Tacna 20227?

Tacna 2022.
b) ¢ Cuél es el nivel de logro de [b) Identificar el nivel de logro
aprendizaje de las | de aprendizaje de las

competencias del area de | competencias del 4rea de
Ciencia y Tecnologia luego | cjencia y Tecnologia luego de

de aplicar el DUA en . .
estudiantes del 5to grado aplicar el DUA en estudiantes

del nivel secundario de la | del 5to grado del nivel

ILE. Lastenia Rejas de secundario de la I.E. Lastenia

Castafion, Tacna 2022? Rejas de Castafidn, Tacna

2022.

c) ¢Qué relacion existe del |cy Comparar el nivel de logro de
nivel ~de logro  de aprendizaje de las competencias

aprendizaje de las , L .
competencias del 4rea de del &rea de Cienciay Tecnologia

Ciencia y Tecnologia antes | antes y despues de aplicar el
y después de aplicar el | DUA en estudiantes del 5to
DUA en estudiantes del 5to | grado del nivel secundario de 4
grado del nivel secundario | |.E. Lastenia Rejas de Castafion,
de la I~E Lastenia Rejas de | Tacna 2022.

Castanén, Tacna 20227

grado del nivel
secundario de la LE.
Lastenia Rejas de
Castafion, Tacna 2022.

b) Existe un nivel del logro
de aprendizaje destacado de
competencias del éarea de
Ciencia y Tecnologia luego
de aplicar el DUA en
estudiantes del 5to grado del
nivel secundario de la I.E.
Lastenia Rejas de Castafion,
Tacna 2022.

c) Existe una diferencia
positiva en el nivel de logro
de aprendizaje de las
competencias del area de
Ciencia y Tecnologia antes y|
después de aplicar el DUA
en estudiantes de 5to grado
de la L.E. Lastenia Rejas de
Castafion, Tacna 2022

- Evalla y comunica el
proceso y resultados de su
indagacion.

Explica el mundo | - Comprende y usa
fisico basandose en conocimientos sobre los
conocimientos seres vivos, materia y
sobre los seres energia, biodiversidad,
vivos, materia y tierra y universo.

energia, - Evalta las implicancias
biodiversidad, del saber y del quehacer
tierra'y universo cientifico y tecnologico.

Disefia y construye | - Determina una alternativa de
soluciones solucion tecnoldgica.
tecnolégicas para | - Disefia la alternativa de
resolver problemas solucion tecnologica.

de su entorno - Implementa la alternativa de
solucion tecnoldgica.

- Evalla y comunica el
funcionamiento y  los
impactosde su alternativa de
solucion tecnolégica.

Tipo y nivel de investigacion

Poblacion y muestra

Técnicas e instrumentos

Tipo: Aplicada
Disefio: Pre experimental

Poblacion: 84 estudiantes de las secciones A,
B y C Muestra: 26 estudiantes del 5to C.

Técnicas: Encuesta /Examen

Instrumentos: Hoja de encuesta/ Prueba
conocimientos

de
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Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items/
Conceptual Operacional Escala
VI Un enfoque El DUA Principio I -Proporcionar  opciones para la
oy S 0 OB gy SO 2324382027820
Universal para g o prop o multiples formas de P ] } P p’ )
el Aprendizaje para elr disefio pedagoglca.l representacion de la le,ngua]e, expresiones, matematicas y
(DUA) del curriculo, es que tiene informacion simbolos.
decir, objetivos como base tres -Proporcionar  opciones para la
educativos, principios, el comprension.
métodos, primero hace - Proporcionar opciones para la accion.
mater1a1'e?s y reff:renma al Pr1nc1p19 . - Proporc‘lronar op01.(3nes para la 30,3132, 33.34.35, 36, 37
evaluacion que qué del  proporcionar comunicacion y expresion.
permite a todas aprendizaje, el  multiples formas de - Proporcionar opciones para las
las personas segundo accion y expresion funciones ejecutivas.
desarrollar refiere al  del aprendizaje
conocimientos, como del

habilidades vy
motivacion e
implicacion con

el aprendizaje.
(Alba, C.
Sanchez, &

Zubillaga, 2014
p-9)

aprendizaje y
el tercer
principio  al
porqué del
aprendizaje

Principio III:
proporcionar
multiples formas de

implicacion

- Proporcionar opciones para el interés.
- Proporcionar opciones para sostener
el esfuerzo y la persistencia.

- Proporcionar

opciones para la

autorregulacion.

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,
12,13,14,15,16,17,18,19,20,21,22
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VD:
Competencias
del area de
Ciencia y
Tecnologia

Las
competencias
refieren a la
facultad que
tiene una
persona para
combinar  sus
capacidades con
la finalidad de
lograr un
proposito
especifico
(MINEDU,
2016, p.29)

El area de
Ciencia y
Tecnologia

promueve y
facilita a que
los estudiantes
desarrollen tres
competencias
basadas en la

indagacion  a
traveés del
método
cientifico,
explicar el
mundo fisico

en Dbase a
conocimientos
de seres vivos,

materia y
energia,
biodiversidad,
tierra y
universo

-Problematiza situaciones para hacer

indagacion.
Indaga mediante - Disefia estrategias para hacer
métodos cientificos indagacion.
para construir - Genera y registra datos e informacion.
conocimiento -Analiza datos e informacion.
- Evalta y comunica el proceso y
resultado de su indagacion.
Explica el mundo

fisico basandose en
conocimientos sobre
los  seres
materia 'y
biodiversidad, tierra y

Vivos,
energia,

universo

- Comprende y usa conocimientos
sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, tierra y universo.
-Evalua las implicancias del saber y del
que hacer cientifico y tecnoldgico.

Disefia y construye

soluciones
tecnologicas  para
resolver problemas

de su entorno

-Determina una alternativa de solucion
tecnologica.

-Disefia la alternativa de solucion
tecnologica.

-Implementa y valida la alternativa de
solucion tecnologica.

-Evaltia y comunica el funcionamiento
y los impactos de su alternativa de
solucion.

Logro destacado
(20 - 18)
Logro esperado
(17-14)

En proceso
(13-11)

En inicio

(10-00)




ANEXO 06: Validacion de instrumentos

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE
JUECES

|. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres de juez g ..M(N nas. DI ‘&Va%m’b El z

1.2 Cargo en la institucion donde labora : . DQC(S/YWE
1.3 Nombre del instrumento evaluado: . ?f e-lest. v fQ = C feSZL
1.4. Autor (es) del instrumento : ..KQIQ. l..Apom u\ﬂ.a.. ................

ILASPECTO DE LA VALIDACION (Marcar con un “X”)

A B
Deficiente Baja Regular
1 2

INDICADORES CRITERIOS

=4
o
®

Muy buena

1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y
comprensible.

2.0BJETIVIDAD Pemite medir hechos observables.
3.ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y
tecnologia.

4.0RGANIZACION | Presentacion ordenada.

§.SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en

cantidad y calidad suficiente.
6.PERTINENCIA Permite conseguir datos de acuerdo a los
objetivos planteados.
7.CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en
teorias o modelos tedricos.

8.COHERENCIA Entre variables, indicadores y los items
9.METODOLOGIA | Laestrategia responde al proposito de la
investigacion.

10.APLICACION Los datos pemiten un tratamiento
estadistico pertinente.

CONTEO TOTAL DE MARCAS (cant. de “X” por columna)

U-O(—XXXXXXX XY'-

Realice el conteo en cada una de las categorias de la escala para
tilizarlo en el coeficiente de validez)
Ve A SO

1*A+2*B+3*C+4*D+5*E 82

Coeficiente de validez = )

I.CALIFICACIONGLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el cuadro asociado)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0,00-0,60]
Observado <0,60 -0,70]
Aprobado <0,70 -1,00] ==

IV. OPINION DE APLICABILIDAD

= IS Rumento.. eﬂtta@‘ﬁ pam@qd@r@@m a{g!rca&o

Tacna, 29 de Julio del 2022

157



158

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE
JUECES

|. DATOS GENERALES

[ 3 i
1.1 Apellidos y nombres de juez ;. /‘)Mwﬁ/%waéwg

1.2 Cargo en la institucion donde labora : ..
1.3 Nombre del instrumento evaluado: . ? fi & W P J T &/%
1.4. Autor (es) del instrumento /< L, f} /)Wﬂ;;(. s i,

ILASPECTO DE LA VALIDACION (Marcar con un “X”)

A B C D E
- e Deficiente Baja Regular Buena | Muy buena
1 2 3 4 5
1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y X
comprensible.
2.0BJETIVIDAD Pemite medir hechos obsevables. 2
3.ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y
tecnologia. X

4.0RGANIZACION | Presentacion ordenada.
5.SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en

cantidad y calidad suficiente.
6.PERTINENCIA Permite conseguir datos de acuerdo a los
objetivos planteados.
T.CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en
teorias 0 modelos tedricos.

8.COHERENCIA Entre variables, indicadores y los items
9.METODOLOGIA | Laestrategia responde al proposito de la
investigacion.

10.APLICACION Los datos permiten un tratamiento
estadistico pertinente.

<X X WX XK

<

CONTEO TOTAL DE MARCAS (cant. de “X” por columna) s l sk } 3
Realice el conteo en cada una de las categorias de la escala para
tilizarlo en el coeficiente de validez) o e ’ A | B C D E

1*A+2*xB+3%xC+4*D+5%E
= =04p

I.CALIFICACIONGLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el cuadro asociado)

Coeficiente de validez =

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0,00-0,60]
Observado <0,60 -0,70]
Aprobado <0,70-1,001 |

INION DE APLICABILIDAD _
..... L. 4000 SF i ocrainde®. . 9T, ayﬂer /Mw /m /m (;%W

Tacna, 29 de Julio del 2022




VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES

1. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y Nombres de juez:
1.2. Cargo de la institucion donde labora:
1.3. Nombre del instrumento evaluado: .....!

2. ASPECTOS DE LA VALIDACION (Marcar con un “X”)

para utilizarlo en el coeficiente de validez)

A

A B c D E
INDICADORES CRITERIOS i Baja | Regular | Buena | MuyBuena
1 2 3 4 5
Esta formulado con el lenguaje apropiado
1: GLARIDAD comprensible. x
2. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables. X
3. ACTUALIDAD Adecuadp al avance de ciencia y £
tecnologia.
4, ORGANIZACION | Presentacién ordenada. X
Comprende aspectos de las variables en
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad suficiente. K
Permite conseguir datos de acuerdo a
5; RERTINENGIN los objefivos planteados. X
Pretende conseguir datos basados en
T< CONSISTENGIA teorias 0 modelos tedricos. X
8. COHERENCIA Entre variables, indicadores y los items. X
9. METODOLOGIA }.a est_rategla responde al propdsito de la %
investigacion.
5 Los datos permiten un tratamiento
10.APLICACION estadistico pertinente. X
. 4& 4+ 4+ & I
CONTEO TOTAL DE MARCAS (cant. de “X” por columna) S 5
(Realice el conteo en cada una de las categorias de la escala B C D E

COEFICIENTE DE VALIDEZ =

50

1+A+2+B+3+C+4+*D+5+E_ o0

3. CALIFICACION GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y marque con
un aspa en el recuadro asociado)

CATEGORIA INTERVALO

Desaprobado [0,00 - 0,60]

Observado <0,60 - 0,70]

Aprobado <0,70 - 1,00] v

Tacna, 01 de agosto del 2022

Firma del juez‘
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- La docente muestra un video sobre la salud y comparte el Recurso 1: “La salud” (ANEXO 1)-:
hitps://www.youtube com/watch?v=8vXd0z30nVU
- Luego de observar y leer el concepto de SALUD, se indica a los estudiantes

Salud @

- Los estudiantes realizan de un orgamzador wsual de la SALUD s Eatado cumpleto de bisnester
y salud publica Fisico  Mental  Social

-Se comparte una infografia sobre los efectos del cambio climatico y la salud = i) 6 :!Iifh

j"*m;sg =~

- ¢Qué efectos en 'la salud humana produce eI cambio chmético‘?
- ¢Qué enfermedades estan en aumento?

- ;Cudles son las causas de la salud mental?

- ¢Qué se debe de investigar para proteger la salud?

Problematizamos la situacion

+ Identificamos los probiemas de salud en la comunidad. 3Qué problemas se presentcne

»Cudles son sus coracteristicos? 3 A que personas afectan mas?

- Los estudiantes seleccionan una pregunta de indagacion Formas de acc

% Podemos indagoer sobre una de estas preguntas o plantear una nueva pregunta sobre la
problematico de salud en nuestra region.

-sPor qué los mosquitos aumentan en la temporada de verano?

-3Qué relacién existe entre la cantidad de mosquitos y la cantidad de personas afectadas?

-Hojas de
colores,
tijera, lapiz
y borrador

-Cuaderno

-Celular/
WhatsApp

Diapositivas
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¥ Ls yariable indepgndiente (causs) es la condicion que € o la

¥ La yarisble dependients (efecto), es ia condicon en la que queremos
intervenic, no es posible modificaria intencionaimente. Esta variable

caudiird 200 B Gl

¥ Las yarigbles intervinientes. son aquetias que no camidian. se mantiene

identificamos la relacion entre los variables,

¢ _Enlapregunta de indogacion,

una probable respuesta o hipotesis que relacione los variables independientey

_% Ahora escribimos

D PO GO e PUESe OIS P Sl oS S Tl

las preguntas orientados:

% 3Agué personas afecta?
% 3fn gue época del ano aparece io mayor cantidad de 2.

' Procedimiento para comprobar la hipbtesis o posible respuesia

Ejemplo de nuestro disefio de estrategia EiiGINES ROt IS DEICOBEIOH

Trampa casera para mosquitos

TRAMPA PARA

's “eo

Los mosquitos eligen a sus victimas por el (’J/'
digxido de carbono que emiten al respirar. s

La trampa lo produce y los atrae: “—r
Corte una i Mezcle cinco i Afiada media
i botella de 2 ¢ i cucharadas de § cucharada de
fitros por la 4\  azdcaryunvaso levadura
mitad, { i grande de agua
Wi/ ubiay viertaen

la botelia.

| Inserte la parte Envuéivala
Z superior de Ia con un pano
% boteiia OSCUro.
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C3: Genera y registra datos e informacién

- Un dato es importante se observar los cambios, de incremento o disminucién la cantidad
de los mosquitos. Podemos trasladar este cuadro a otra hoja de apoyo que nos permita
anotar mayores detalles.

s k..

- Los estudiantes en grupos registran informacion y analiza datos Proporcionar multiples formas de

@D rsruvento

evcies)  m==h | CUESTIONARIO |

|ENTREVISTA|

Vdmmenate 0

ANALISIS DE CONTENDIO  CUADRO DE REGISTROS |

- Los estudiantes en grupos realizan una ENCUESTA (ANEXO- ENCUESTA) Formas de accion
y expresion Formas de implicacién
e

prevencién y cuidado de la salud infegral de los personas y el ambiente de nuestra comunidad,

~ enelmarco de una nueva convivencia.

¢ R 1u posicidn ética ol cuidado de la salud y le i y expica cémo.

2 Z 2 o
DOF e e socioles'y ombientoies.

...................... [y

% \ipaca Lupaca Prof, Karen E. Apomayta Loza
SUBDIRECTOR CyT
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Frebre amarills

fiebre amankt

que por

poco. i 3
escalofrios, pérdica de apetito, niuseas, dolores muscuiares

tlenden a mejorar en cinco dias; sin embargo, cada aflo

da por sl virus Zika. En mixchos casos o
hay sintomas, pero puede presentarse de manera similar a la fiebre del dengue. Los
sintomas pueden incluir fiebre, ojos rojos, dolor en fas articulaciones, dolor de cabeza y
erupcidn maculopapular, Las mujeres infectadas por el virus del Zika durante el embarazo
pueden dar 2 luz a nifios con problemas de salud graves, como micracefalia, que pueden
causar discapacidades de por vida.
Sintomas comunes

e Fiebre

« Erupcién
* Conjuntivitis
.
.

Dolores de cabeza
Dolor muscular y en las articulacione

- Seforman 4 grupos 6 integrantes (cada

Dengue

mosquito
causoda porefvirus del demgue, Lo sintomas comunes del dengue
son flebre, sarpulido, WVMMWMrmw
umuh—-mmmle«hwu
muerte.
Mﬂi Fnhsmm hmmmwawu

«go. Cada afo,

en el mundo mueren de dengue.

€l Chikungunya es una enfermedad viral transmitida a los
humanos a través de mosquitos Aedes aegypti infectados. Los
sintomas generatmente incluven fiebre, dolor en las
articulaciones, dolor de cabezs, dolor muscular, hinchazén en
Ias articulaciones y erupcion cutdnea. £n la mayoria de casos,
Ia condicién del paciente mejorard en una semana; ﬂn
embargo, el dolor en las

durar meses o incluso afios. (lcnmmmmnmm
signos clinicos con el Zika y dengue, lo que puede ocasionar un
diagnostico erréneo en las areas donde estas enfermedades
son prevalentes.

Fiebre repentina
Dolor anioular y muscular

grupo analiza la informacion de cada una de las enfermedades mencionadas, con la técnica

del subrayado) ESGEIMPICHGION

- Con una dinamica de grupo similar al Philipp 66 Los grupos se mtercamblan informacioén,
para desarrollar las actividades planteadas. Opci )

iPor qué crees?

1.- {Los sintomas de fiebre que causan la picadura de estos mosquitos son de la misma forma? ]

1.- ¢Como dif los si por picadura de cada moquito?

2.- §Qué mosquito o mosquitos te causan solo fiebre?

3.- ¢Qué mosquito o mosquitos te causan solo fiebre alta?

4.- {Qué mosquito 0 masquitos te causan solo fiebre repentina?

1.- ¢Cémo puedo prevenir la picadura de mosquitos?

- Ladocente menciona que para responder estas preguntas recomienda, se apoyen en los
recursos 01 (Inférmate), 02 (contrélalo) y 03 (Pasa la voz). *

y comparte algunos videos:

(01) https://m.facebook.com/secretariasaludputumayo/videos/recomendaciones-para-evitar-

la-reproducci%C3%B3n-de-mosquito-aedes-aegypti-transmisor/536256 168116465/

(02)

- Plumones
gruesos,
cinta
masking
tape,
lapiceros,
Cuaderno de
trabajo,
libros,
periédicos y
revistas
-Cuaderno

-Celular
-WhatsApp

Diapositivas
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CONTROLEMOS
ELIMINEMOS LOS CRIADEROS

Sise controlan los criaderos de . ?m;ayiez'a ¥
mosauitos Aedes, disminuyen Dty
las posibilidades de que se fimpio
transmita el zika, el chikungunya
Limpia fas redilias,
@ e

y Ganaketas

Renueva el agua de Jos floreros
VeZ por semana
T

- Alo largo del desarrollo del reto el docente absolvera las dudas que se les vaya presentado

entre los estudiantes i ai;rovechara' para realizar la retroalimentacion de la actividad tratada.

- Los estudiantes elaboran una infografia y organizan gréficos, en cartulina, sobre las
enfermedades mas comunes producidos por los mosquitos y las formas de como evitarlos.

« Eldocente indica los criterios con los que seran evaluados sus retos:
Justifica utilizando informacién cientifica sobre las enfermedades mas comunes
producidos por los mosquitos y las formas de cémo evitarlos.

¢ Ladocente menciona que, pueden realizar los retos también en un papelote, para lo cual deben
apoyarse con: Plumones gruesos, cinta masking tape, lapiceros, Cuaderno de trabajo, libros,
periédicos y revistas de consulta impresos o en versién digital, que el docente les haya pasado |
o que hayan conseguido en por iniciativa propia.

e Meta cognicion: Se pide llenar el cuadro de autoevaluacion donde manifestaran sus logros durante la sesion de
aprendizaje (Lo logré, Estoy en proceso, Necesito mejorar) en base a los criterios de evaluacion planteados en
nuestra actividad con la finalidad de lograr el RETO de la actividad.

o El docente también menciona respondan las preguntas Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo
aprendimos? ¢Por qué es importante lo aprendido? ¢Para qué nos sirve lo aprendido? ;Qué mas necesito
aprender para mejorar?

®

Lo logré

CRITERIOS A SER EVALUADOS
ESTUDIANTES Observaciones

(4
Prof. karen E” Apomayta
Loza
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EXPERIENCIA N° 06: “Promovemos la prevencion y el cuidado de la salud y el ambiente en nuestra comunidad”

ACTIVIDAD 8

26 setiembre al 30 de setiembre del 2022

1. Propésito de aprendizaje

165

COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO RETO PRODUCTO
Indaga mediante | -Problematiza situaciones Los estudiantes ¢£Qué acciones Elaboracion de una
métodos para hacer indagacion procesaran y analizaran podemos campania de
cientificos para -Disefia estrategias para los datos de su implementar para | prevencién y
construir sus hacer indagacion indagacion, cuyo prevenir y cuidado de la salud
conocimientos -Genera y registra datos e resultado los llevaraa | conservar la salud | de las personas.
informacion conclusiones que seran | de las personas y
| -Analiza datos e informacion comunicadas en su el ambiente?
| -Evalla y comunica el campaiia de salud.

proceso y resultado de su
indagacion
Criterio de evaluacion
- Comparo los datos obtenidos para establecer relaciones entre variables.
- Sustento mis conclusiones con conocimientos cientificos.
2. COMPETENCIA TRANSVERSAL PRIORIZADA:
COMPETENCIA TRANSVERSAL

DESEMPENO DE GRADO :
- Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcioén del tiempo y de
los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo con
sus posibilidades.

| Gestiona su aprendizaje de
’ manera auténoma

;3_ ENFOQUES TRANSVERSABLES PRIORIZADOS:

- Los estudiantes |mp|ementan las 3R (reducnr reusar y recuclar) la segregacion
adecuada de los residuos solidos, las medidas de ecoeficiencia, las practicas de
cuidado de la salud y para el bienestar comun

+. SECUENCIA DIDACTICA:

Justicia y solidaridad

PROCESOS PEDAGOGICOS Materiales/
| TEecursos
{ Se da la bienvenida a clases y se recuerda las normas de convivencia y su importancia para la
| convivencia armoniosa -Laptop,
 -Formas de representacion PrayecDr
| Se presenta la / siguiente
| imagen
| 9 T -Plumones
! y pizarra
K ™
|
MOSQUITOS GARRAPATAS -Cartel de
TRANSMISORES propdésito
DE LA
LEISHMANIOSIS -Iméagenes
T . ) . grandes de |
| - ¢Qué observan?;Cuales son los problemas de salud en nuestra comunidad? ;Cuales son los Esiasackon: |
| mosquitos mas comunes de nuestra comunidad? ;
| Propdsito de la sesién: Los estudiantes procesaran y analizaran los datos de su indagacion,
| cuyo resultado los llevara a conclusiones que seran comunicadas en su campafia de salud.
| » Ladocente desarrolla la actividad de manera detallada
|« Observamos las siguientes imagenes y respondemos las preguntas que se plantean “Encontramos al | -Parlante |
Aedes aeﬁiﬁti en nuestras casas” y con apoyo de un video conocemos sobre el Aedes aegypti |
-Video ‘
descargado
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“mosquito
que

amenaza
ala 1
poblacion |
latina” ‘

-Cuaderno
-Hojas
cuadricula
Ahora, realizamos la siguiente: Formas de accién y expresion das
e El nombre del mosquito esté en latin, se lee “edes egipti” y significaba “el fastidioso de Egipto”.
v' ¢ Qué relacién habra entre los reservorios de agua y los mosquitos? Celular/
v ¢Cémo relacionamos la presencia de mosquitos y las trampas elaboradas? WhatsApp

Nos informamos “Enfermedades infectocontagiosas”

Son un conjunto de enfermedades que presentan un agente causal o patégeno, que puede ser un virus, Di L
bacteria, protozoario, hongo, helminto (gusano) o artrépodo, el cual pasa de persona afectada (enferma) |aposmva
a otra sana.

Enfermedades infectocontagiosas Son un conjunto de enfermedades que presentan un agente .
causal o patégeno, que puede ser un virus, bacteria, protozoario, hongo, helminto (gusano) o artrépodo, - Quizz
el cual pasa de persona afectada (enferma) a otra sana. - Papelote

- Con apoyo de celulares, mgresaron al siguiente enlace

« Ciclo de transmision del Dengue Fofias e
representacion

Es una enfermedad que se transmite mediante la picadura de Py

un mosquito infectado. Esta enfermedad afecta a personas :

de todas las edades, tiene como sintomas fiebre que va iComo se
desde la leve a una fiebre incapacitante, dolor intenso de Lensnlie s
cabeza, dolor detras de los ojos, dolor en misculos y

articulaciones, y eritema. La enfermedad puede progresar a %
formas graves, caracterizada principalmente por Shock, -

dificultad respiratoria y dafio grave de ¢rganos. !

En las Américas, el vector principal responsable de la
trasmision del dengue es el mosquito Aedes aegypti.

Tramia casera iara mosiuitos

=
?
Iy
o
s

Procesamos los datos y analizamos la informacion
Graficamos los datos en una hoja cuadriculada. Este gréfico nos permitira observar el conocimiento
de las personas de nuestra comunidad acerca de los mosquitos y las enfermedades transmitidas que
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pueden transmitir. En el eje horizontal pondremos las escalas (Nunca, poco, Alguna, Mucha) . En el

eje vertical el n° de personas encuestadasjFormas de accién y expresién E‘eTé%'ggsde
v' Analizaremos cada grafico (COMUNIDAD, VIDA,rpansmision  HABITAD). es%adistis
Elaboramos conclusiones impresos
« Luego de completar las acciones, planteamos nuestras conclusiones Formas de accién y grandes
expresion

e La docente menciona que desarrollan los retos pueden ser trabajados de manera grupal
menciona el reto: Procesar y analizar los datos de su indagacién, cuyo resultado los
llevara a conclusiones que seran comunicadas en su campafia de salud. Forma de
implicancia.

e El docente indica los criterios con los que seran evaluados sus retos:

o Compara los datos obtenidos para establecer relaciones entre variables. Formas de accién
y expresion

« La docente menciona pueden realizar los retos también en un papelote cuadriculado o con
ayuda del Excel.

e La docente finaliza la sesién solicitando respondan el cuadro de autoevaluacién donde
manifestaran sus logros durante la sesiéon de aprendizaje (Lo logré, Estoy en proceso,
Necesito mejorar) en base a los criterios de evaluacioén planteados en nuestra actividad con
la finalidad de lograr el RETO de la actividad.

« El docente también menciona respondan las preguntas Metacognicién: ¢ Qué aprendimos hoy?

¢Como lo aprendimos? ¢Por qué es importante lo aprendido? ¢Para qué nos sirve lo
aprendido? ¢ Qué mas necesito aprender para mejorar?H
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EXPERIENCIA N.° 06: “Promovemos la prevencion y el cuidado de la salud y el ambiente en nuestra comunidad’
SESION N.° 04
Semana del 3 - 7 de octubre del 2022
COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO RETO PRODUCTO
Explica el mundo -Comprende y usa ¢ Qué acciones Elaboracion de
fisico basandose en | conocimientos sobre los Los estudiantes podemos una campafia de
conocimientos sobre | seres vivos, materia y conoceran las implementar para | prevencion y
los seres vivos, energia, biodiversidad, enfermedades prevenir y cuidado de la
materia y energia, Tierra y universo. infectocontagiosas conservar la salud | salud de las
biodiversidad, Tiera | -Evalta las implicancias del | mas recurrentes en | de |as personas y el | personas.
y universo saber y del quehacer el Peru ambiente?
cientifica y tecnologico.
Criterio de evaluacion ..
- Argumenta adecuadamente las implicancias del saber en esta actividad.
1. COMPETENCIA TRANSVERSAL PRIORIZADA:
| COMPETENCIA TRANSVERSAL DESEMPENO DE GRADO
| Gestiona su aprendizaje de - Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcién del tiempo y de
manera auténoma los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo con
sus posibilidades.
2. ENFOQUES TRANSVERSABLES PRIORIZADOS:
COMPETENCIA TRANSVERSAL DESEMPENO DE GRADO
- Los estudiantes implementan las 3R (reducir, reusar y reciclar), la segregacion
Justicia y solidaridad adecuada de los residuos sdlidos, las medidas de ecoeficiencia, las préacticas de
cuidado de la salud y para el bienestar comtn
3. SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS PEDAGOGICOS Materiales
Se da la bienvenida a clases y se recuerda las normas de convivencia y su importancia para la convivencia
armoniosa -Laptop,
-Formas de representacién proyector
Se presenta las siguientes imagenes

- a8

. \ - \ by -Plumones y
\ / ' g pizarra

Firowe )
L:f_ SE \ -Cartel de
b i proposito
\‘\ ;;;;; / 1
Conjuntivits Enfermedades de fa piel _Pictogramas i
Saberes previos: Diapositivas |

Los estudiantes responden a preguntas planteadas por la docente: ; Te ha pasado alguna vez? ;a qué crees
que se debe? ;por qué creen que dan este tipo de enfermedades? Formas de accidn y expresion - fGfas

Problematizacion: en un informe de La Cooperacion Urbana de América y el Caribe, sefiala, que “La region
de Tacna tiene un déficit hidrico de mas de 8m? de agua por segundo, ademas las aguas
superficiales de Tacna registran altas concentraciones naturales de arsénico y boro” https://iuc-
la.eu/esp_tacna_provision_de_agua_a_una_urbanizacion_con_uso_de_atrapanieblas_en_tacna/ i‘
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Reto: ;,Como podemos prevenir las enfermedades de los mosquitos? ¢ Existiran mas mosquitos
que producen enfermedades? ; Cuales?
Propésito de la sesion: Los/las estudiantes conoceran las enfermedades infectocontagiosas mas
recurrentes en el Peru.
Leemos y nos informamos|Fommas e fepresentasion
v' ;Qué son las enfermedades infecciosas transmitidas por el agua y los alimentos? -Recurso
Son enfermedades adquiridas por consumir alimentos o bebidas contaminadas por | (ANEXO 1)
microorganismos patégenos como bacterias, virus, parasitos, priones o por
sustancias quimicas. Dependiendo del agente que este contaminando el alimento | -Parlante
podemos presentar algunos signos como: diarrea, meningitis, cancer, incluso la | -Ruleta
muerte. online con
Ahora, respondamos las siguientes preguntas revisando el siguiente recurso: con apoyo | l0s nombres
de la ruleta online los estudiantes comparten sus respuestas Formas de accion y | delos
expresion estudiantes
v ¢Las infecciosas transmitidas por el agua y los alimentos por qué se dan? -Cuaderno
v ;Cuédles son las enfermedades infecciosas mas recurrentes en el Peri por consumo
de alimentos y agua? Celular/
v iQué sintomas se manifiestan cuando se come alimentos o toma agua
contaminados con heces? WhatsApp
v" ;Si una mujer embarazada, consume alimentos contaminados con heces de gato,
qué agente produce la enfermedad infecciosa de toxoplasmosis ?, ; Cudles son sus _
sintomas? Diapositivas

RECURSO 1 “INFECCIONES” formas de recepcién

-infografias
claras de
las
infecciones
en
diapositiva

‘Una de muches copas de £

. Escherichia coli (0157:H7
7  de £ ol que pueden cauver
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Agentes importantes que participan en las enfermedades transmitidas por alimentos
v Los contaminantes organicos persistentes
v' Los metales pesados
Responde la siguiente pregunta:
v ¢Qué solucién darias a estas problematicas, en relacién a las industrias? Formas de

Leemos la siguiente informacién y respondemos después de una
reflexion:

Enfermedades endémicas y prevalentes, se presenta infografia §
- El SIDA: Enfermedad infecciosa, causada por el virus de inmunodeficiencia
humana, que se transmite por via sexual, a través de la sangre o de la madre
al feto, y que hace disminuir las defensas naturales del organismo hasta
llegar a su completa desaparicion.

-El VIH (virus de la inmunodeficiencia humana) es un virus que ataca el
sistema inmunitario del cuerpo. Si no se trata, puede causar SIDA (sindrome
de inmunodeficiencia adquirida). No hay en la actualidad una cura eficaz.
Una vez que se contrae el VIH, se lo tiene de por vida.

uiente pregunta: con apoyo de una ruleta “ormas

¢Para ti, es importante conocer esta informacién? ¢Por qué? :
v ¢Vas a compartir la informacién con tu familia o comunidad? ¢ Por qué?

Infografia
grande
impresa del
VIH

Papelotes,
hojas bond
o de colores

Plumones

-La docente menciona que desarrollan los retos pueden ser trabajados en pares; para lo cual el docente menciona el
reto: En esta actividad, los/las estudiantes plantean los factores que intervienen para el cuidado de la salud y el

La docente también menciona respondan las preguntas Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy? ¢ Como lo aprendimos?
¢Por qué es importante lo aprendido? ¢Para qué nos sirve lo aprendido? ¢ Qué mas necesito aprender para mejorar?

170
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EXPERIENCIA N° 07: “Peruanas y peruanos, hos comprometemos en la construccion de una sociedad mas segura
SESION N.° 03
31 de octubre al 04 de noviembre del 2022

Datos informativos
| DOCENTE: Karen Erika Apomayta Loza
Area: Ciencia y Tecnologia
Grado y Seccion 5to — C / Nivel secundario
Actividad 2 Construimos un botén de Panico ante situaciones de inseguridad ciudadana.
Parte |

1. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO RETO EVIDENCIA
-Determina una Proponeruna ¢, Cémo Propuesta de
Disefiay alternativa de solucién | alternativa de solucién podemos alternativa de solucién
construye tecnolégica tecnoldgica. promover la | tecnoldgica. Elaboran
soluciones » Disefa la alternativa Representar la mejora de la | dibujos estructurados
tecnologicas de solucion - seguridad de su solucién
pararesolver | tecnolégica solucién ciudadana en | tecnolégica
problemasde ) jlementa y valida tecnologica con nuestra PRODUCTO
suentorno. g allemalive de dibujos a escala, famliha, » Plan de accion de
solucién tecnolégica ISR 10 comunlgad Y | seguridad ciudadana
Evaliia y comunica el recursos, las en el pais que | para la comunidad,
[ = ; queremos? | este plan ser4 llevado
funcionamiento y los medidas de P e
impactos de su seguridad, el :uu; If:: é pubiictano
alternativa de cronograma . e
solucién tecnolégica nuestra comunidad.

CRITERIO DE EVALUACION
« |dentifica el problema a ser resuelto mediante una solucién tecnolégica

o Disefia, a nivel de materiales y dibujos a escala, la construccién del botdn de panico.
2. COMPETENCIA TRANSVERSAL PRIORIZADA:

COMPETENCIA : =
TRANSVERSAL DESEMPENO DE GRADO
Gestiona su aprendizaje de - Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcién del tiempo y
manera auténoma de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo
con sus posibilidades.
Se desenvuelve en entornos -Administra comunidades virtuales asumiendo distintos roles, estableciendo
virtuales generados por las TIC | vinculos acordes con sus necesidades e intereses, y valorando el trabajo
colaborativo.
3. ENFOQUES TRANSVERSABLES PRIORIZADOS:
COMPETENCIA N
TRANSVERSAL DESEMPENO DE GRADO
Empatia
ENFOQUE ORIENTACION Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos espontaneos
AL BIEN COMUN de los estudiantes en beneficio de otros, dirigidos a procurar o restaurar su
bienestar en situaciones que lo requieran
ENFOQUE INTERCULTURAL | Respeto a la identidad cultural
Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin menospreciar ni
excluir a nadie en razon de su lengua, su manera de hablar, su forma de vestir,
sus costumbres o sus creencias e ]
ENFOQUE AMBIENTAL Los estudiantes implementan las 3R (reducir, reusar y reciclar), la segregacién
adecuada de los residuos sélidos, las medidas de ecoeficiencia, las practicas de
cuidado de la salud y para el bienestar comun

4. ENFOQUES SECUENCIA DIDACTICA:
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ENFOQUES SECUENCIA DIDACTICA:
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ESTRATEGIAS Recursos
ACTIVIDADES INICIALES -Laptop
« Ladocente da la bienvenida a los estudiantes. Se afirman los acuerdos de convivencia para el propésito | -Proyector
de la sesion. -Lecturas
o Seinicia presentando la E.D.A. N°07 7yse dan las mdmac:ones correspondrentes a la experiencia. -Ficha de
Observamos el caso de MESSI: ‘ ( . Formas de trabajo
e Seles realiza las siguientes preguntas:  De qué trato el video? ; Quién regula el crecimiento en nuestro
organismo? ;Qué son las hormonas? ; Cuantos tipos son? Formas de accidn y expresion
PROBLEMATIZACION: ,
¢ Sebastian es un estudiante de 5° de secundaria, vive en Tacna. El al igual que sus comparieros esta muy
preocupado por las constantes situaciones de inseguridad que familiares y vecinos viven diariamente:
¢ Cuales son las caracteristicas de la problematica de la inseguridad ciudadana? ; Qué recomendaciones
proponemos frente a ella? Y responden las preguntas de exploracion Formas de implicacion
Propésito de la sesién: Asumir y sustentar propuestas para promover la mejora de la seguridad ciudadana
con el propésito de contribuir en la construccion de una sociedad mas segura, a fin de consolidar la convivencia
y el bien comun
Desarrollo:
Actividades de comprensién de informacién Ficha de
« La docente comparte unas imagenes sobre ios sistemas endocrino, nervioso y circulatorio. Explica los trabajo
érganos que lo conforman y los funcionamientos que tienen, con apoyo de un MODELO 3D - ONLINE
hn‘ps //www msdmanuals.com/es-pe/hogar/multimedia/3dmodel/sistema-endocrino-masculino Formas de Celular
acion Formas de accion y expresion Internet
. Compane un vndeo sobre Lcomo reaccion nuestro organismo cuando tenemos miedo?
3RrE Imagen del

. La docente junto a los estudiantes analiza el v1deo y comparten sus
opiniones Formas de implicacion
« Comparte una imagen representativa de “EL MIEDO EN EL CUERPO”
« La docente explica que son los neurotransmisores con ayuda de un video:
I Ju Formas de
NEURO'I‘RANSMISORES

y sus funciones:

S DOPAMINA pLACER

22 o SEROTONINA HUMOR
' ewTamaro MEMORIA
(38 ACETILEOUNA ATENCION
A\ @ ommms | o mesTaiucHs
o GABA catma
@ owmocia AMOR

Actividad de analisis y aplicacion de la informacion
#Realizan un grafico de sobre el sistemas endocrino con plastilina Formas de accion y expresion
eRealizan un organizan un gréfico sobre los caminos del miedo
«Con la guia y resolviendo las dudas con la docente, los estudiantes completan las actividades propuestas
en su ficha de trabajo. Formas de implicacion

miedo (silueta)
Cuaderno
Plastilinas
PRACTICA

DE LOS
SISTEMAS
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eElaboran un organizador visual de la relacion entre los sistemas nervioso, endocrino y circulatorio, asi
como entre diversos drganos frente a situaciones de peligro

CIERRE:
Se promueve la reflexion sobre lo trabajado en la sesion a través de diversas preguntas como: ;Qué

aprendimos hoy? ; Tuvimos alguna difigulas en esta sesion? ¢Porque es im lic:
cientifica la relacion entre los sistemgg nérvioso, endocrino y circulatorio? Fon

VB¢ Director (a) Prof. K fika Apomayta Loza

Area CyT
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EXPERIENCIA N° 07: “Peruanas y peruanos, nos comprometemos en la construccion de una sociedad més segura

SESION N.° 02

24 al 28 de octubre del 2022

Datos informativos
DOCENTE: Karen Erika Apomayta Loza
Area: Ciencia y Tecnologia
Grado y Seccion 5to — C / Nivel secundario
Actividad 2 Explicamos las alteraciones en las funciones de algunos sistemas humanos ante actos
de inseguridad ciudadana. PARTE II
. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE
E COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO RETO PRODUCTO
" o Comprende y usa
| eExplicaelmundo | conocimientos Asumir y sustentar
fisico basandose sobre los seres propuestas para .,
en conocimientos |  vivos, materiay promover la mejora de la| ¢ SRR o
sobre los seres energia, seguridad ciudadana prg??avgr I?j:ir:ggra APITSJEA‘:‘_'.CE'??E{%F_ —
vivo, materia y biodiversidad, Tierra | con el propésito de ud é—‘:g bl b i
energia, Y universo. contribuir en la n‘ffgeﬂ ina f.n ﬁgml&gdad’ o tplan Ige{a i
biodiversidad, construccion de una Ct‘)in“ﬁ;i‘:af;z:!el quzalueéou:oggﬁzgf:mﬁsago
Tierra y Universo | e Evallia las sociedad mas segura, a pais? it s
implicancias del fin de consolidar la : '
saber y del convivencia y el bien
quehacer cientifico comin
y tecnolégico.
CRITERIO DE EVALUACION

ser humano

o Comprendiy expliqué de forma cientifica la relacién entre una situacion peligrosa y las funciones de los sistemas humanos
o Evalué y argumenté de forma cientifica la influencia de la inseguridad ciudadana sobre el funcionamiento de los sistemas del

2. COMPETENCIA TRANSVERSAL PRIORIZADA:

4,

COMPETENCIA
TRANSVERSAL

DESEMPENO DE GRADO

Gestiona su aprendizaje de
manera auténoma

- Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo y
de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de
acuerdo con sus posibilidades.

Se desenvuelve en entornos
virtuaies generados por ias TiC

-Administra comunidades virtuales asumiendo distintos roles, estableciendo
| vincuios acordes con sus necesidades e intereses, y valorando el trabajo
| colaborativo.

3. ENFOQUES TRANSVERSABLES PRIORIZADOS:

COMPETENCIA
TRANSVERSAL

DESEMPENO DE GRADO

ENFOQUE ORIENTACION
AL BIEN COMUN

Empatia

Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos espontaneos
de los estudiantes en beneficio de otros, dirigidos a procurar o restaurar su
bienestar en situaciones que lo requieran

ENFOQUE INTERCULTURAL

Respeto a la identidad cultural

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin menospreciar ni
excluir a nadie en razdn de su lengua, su manera de hablar, su forma de vestir,
sus costumbres o sus creencias

ENFOQUE AMBIENTAL

Los estudiantes implementan las 3R (reducir, reusar y reciciar), ia segregacion
adecuada de los residuos sélidos, las medidas de ecoeficiencia, las practicas de
cuidado de la salud y para el bienestar comun

ENFOQUES SECUENCIA DIDACTICA:

174
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ESTRATEGIAS _ Recursos
ACTIVIDADES INICIALES -Laptop
» Ladocente da la bienvenida a los estudiantes. Se afirman los acuerdos de convivencia para el proposito | -Proyector
de la sesion. -Lecturas

 Observamos o siguiente: -Ficha de
trabajo
-Imagenes de
acciones

o Se les realiza las siguientes preg‘untas: £ qué observas en la imagen anterior? ¢ nuestros érganos
realizaran acciones contrarias?

SABERES PREVIOS: Los estudiantes con apoyo de su celular y en pares ingresan al enlace

https://view.genial.ly/64ab7c690cab27001920¢210/interactive-content-quiz-basico-anatomia-sistema-

nerviosa, para recordar conceptos del sistema nervioso Formas de accion y expresion

PROBLEMATIZACION:
o Sebastian es un estudiante de 5° de secundaria, vive en Tacna. El al igual que sus compafieros esta muy
preocupado por las constantes situaciones de inseguridad que familiares y vecinos viven diariamente:
¢ Cudles son las caracteristicas de la problemética de la inseguridad c:udadana" ¢ Qué recomendamones
proponemos frente a ella? Y responden las preguntas de exploracion F

Propdsito de la sesion: Asumir y sustentar propuestas para promover la mejora de la seguridad cmdadana
con el proposito de contribuir en la construccion de una sociedad méas segura, a fin de consolidar la convivencia
y el bien comdn

realizadas por
el SN
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Desarrollo:

Actividades de comprension de informacion

o La docente con apoyo de un video y anotaciones de los puntos resaltantes, va explicando sobre el S.N.
Simpatico y Parasimpatico: https:/www.youtube.com/watch?v=Fh9G3KT-4Vs Eoasiaerepresentacion
Formas de acci6n y expresion

« Como apoyo de una infografia se resalta las funciones del SNP y SNS

Funciones del sistema nervioso auténomo

Estructura Efecto simpatico  Efecto parasimpético
@ Iris del ojo Dilata la pupila | Contrae la pupila
Musculo ciliar del ojo | Relaja Contrae il _,,‘

s o :

Gléndulas salivales

| Reduce la secrecion

Aumenta la secrecién

0 S
\@) e Glindula lagrimal | Reduce la secrecién | Aumenta la secrecion ¥
z | Aumenta la frecuenciay | Disminuye la frecuencia
~—— Corazén % =
I ey | fuerza de la contraccidn | y fuerza de la contraccién
@ - Bronquios | Dilata - Contrae -
Aparato digestivo | Disminuye la motilidad | Aumenta la motilidad .
O O =—— Gldndulas sudoriparas | Aumenta la secrecion
> §
0 Musculos erectores del |

- Contrae
pelo i

L

La docente junto a los estudiantes analizan la lectura “FUNCIONES NERVIOSAS DEL PARASIMPATICO”
y con guia de la maestra utiliza el parafraseo, en cada parrafo.

Observamos el siguiente video: “Recomendaciones frente a una situacion de peligro”

Observamos el siguiente video: “Recomendaciones frente a una situacion de peligro”:
hitps/fwew y  comiwatch Pv=IGMOLKVX
Segun el video, ;Cuiles son las recomendaciones que nos
brinda la PNP?
@ o
€ ==

Actividad de analisis y aplicacion de la informacion

el 0s estudiantes anotan las ideas principales del video y luego pasmarlo en un cuadro comparativo
Formas de accién y expresion/

eRealizan un resumen con los parafraseos

«Con la guiay resolviendo las dudas con la docente, los estudiantes completan las actividades propuestas
en su ficha de trabajo. Fon

ela docente hace recuerdo
en nuestra familia?

o 0s estudiantes desarrollan las actividades

del reto: 1,Co pemos promover la mejora de la seguridad ciudadana

Ficha de
trabajo

Celular
Internet

INFOGRAFIA

Resaltador
Posits de

colores

CIERRE: Se promueve la reflexion sobre lo trabajado en la sesion a través de diversas preguntas como:
¢ Qué aprendimos hoy? ; Tuvimos alguna dificultas en esta sesion? ; Porque es importante explicar con base

cientifica la relacion entre los sistemas nervioso, endocrino y circulatorio?

Erika mayta Loza
Area CyT

S

"{4,{{%’\'&}-0]? Cesgifio Lupaca Lui.aca
'UBDIRECTOR
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EXPERIENCIA N° 07: “Peruanas Yy peruanos, nos comprometemos en la construccion de una sociedad mas segura

SESION N.° 01

17 al 21 de octubre del 2022

Datos Informativos

177

energia,
biodiversidad,
Tierra y
Universo

o Evallia las implicancias
del saber y del quehacer
cientifico y tecnoldgico.

construccion de una
sociedad més segura, a
fin de consolidar la
convivencia y el bien
comun

familia, comunidad y
en el pais?

Docente: Karen Erika Apomayta Loza

Area: Ciencia y Tecnologia

Grado y Seccion 5to — C / Nivel secundario

Actividad 2 Explicamos las alteraciones en las funciones de algunos sistemas humanos ante actos

| de inseguridad ciudadana. PARTE |
1. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO RETO EVIDENCIA

¢ Explica el Asumir y sustentar n?urg:?r': ?g?élg::?grf%gti los
mundo fisico | e Comprende y usa propuestas para sistemas nervioso, endocrino
basandose en conocimientos sobre los promover lamejorade | ;Cémo podemos y circulatorio, asi c S
conocimientos seres vivos, materia y la seguridad ciudadana promover la mejora de diversos org én &5 IVSile &
sobre los seres energia, biodiversidad, con el proposito de la seguridad situaciones de peligro
vivo, materia y Tierra y universo. contribuiren la ciudadana en nuestra Prod s accibnie

seguridad ciudadana para la
comunidad, este plan sera
llevado a un Spot publicitario
que luego socializaremos €

nuestra comunidad.

CRITERIO DE EVALUACION

humano

o Comprendi y expliqué de forma cientifica la relacion entre una situacion peligrosa y las funciones de los sistemas humanos
| » Evalué y argumenté de forma cientifica la influencia de la inseguridad ciudadana sobre el funcionamiento de los sistemas del ser

2. COMPETENCIA TRANSVERSAL PRIORIZADA:

COMPETENCIA
TRANSVERSAL

DESEMPENO DE GRADO

Gestiona su aprendizaje de
manera autébnoma

- Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo y
de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de
acuerdo con sus posibilidades.

Se desenvuelve en entornos
virtuaies generados por ias TiC

-Administra comunidades virtuales asumiendo distintos roles, estableciendo
vincuios acordes con sus necesidades e intereses, y valorando el trabajo

colaborativo.

3. ENFOQUES TRANSVERSABLES PRIORIZADOS:

COMPETENCIA
TRANSVERSAL

DESEMPENO DE GRADO

ENFOQUE ORIENTACION
AL BIEN COMUN

Empatia

Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos espontaneos
de los estudiantes en beneficio de otros, dirigidos a procurar o restaurar su
bienestar en situaciones que lo requieran

ENFOQUE INTERCULTURAL

Respeto a la identidad cultural

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin menospreciar ni
excluir a nadie en razén de su lengua, su manera de hablar, su forma de vestir,
sus costumbres o sus creencias

ENFOQUE AMBIENTAL

Los estudiantes impiementan ias 3R (reducir, reusar y reciclar), la segregacion
adecuada de los residuos soélidos, las medidas de ecoeficiencia, las practicas de
cuidado de la salud y para el bienestar comun
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ESTRATEGIAS Recursos
ACTIVIDADES INICIALES -Laptop
o Ladocente da la bienvenida a los estudiantes. Se afirman los acuerdos de convivencia para el propésito de la | -Proyector
sesion. - imagen
« Observamos lo siguiente
diapositivas
SABERES PREVIOS: Se realiza las siguientes preguntas: ; Qué observas en la imagen anterior?
¢ Te ha pasado alguna situacién similar? para recordar conceptos del sistema nervioso Formas de
accion y expresion-
PROBLEMATIZACION: Veamos el caso de Sebastian es un estudiante de 5° de secundaria que esté
preocupado por las constantes situaciones de inseguridad que familiares y vecinos comentan ¢;Cual
seria nuestra propuesta de disefio de una soluciéon tecnolégica que nos permita mantenernos |
0S & _ciertos recursos y materiales que se encuentran a nuestro alcance?
]
Propésito de la sesién: Asumir y sustentar propuestas para promover la mejora de la seguridad ciudadana con el |
propésito de contribuir en la construccion de una sociedad mas segura, a fin de consolidar la convivencia y el bien
comun
;' . ~ Evaluar y comunicar
Determinar una " Disefar una implementar y validar ¢l funcionamiento y
alternativa de : alternativa de : una alternativade el impacto de la una
solucion tecnologica ~ solucion tecnolégica - solucién tecnologica : alternativa de
' , : ~ solucién tecnologica
Desarrollo:
Actividades de comprensién de informacion Ficha de
Formas de im 1 trabajo
Con ayuda de la ruleta PILIAPP, los estudiantes comparten sus respuestas Formas de accion y expresion Cell
elular
T o T o T e e oo g ? Internet
En los Gltimos arics, en nuestra sociedad vivimos momentos de incertidumbre frente al e_' i (ﬁ
incremento de la inseguridad ciudadana, lo cual nos coloca en una situacion de riesgo a 2o 2 Prototipos
nivel emocional, fisico y economice. Por ello, frente a la existencia de esta problematica ' de alarmas

proponemos el disefic de una solucion tecnologica que nos permite mantenernos seguros
aprovechando ciertos recursos y materiales que se encuentran a nuestro aicance.

e s o o o e e

+Qué repercusiones trae consigo la inseguridad ¢Por qué los vecinos no auxilian de forma inmediata
ciudadana para la sociedad? ante una situacién de inseguridad?
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Observamos el siguiente video: hitps://www.youtube.com/watch ?v=idENSPUNFRw RGeS

-¢,Cémo podria apoyarnos las alarmas?

Se comparte opciones prototipos y se describe c/u para que los estudiantes elegir y realizar su alarma casera
FOiHAS GEFEMESBOELIBA accion y oxpresion

1, Arbitro enojado 2. Disparo de advertencia 3. El timbre loco

t
i
i
i
!
]
E

£
i
i
1]
i
F

{ @ [ Calculamos costos, para la elaboracién de la alarma casera ]

Escriben los pasos de la construccion de la alarma casera a trabajar

Luego respondemos:

- ¢ Qué propiedades de los materiales debemos tener en cuenta?

- ¢ Qué ventajas obtendriamos al aplicar materiales reciclables que tenemos en casa?

- ¢ Qué otros materiales de nuestro entorno podriamos aplicar para mejorar el botén de
pénico?

- ¢ Qué requenmientos debe cumplir la solucion tecnolégica? Pensamos, por ejempio: la
instalacién, uso, beneficio, entre otros

-¢ Qué medidas de seguridad se deben tomar en cuenta?
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Elabora un disefio con dibujos estructurados de su solucién tecnolégi

diagrama de flujo. Te suiiero colocar un titulo creativo a tu prototipo F

CIERRE: Se promueve la reflexion sobre lo trabajado en la sesion a través de diversas preguntas como: ; Qué

aprendimos hoy? ¢ Tuvimos alguna dificultas en esta sesién? ; Porque es importante explicar con base cientifica
la relacion entre los sistemas nervioso, endocrino y circulatorio?

Disena, a nivel de materiales y dibujos a escala, Ia construccion del boton de panico.

Prof. Karen Erika Apomayta Loza

TACNA ﬁ'\‘#

RENSO

of. Cesario fupaca Lupaca
SUBDRECTOR
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EXPERIENCIA N° 07: “Peruanas y peruanos, nos comprometemos en la construccion de una sociedad mas segura
SESION N.° 03
7 al 11 de noviembre del 2022

Datos Informativos
DOCENTE: Karen Erika Apomayta Loza
Area: Ciencia y Tecnologia
Grado y Seccion 5to — C / Nivel secundario
 Actividad 4 Construimos un botdn de Panico ante situaciones de inseguridad ciudadana.
! Parte Il
ACTIVIDAD 4: | Construimos un boton de panico ante situaciones de inseguridad ciudadana. PARTE Il
COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO RETO EVIDENCIA
o Disefiay o Determina una £ Como podemos
construye alternativa de solucion Asumir y sustentar | promover la mejora . .
soluciones tecnologica propuestas para g dela seguridald \;gllﬁigés# tg(r:)r‘tglté;;?cgg
tecnolégicas o Disefia la alternativa de promover la mejora ciudadana en botén de panico p aré
para resolver solucion tecnoldgica de la seguridad nuestra familia, dar respuesta a
problemas de su | e Implementa y valida ciudadana con el comunidad y en el problemas del contexto
entorno alternativas de solucion propésito de pais que queremos? vinculados ala
tecnologica contribuir enla insequridad ciudadana
e Evallia y comunica el construccion de una PRODUCTO
funcionamiento de su sociedad segura, a Biarulo atelinle
alternativa de solucién fin dg con;olida'rgg seguridad cludadana
tecnolbgica COnvivencia y el bien 2
0g camiin para la comunidad.
CRITERIO DE EVALUACION
o Determiné una alternativa de solucion tecnoldgica al problema de inseguridad ciudadana en mi comunidad
« Diseiié la alternativa de solucidn tecnoldgica al problema de inseguridad ciudadana: el botdn de panico
o Implementé y validé la alternativa de solucion tecnolégica al problema de inseguridad ciudadana en mi
comunidad
o Evalué y comuniqué el funcionamiento y los impactos de mi alternativa de solucion tecnolégica al problema de
inseguridad ciudadana en mi comunidad

Representa de manera creativa, lo que se trabajo la clase pasada Accion y expresion -

N NS DA A WS WG UGR GON USR| WS WG SN NG NN SN WS UOS RGN NS DN OGN SSD GRS OISR WS UGN SO RN SN BON WSS SOR MND SRS SN S SRR GNN MNN BNS o

{ DISENAMOS NUESTRA ALTERNATIVA DE SOLUCION TECNOLOGICA i

u—--———u--——-—---———--—-———!—_-uﬁ_“u“wmmmu}

@ ) ) (O

oy

Evaluar y comunicar

.

Determinar una Disefiar una Implementar y validar el funcionamiento y el
alternativa de alternativa de impacto de la una
solucién tecnolégica solucién tecnolégica solucién tecnolégica alternativa de

solucién tecnolégica

R

)

\
|
una alternativa de §
%

) TRR——_

?afmm *m’mi&mw"%
kmmmnmﬂg

> 4
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El propésito de la actividad es implementar y validar la alternativa de solucion
tecnologica y evaluar su eficacia, finalmente comunicaremos nuestros resultados a
los miembros de mi comunidad.

Implementamos y validamos una solucién tecnologica ,
UTILIZAMOS LA RULETA PARA compartir las respuestas Formas de accion y expresion

‘——n-n-u-u_-lu——lnn_---—u-_‘u-n——n--—-uu*mwu—-a—m--wmq

i
i Seguimos los pasos propuestos en el disefio considerando los materiales. Registramos las observaciones o ajustes 1
s sugeridos durante el desarrollo. Ahora, respondemos Ias siguientes preguntas a medida que estamos construyendo el botén §

y de panico: 6 e Q@iﬁ

» ;Los materiales seran apropiados para la elaboracion del botén de panico?

« Al funcionar el botén de panico, ;cumple con las especificaciones establecidas en el disefio?

¢ ;Todas las partes del boton de panico funcionaron de manera apropiada?

« Sivariael material de la caja de timbre, ¢ qué sucede con el boton de alarma?

Si piensas utilizar una lata de leche o atln, ¢ los resultados seran los mismos que al utilizar la carcasa de metal?

¢ Qué problemas identificamos durante la construccion del boton de panico?

B R RS RN SN SN NS GON NON NG NSNS NEN GO BB NEN BOU BOS SR 0 N S SN

Para esto, puedes confeccionar una lista de cotejo como la sugerida a continuacion y ten en cuenta el ejemplo

N T

- ¢ Cudles serian las caracteristicas de la alarma casera que evidencian su funcionamiento?

- ¢ consideramos que esta solucion tecnoldgica alerta a la familia y vecinos ante un acto de inseguridad ciudadana?

N° Requerimientos Cumple No cumple Comentarios

1 | Los materiales deben tener un costo minimo.

2 | Los materiales deben ser resistentes para garantizar su
; | buen funcionamiento.

3 | Estaubicada en un lugar especifico del hogar de tal
manera que se aproveche su uso.
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\CEACIRNTECNOLOGIAY,

4 | El alcance de la alarma permite ser escuchada por la
mayor cantidad de vecinos.

Evaluamos y comunicanos una alternativa de solucion tecnolégica

Para determinar el funcionamiento del botén de panico, debemos hacer las pruebas 0 ensayos correspondientes. Para ello,
tengamos en cuenta:

« L a distancia desde la cual se escucha el boton de panico.
« L a ubicacion del boton de panico para garantizar su eficiencia.
« El alcance que tiene el sonido del botén de panico

Explicamos la razon de estos ajustes o sugerencias, sobre la base de los conocimientos cientificos o de las practicas
locales. Puede ser en relacion con los materiales, el alcance del sonido del botén de panico, entre otros.

« ; Que proponemos para incrementar la eficiencia del boton de panico?

« ; Cuél es el impacto que genera el disefio y elaboracion del boton de panico en la comunidad?

Es momento de graficar (dibujos, fotos) los pasos que seguiste para producir tu prototipo de boton de panico y como
esta se utiliza antesituaciones de inseguridad ciudadana. Se comparte, el enlace para tomar en cuenta la secuencias

hitne: /A nas v it ives A fy A =11 T=Anl77 TA
https://www youtube.com/watch?v=suTz4el77JA
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PARA TERMINAR

ACTIVIDAD

Elaboramos un afiche para comunicar como funciona nuestra alternativa de solucién tecnoldgica:
boton del panico explicando paso a paso como lo disefiamos, qué materiales empleamos para su
produccién, cronograma de trabajo, funcionamiento, modificaciones realizadas al prototipo y como
este contribuye a solucionar el problema de inseguridad ciudadana.

EVALUAMOS NUESTROS AVANCES

COMPETENCIA: Disefia y construye soluciones tecnologicas para resolver problemas de su entorno

i ) S s O S s G e St ey i sk o S St A
£

§ —S—
1 iEs el momento de autoevaluarnos a partir de nuestros avances! l'

Estoy en ¢Qué puedo hacer
Criterios de evaluacion Lologré | proceso de para mejorar mis

lograrlo aprendizajes?

Determiné una alternativa de solucion tecnoldgica al
problema de inseguridad ciudadana en mi comunidad
Disefié la alternativa de solucion tecnolégica al

problema de inseguridad ciudadana: el boton de

panico

Implementé y validé la alternativa de solucion
tecnolégica al problema de inseguridad ciudadana
en mi comunidad

Evalué y comuniqué el funcionamiento y los
impactos de mi alternativa de solucién tecnolégica al
problema de inseguridad ciudadana en mi
comunidad

Cestpfotpaca Lupaca
/d’BDlRECTOR
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