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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general determinar si el uso de las
herramientas tecnoldgicas incide en el desarrollo de la participacion activa de los estudiantes
desegundo y tercer afio en el area de inglés en la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce.
Se trabaj6 con un enfoque cuantitativo, de tipo no experimental, disefio descriptivo
correlacional y método descriptivo. La poblacién estuvo conformada por estudiantes de
segundo y tercer afio de nivel secundario de dicha institucion. La muestra estuvo compuesta
por 108 estudiantes pertenecientes a las secciones A, B y C. Por esta razén, se empled un
muestreo no probabilistico por conveniencia. Se utiliz6 como instrumento un cuestionario con
escala de Likert para medir las variables “herramientas tecnologicas” y “participacion activa
en el aprendizaje del idioma inglés”. Los resultados indicaron que el 56,02 % de los estudiantes
presentan un nivel alto en el uso de herramientas tecnologicas, el 43,06 % un nivel medio y
solo el 0,92 % un nivel bajo. Esto evidencia una tendencia favorable entre el dominio de
herramientas tecnoldgicas y la participacion activa en el aprendizaje del inglés. Tras finalizar
las verificaciones correspondientes, se concluyd que existe una relacién significativa entre el
uso de las herramientas tecnoldgicas y la participacion activa, lo cual favorece el aprendizaje

en las diversas dimensiones orales

Palabras clave: aprendizaje de inglés, herramientas tecnoldgicas, integracion

tecnoldgica, participacion activa, tecnologia digital.
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Abstract

This research aimed to determine whether the use of technological tools influences
the development of active participation among second- and third-year students in the English
area at the Guillermo Auza Arce Educational Institution. The study followed a quantitative
approach, non-experimental type, with a descriptive correlational design and descriptive
method. The population consisted of second- and third-year high school students at the same
institution. The sample comprised 108 students from sections A, B, and C. Therefore, non-
probabilistic convenience sampling was used. A Likert-scale questionnaire was applied to
measure the variables "technological tools" and "active participation in English language
learning.” The results indicated that 56.02% of the students demonstrated a high level in the
use of technological tools, 43.06% a medium level, and only 0.92% a low level. These
findings show a favorable trend between the mastery of technological tools and active
participation in English learning. After completing the corresponding verifications, it was
concluded that there is a significant relationship between the use of technological tools and
active participation, which supports learning in various oral dimensions.

Keywords: English language learning, technological tools, technological integration,

active participation, digital technology.



Introduccion

En la era digital en la que vivimos, el uso de herramientas tecnoldgicas ha transformado
nuestro estilo de viday la manera en que nos relacionamos dentro de la sociedad. Sin embargo,
en el &mbito educativo, se observa que muchos estudiantes no participan de manera constante
y activa durante las sesiones de clase. Ante esta situacion, la incorporacién de herramientas
tecnoldgicas en el aula se presenta como una estrategia innovadora con el potencial de motivar

y fomentar una participacion mas activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

El uso de estas herramientas ha revolucionado la formaen que los estudiantesaprenden
y se involucran en clase, brindando multiples oportunidadespara que participen de manera mas

efectiva en su formacion académica.

Actualmente, los estudiantes tienen acceso a una amplia variedad de recursos
tecnoldgicos, los cuales les permiten explorar, investigar y participar activamente en su entorno
educativo. Por lo tanto, una adecuada integracion de estas herramientas por parte del docente

puede favorecer una participacion activa a través de los recursos disponibles en el aula.

Segln Gutiérrez y Gdémez (2015), las herramientas tecnoldgicas son dispositivos
electronicos que forman parte de nuestra vida diaria, facilitan la comunicacion y permiten el
acceso a la tecnologia mediante el uso de celulares, laptops, computadoras, entre otros. Por su
parte, Prieto-Parra (2005) afirma que la participacion activa de los estudiantes surge mediante
la practica de la comunicacion y la reflexion, lo cual les permite conocerse a si mismos y

desenvolverse como personas criticas y autbnomas

La carencia de participacion de los estudiantes durante el desarrollo de las clases nos
obliga a reflexionar sobre la necesidad de implementar nuevas estrategias de ensefianza o
recursos tecnoldgicos que permitan promover la cooperacion de los estudiantes con sus

compafieros de clase y con el docente. La falta de confianza y la transicion de cambios en el



ambito educativo implican la implementacion de un enfoque innovador para el proceso de

ensefianza.

El propdsito de esta investigacion es determinar si el uso de las herramientas
tecnoldgicas incide en el desarrollo de la participacion activa de los estudiantes. En primer
lugar, se presenta la variable “herramientas tecnologicas” con sus dimensiones: herramientas
digitales y multimedia. En segundo lugar, se considera la variable “participacion activa”, con
sus dimensiones: comprension del estudiante, actitud del alumno y destrezas para hablar y

comunicarse de manera mas activa y participativa.

La metodologia empleada en esta investigacion fue de enfoque cuantitativo y disefio
correlacional, de tipo no experimental, empleando como instrumentos dos cuestionarios. La
investigacion se centra en la relacion entre el uso de las herramientas tecnoldgicas y la
participacion activa en el aprendizaje del idioma inglés, utilizando como muestra a los
estudiantes de segundo y tercer grado de secundaria de la Institucién Educativa Guillermo

Auza Arce.

La presente investigacion esta estructurada en cuatro capitulos:

En el capitulo I se desarrolla el “Planteamiento del problema”, que abarca la
descripcion del problema, formulacion del problema, objetivos de la investigacion y
justificacion.

En el capitulo II, denominado “Marco teodrico”, se integran los antecedentes de la

investigacion, bases tedricas, marco conceptual, hipétesis y la operacionalizacion de

variables.



En el capitulo I1I se presenta el “Marco metodolégico”, el cual incluye el tipoy
disefio de la investigacion, la poblacion y muestra, la operacionalizacion de variables y las

técnicas para el manejo de la informacion.

En el capitulo IV se establece el “Marco operacional”, que esta compuesto por la
descripcion del trabajo de campo, los resultados de la investigacion (tablas y figuras), la

verificacion de la hipotesis y la discusion de resultados.

Finalmente, se incluyen las conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos,

respectivamente.



Capitulo 1
Planteamiento del problema
1.1. Planteamiento del problema

Hoy en dia, el uso de herramientas tecnoldgicas en entornos educativos se percibe
como un recurso prometedor para promover la participacion activa de los estudiantes en el
salon de clases. Por ello, es importante conocer y utilizar estas herramientas para optimizar su
integracion e impactar positivamente en la participacion de los estudiantes durante el
desarrollo de las clases.

Urcid (2022) sostiene que las herramientas tecnoldgicas comprenden un conjunto de
recursos como software, hardware y medios de comunicacion, que generan contenido a partir
de imagenes, texto, musica, sonidos, videos y voz. Estas herramientas facilitan el trabajo y
permiten fortalecer la difusion del conocimiento a través de la colaboracion. Por su parte,
Nieto-Cano et al. (2008) afirman que la participacién activa de los estudiantes surge cuando
ellos toman la iniciativa y participan en las decisiones. De esta manera, se busca que el
estudiante asuma un rol protagonico, contribuya con su punto de vista, brinde ideasy sea
participe del proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del salon de clases.

A nivel internacional, Maxi (2023) sefiala que se evidencié una escasa participacion
de los alumnos durante las clases, a pesar de la creciente tendencia de utilizar herramientas
tecnoldgicas como medio para fomentar la participacion activay el compromiso estudiantil
en el entorno educativo. En ese contexto, el autor indica que el problema se agravo debido a
la pandemia del COVID-19: los estudiantes mostraron una falta significativa en el desarrollo
de habilidades de escritura y destrezas para hablar, lo cual fue evidente en las tareas
realizadas en casa, en las actividades en clase y, especialmente, en la participacion durante las

lecciones. Casero (2016) confirma que el empleo de objetos tecnoldgicos es esencial para



respaldar tanto al estudiante como al docente, ya que ofrece un enfoque innovador de
aprendizaje al proporcionar recursos educativos reconocidos y ampliamente utilizados.

En el Per, la situacion sigue siendo preocupante. El docente, ademas de ensefiar de
manera didéctica, necesita recibir informacion y capacitacion constante sobre el uso de
herramientas tecnoldgicas para ofrecer a los estudiantes una experiencia de aprendizaje mas
dinamica. En relacion con ello, segun el informe de ENDO del Ministerio de Educacion
(MINEDU, 2021a), el 83,4 % de los profesores sefiala que el acceso a la tecnologia e internet
podria mejorar su rendimiento; sin embargo, solo el 67 % ha recibido formacion en el uso de
herramientas tecnoldgicas. Esto indica que el acceso a la tecnologia puede ser un factor clave
para mejorar el desempefio.

Amaya y Flores (2019) mencionan que, en nuestro pais, los colegios, institutos y
universidades emplean la tecnologia de manera amplia tanto en aspectos administrativos
como educativos. Esto incluye su utilizacion en cursos a distancia, el uso de aplicaciones
interactivas y parte de las sesiones de clase como una herramienta de motivacion en el
proceso educativo.

En la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce, se ha observado una falta
considerable de interés por parte de los estudiantes en el aprendizaje del idioma inglés,
posiblemente debido a la monotonia de las clases u otras razones que conllevan a una apatia
hacia el proceso de aprendizaje. Por esta razon, se consider6 beneficioso el uso de
herramientas tecnoldgicas para mejorar la participacion activa de los estudiantes, debido a su
capacidad para ofrecer interactividad, facil acceso al material desde distintos dispositivos,
adaptacion a diferentes estilos de aprendizaje y una amplia gama de recursos educativos.
Asimismo, estas herramientas permiten ofrecer retroalimentacion, lo cual, combinado,
fomenta un aprendizaje més activo, dindmico, motivador y comprometido.

Se ha notado que la mayoria de estudiantes del segundo 'y tercer afio de la Institucion



Educativa Guillermo Auza Arce muestran poco interés por participar en el aula, ya que
expresan que las clases resultan rutinarias, donde el docente utiliza plumones y pizarra para el
desarrollo de su sesion, resultando de esta manera una clase monotona. Estos estudiantes
esperan que el curso de inglés sea mas didactico, donde puedan comunicarse oralmente y
manejar ciertas plataformas o recursos tecnoldgicos que les permitan aprender e involucrarse
de manera mas dinamica con el contenido de la clase. Esto puede aumentar su interésy
participacion en comparacion con los métodos tradicionales.

Asimismo, se ha notado un gran afan por el uso de herramientas tecnoldgicas tales
como cafion multimedia, laptops, tablets, celular, parlantes, y herramientas digitales como
Google Drive, Google Classroom, Google Meet, Jamboard, Genially y Plickers. Aunque estas
preferencias pueden variar de un estudiante a otro, los estudiantes estan de acuerdo en hacer
uso de dichas herramientas, lo cual les permite expresarse de manera creativa a través del uso
de las mismas.

Segun Grandaet al. (2019), en la actualidad, los docentes necesitan una capacitacion
mas especializada para adquirir ciertas habilidades digitales imprescindibles que les permitan
aprovechar de manera efectiva y positiva las distintas herramientas tecnologicas disponibles
para su desempefio en clase. Esto indica que la preparacion de los docentes en el manejo de
los recursos tecnoldgicos brinda una mejora en la ensefianza mediante métodos méas
interactivos Yy atractivos; asimismo, ofrece la posibilidad de preparar a los estudiantes para un
entorno digital en constante cambio.

A nivel local, Laura, Geberay Copaja (2022) destacan que la implementacion de
estrategias innovadoras, como la gamificacion apoyada en herramientas tecnoldgicas, ha
generado un impacto positivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma ingleés.
Dicho estudio resalta como el uso de tecnologias interactivas favorece el compromiso activo

del estudiante, promoviendo de esa manera una mayor participacion y, asimismo, se relaciona



con el desarrollo de habilidades lingisticas.

Finalmente, en esta investigacion se muestra que el uso de las herramientas
tecnoldgicas incide en la participacion de los estudiantes en el aprendizaje del idioma inglés,
ya que aumenta su involucramiento gracias a la interactividad, el acceso a recursos variados y
la capacidad de adaptacion al estilo de aprendizaje individual y grupal. De tal manera, se
fomenta la colaboracion entre estudiantes, generando un entorno educativo mas dindmico y
activo.

1.2. Formulacion del problema

1.2.1 Problema general
¢Existe relacion entre las herramientas tecnoldgicas y la participacion activa de los

estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce?

1.2.2 Problemas especificos
PE1. ;Qué relacion existe entre el uso de las herramientas digitales y la participacion
activa de los estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa Guillermo Auza

Arce?

PE2. ;Qué relacion existe entre el uso de multimedia y la participacion activa de los

estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce?

1.3. Objetivos de la investigacion
1.3.1 Objetivo general
Determinar si el uso de las herramientas tecnoldgicas se relaciona con el desarrollo de

la participacion activa de los estudiantes de sequndo y tercer afio en el area de inglés en la

Institucion Educativa Guillermo Auza Arce.



1.3.2 Objetivos especificos
OEL. Identificar la relacion que existe entre el uso de herramientas digitales y la
participacion activa de los estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa

Guillermo Auza Arce.

OEZ2. Precisar la relacion que existe entre el uso de multimedia y la participacion
activa de los estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa Guillermo Auza

Arce.

1.4. Justificacion de la investigacion

En la actualidad, la educacion se encuentra en constante transformacion con la
incorporacion de nuevas estrategias pedagdgicas. Asi como han surgido modalidades como la
educacion hibrida y virtual, también se ha incrementado la necesidad de utilizar y manejar
herramientas tecnoldgicas que optimicen el aprendizaje. Por lo tanto, la presente
investigacion se justifica en funcion de la necesidad de emplear herramientas tecnoldgicas en

el aula para fomentar una participacion activa por parte de los estudiantes de secundaria.

1.4.1. Justificacion practica

Desde el enfoque practico, se ha considerado la aplicacion de un cuestionario para
conocer la percepcion de los estudiantes de segundo y tercer afio de secundaria respecto a su
participacion activa en clase y su familiaridad con las herramientas tecnol6gicas. Este
instrumento permitirad identificar el grado de influencia que ejerce el uso de dichas
herramientas sobre la participacion de los estudiantes. Los resultados obtenidos permitiran
evidenciar si el manejo de herramientas tecnolégicas contribuye efectivamente a una

participacién mas dindmica y comprometida por parte del alumnado.



1.4.2. Justificacion tedrica

Esta investigacion busca contribuir a la mejora de la situacion educativaen el
contexto local, mediante la promocion deluso y dominio de herramientas tecnologicas
aplicadas al aula. Se espera que esta experiencia sirva como referencia 0 modelo para futuros
cambios en contextos educativos similares. Asimismo, se busca que los docentes puedan
conocer, valorar y emplear recursos tecnologicos que favorezcan una participacion activa por
parte de los estudiantes. De este modo, la ensefianza se tornara mas dinamica, interactiva y
adaptada a las nuevas demandas de la educacion. La gestion educativa podra asi evidenciar

avances concretos hacia el cambio educativo que tanto se anhela.

1.4.3. Justificacidon metodoldgica

Los beneficiarios directos de esta investigacion son los estudiantes de segundoy
tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce, en la ciudad de
Tacna. Se espera que la informacion generada pueda ser de utilidad tanto para docentes
actuales como para futuros educadores, brindandoles elementos de analisis sobre el
conocimiento y manejo de herramientas tecnoldgicas con el fin de lograr aprendizajes mas
efectivos y participativos. Estas herramientas no solo transforman la manera en que los
estudiantes acceden a la informacion, sino que también fortalecen el trabajo colaborativo,
promueven un aprendizaje activo y permiten responder mejor a las necesidades individuales
de los alumnos. Ademas, potencian la participacion activa al facilitar que el estudiante asuma
un rol mas protagénico en su proceso de aprendizaje. En este sentido, se motiva a continuar
investigando sobre esta temética a nivel regional y nacional, invitando a una reflexién
profunda sobre la implementacion de recursos tecnolégicos como medios para transformar y

enriquecer la educacion.



Capitulo 11
Marco tedrico
2.1. Antecedentes teoricos

El presente trabajo de investigacion contiene los siguientes aportes:

2.2.1. Antecedentes internacionales

Como consta en la tesis de Lasso (2023), para optar el grado académico de licenciado,
el objetivo fue examinar la relevancia de las herramientas digitales en los procesos de
enseflanza—aprendizaje durante la modalidad de ensefianza remota de emergencia. La
investigacion corresponde a los enfoques cuantitativo y cualitativo, y la metodologia fue un
disefio no experimental de corte transversal. La muestra estuvo compuesta por 20 docentes de
la carrera de Pedagogia y Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de Chimborazo. El
instrumento aplicado fue un cuestionario y una guia de entrevista. Los resultados
demostraron que, durante la ensefianza remota de emergencia, los docentes recurrieron a una
variedad de herramientas digitales que fueron esenciales para potenciar la interaccion con los
estudiantes, facilitar la entrega de materiales y tareas, y desarrollar aptitudes digitales.
Asimismo, se concluye que las herramientas digitales jugaron un papel fundamental en la

continuidad de la educacion durante situaciones de emergencia.

Por lo tanto, las herramientas digitales fueron fundamentales para garantizar una
continuidad educativa durante la ensefianza remota de emergencia, lo que permitié potenciar
la interaccion entre docentes y estudiantesy, de esta manera, facilitar el acceso a materiales y
tareas. Ademas, se debe destacar la importancia del recurso tecnoldgico para la adaptacion
ante situaciones educativas imprevistas y como un recurso para fortalecer las competencias

digitales en el proceso de ensefianza.



10
La investigacion planteada por Guaméan (2021) tuvo como objetivo analizar el

proceso de motivacion de los docentes en clases online que genera la participacion activa de
los nifios de 4 a 5 afios. La investigacion corresponde al enfoque cualitativo, teniendo como
muestra a nueve participantes, comprendidos por dos directivos, tres docentes de Educacion
Inicial de la Unidad Educativa Nueva Esperanza y seis docentes expertos en educacion
infantil. El instrumento utilizado fue un cuestionario de diez preguntas abiertas, relacionadas
con la participacion activa y la motivacion en las clases online. Los resultados evidenciaron
que la motivacién va de la mano con la participacién activa, lo cual se relaciona de manera
significativa con el proceso de ensefianza—aprendizaje de los nifios. Asimismo, se concluye

que, a traves de las diferentes estrategias de motivacion en las clases online, se genera un

ambiente de confianza para que los nifios se sientan seguros de participar en clase.

Por consiguiente, se deduce que las estrategias de motivacion empleadas durante las
clases en linea no solo promueven la participacion activa, sino que también fortalecen la

confianza de los estudiantes, lo cual es fundamental para su aprendizaje.

De acuerdo con Guevara (2017), en su tesis de posgrado, el objetivo fue analizar el
uso de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza de los estudiantes de la
Unidad Educativa Luis Felipe Borja. La investigacion es de tipo mixta. Se tomo una muestra
de 62 participantes, comprendidos por tres directivos, 55 estudiantes, seis docentesy el
director de la unidad educativa. El instrumento utilizado para la recoleccion de datos fue un
cuestionario dirigido a los estudiantes y docentes, y una entrevista al director del plantel. Los
resultados evidenciaron que los docentes, en su mayoria, no aplican las herramientas
tecnoldgicas para hacer una clase mas dinamica en el proceso de ensefianza—aprendizaje, y se
determind la necesidad de implementar el uso de estas herramientas para reforzar el

aprendizaje. Asimismo, se concluye que es necesaria la aplicacion de herramientas
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tecnoldgicas para desarrollar habilidades y destrezas que faciliten la adquisicion del

conocimiento en los estudiantes de la Unidad Educativa Luis Felipe Borja.

En este sentido, la implementacion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza es
fundamental para que los estudiantes desarrollen habilidades y destrezas que favorezcan su
aprendizaje. Asimismo, se destaca la necesidad de integrar estas herramientas para hacer las
clases mas dinamicas y efectivas, ya que su ausencia podria limitar su potencial en el sector

educativo.

2.2.2. Antecedentes nacionales

Como sostiene Meza (2022), su objetivo fue examinar el uso de herramientas
tecnoldgicas de ensefianza y aprendizaje por parte de los docentes de educacién basica
regular. La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo y se basé en un disefio no
experimental de corte transversal, con una muestra de 287 docentes del nivel secundario. Para
la recoleccion de datos se utiliz una encuesta. Los resultados muestran que los docentes usan
plataformas digitales como WhatsApp, Easelly y Google Classroom con alta frecuencia para
comunicarse con los estudiantesy crear contenidos. Finalmente, se concluy6 que la mayoria
de los docentes tiene un nivel de conocimiento basico sobre herramientas tecnoldgicas para el

proceso de ensefianza-aprendizaje, aunque aprovechan significativamente su uso para facilitar

el aprendizaje de los estudiantes.

De este modo, aunque el uso frecuente de herramientas tecnoldgicas se asocia a la
ensefianza, el conocimiento basico que tienen los docentes limita su efectividad, lo cual
sugiere la necesidad de una capacitacion méas especializada para optimizar su impacto en el

aprendizaje.

Seguin Alvarez (2022), en su tesis para optar el grado académico de licenciada en

Educacion, su objetivo fue conocer las percepciones de los estudiantes sobre su participacion
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en experiencias de aprendizaje con herramientas TIC. La investigacion fue de tipo
descriptiva, con enfoque cualitativo, y se aplicd a una muestra de 11 estudiantes de una
institucion puablica en Lima. Para recolectar los datos se utilizaron un cuestionario y una
entrevista. Los resultados evidencian que los estudiantes prefieren el uso de TIC porque les
facilita el trabajo y les genera entusiasmo por su caracter novedoso. Se concluy6 que los
estudiantes que no presentan dificultades al utilizar las TIC tienen una perspectiva positiva y

participan con mayor facilidad.

En este sentido, considerando la preferencia de los estudiantes por el uso de las TIC
debido a su facilidad de manejo y su impacto en la participacion, el estudio evidencia su valor

como recurso innovador que favorece el aprendizaje.

Como sefiala Moncada (2020), en su tesis para optar el grado de Maestra en Docencia
Universitaria, tuvo como objetivo determinar la relacion entre las herramientas tecnoldgicas y
el aprendizaje en entornos virtuales en estudiantes de secundaria. La investigacion se baso en
un enfoque cuantitativo con un disefio no experimental, y una muestra de 29 estudiantesde la
institucion educativa Zapacillas. Se aplicaron dos cuestionarios: uno para la variable
herramientas tecnolégicas y otro para la variable aprendizaje en entornos virtuales. Los
resultados evidencian que existe una relacion significativa entre ambas variables. La
investigacion concluyo que, en general, las herramientas tecnoldgicas se relacionan de forma

significativa con el aprendizaje en entornos virtuales.

Por tanto, se puede afirmar que el uso de herramientas tecnoldgicas facilita el

aprendizaje en estos entornos, respaldando su relevancia como recurso educativo.

Segun Flores (2020), en su tesis para optar el grado de doctor en Educacion, su
objetivo fue determinar la relacion entre el logro de aprendizaje y los recursos tecnolégicos

en estudiantes de posgrado. La investigacion fue de tipo basica, con un enfoque hipotético-
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deductivo. La muestra estuvo compuesta por 200 estudiantes de posgrado de la Universidad
San Martin de Porres. Se aplicaron dos cuestionarios, uno para cada variable: recursos
tecnoldgicos y aprendizaje significativo. Los resultados demostraron que existe una relacion
significativa entre ambas variables. Se concluyé que el uso de recursos tecnoldgicos se
relaciona con una mayor valoracion del conocimiento por parte de los estudiantes, lo que
demuestra los beneficios del uso de recursos digitales en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

En ese marco, se evidencia que los recursos tecnolégicos se asocian

significativamente al logro de aprendizaje en estudiantes de posgrado, subrayando su valor

como soporte didactico en niveles superiores de educacion.

Como sostiene Mendoza (2019), en su tesis para optar el titulo de segunda
especialidad en Docencia, su objetivo fue conocer el grado de aplicacion de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La investigacion fue de tipo no
experimental con disefio descriptivo-explicativo. La muestra estuvo conformada por 80
estudiantes de la Facultad de Administraciéon de la Universidad Nacional San Luis Gonzaga.
Para la recoleccion de datos se emplearon cuestionarios y encuestas. Los resultados
mostraron que la aplicacién de herramientas tecnoldgicas se relaciona significativamente con
la ensefianza-aprendizaje. Se concluyd que un mayor nivel de ensefianza en los estudiantes

esta vinculado con el uso més frecuente y variado de herramientas tecnoldgicas en clase.

En consecuencia, la implementacion de herramientas tecnoldgicas en el aula favorece
el proceso de ensefianza-aprendizaje, mejorando el rendimiento académico de los estudiantes

mediante su uso constante.

Desde la perspectiva de Amaya y Flores (2019), en su tesis para optar el grado de

maestro en Educacion, el objetivo fue determinar la influencia de las tecnologias de
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informacion en el rendimiento académico de los estudiantes. La investigacion tuvo un
enfoque cuantitativo y se baso en un disefio cuasi experimental, con una muestra de 120
estudiantes del primer ciclo en los talleres de Matematica de la carrera de Humanidades de
una universidad privada. Para la recoleccién de datos se emplearon una encuesta y una
rabrica. Los resultados mostraron que el uso de herramientas TIC influyd positivamente en
los talleres del area de matematica. Se concluy6 que herramientas como Pixton, Plickers y

Playposit tienen una influencia favorable en el rendimiento académico de los estudiantes.

Asi, se determina que el uso de herramientas tecnoldgicas como Pixton, Plickers y
Playposit mejora la interaccion y comprension de contenidos en los talleres de matematica.
Ademas, el apoyo tecnoldgico en educacion superior favorece el desarrollo de competencias
clave como integracion, trabajo en equipo y adaptacion a entornos digitales, esenciales para

el futuro profesional de los estudiantes.

Garcia (2019), en su articulo cientifico, tuvo como objetivo analizar la influencia de la
participacion activa y la valoracién de materiales didacticos en las calificaciones finales de
una asignatura, y si dichas variables influyen positivamente en el éxito o fracaso académico.
La investigacion fue de tipo basica, correlacional, con disefio no experimental y transversal.
La muestra incluy6 a 153 estudiantes de la Universidad Alas Peruanas. Se aplicaron un
cuestionario de desempefio del estudiante, un cuestionario de valoraciéon del material
didacticoy el registro de notas. Los resultados mostraron que la participacion activa influye
significativamente en las calificaciones finales, y que la valoracion del material didéctico
tiene un impacto aun mayor en el rendimiento académico. Se concluyé que los estudiantes

que utilizan contenidos didacticos digitales logran un aprendizaje significativo.

En ese sentido, la participacion activa y la valoracion de materiales didacticos

digitales se relacionan significativamente con los logros de aprendizaje, por lo que se deduce
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que el uso de estos recursos puede motivar y mejorar el rendimiento académico, fomentando

una mayor implicacién en el proceso educativo.

2.2.3. Antecedentes locales

Desde el punto de vista de Laura et al. (2022), en su articulo cientifico, se propusieron
establecer el grado de relacion entre el aula invertida y el aprendizaje del idioma inglés. La
investigacion fue de disefio no experimental, descriptivo y correlacional, con una muestra de
140 estudiantes de la especialidad de Idioma Extranjero de la Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann. Para la recoleccion de datos se emplearon un cuestionario y un test,
ambos previamente validados en funcion de los objetivos del estudio. Los resultados
evidenciaron una relacion significativa entre las variables analizadas. Por lo tanto, se
concluye que existe una correlacion significativa entre el aprendizaje del idioma inglés y el

uso del aula invertida.

En este sentido, se reafirma que el uso del aula invertida tiene un impacto
significativo en el aprendizaje del idioma inglés, lo cual se evidencia en los resultados
obtenidos. Esta metodologia promueve un proceso educativo mas efectivo al fomentar la
interaccion y la preparacion individual fuera del aula, mediante actividadesy précticas que

optimizan el proceso de aprendizaje.

2.2. Marco teorico
2.2.1. Herramientas tecnoldgicas

Segun Campos (2014), las herramientas tecnoldgicas son recursos de software y
hardware que permiten realizar y facilitar diversos tipos de actividades, ya que garantizan la
comunicacion y la organizacion de archivos de investigacion, multimedia y educacion dentro

de espacios virtuales. Estas herramientas buscan mejorar el proceso de aprendizaje de los
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estudiantes durante su formacion escolar, ya que permiten al docente disefiar sus propias

actividades didacticas con base en su conocimiento y experiencia en entornos tecnologicos.

Desde el punto de vista de Arango (2006), las herramientas tecnoldgicas son aparatos
electronicos que facilitan la realizacion de tareas especificas, como redactar un documento en
Microsoft Word o imprimirlo mediante una impresora. Estas herramientas no solo benefician
al estudiante en la presentacion de trabajos, asignaciones o proyectos, sino que también
representan un apoyo importante para el docente, al optimizar la elaboracion y planificacién
del material que se desarrollard durante la clase. Por lo tanto, su implementacion contribuye al

éxito del docente en su labor profesional y mejora el rendimiento académico de los estudiantes.

Delgado y Gutiérrez (2010) sostienen que las herramientas tecnoldgicas han sido
disefiadas para facilitar tareas especificas y permitir el uso eficiente de recursos destinadosal
intercambio deinformacién dentrode una institucion. A lo largo del tiempo, estas herramientas
han evolucionado con nuevas actualizaciones y la aparicion de dispositivos electronicos. En
consecuencia, es fundamental capacitar a los docentes en el manejo de herramientas
tecnoldgicas educativas de manera continua, con el fin de establecer un vinculo flexible entre
docente y estudiante. Esto facilita el desarrollo de competencias, enfoques y metodologias

activas, lo que a su vez fomenta la participacion del estudiante en el aula. Cuando los

estudiantes se encuentran en un ambiente de confianza, su motivacion por aprender aumenta.

En la actualidad, debido a la era digital y la revolucion tecnolégica, el ser humano ha
integrado las herramientas tecnoldgicas en diversos aspectos de su vida cotidiana —social,
laboral y educativo—, ya que facilitan el intercambio de informacion, la adquisicion de
conocimientos, el ahorro derecursos y la realizacion de tareas segun las necesidades e intereses

del usuario.
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Para Heredia (2010), la innovacion educativa es un proceso planificado que, mediante

la incorporacion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza, facilita las practicas educativas
y soluciona problematicas concretas. Considerando los cambios en el ambito educativo y el
ritmo competitivo que enfrentan los estudiantes, es esencial que los docentes empleen estas

herramientas para ofrecer un aprendizaje mas significativo, con miras a una formacion exitosa.

El rol que desempefian las herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo permite
ampliar el conocimiento y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Lacomunicacion y la
transmision efectiva de informacion son fundamentales para lograr este proposito. Como

sefialan Bresco y Verdu (2014), las redes motivan e impulsan nuevos modelos de ensefianza-

aprendizaje y proponen mecanismos innovadores de evaluacion.

La capacidad deldocente para adaptarse a la era digital mediante el uso de herramientas
tecnoldgicas permite al estudiante optimizar su aprendizaje y enfrentar con éxito los retos que
se le plantean en el aula. Dado que los estudiantes actuales han nacido en un entorno digital y
poseen habilidades desarrolladas en el manejo de tecnologias, es imprescindible que el docente
disefie estrategias didacticas innovadoras que incorporen estas herramientas. Como plantea
Salinas (2008), el desafio de fomentar nuevas estrategias y practicas de ensefianza permite

generar una colaboracion activa entre docente y estudiante, transformando sus roles en un

entorno educativo compartido.

2.2.1.1. Herramientas digitales.

El uso de internet y de herramientas digitales ha transformado la educacion moderna
al permitir la interaccion en tiempo real entre docentesy estudiantes. La incorporacion de
tecnologias en el aula facilita la resolucion de dudas, promueve la participacién activa y

contribuye a crear un entorno de aprendizaje dinamico y enriquecedor.



18
Atif (2012) sostiene que los estudiantes actuales, al haber crecido en entornos
tecnoldgicos, son considerados nativos digitales. En su estudio, disefié un entorno de
aprendizaje con tecnologias avanzadas —como pizarras interactivas, tabletas, paneles de
control para docentesy pantallas tactiles— lo cual evidencié mejoras significativas en el

rendimiento académico respecto al modelo tradicional.

La implementacién de estas tecnologias puede despertar el interés y la motivacion de
los estudiantes. Muchos de ellos requieren docentes inspiradores, capaces de mantener su
atencion mediante estrategias modernas. Asi, el docente tiene la responsabilidad de fomentar

un aprendizaje participativo, en un entorno donde el estudiante se desafie constantemente

para lograr sus objetivos.

Lara (2012) define las herramientas digitales como programas, aplicaciones o
software que permiten realizar diversas actividades desde computadoras u otros dispositivos.
Estas herramientas desarrollan competencias, destrezasy habilidades en ambitos

tecnoldgicos, sociales y educativos.

De forma similar, Morimoto (2015) sefiala que las herramientas digitales se han
integrado de forma creciente en los entornos educativos, especialmente durante la pandemia
por COVID-19. Plataformas como Google Classroom, Quizizz, Schoology, redes sociales o
aulas virtuales facilitaron la comunicacion y continuidad del proceso ensefianza-aprendizaje

durante ese periodo critico.

Sotoy Torres (2016) afirman que las herramientas digitales, tanto comerciales como
de libre acceso, permiten compartir informacion de manera eficiente. Su uso facilita el acceso
a materiales didacticos, promueve la retroalimentacion entre docentesy estudiantes, y

permite realizar evaluaciones dindmicas y participativas.
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Por su parte, Mero-Ponce (2021) resalta que la educacion ha atravesado cambios
significativos, lo que ha exigido la incorporacién de nuevas metodologias y tecnologias. Las
herramientas digitales —como estrategias, plataformas y recursos— permiten mejorar la

calidad educativa y alcanzar un aprendizaje mas efectivo.

Finalmente, Brovelli, Cafias y Bobadilla (2018) destacan que las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) ofrecen soluciones efectivas a las limitaciones del
sistema educativo, al brindar recursos que favorecen la inclusion, la interaccion activa de

todos los estudiantes y la igualdad de oportunidades.

En conclusion, las herramientas digitales aportan multiples beneficios en el contexto
educativo: actian como apoyo visual, permiten el uso de asistentes virtuales, facilitan el
almacenamiento en la nube y promueven el trabajo colaborativo. Por ello, es fundamental que

el docente esté capacitado y actualizado en el uso de estas tecnologias para que su aplicacion

sea sencilla y eficaz.
Multimedia

Vaughan (2006) sostiene que el término multimedia hace referencia a un objeto que, de
manera fisica o digital, proyecta, presenta y comunica la informacion programada. Estos
medios fisicos o digitales pueden variar, tales como imagenes, texto, animacién, sonido, video,

etc. Asimismo, se considera multimedia a los dispositivos electronicos que permiten almacenar

informacion.

Aroto (2008) indica que el uso de la multimedia permite al usuario tener el control de
la presentacion de contenidos, eligiendo qué desea ver y cuando, lo cual brinda una

visualizacion ordenada e interactiva.
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Desde el punto de vista de Ferrer (2001), la multimedia es la conexion y combinacion

de un computador para transmitir informacion a través del sonido y/o video. El uso de
multimedia en el salon de clases ofrece la oportunidad de transmitir la informacion de manera
eficaz a los estudiantes, como en el caso del proyector multimedia. De esta manera, los
estudiantes pueden ver en la pizarra la proyeccion de lo que se muestra en el computador, lo
cual garantiza una mejor visualizacion, comunicacion y presentacion. Por lo tanto, una
presentacion audiovisual permite ilustrar de manera didéactica la informacion y el material de
la clase, y mejora el proceso de ensefianza—aprendizaje, ya que el manejo de la multimedia

favorece un aprendizaje mas interactivo.

Segun Guerrero (2014), el término multimedia se utiliza para referirse a cualquier
sistema, hardware o aplicacion disefiado para combinar informacion de diferentesfuentes, tales
como audio, video, texto, hipertexto, etc. Siguiendo la misma perspectiva del autor, la
multimedia es un dispositivo 0 programa que puede ser percibido por los seres humanos,
permitiendo asi la interaccion entre el dispositivo y el usuario, ya sea con fines académicos, de

entretenimiento o recreativos.

Desde la posicion de Gutiérrez (1997), en su libro Educacion Multimedia y Nuevas
Tecnologias, el concepto de multimedia, etimolégicamente, se considera redundante, ya que
“media” implica por si mismo varios medios, sin ofrecer una explicacion clara. Por ello, el
autor plantea que hubiera sido mas apropiado utilizar el término “médium” con el prefijo

“multi”, para referirse a una definicion simple de multimedia: muchos medios.

Dentro del ambito educativo, los recursos multimedia se pueden categorizar segun
distintos puntos de vista, y varios autores han propuesto clasificaciones basadas en diferentes

criterios. A continuacion, se presentan dos clasificaciones de medios y recursos educativos, las
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cuales abarcan tanto los recursos audiovisuales como los multimedia, ya que se consideran

particularmente adecuadas para esta investigacion.

La primera clasificacion, presentada por los autores Gallego y Alonso (véase Tabla

2.1), se basa en tres criterios:

1. Relacion docente — medio: medios de masas 0 medios de grupos.
2. Equipamiento: material de equipo o material de paso.

3. Sensorial: Auditivos, visuales, con o sin movimiento.

La segunda clasificacion, propuesta por el autor Lacruz (véase Tabla 2.2), aborda la
categorizacién de manera mas completa, con trece criterios que se basan en factores como el
tiempo de uso, complejidad, utilidad, grupo destinatario, entre otros. Aunque no se puede
afirmar que una clasificacion sea superior a la otra, en Ultima instancia es el docente quien
decide cual utilizar de manera efectiva para alcanzar los objetivos curriculares que se buscan

en el proceso de ensefianza—aprendizaje.
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Medios de masas

Medios de grupos

Material de equipo

Material de paso

1. Medios auditivos (sin imagen o sonido)

Tocadiscos y compacto
Magnetofono cassette
Magnetofono cinta cubierta

Discos y compacto

Radio Amplificador, altavoces Audiocassette
Mezclador, micréfonos Cinta abierta
Receptor, radio
Teléfono

2. Medios visuales (sin sonido y sin movimiento)

Pizarras Transparencias
Retroproyector Diapositivas
Proyector de diapositivas Filminas
Proyector de filminas Pelicula
Camara de fotografia Diskette
Ordenador Microfilm

Libros Lector micro film Microficha
Lector microfichas Hologramas
Laser hologramas Fotografia, textos
Opascopio Cartel, mural, poster
Scanner Hojas impresas
Rotativa, impresoras Comic
Fotocopiadora, fax Titeres y marionetas
3. Medios visuales con movimiento (sin sonido)

Cine mudo Proyector de cine Filmes sin sonido

4. Medios auditivos y visuales (sin movimiento)

Time-shared TV

(TV tiempo compartido)
Slow-scan TV

(TV de recorrido lento)

Proyector de filminas sonoras
Proyector y magnetéfono
Lector libro sonoro

Lector Pagina sonora

Filmina sonora
Diaporama
Libro sonoro
Pagina sonora

5. Medios auditivos y visuales sin movimiento

Proyectores cines (formatos)
Magnetoscopio

Lector videodisco, CD-ROOM
Ordenador

Televisor

Videoproyector

Videoteléfono

Sistemas multimedia

Filmes (formatos)
Videocassette

Video disco y CD-ROOM
Diskette y discos opticos

6. Medios audiovisuales grupales

Los medios de grupo se utilizan por un niimero limitado de personas, que participan activamente en un proceso
continuo de comunicacion bidireccional.

Clasificacion de los medios y recursos didacticos segun Gallego y Alonso

Nota. Fuente: Tomada de Gallego y Alonso (1999)
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Clasificacion de los medios y recursos didacticos segln Lacruz

1. Por el tiempo que hace e Tradicionales (pizarras, maquetas, etc.)

que se utilizan: e Modernos (televisor, ordenador, etc.)

2. Por su complejidad: Ira. Generacion (fotografias, diapositivas, discos, etc.)
2da Generacion (television, laboratorio de idiomas, etc.)
3ra. Generacion (enseflanza asistida por ordenador,

multimedia, etc.)

3. Segin la forma en que e Planos, carteles, fotografias, comic, ...

se presentan: e Tridimensionales: modelos, maquetas, ...
4. Por la forma que se Directos: carteles, graficos, ...
utilizan: Proyectados: transparencias, cine, ...

5. Segin los sentidos: e Visuales: imagen, fija, movil, ...

e Auditivos: radio, disco cassette, ...

e Audiovisuales: cine sonoro, television, ...

6. Segin el uso a que se e Expositivos: mapas, ...

destinan: Didacticos: maquina de ensefiar, ...
De difusion: radio, television, ...

7. Segin su nivel de e Desde lo mas concreto: la experiencia directa.

realismo: e A lo mas abstracto: simbolos orales.

e Pasando por: experiencia simulada, dramatizacion,
demostraciones, visitas y excursiones, exposiciones, tv,
cine, imagenes fijas, radio y grabaciones audio,
simbolos visuales.

8. Por el tipo de e Pictoricos: carteles, ...

elaboracion necesaria: e Impresos: libros, ...

e Fotograficos: diapositivas, ...

¢ Electronicos.

9. Segin los cédigos y e Digital

lenguaje empleado: e Iconico

e Analdgico

e Digital — analdgico

e Digital — iconico

e Iconico — analogico

e Digital — iconico — analogico

10. Segiin la manera en e Aprender “oyendo” (discos, cassettes)

como permiten Aprender “viendo” (graficos y proyectables)
aprender: Aprender “haciendo” (laboratorios)

11. Segiin  la  relacién e Medios subordinados al docente: Retroproyector,

docente — medio: cassette, ...
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Medios subordinados que escapan al control docente:
radio, television, ...

12. Segiin la funciéon que
realizan en clase:

Actian como mediadores para conseguir el aprendizaje.
Actlan como criterio de aprendizaje: Tablas, graficos,
objetos, que el alumno deberd descubrir, interpretar,
realizar para demostrar que domina cierto contenido.

13. Orientadas a la
catalogacion y archivo
(UNESCO)

Manuales y libros

Medios para la ensefianza cientifica (probeta, matraz,
etc.)

Medios para la ensefianza fisico deportiva

Medios para las ensefianzas técnicas y la formacion
profesional.

Medios audiovisuales

Medios informaticos

Nota. Fuente: Tomada de Lacruz (2002)

En los Gltimos afos, se ha otorgado mayor importancia al uso de las nuevas

tecnologias en el sector educativo. En este contexto, la multimedia se ha convertido en un

recurso valioso tanto para los estudiantes como para los docentes, al facilitar el aprendizaje

de los temas y contenidos abordados en clase. Actualmente, nos encontramos frente a un

nuevo panorama educativo, en el que la incorporacion de tecnologias como el internet, las

computadoras, los periféricos y los recursos multimedia se ha vuelto indispensable,

consolidandose como herramientas fundamentales en los procesos de formacion y ensefianza.

2.2.2. Participacion activa

La participacién activa del estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje

implica su involucramiento directo en el estudio, analisis, discusion y elaboracion de la

informacion que recibe. Esta condicién es fundamental para que se produzca el aprendizaje,

ya que este solo ocurre si el estudiante interactta activamente con los contenidos. Ademas,

el deseo y la motivacién por aprender son condiciones esenciales, pues permiten adquirir

conocimientos y desarrollar habilidades durante el proceso formativo.

En el contexto educativo, los docentes suelen emplear gran parte del tiempo en la
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exposicion de temas, lo cual limita las oportunidades para una explicacion detalladay
reduce la interaccidn y participacion de los estudiantes. A menudo, se asignan tareas para
realizar fuera del aula, pero estas raras veces son revisadas o comentadas en clase, lo que
disminuye su impacto en el aprendizaje.

Por ello, es necesario considerar la participacion estudiantil como un componente
clave en el entorno educativo y promover su analisis en investigaciones futuras. Segun Diaz
Barriga y Hernandez (2002), cuando los estudiantes se involucran desde edades tempranas
en las distintas fases del proceso de ensefianza-aprendizaje, se estimula el desarrollo de
habilidades comunicativas y cognitivas esenciales para su vidaadulta.

Servat (2005) sefiala que la participacion es una accion voluntaria y pertinente del
ser humano, mediante la cual interviene en la toma de decisiones y manifiesta su capacidad
de sociabilidad para alcanzar objetivos dentro de una comunidad. De forma
complementaria, Ferreiro (2005) sostiene que participar es actuar, es formar parte activa de
un proceso con la intencion de contribuir a un resultado colectivo.

A pesar de su importancia, a muchos estudiantes les resulta dificil participar en
clase. Esto puede deberse al desconocimiento del tema o al temor de hablar en publico, lo
que lleva a una actitud pasiva centrada en escuchar y tomar apuntes. Por tanto, es
fundamental fomentar en los estudiantes el compromiso progresivo con su aprendizaje y su
participacién en clase. Esta actitud no solo fortalece el aprendizaje, sino que también
favorece la interaccion con docentesy comparieros, preparandolos para afrontar los retos
del mundo actual.

Bordenave y Pereira (1982) destacan que la relacion entre docente y estudiante es
clave para estimular la participacion activa. Para ello, es necesario identificar problemas y
realizar una adecuada preparacion didactico-pedagogica. EI docente, como facilitador del

aprendizaje, debe generar las condiciones para una participacion significativa, permitiendo
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asi un aprendizaje mas eficaz.
Segun Suarez (2010), algunas estrategias para fomentar la participacion activa en
clase son:
- Crear un ambiente en el que los estudiantes se sientan libres de expresar sus
ideas, opiniones y puntos de vista.
- Invitar a los estudiantes a participar en la basqueda de soluciones a problemas
especificos.
- Relacionar los temas con experiencias personales de los estudiantes.
- Ser flexible y adaptar el espacio del aula segun las necesidades del grupo.
- Solicitar y valorar la colaboracion de los estudiantes.
- Permitir que los estudiantes propongan temas de interés para desarrollar en
clase.
- Motivar la investigacion auténoma.
- Valorar constantemente la participacion.
- Aplicar técnicas que promuevan la participacion conjunta.
- Explicar desde el inicio los criterios de evaluacion que se consideraran durante

el curso.

2.2.2.1. Comprension del estudiante.

La comprension constituye la base del proceso formativo de los estudiantesy tiene
como finalidad mejorar los procesos y estrategias mentales que se desarrollan a lo largo de
su formacion académica. A medida que avanza en su aprendizaje, el estudiante adquiere el
dominio de dichas estrategias, con el propdsito de ser consciente de ellas y aplicarlas en
distintos contextos educativos al momento de enfrentar nuevos conocimientos.

Segun Paz (2006), la comprension implica un proceso mental mediante el cual se

interpretan los significados transmitidos a traves de imagenes, sonidos, colores y
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movimientos. Comprender supone descifrar el contenido de un texto, independientemente
de su formato, con el fin de atribuir significado a los elementos que lo componen. Este
proceso puede abarcar desde el significado lingtistico de las palabras hasta su sentido
I6gico, cultural o simbolico.

Pinzas (2001) sostiene que la comprension es un proceso interactivo, constructivo,
metacognitivo Yy estratégico. Es interactivo porque se daentre la informacion del textoy los
conocimientos previos del lector; constructivo, porque implica interpretar el texto como un
todo articulado; metacognitivo, ya que exige monitorear los propios pensamientos para
asegurar la comprension; y estratégico, porque varia segin los objetivos de lectura, el tipo
de material y el grado de familiaridad del lector con el tema.

La comprension es, en esencia, un intercambio activo: el lector interpreta el mensaje
deun textoy, al mismo tiempo, este mensaje transformay enriquece al lector. En ese
sentido, Nieto (2003) afirma que leer para comprender es una tarea compleja que demanda
un alto nivel de competencia estratégica, en la que el lector debe percibir, seleccionar y
aplicar procesos heuristicos que le permitan integrar, construir y comprender el contenido
de un discurso escrito.

2.2.2.2. Actitud del estudiante.

La actitud se define como la conexion entre el conocimiento que una persona
adquiere sobre un objeto y las acciones que lleva a cabo en el presente y el futuroen
situaciones relacionadas. Esta estrechamente vinculada con la forma en que percibimos el
mundo que nos rodea, y solo cambia cuando modificamos nuestras creencias y percepciones
sobre determinadas situaciones. Dado que las creencias se forman dentro de contextosy
entornos sociales, es posible identificar actitudes asociadas a grupos especificos, como el
ambito educativo.

La conducta humana se manifiesta a través de la valoracion que las personas hacen de
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ciertas acciones. Segun Manassero y Vasquez (2002), la actitud es una tendencia compuesta
por elementos cognitivos, conductuales y emocionales —positivos o negativos— hacia un
objeto o situacion determinada. Se entiende, por tanto, que las actitudes varian segun cada
persona, ya que cada individuo reacciona o evalGa de forma diferente a objetos, ambientes,
personas, entre otros.

Desde la perspectiva de Brifiol et al. (2007), la relevancia de las actitudes se explica

por las siguientes razones:

Permiten adquirir nuevos conocimientos mediante la relacion entre la
informacion del entorno y la experiencia del sujeto.
- Cumplen funciones cognitivas que permiten procesar, investigar y responder a
informacion contextual.
- Estan directamente relacionadas con las creencias y conductas individuales.
- Refuerzan la conexidn entre situaciones sociales y la conducta personal.
- Facilitan ciertas conductas y contribuyen al fortalecimiento de normas
sociales.

Asi, las actitudes reflejan nuestra percepcion y valoracion de una situacion, objeto o
persona. Estas valoraciones dependen de lo que pensamos y sentimos. En el contexto escolar,
los estudiantes pueden mostrar actitudes favorables o desfavorables hacia un tema
determinado; sin embargo, sus estados de &nimo pueden influir directamente en su conducta

durante el proceso educativo.

Segun Martinez (2008), las actitudes desempefian un papel fundamental en el
aprendizaje, al manifestarse en tres tipos de respuestas: cognitiva, afectiva y conductual.

Estas presentan las siguientes caracteristicas:

- Involucran una inclinaciéon hacia algo o alguien, basada en creencias.

- Tienden a ser duraderas, ya que influyen en las intenciones individuales.
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- Pueden desencadenar conductas observables.
- Estan influenciadas por factores contextuales.
- No siempre son evidentes directamente; en ocasiones es necesario inferirlas.
- En el &mbito educativo, se reflejan en el conocimiento profesional del docente,

producto de su formacion, experiencia y reflexion.

Como afirma Ibafiez (2004), las actitudes juegan un papel crucial en la conducta
social y educativa, ya que dependen tanto del contexto como del individuo. En su formacion

intervienen factores sociales y procesos mentales internos.

Desde la perspectiva de Cuervo (2009), la actitud se puede dividir en tres
dimensiones: social, educativay psicoldgica. En el plano educativo, las actitudes se
manifiestan en acciones razonadas y surgen del conocimiento adquirido sobre un objeto

actitudinal. Por medio del aprendizaje, se desarrollan actitudes individuales y colectivas que

implican acciones y pensamientos dirigidos hacia un objeto o persona de forma coherente.

En el ambito psicoldgico, la actitud es una capacidad mental que se organiza a través
de la experiencia, influyendo en las reacciones individuales ante situaciones cotidianas.
Garcia (2011) la define como un sistema perdurable de valoraciones positivas o negativas, asi
como de sentimientos y tendencias a favor o en contra de determinados aspectos sociales.
Cuervo (2009) complementa esta vision sefialando que la actitud representa una respuesta

emocional y mental basada en la interpretacion del mundo.

Desde el plano social, la actitud implica una disposicion emocional —positiva o
negativa— hacia personas, objetos, problemas o grupos. Cuervo (2009) explica que, en el
ambito social, las actitudes se relacionan con percepciones del entorno y con la conducta

individual, con propiedades motivacionales que influyen en como una persona comprende y

reacciona ante una situacion determinada.
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Hernandez (2011) define la actitud como una motivacion social que orienta el
comportamiento hacia metas especificas. Esta relacionada con la accién y el esfuerzo, segln
el nivel de predisposicion del individuo. Para Gargallo et al. (2007), la actitud implica un
proceso de evaluacion que integra diversas ideas y creencias sobre un objeto, determinando si

la conducta resultante sera favorable o desfavorable.

Estrada (2002) destaca que, en el ambito educativo, es mas importante fomentar
actitudes positivas que centrarse exclusivamente en los contenidos. Ello promueve una mayor
motivacion hacia el aprendizaje. Para lograrlo, se requiere un entorno educativo que estimule

el desarrollo de las capacidades cognitivas, afectivasy sociales del estudiante.

En este contexto, las actitudes hacia las herramientas tecnoldgicas pueden entenderse
como una inclinacién social que influye en la participacion y comportamiento de los

estudiantes al interactuar con dichas tecnologias en el aula.

Fishbein y Ajzen (2005), desde su teoria de la accién razonada, afirman que todo
comportamiento surge de un proceso racional y légico. Segun estos autores, es posible
identificar factores externos que influyen en la manifestacion final de una conducta. Las
actitudes hacia las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) reflejan una
intencién y un resultado que determinan su uso. En el &mbito educativo, es esencial
identificar la disponibilidad o escasez de recursos en la institucion, asi como reconocer
oportunidades u obstaculos que puedan favorecer o dificultar la participacion activa del

estudiante.

Ortega et al. (1993) proponen clasificar las actitudes en dos categorias principales:

- Actitudes hacia la ciencia, entendidas como la disposicion emocional hacia el

aprendizaje cientifico.
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- Actitudes cientificas, que engloban cualidades como la objetividad y la

curiosidad, caracteristicas propias del quehacer cientifico.

Ramos (2008) sostiene que cada actitud tiene su relevancia, y que las actitudes
positivas hacia la ciencia son especialmente significativas en un contexto donde la ciencia y
la tecnologia tienen un papel cada vez méas protagonico, como ocurre en el ambito educativo

actual.

2.2.2.3. Destrezas de hablar y comunicar.

Desde la posicion de Arredondo (2002), la manera en que una persona se comunica
oralmente es equivalente a la forma en la que expresa sus ideas. Cuando alguien habla, revela
su personalidad, y esto sera la base para que los demas la juzguen, acepten o incluso, en
algunos casos, la rechacen. En resumen, es recomendable hablar de manera calmada,

organizada, clara, entusiasta y persuasiva para lograr ser escuchado.

Como lo hace notar Argyris (2000), la comunicacién oral abarca diversos aspectos
como el tono de voz, la pronunciacion, el volumen vy la precision en el uso del lenguaje.

Ademés, influye la asertividad al hablar, el manejo de los gestos y ademanes, y el contacto

visual que se mantiene con la persona o grupo con el que se interactla.

De acuerdo con Sambrano (1997), el lenguaje corporal engloba una amplia variedad
de gestos fisicos que ocurren de manera inconsciente, y que pueden tanto fortalecer como
debilitar el mensaje. Incluso cuando una persona permanece completamente quieta, sigue

transmitiendo, de forma inconsciente, sus verdaderos sentimientos y emociones.

Segun Pujato (2009), la capacidad de hablar se adquiere sin necesidad de una
ensefianza directa. Es decir, que una persona, desde temprana edad, puede empezar a
desarrollar sus habilidades linglisticas a través de actividades que promuevan el lenguaje y la

comunicacion. Aunque no todos tienen un instinto natural para hablar, la escuela desempefia
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un papel fundamental en el fortalecimiento de esta habilidad. La colaboracion entre el
docentey el estudiante busca que el alumno produzca textos orales, brindandole asi la
oportunidad de expresar sus ideas y participar de forma activa y adecuada en diversas

situaciones comunicativas, dentro o fuera del aula.

La comunicacion es esencial para el ser humano. Desde sus primeros afios, ha
aprendido a comunicarse por medio del lenguaje verbal y no verbal. Cassany et al. (2003)
sefialan que, mediante la comunicacion, la lengua se utiliza de distintas maneras por el emisor
y el receptor, ya sea a traves de mensajes orales o escritos. Hablar, escuchar, leer y escribir

son habilidades indispensables para una comunicacion libre y eficaz. Por ello, estas destrezas

deben practicarse para lograr una comunicacion fluida.

Desde el punto de vista de Sanchez (2018), las habilidades comunicativas tienen
como objetivo comprender e interpretar todo tipo de comunicacion, tanto verbal como no
verbal. Estas son las formas que el ser humano ha desarrollado para interactuar de forma oral

0 escrita.

Asimismo, Manzano (2007) menciona que el lenguaje forma parte esencial de la vida
cotidiana del ser humano, ya que le permite socializar, intercambiar informacion,

experiencias u opiniones sobre un tema determinado.

Finalmente, Borja (2019) sefiala que las habilidades comunicativas necesarias para
aprender un nuevo idioma son: escribir (writing), leer (reading), hablar (speaking) y escuchar
(listening). Aunque todas son necesarias para adquirir una segunda lengua, algunos
estudiantes no logran desarrollarlas por completo, lo que les genera dificultades. Por ello, es
fundamental ponerlas en practica de forma continua, para que el estudiante se familiarice con

la expresion oral, la audicion, la escritura y la comunicacion en general.
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2.3. Marco conceptual
2.3.1. Animacion

Liu (2017) sostiene que la animacion es la representacién visual de imagenes, dibujos

u objetos que se desplazan en un tiempo determinado, segun lo definido por el animador.

2.3.2. Animicos
Martinez y Mejias (2009) sefialan que los aspectos animicos se refieren a las
emociones que manifiesta una persona en funcién de como percibe el cumplimiento de sus

necesidades y expectativas.

2.3.3. Cooperacion
Ayllon (2011) define la cooperacion como un esfuerzo colectivo basado en la

reciprocidad, en el cual los individuos colaboran con el proposito de alcanzar un bien comuan.

2.3.4. Hardware

Alegsa (2023) indica que el hardware comprende todos los componentes fisicos de un

sistema informatico.

2.3.5. Heuristicos
Peralta (2000) describe los heuristicos como estrategias o procesos mentales que una

persona utiliza para enfrentar y resolver problemas o conflictos en situaciones especificas.

2.3.6. Lector
Segun Areiza y Velasquez (2021), el lector es aquella persona que, al leer un texto,

establece un vinculo que le permite construir y apropiarse del conocimiento transmitido

mediante la lectura.
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2.3.7. Percepcion
Lanche (2017) sefiala que la percepcion es la capacidad de interpretar y organizar las
sefiales recibidas del entorno, permitiendo al receptor aceptar o rechazar informacion segun

las necesidades almacenadas en su conciencia.

2.3.8. Periféricos
Stanley (2010) define los periféricos como dispositivos de hardware externos que
funcionan como interfaz entre el usuario y el ordenador, y cuya finalidad es facilitar la

entrada, salida y almacenamiento de datos.

2.3.9. Software
El software es un conjunto de programas, documentos, procedimientos y aplicaciones

presentes en una computadora que permiten realizar tareas especificas (Alegsa, 2023).

2.3.10. Tecnologia

Ayala y Gonzales (2015) explican que la tecnologia es un conjunto de conocimientos
cientificos aplicados para alcanzar objetivos y resolver tareas especificas. Ademas, facilita la
gestion y el intercambio de informacion en diversos formatos, como documentos, audios y
presentaciones multimedia, promoviendo la creacion, almacenamiento y difusion del

conocimiento.

2.4. Formulacién de hipotesis
2.4.1. Hipdtesis general

Las herramientas tecnoldgicas se relacionan con la participacion activa de los
estudiantes del segundo y tercer afio en el area de inglés de la Institucién Educativa

Guillermo Auza Arce.



2.4.2. Hipotesis especificas
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HE1. Existe relacion entre el uso de herramientas digitales y la participacion activa de

los estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucién Educativa Guillermo Auza Arce.

HE2. Existe relacion entre el uso de multimedia y la participacion activa de los

estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucién Educativa Guillermo Auza Arce.

2.4. Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

VARIAB
LES

DIMENSI
ONES

DEFINICION

INDICADORES

Escal

ITEM ade
S Medic
ion

Herramie
ntas
Tecnoldg
icas

Herramient
asdigitales

Multimedia

a) Conceptual

Las herramientas tecnoldgicas
son recursos tanto de software
como de hardware que
posibilitan y simplifican diversas
actividades, ya que facilitan la
comunicaciony la organizacién
de archivos de investigacién,
materiales didacticos, contenidos
multimedia, y contribuyen al
proceso educativo dentro del
entorno escolar (Campos, 2014).

b) Operacional
Para evaluar las herramientas
tecnoldgicas se consideraran dos
dimensiones:
- Herramientasdigitales
- Recursos multimedia
Estas se mediran mediante un
cuestionario de 15 items,
utilizando una escala tipo Likert
del 1 al5.

Preferir la clase donde se pueda
haceruso del internet.

Power point, genially, canvas
Uso de herramientastecnoldgicas

como motivacién para participar
en clase

Proyector, Laptop, celular, Smart
Tv cafion multimedia, sala de
computo

Parlantesy/o audios

1-3

Ordin
al
5-7

8-13,
15

14

Participa
cion
Activa

Comprensi
on del
estudiante

a) Conceptual

La participacién activa esun acto
consciente y voluntario del ser
humano, mediante el cual se
involucra en la toma de
decisiones,  expresando  su
interaccion social para alcanzar
objetivos vinculados a la
comunidad o entorno al que
pertenece (Servat, 2005).

Anélisis

Interpretacion

Participacion

Cooperacién mutua docente —
estudiante
Planificacion
docente

didactica  del

Ordin



Actitud del
alumno

Destrezas
de hablary
comunicar

b) Operacional
Para evaluar la participacion

activa se consideraran tres
dimensiones:
- Comprensién del
estudiante

- Actitud del alumno

- Destrezas para hablary
comunicarse
Estas dimensiones se mediran
mediante un cuestionario de 15
items, con una escala tipo Likert
del 1 al5.
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Trabajo en equipo 6,7,8
Autonomia en el aprendizaje, 9
Adaptacion alentorno escolar 10
Ensefianza activa y compromiso
11

del docente
Compromiso en las actividades 12
escolares, expresar ideas y !

13,14
argumentos.
Integracién tecnoldgica 15

Fuente: Elaboracion propia



Capitulo 111

Marco metodoldgico

3.1. Descripcion del tipo, nivel y disefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion fue basica, de enfoque no experimental. Segin Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2018), este tipo de estudio tiene como finalidad analizar la relacion
existente entre dos variables sin manipularlas. Asimismo, Kerlinger y Lee (2002) afirman
que, para obtener conclusiones en investigaciones de este tipo, se recurre frecuentemente al

uso de instrumentos como los cuestionarios.

3.1.2. Nivel de investigacion

El nivel de investigacién fue correlacional, dado que el objetivo fue identificar la
relacion o el grado de asociacion entre dos variables dentro de un contexto especifico. En este
sentido, los estudios correlacionales permiten medir dos o mas variables con el fin de
determinar la intensidad de su relacién, y ademas contribuyen a la verificacion de las

hipotesis formuladas (Hernandez, 2010, p. 81).

3.1.3. Disefio de investigacion

El disefio adoptado fue no experimental, transeccional correlacional-causal, ya que no
se manipularon las variables independientes. Segin Valderrama (2015), en este tipo de disefio
los fendmenos se observan tal como ocurren en su contexto natural, sin intervencion del
investigador. Se trata de un disefio transversal, porque la recoleccion de los datos se realiz6
en un Unico momento, y correlacional-causal, porque se busco establecer la relacion existente

entre las variables en estudio.

A continuacion, el esquema del disefio:



O
[N

O—»~ «—

M /
T

Donde:
M: muestra de la investigacion
O1: variable: herramientas tecnoldgicas
O2: variable: participacion activa
R: relacién entre las variables
3.2. Descripcion de la poblacion y muestra

3.2.1 Poblacién
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La poblacion estuvo compuesta por los estudiantes del segundo y tercer afio de nivel

secundario de la Institucién Educativa Guillermo Auza Arce, ubicado en el departamento de

Tacna, provincia de Tacna, Distrito de Alto de la Alianza del afio 2023.

Tabla 2

Poblacién de estudio

ANO SECCION CANTIDAD DE ESTUDIANTES
2do “A” 17
2do “B” 18
2do “Cc” 19
3er “A” 21
3er “B” 17
3er “Cc” 16
TOTAL 108

Fuente: Registro de asistencia de la Institucion



39

3.2.2 Muestra

La muestra estuvo conformada por 108 estudiantes del segundo 'y tercer afio de nivel
secundario, pertenecientes a las secciones A, By C de la Institucion Educativa Guillermo
Auza Arce. El tamafio de la muestra se justifico tomando como referencia a Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2018), quienes sostienen que, para estudios correlacionales, se requiere
un minimo de 30 participantes para garantizar la validez del analisis. En ese mismo sentido,
Ramirez (2004) indica que la muestra censal incluye a la totalidad de las unidades de estudio
disponibles, cuando estas no superan un tamafio poblacional significativo y es factible

trabajar con todas ellas.

Criterios de inclusion

- Estudiantes matriculados en el segundo y tercer afio de nivel secundario.

- Estudiantes presentes durante la aplicacion del instrumento de investigacion.

Criterios de exclusion

e Estudiantes no matriculados en el segundo afio del nivel secundario.
e Estudiantes que optaron por no participar en la investigacion.

e Estudiantes ausentes durante la aplicacion del instrumento de investigacion.

3.3. Descripcion de las técnicas e instrumentos de investigacion
3.3.1. Técnicas de muestreo

Se empled el muestreo no probabilistico por conveniencia, dado que la seleccion de
los participantes se realizé considerando la disponibilidad y accesibilidad de los mismos.
Pimienta (2000) explica que este tipo de muestreo “no es representativo por el tipo de

seleccion; asimismo, es arbitrario” (p. 265), aunque resulta 1til en contextos educativos

donde es dificil aplicar muestreos aleatorios rigurosos.
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3.3.2. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos
Para la variable herramientas tecnoldgicas, se utilizo la técnica de la encuesta y como
instrumento, el cuestionario. Este fue aplicado a los estudiantes del segundo y tercer afio de
secundaria. EI cuestionario incluyd 15 items distribuidos en dos dimensiones: herramientas
digitales y herramientas multimedia. Para su calificacion, se utiliz6 la escala de Likert, lo que
permitid registrar el grado de acuerdo o desacuerdo de los estudiantes frente a cada

afirmacion relacionada con el uso de tecnologias.

Tabla 3

Escala de Likert

1 2 3 4 5
Nunca Casi Nunca A veces Casi Siempre
siempre

Fuente: (Morales, 2011)

Esta escala se sustenta en su origen tedrico, lo cual permite una comprension mas
precisa de como los estudiantes perciben el instrumento de evaluacion. En ese sentido,
resulta fundamental abordar el concepto de percepcion. Desde la perspectiva de Rock
(1985), la percepcion es una funcién cognitiva consciente que implica la identificacion,

comprension e interpretacion de las sensaciones experimentadas en el entorno fisico y

social, permitiendo asi la formacion de juicios u opiniones.

Con el proposito de lograr una interpretacion detallada de los resultados, se procedid
a recolectar los datos, tabularlos y establecer baremos. Esto permitié construir una escala
vinculada con la estadistica descriptiva, a fin de garantizar la méxima precision y exactitud

en el andlisis de la informacion obtenida.

Tabla 4

Escala para el nivel de percepcion

1 2 3
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Malo Regular Bueno
Fuente: (Vallejo, 2006, p. 660)

Se procedid con la obtencién de los resultados aplicando la siguiente propuesta de

baremos:

Total de items: 15 preguntas.

Escala de respuesta: Minimo 1 punto, maximo 5 puntos por item.

Puntaje total maximo: 15 x 5 = 75 puntos.

En funcion deello, se establecieron los siguientes rangos de valoracion:

- 0-—24 puntos: Nivel Malo
- 25-49 puntos: Nivel Regular

- 50— 75 puntos: Nivel Bueno

De manera similar, para la variable participacion activa se utiliz6 la técnica de la
encuesta y el instrumento fue el cuestionario, el cual se aplico a los estudiantes del segundoy
tercer afio del nivel secundario de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce. Las
dimensiones consideradas fueron: comprension del estudiante, actitud del alumno y destrezas
de hablar y comunicar. Este instrumento también consto de 15 items y fue calificado

utilizando una escala de tipo Likert.

3.3.3. Técnicas de confiabilidad y validez del instrumento
3.3.3.1. Técnica de confiabilidad
En la presente investigacion, se aplico el coeficiente Alfa de Cronbach para

determinar la confiabilidad de los cuestionarios utilizados como instrumentos de recolecciéon

de datos.
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Para la variable 1: herramientas tecnoldgicas, el valor obtenido fue 0.855, lo que

indica un alto nivel de confiabilidad, segun los criterios estadisticos establecidos.

Para la variable 2: participacion activa, el valor fue 0.807, lo cual también representa

un nivel fuerte de confiabilidad y confirma la consistencia interna del instrumento aplicado

instrumento

3.3.3.2. Técnica de validez del instrumento

Para evaluar la validez del instrumento, se utiliz6 la técnica de juicio de expertos,
contando con la participacion de especialistas en el area educativa y metodologica. Esta
validacion tuvo como propdsito garantizar la pertinencia, claridad y coherencia de los items
con relacion a los objetivos del estudio.

Los resultados del proceso de validacion se encuentran detallados en el Anexo 03.

3.3.4. Técnicas de procesamiento y presentacion de datos

3.3.4.1. Procesamiento de datos.

Procesamiento:

Aplicacion de encuesta
e Codificacion

e Tabulacion

e Codificada

e Presentacion

e Tablas

e Figuras
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3.3.4.2. Presentacion de datos.
La recoleccion de datos se realizé de forma presencial. Una vez aplicadas las
encuestas, los resultados fueron procesados y analizados mediante el software estadistico
SPSS version 21, lo que permitié la visualizacion de la informacion a través de graficos de

barras y cuadros estadisticos.

Esta presentacion grafica facilito la interpretacion de los datos, considerando que se
trata de una investigacion de tipo no experimental, en la cual se busco identificar, a través del
analisis numerico, la relacion entre el uso de herramientas tecnologicas y la participacion

activa en el aprendizaje del idioma inglés por parte de los estudiantes.



Capitulo 1V

Marco operacional

4.1. Descripcion del trabajo de campo
4.1.1. De implementacion

Previo al desarrollo de la investigacion, se elabor6 el instrumento principal para la
recoleccion de datos: el cuestionario, disefiado con base en los objetivos y variables del
estudio.
4.1.2. De coordinacion

Se gestiond la autorizacion correspondiente ante la direccion de la Institucion
Educativa Guillermo Auza Arce, presentando para tal fin la resolucion de aprobacion del

proyecto de tesis emitida por la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann.

4.1.3. De aplicacion

La aplicacion del instrumento se llevd a cabo entre el 31 de octubre y el 27 de
noviembre. Las actividades desarrolladas en este proceso fueron las siguientes:

En primer lugar, se sostuvo una conversacion con la directora de la institucion
educativa para obtener la autorizacion formal y el permiso correspondiente que permitiera la
participacion de los estudiantes en el estudio.

Una vez obtenida la autorizacion, se procedi6 a entregar los cuestionarios a los
estudiantes cuyos padres o apoderados autorizaron su participacién, previa explicacion sobre
los objetivos y naturaleza del estudio.

Posteriormente, se brindaron las instrucciones necesarias para el llenado de los
cuestionarios, asegurando que el investigador estuviera disponible para resolver cualquier
duda o consulta de los participantes.

Finalmente, tras la aplicacion de los instrumentos, con el objetivo de determinar la
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relacion estadistica entre las variables (uso de herramientas tecnoldgicas y participacion
activa), se utilizd la prueba estadistica no paramétrica de Spearman.

4.2. Resultados de la investigacion
4.2.1. Datos generales
Tabla 5

Sexo de los encuestados

Sexo Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Femenino 50 46.30 46.30
Masculino 58 53.70 100.00
Total 108 100.00
Figura 1

Sexo de la muestra

Femenino
46.30%

Mas culino
53.70%

B Masculino Femenino

Analisis e interpretacion

De acuerdo con los resultados presentados en la Tabla 5y la Figura 1, se observa que,

del 100 % de la muestra conformada por estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion
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Educativa Guillermo Auza Arce, ubicadaen la region de Tacna, el 53.70 % pertenece al sexo

masculino, mientras que el 46.30 % corresponde al sexo femenino.

Tabla 6

Grado de los encuestados

. . Porcentaje
Grado Frecuencia Porcentaje acumulado
Segundo afio 54 50.00 50.00
Tercer afio 54 50.00 100.00
Total 30 100.00
Figura 2

Grado de la muestra

Tercerafo Segundo afio
50.00% 50.00%

= Segundo afio Tercer afio

Analisis e interpretacion

Con respecto a la Tabla 6 y la Figura 2, se evidencia que, del 100 % de la muestra de
estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucién Educativa Guillermo Auza Arce, el
50.00 % corresponde al segundo afio y el otro 50.00 % al tercer afio, lo que indica una

distribucion equitativa entre ambos grupos.
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4.2.2. Analisis de los resultados de la variable herramientas tecnoldgicas

a. Escala de medicion.

Para verificar el nivel alcanzado en cada dimensién y variable, se propuso una escala
de medicion que favorece el analisis general de las variables investigadas. Esta escala hace
referencia al nivel correspondiente a la puntuacion acumulada obtenida al agregar las
respuestas de la muestra encuestada, permitiendo asi una interpretacion clara y precisa de los

resultados.

Tabla 7

Escala de medicion para la variable herramientas tecnoldgicas

Variable Bajo Medio Alto
Herramientas tecnoldgicas 15-35 36 -55 56 -75

b. Anélisis de la dimension herramientas digitales

Tabla 8

Escala de nivel de uso la variable herramientas tecnoldgicas

. . . Porcentaje
Nivel Frecuencia Porcentaje acumulado
Bajo 2 1.85 1.85
Medio 58 53.70 55.55
Alto 48 44.44 100.00
Total 108 100.00
Figura 3
Nivel de uso la variable herramientas tecnologicas
60.00% 53.70%
>0.00% 44.44%
40.00%
Bajo
30.00% _
Medio
20.00% Alto

10.00%
1.85%

0.00%
Bajo Medio Alto



48

Anadlisis e interpretacion

Como se evidencia en la tabla 8 y figura 3, correspondientes al nivel de uso de la
variable herramientas tecnoldgicas en estudiantes de segundoy tercer afio de la Institucién
Educativa Guillermo Auza Arce, se observa que, del total de la muestra, solo el 1.85 %
presenta un nivel bajo en el uso de herramientas tecnoldgicas. En cambio, la mayoria de los
estudiantes se concentra en el nivel medio (53.70 %), mientras que el 44.44 % (48

estudiantes) alcanzé un nivel alto.

De acuerdo con estos resultados, se concluye que la mayoria de estudiantes evaluados
presentan un dominio de medio a alto en el uso de herramientas digitales y multimedia. Esto
indica que los estudiantes logran ejecutar diversas actividades con el apoyo de la tecnologia,

lo cual refleja una integracion positiva de estos recursos en su proceso de aprendizaje.

4.2.3. Analisis de los resultados de las dimensiones de la variable herramientas tecnoldgicas

a. Escala de medicion de las dimensiones

Para verificar el nivel alcanzado en cada dimension y variable, se propuso una escala
de medicion que favorece el andlisis general de las variables investigadas. Esta escala hace
referencia al nivel obtenido en funcién de la puntuacién acumulada, resultado de la suma de

las respuestas proporcionadas por la muestra encuestada.

Tabla 9

Escala de medicion para las dimensiones de la variable herramientas tecnoldgicas

Variable Bajo Medio Alto
Herramientasdigitales 7-16 17 -26 27 -35
Multimedia 8-18 19-29 30-40

b. Analisis de la dimension herramientas digitales



Tabla 10

Nivel de la dimensién herramientas digitales
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Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentajeacumulado
Bajo 4 3.70 3.70
Medio 64 59.26 62.96
Alto 40 37.04 100.00
Total 108 100.00
Figura 4
Nivel de la dimensién herramientas digitales
59.26%
60.00%
50.00%
40.00% 37.04% Bajo
Medio
30.00%
Alto
20.00%
10.00%
3.70%
0.00%
Bajo Medio Alto

Anadlisis e interpretacion

Como se evidencia en la Tabla 10y la Figura 4, correspondientes al nivel de la

dimension herramientas digitales en estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion

Educativa Guillermo Auza Arce, se observa que del total de la muestra solo un 3.70 %

presenta un nivel bajo en el uso de herramientas digitales, mientras que la mayoria (59.26 %)

alcanza un nivel medio y un 37.04 % (equivalente a 40 estudiantes) logré un nivel alto.

De acuerdo con estos resultados, se concluye que la mayoria de los estudiantes

encuestados posee un nivel de dominio medio a alto en el uso de herramientas digitales. Esto



indica que los estudiantes ejecutan actividades utilizando plataformas como PowerPoint,

Genially o Canvas, y manifiestan preferencia por el uso de internet en las clases de inglés.

¢. Andlisis de la dimension multimedia

Tabla 11

Nivel de la dimensién multimedia

. . . Porcentaje
Nivel Frecuencia Porcentaje acumulado
Bajo 0 0.00 0.00
Medio 65 60.19 60.19
Alto 43 39.81 100.00
Total 108 100.00
Figura 5

Nivel de la dimensién multimedia

70.00%
60.19%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00%
0.00%

Bajo Medio

39.81%
Bajo

Medio

Alto

Alto

Analisis e interpretacion

Como se evidencia en la Tabla 11 y Figura 5, correspondientes al nivel de la

dimension multimedia en estudiantes de segundoy tercer afio de la Institucion Educativa

50

Guillermo Auza Arce, se observa que, del total de la muestra, el 0.00 % (ningun estudiante)
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presenta un nivel bajo respecto al uso del multimedia, mientras que la mayoria (60.19 %)

muestra un nivel medio y un 39.81 % (43 estudiantes) alcanz6 un nivel alto.

De acuerdo con estos resultados, la mayoria de estudiantes de la muestra alcanzd un
nivel de medio a alto respecto al dominio del multimedia. Esto indica que los estudiantes
ejecutan actividades utilizando proyector, laptop, celular, parlantes y/o audios como recursos

tecnoldgicos en su aprendizaje.

4.2.4. Analisis de los resultados de la variable Participacién Activa

a. Escala de medicion

Para verificar el nivel alcanzado en cada dimensién y variable, se utiliz una escala de
medicion que facilita el analisis general de las variables investigadas. Estaescala se refiere al
nivel correspondiente a la puntuacion acumulada, obtenida al sumar las respuestas

proporcionadas por la muestra encuestada.

Tabla 12

Escala de medicion para la variable Participacion Activa

Variable Bajo Medio Alto
Participacion Activa 15-35 36 -55 56 -75

b. Analisis de la variable Participacion Activa
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Tabla 13
Escala de nivel de la variable Participacion Activa
Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentajeacumulado
Bajo 0 0.00 0.00
Medio 35 3241 3241
Alto 73 67.59 100.00
Total 108 100.00

Figura 6

Nivel de la variable Participacion Activa

0,
70.00% 67.59%

60.00%
50.00%

Bajo
40.00% 32.41% Medio
30.00%
Alto
20.00%
10.00%
0.00%
0.00%
Bajo Medio Alto

Analisis e interpretacion

Como se evidencia en la Tabla 13y Figura 6, correspondientes al nivel de la variable
Participacion Activa en estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa
Guillermo Auza Arce, se observa que, del total de la muestra, el 0.00 % (ningun estudiante)
presenta un nivel Bajo, mientras que la mayoria de la muestra (67.59 %) demuestra un nivel

Alto, y solo un 32.41 % (35 estudiantes) alcanz6 un nivel Medio.

De acuerdo con estos resultados, la mayoria de estudiantes evaluados alcanzé un nivel
Alto en cuanto a su participacion activa. Esto indica que los estudiantes muestran una alta
disposicion en su actitud, comprension y habilidades para expresarse y comunicarse en

inglés.



4.2.5. Analisis de los resultados de las dimensiones de la variable Participacion activa

a. Escala de medicién de las dimensiones

Para verificar el nivel alcanzado en cada dimension y variable, se ha propuesto una
escala de medicion favorable al analisis general de las variables investigadas. Esta escala
hace referencia al nivel que corresponde a la puntuacién acumulada, obtenida al agregar las

respuestas de la muestra encuestada.

Tabla 14

Escala de medicion para las dimensiones de la variable Participacion activa

Variable Bajo Medio Alto
Comprension del estudiante 5-11 12 -18 19 -25
Actitud del alumno 5-11 12 -18 19 -25
Destrezas de hablary comunicar 5-11 12 -18 19 -25

b. Analisis de la dimension Comprensién del estudiante

Tabla 15

Nivel de la dimensién Comprension del estudiante

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Bajo 0 0.00 0.00
Medio 36 33.33 33.33
Alto 72 66.67 100.00

Total 108 100.00
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Figura7

Nivel de la dimensién Comprensién del estudiante
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Anadlisis e interpretacion

Como se evidencia en la Tabla 15y Figura 7, correspondientes al nivel de la
dimension Comprension del estudiante, en estudiantes de segundo y tercer afio de la
Institucion Educativa Guillermo Auza Arce, se observa que, de la muestra, el 0.00 % (ningun
estudiante) presenta un nivel Bajo. En contraste, la mayoria (66.67 %) alcanz6 un nivel Alto,

mientras que un 33.33 % (36 estudiantes) obtuvo un nivel Medio.

De acuerdo con estos resultados, la mayoria de estudiantes de la muestra alcanz6 un
nivel Alto con respecto a la comprension del idioma inglés. Esto indica que los estudiantes
muestran una alta proactividad para analizar, interpretar, participar y cooperar mutuamente

con su docente en el area de inglés.

c. Andlisis de la dimensién Actitud del alumno



Tabla 16

Nivel de la dimensién Actitud del alumno

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentajeacumulado
Bajo 0 0.00 0.00
Medio 37 34.26 34.26
Alto 71 65.74 100.00
Total 108 100.00
Figura 8
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Como se evidencia en la Tabla 16 y Figura 8, correspondientes al nivel de la

dimension Actitud del alumno, en estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion

Educativa Guillermo Auza Arce, se observa que, del total de la muestra, el 0.00 % (ningun

estudiante) presenta un nivel Bajo con respecto a su actitud en el area de inglés. En cambio,
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la mayoria de la muestra (65.74 %) alcanzo un nivel Alto y solo un 34.26 % (37 estudiantes)

obtuvo un nivel Medio.

De acuerdo con estos resultados, la mayoria de estudiantes de la muestra alcanz6 un

nivel Altoen cuanto a su actitud en el area de inglés. Esto significa que los estudiantes



pueden trabajar en equipo, tienen autonomia en su aprendizaje y se adaptan

satisfactoriamente al entorno escolar.

d. Anélisis de la dimension Destrezas de hablar y comunicar

Tabla 17
Nivel de la dimension Destrezas de hablar y comunicar
Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentajeacumulado
Bajo 0 0.00 0.00
Medio 41 37.96 37.96
Alto 67 62.04 100.00
Total 108 100.00

Figura 9

Nivel de la dimension Destrezas de hablar y comunicar
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Analisis e interpretacion

Como se evidencia en la Tabla 17 y Figura 9, correspondientes al nivel de la
dimension Destrezas de hablar y comunicar, en estudiantes de segundo 'y tercer afio de la
Institucion Educativa Guillermo Auza Arce, se observa que, del total de la muestra, ningan
estudiante (0.00 %) presenta un nivel Bajo. En cambio, la mayoria de la muestra (62.04 %)

alcanzo un nivel Alto,y un 37.96 % (41 estudiantes) obtuvo un nivel Medio.
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De acuerdo con estos resultados, la mayoria de estudiantes de la muestra alcanz6 un
nivel Altoen cuanto a la destreza de hablar y comunicarse en inglés. Esto indica que los
estudiantes tienen un alto nivel de compromiso con sus actividades escolares, lo que les

permite expresar sus ideasy argumentos en inglés.

4.2.6. Analisis de los resultados de las variables segtn el sexo
a. Andlisis de la variable herramientas tecnoldgicas segun el sexo

Tabla 18
Nivel de la variable herramientas tecnoldgicas segln el sexo

Herramientastecnoldgicas

Bajo Medio Alto Total
Femenino 0 24 26 50
Masculino 2 24 22 58
Total 2 58 48 108

Figura 10

Nivel de la variable herramientas tecnoldgicas segln el sexo
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Analisis e interpretacion

Como se evidencia en la Tabla 18 y Figura 10, correspondientes al nivel de la variable

Herramientas tecnoldgicas segln el sexo, en estudiantes de segundo y tercer afio de la
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Institucion Educativa Guillermo Auza Arce, se observa lo siguiente: del total de la muestra
del sexo femenino, la mayoria de estudiantes (26) alcanzé el nivel Alto, mientras que, en el
caso de los varones, la mayoria (24 estudiantes) se ubico en el nivel Medio. En general, se
evidencia que el nivel Alto esta conformado mayoritariamente por estudiantes del sexo

femenino.

b. Analisis de la variable participacion activa segun el sexo

Tabla 19

Nivel de la variable participacion activa segun el sexo

Participacion activa

Bajo Medio Alto Total
Femenino 0 18 32 50
Masculino 0 17 41 58
Total 0 35 73 108

Figura 11

Nivel de la variable participacion activa segun el sexo
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Analisis e interpretacion

Como se evidencia en la Tabla 19 y Figura 11, correspondientes al nivel de la variable

Participacion activa segun el sexo, en estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion
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Educativa Guillermo Auza Arce, se observa que ningln estudiante, sea hombre o mujer, se
encuentra en el nivel Bajo. En cuanto al nivel Medio, la mayoria de estudiantes corresponde
al sexo femenino (18), mientras que en el nivel Alto ocurre lo contrario: la mayoria de

estudiantes en ese nivel esta conformada por el sexo masculino (41).

4.2.7. Analisis de los resultados de las variables segun el afio de estudio
a. Andlisis de la variable herramientas tecnoldgicas segun el afio de estudio
Tabla 20

Nivel de la variable herramientas tecnologicas segun el afio de estudio

Herramientas tecnolégicas

Bajo Medio Alto Total
Segundo 1 27 26 54
Tercero 1 31 22 54
Total 2 58 48 108

Figura 12
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Analisis e interpretacion

Como se evidencia en la Tabla 20 y Figura 12, correspondientes al nivel de la variable
Herramientas tecnoldgicas segun el afio de estudio, en estudiantes de segundo y tercer afio de
la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce, se observa que, en el nivel Medio, la mayoria
de estudiantes pertenece al tercer afio (31); mientras que, en el nivel Alto, la mayoria

corresponde al segundo afio (26).

b. Analisis de la variable participacion activa segun el afio de estudio

Tabla 21

Nivel de la variable participacion activa segun el afio de estudio

Participacion activa

Bajo Medio Alto Total
Segundo 0 16 38 54
Tercero 0 19 35 54
Total 0 35 73 108

Figura 13
Nivel de la variable participacion activa segun el afio de estudio
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Analisis e interpretacion
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Como se evidencia en la Tabla 21 y Figura 13, correspondientes al nivel de la variable

Participacion activa segun el afio de estudio, en estudiantes de segundo y tercer afio de la

Institucion Educativa Guillermo Auza Arce, se observa que, en el nivel Medio, la mayoria de

estudiantes pertenece al tercer afio (19); mientras que, en el nivel Alto, la mayoria

corresponde al segundo afio (38).

4.2.8. Relacion entre el uso de herramientas tecnol6gicas y la participacion activa

Tabla 22

Relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas y la participacion activa

Variable 2: Participacion activa

Bajo Medio Alto
n % n % n % Total (n)
Variable 1: Uso Bajo 0 000% 1 50.00% 1 50.00% 2
de herramientas Medio 0 0.00% 30 51.72% 28 48.28% 58
tecnoldgicas Alto 0 000% 4 833% 44 91.67% 48
Total O 000% 35 3241% 73 67.59% 108

Figura 14

Relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas y la participacion activa
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Anadlisis e interpretacion

La Tabla 22 y la Figura 14 muestran la relacion entre los niveles de uso de
herramientas tecnoldgicas y la participacion activa de los estudiantes. Se observa que los
estudiantes con nivel Alto en el uso de herramientas tecnoldgicas presentan en su mayoria
(91.67 %) un nivel Alto de participacion activa, lo que indica una fuerte correspondencia

entre ambas variables.

En contraste, aquellos con un nivel Medio en el uso de herramientas tecnoldgicas se
distribuyen casi equitativamente entre participacion Media (51.72 %) y Alta (48.28 %), lo que
sugiere un comportamiento intermedio. Por otro lado, los pocos estudiantes con nivel Bajo en
el uso de herramientas tecnoldgicas (solo dos) se dividen en partes iguales entre participacion
Media y Alta, aunque su representatividad es minima (1.85 % de la muestra total), por lo que

no tiene un peso estadistico relevante.

Estos resultados permiten advertir una tendencia positiva: a mayor uso de
herramientas tecnoldgicas, mayor es el nivel de participacion activa. Este hallazgo anticipa
una posible correlacion entre ambas variables, lo cual se verificd posteriormente en la etapa

de comprobacion de hipotesis.

4.3. Verificacion de la hipdtesis
4.3.1. Contrastacién de hipdtesis
4.3.1.1. Supuestos de normalidad.

Con la finalidad de establecer la distribucion de normalidad, se realiz6 una prueba de

normalidad:

a. Planteamiento de hipotesis

Ho: Los datos tienen una distribucién normal
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H1: Los datos no tienen una distribucién normal

b. Nivel de significancia
Confianza -> 95%

Significancia -> 5%

c. Prueba estadistica a aplicar

Para la prueba de normalidad, recurrimos a la prueba de Kolmogorov - Smirnov por

tratarse de una muestra mayor a 50 datos.

Tabla 23

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
Herramientas Tecnoldgicas ,088 108 ,039
Participacion Activa ,067 108 ,200*

*Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

d. Criterio de decision

Sip <0.005 se rechaza la Ho

Sip >0.005 no se rechaza la Ho

e. Decision y conclusién

Dado que el valor de significancia obtenido en una de las muestras fue p = 0.039 (<
0.05), se concluye que los datos no presentan una distribucién normal. En cambio, en la otra
muestra, el valor fue p = 0.200 (> 0.05), lo que indica que si presenta una distribucién
normal. Al no cumplirse el supuesto de normalidad en ambas muestras, se opta por aplicar
una prueba estadistica no paramétrica. En este caso, se utilizé la prueba de correlacion Rho

de Spearman para analizar la relacion entre las variables.

4.4. Comprobacion de hipotesis general
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4.4.1. Planteamiento de la hipotesis

Ho: Las herramientas tecnoldgicas no se relacionan con la participacion activa de los

estudiantes de segundo y tercer afio en el area de inglés de la Institucion Educativa
Guillermo Auza Arce.

H1: Las herramientas tecnoldgicas se relacionan con la participacién activa de los
estudiantes de segundo y tercer afio en el area de inglés de la Institucion Educativa

Guillermo Auza Arce.
a. Nivel de significancia

a=0.05, margen de error estimadoy un 95% de confiabilidad

b. Prueba de Coeficiente de correlaciéon Pearson.

Tabla 24

Comprobacion de hipdtesis general

Herramientas Participacion activa
tecnoldgicas

Rho de Herramientas Coeficiente de 1,000 687"
Spearman tecnoldgicas correlacién
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108
Participacion Coeficiente de , 687 1,000
activa correlacién
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

**La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

c. Conclusion

La Tabla 24 muestra los resultados del estadistico de correlacion, evidenciando un p-
valor = 0.000, el cual es menor que el nivel de significancia establecido (o = 0.05). Este
resultado permite rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipétesis alterna, lo que indica que

existe una relacion significativa entre las variables analizadas.
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En cuanto al coeficiente de correlacion de Spearman (p = 0.687), este representa una
correlaciéon positiva de magnitud moderada a fuerte, segun la escala interpretativa propuesta
por Martinez et al. (2009). Por lo tanto, se concluye que el uso de herramientas tecnoldgicas
se relaciona significativamente con la participacion activa de los estudiantes de segundoy

tercer afio en el area de inglés de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce.

4.4.2. Prueba de hipotesis especificas

a) Hipdtesis especifica 1

Ho: No existe relacion entre el uso de herramientas digitales y la participacion activa

de los estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce.

H1: Existe relacion entre el uso de herramientas digitales y la participacion activa de

los estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce.

a. Nivel de significancia

a = 0.05, margen de error estimadoy un 95% de confiabilidad

b. Prueba de Coeficiente de correlacion Pearson.

Tabla 25

Comprobacion de la hipotesis especifica 1

Herramien Participa
tasdigitales cién activa

Rho de Herramientas Coeficiente de 1,000 644"
Spearman  digitales correlacion

Sig. (bilateral) ,000

N 108 108

Participacion Coeficiente de ,644 1,000
activa correlacion

Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

**La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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c. Conclusion

La Tabla 25 presenta los resultados del estadistico que mide la correlacion entre las
variables en estudio. Los hallazgos evidencian un p-valor = 0.000, inferior al nivel de

significancia (a = 0.05), lo cual permite rechazar la hipétesis nula y aceptar la existencia de

una relacion significativa.

En cuanto al grado de correlacion (p = 0.644), se interpreta como una correlacion
positiva moderada fuerte, de acuerdo con la escala 2 propuesta por Martinez et al. (2009). En
este sentido, se concluye que existe relacion entre el uso de herramientas digitalesy la
participacion activa de los estudiantes de segundoy tercer afio de la Institucion Educativa

Guillermo Auza Arce.
b) Hipotesis especifica 2

Ho: No existe relacién entre el uso de multimedia y la participacion activa de los

estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce.

H1: Existe relacion entre el uso de multimedia y la participacion activa de los

estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucién Educativa Guillermo Auza Arce.
a. Nivel de significancia

a = 0.05, margen de error estimadoy un 95% de confiabilidad

b. Prueba de Coeficiente de correlacién de Pearson



Tabla 26

Comprobacion de la hipotesis especifica 2

Uso de Participa
multimedia cion activa

Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 661"
Spearman  multimedia correlacién

Sig. (bilateral) ,000

N 108 108

Participacion Coeficiente de ,661 1,000
activa correlacion

Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

**La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

¢c. Conclusion

La Tabla 26 presenta los resultados del estadistico que permite medir la correlacion

entre las variables. Los hallazgos evidencian un p-valor = 0.000, inferior al nivel de

significancia (o = 0.05), lo cual justifica rechazar la hipotesis nula y aceptar que existe una

relacion significativa.

En cuanto al grado de correlacion (p =0.661), se interpreta como una correlacion

positiva moderada fuerte, segln la escala 2 propuesta por Martinez et al. (2009). En ese

sentido, se concluye que existe relacion entre el uso de multimedia y la participacion activa
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de los estudiantes de segundo y tercer afio de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce.
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4.5. Discusion de resultados
Una vez obtenidos los resultados respecto a las variables uso de herramientas
tecnoldgicas y participacion activa, se procede con la discusion de los hallazgos conforme a
los objetivos establecidos en esta investigacion. El objetivo principal se centr6 en determinar
si el uso de herramientas tecnoldgicas incide en el desarrollo de la participacion activa de los
estudiantes de segundo y tercer afio en el area de inglées en la Institucion Educativa Guillermo

Auza Arce.

En linea con este propdsito, los resultados revelan que el uso de herramientas
tecnoldgicas tiene un impacto significativo en la participacion activa de los estudiantes. Se
observé que un 67.59 % de los encuestados presenta un nivel alto de participacion activa, un
32.41 % un nivel medio y un 0 % un nivel bajo. Estos datos permiten considerar que las
herramientas tecnoldgicas representan un recurso valioso para fomentar la participacion

activa en el aprendizaje del idioma inglés.

Este resultado se respalda en investigaciones como la de Asero y Palomino (2023),
quienes afirman que, para maximizar el impacto de las herramientas tecnoldgicas en el
proceso educativo, es fundamental que los docentes reciban capacitacion en estrategias

didacticas, lo cual promueve una mayor participacion y compromiso por parte del

estudiantado.

La integracion de herramientas tecnoldgicas en la educacion ha generado cambios
significativos en las metodologias de ensefianza y en la dinamica de participacion de los
estudiantes. En este sentido, el estudio de Orellana et al. (2022) respalda que estas
herramientas no solo facilitan la ensefianza, sino que enriquecen la experiencia educativa al
fomentar un entorno mas dindmico e interactivo. El uso eficaz de las TIC transforma el aula,

optimizando tanto las metodologias como los resultados de aprendizaje.
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Uno de los hallazgos méas destacados del presente estudio es la relacion entre el uso de
herramientas digitales y la participacion activa. Se identificé que un 37 % de los estudiantes
presenta un nivel alto en el uso de estas herramientas, un 59 % un nivel medio y un 4 % un
nivel bajo. Méas del 90 % del alumnado demuestra un dominio considerablemente alto o
medio, lo que indica que las herramientas digitales inciden positivamente en la participacién

activa en el aprendizaje del ingles.

Este resultado se encuentra en concordancia con estudios como el de Area et al.
(2018) y Melo (2018), quienes sostienen que la incorporacion de TIC en el aula permite a los

estudiantes asumir un rol mas participativo y autonomo. Estas herramientas fomentan el

pensamiento critico, la investigacion y la reflexion, enriqueciendo el proceso de aprendizaje.

Asi, el presente estudio cobra mayor validez al estar respaldado por investigaciones
previas. Por tanto, se deduce la necesidad de una formacion continua y especializada para los
docentes, no solo para familiarizarse con las tecnologias, sino también para convertirse en
guias eficaces en el uso pedagdgico de estas herramientas. Este enfoque debe contemplar
tanto las habilidades técnicas como el impacto pedagogico de las TIC en la creacion de
ambientes educativos mas colaborativos e interactivos. La capacitacion docente garantiza

confianza en el uso de la tecnologia y mejora los resultados educativos. En este contexto, la

integracion tecnoldgica docente resulta clave para lograr una educacion de calidad.

Respecto al segundo objetivo especifico, orientado a precisar la relacion entre el uso
de multimedia y la participacion activa, se evidencio que un 39 % de los estudiantes presenta
un nivel alto en el uso de multimedia, un 61 % un nivel medio y ningun estudiante se
encuentra en el nivel bajo. Esta ausencia en el nivel bajo refuerza la idea de que el uso de

recursos multimedia puede fomentar una mayor participacion en el aula.
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Este hallazgo se refuerza con el estudio de Orellana et al. (2022), quienes destacan
que el uso efectivo de multimedia en el aula no solo enriquece la experiencia educativa, sino
que favorece un entorno mas dindmico y participativo. Las herramientas multimedia permiten
el acceso a maltiples recursos que facilitan la comprensién, promueven el aprendizaje

auténomo y estimulan la creatividad.

Asimismo, Balseca et al. (2021) sostienen que las herramientas multimedia fortalecen
el proceso de ensefianza-aprendizaje al ofrecer recursos interactivos y dindmicos. Estas
herramientas fomentan la autonomia del estudiante y el desarrollo del pensamiento critico, al

permitir la exploracién y reflexién de diferentes tematicas tratadas en clase.

En esta misma linea, Laura et al. (2022) afirman que la incorporacion de elementos de
gamificacion en el aula estimula la participacién estudiantil y mejora el aprendizaje. Segun su

investigacion, estos elementos aumentan la motivacion del estudiante y promueven un

aprendizaje méas dindmico y comprometido.

Laura et al. (2021) también sefialan que herramientas como Quizizz son viables para
mejorar el aprendizaje del inglés en secundaria, al ofrecer recursos interactivos y
motivadores. Por su parte, Lauray Velarde (2019) destacan la efectividad del uso de diversos
recursos digitales para fortalecer la competencia oral del idioma inglés, incentivando una

participacion mas activa y eficaz.

Cruz (2016) subraya que las TIC constituyen una herramienta clave para la
ensefianza, al tiempo que representan una fuente de motivacién para el estudiante. Su
integracion permite un aprendizaje mas flexible y accesible. De igual manera, Martinez y
Prendes (2004) afirman que los docentes deben adaptarse a las nuevas tecnologias,

explorando e incorporando recursos digitales segun las necesidades del aula. Esto implica

desarrollar nuevas metodologias y practicas de ensefianza ajustadas al contexto tecnologico.
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Jurado (2015) enfatiza la relevancia de la tecnologia en todos los niveles educativos.
Tanto autoridades educativas como estudiantes, incluso en zonas rurales, buscan aprovechar

su potencial para acceder a informacion y nuevas oportunidades de aprendizaje.

Si bien el presente estudio aporta evidencia relevante sobre el impacto de las
herramientas tecnoldgicas en la participacion activa en el aprendizaje del inglés, se
identifican ciertas limitaciones. La muestra se restringio a estudiantes de segundoy tercer afio
de secundaria, lo cual limita la posibilidad de generalizar los resultados a otros niveles
educativos. Ademas, la institucion carecia de proyector, y algunos estudiantes enfrentaban
dificultades para acceder a recursos tecnoldgicos, lo que represento retos logisticos. No
obstante, estas limitaciones no impidieron el cumplimiento de los objetivos propuestos,

gracias a las adaptaciones metodoldgicas implementadas.

En conclusion, este estudio busca incentivar una participacion activa del estudiante en
el proceso de aprendizaje del inglés, promoviendo una experiencia positiva y sin presion. La
implementacion de herramientas tecnoldgicas, sustentada en experiencias previas exitosas,
tiene como finalidad transformar el aula en un entorno atractivo y eficaz, fomentando una

actitud favorable hacia el aprendizaje del idioma.
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Conclusiones

Primera. El estudio demuestra que existe una relacion significativa entre el uso de
herramientas tecnoldgicas y la participacion activa de los estudiantes de segundoy
tercer afio en el area de inglés de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce. Se
obtuvo un valor de Rho = 0.687, lo que indica una correlacion positiva de fuerza
moderada fuerte, segun el estadistico no paramétrico Rho de Spearman, con un p-
valor = 0.000. Este resultado respalda la existencia de una relacion entre el uso de
dichas herramientas y una participacién mas activa y motivada por parte de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Segunda. El estudio demuestra que existe una relacion significativa entre el uso de
herramientas digitales y la participacion activa de los estudiantes de segundo y tercer
afio en el area de inglés de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce. Se obtuvo
un valor de Rho = 0.644, lo que indica una correlacion positiva de fuerza moderada
fuerte, segun el estadistico no paramétrico Rho de Spearman, con un p-valor = 0.000.
Este resultado destaca el potencial de la tecnologia para dinamizar el aprendizaje y
favorecer la participacion activa en clase.

Tercera. El estudio demuestra que existe una relacion significativa entre el uso de
multimedia y la participacion activa de los estudiantes de segundo y tercer afio en el
area de inglés de la Institucion Educativa Guillermo Auza Arce. Se obtuvo un valor
de Rho = 0.661, lo que indica una correlacion positiva de fuerza moderada fuerte,
segun el estadistico no paramétrico Rho de Spearman, con un p-valor = 0.000. El
resultado confirma que el uso de multimedia favorece un entorno de aprendizaje mas
dindmico y atractivo, estimulando el interés de los estudiantes y apoyando

eficazmente la ensefianza del inglés.
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Recomendaciones

Primera. El uso de herramientas tecnoldgicas es una estrategia eficaz que no solo motiva a los
estudiantes durante su proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también promueve
su participacion activa en el desarrollo de la sesion. Por ello, es fundamental que el
docente conozca herramientas tecnolégicas adecuadas, que se adaptena las preferencias
y necesidades del estudiante. De este modo, se pueden planificar diversas actividades
que mejoren las habilidades comunicativas y, sobre todo, fomenten la participacién

activa.

Segunda. Para evitar la monotonia en el uso de herramientas tecnoldgicas, es conveniente
incorporar diversas plataformas y recursos digitales, como videos educativos, juegos
interactivos y entornos virtuales de aprendizaje. Estos recursos favorecen una mayor
participacion activa y despiertan el interés por aprender inglés de forma dindmica y

participativa.

Tercera. Es valioso implementar proyectos colaborativos en linea que integren herramientas
tecnoldgicas como medio para incentivar la participacion activa en el aprendizaje del
idioma inglés. Estas actividades pueden desarrollarse tanto en el aula como en
plataformas virtuales populares entre los estudiantes, promoviendo la interaccion, el
intercambio de ideas y el trabajo en equipo a traves de exposiciones, debates y

simulaciones de situaciones reales.
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ANexos

Anexo 1: Instrumento

CUESTIONARIO SOBRE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

e Por favor, contestar a todas las afirmaciones.
e Use la siguiente escala para responder a cada una de las preguntas. Pongan una X
sobre su respuesta.

Datos Generales

Institucion Educativa:

Sexo: Masculino () Femenino ( )
Edad:

Afo:

Grado:

a > w Do

Variable: Herramientas Tecnol6gicas

NUNCA |CASINUNCA| ALGUNASVECES | AMENUDO| SIEMPRE
1 2 3 4 5

N° | ITEMS 1| 2| 3| 4] 5
DIMENSION 1: Herramientas digitales

Considero necesario usar el internet en
1 horario de clases.

Pienso que es necesario el uso de
2 herramientas digitales en nuestra
institucion educativa.

El docente utiliza herramientas

3 digitales para promover una
participacion activa de los estudiantes
en clase.

4 El paquete informético Office

(Word, Excel, PowerPoint) y
plataformas digitales como
Genially, Canvas, Google
Classroom es suficiente para
realizar mis trabajos de
estudios.




El uso de las herramientas digitales es
importante para incentivar una
participacion didacticay activa en
clase.

Las herramientas digitales favorecen la
participacion en clase debido al impacto
que genera a través de su uso para la
experimentacion en el desarrollo de
clase y contacto directo con el docente.

El uso de herramientas digitales permite
una mayor interaccién con el
conocimiento y aprendizaje del idioma
inglés y me motiva a participar en clase.

Dl

MENSION 2: Multimedia

Es necesario llevar mi celular o laptop
al colegio para mejorar mi aprendizaje
y participacion en clase.

Mi profesor(a) usa herramientas
tecnoldgicas tales como: Laptop, Smart
Tv, Cafidon multimedia, Celular para el
desarrollo de su clase.

10

Considero necesario usar el salon de
coémputo para reforzar lo aprendido en
clase.

11

El docente utiliza adecuadamente las
herramientas tecnoldgicas para el
desarrollo de su clase.

12

Comprendo el curso de inglés cuando es
impartido a través del uso de
herramientas tecnoldgicas.

13

Me motiva a atendery participar en la
clase de inglés al ser impartida con
herramientas tecnoldgicas tales como:
Laptop, proyector, parlantes, TV,
computadora, etc.

14

Mi profesor (a) utiliza audios de
hablantes nativos de inglés para
practicar la comprension oral.

15

Resulta apropiado emplear
herramientas digitales para fomentar la
interaccion en el aula con mis
comparieros de clase y docente.
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CUESTIONARIO SOBRE PARTICIPACION ACTIVA

e Por favor, contestar a todas las afirmaciones.
e Use la siguiente escala para responder a cada una de las preguntas. Pongan una X
sobre su respuesta.

l. Datos Generales

Institucion Educativa:

6

7. Sexo: Masculino () Femenino ( )
8. Edad:

9. Afo:

10. Grado:

Variable: Participacion Activa

NUNCA | CASINUNCA | ALGUNASVECES | AMENUDO| SIEMPRE
1 2 3 4 5

N° | ITEMS 1] 2] 3] 4] 5
DIMENSION 1: Comprension del estudiante
Expreso mis inquietudesy dudas ante

1 el docente sobre el tema de la clase de
inglés.
Muestro facilidad en comprender el

2 tema de la clase y expresar mis ideas

dentro del entorno educativo.
Muestro predisposicion inmediata
para realizar una determinada
actividad.

Si tengo dificultad en

comprender algin tema de la

clase deinglés, el docente esta
dispuesto a ayudarme.

El docente planifica correctamente las
clases deinglés de tal manera que es
facil para comprender y entender.

DIMENSION 2: Actitud del alumno

Me comporto de forma responsable y
6 activa respecto a las decisiones que
tomamos.




Se respetan mis opiniones sobre temas
relacionados a la clase de ingleés.

Muestro respeto y comparierismo hacia
los demas en el aula.

Me desenvuelvo con autonomia en el
salon de clases al realizar tareas,
actividades y tomar decisiones sin la
necesidad de la supervision constante
del docente

10

Muestro tranquilidad y agrado en el
desarrollo de actividades en el aula.

DIMENSION 3: Destrezas de hablar y

comunicar

11

El docente propone estrategias para
estimular la participacion durante la
clase.

12

Muestro interés por alcanzar los
objetivos de la clase.

13

Participo en las dindmicas que se
realizan en la clase.

14

Considero que participo de manera
activa en clase alcanzando un nivel de
fluidez y precisiéon superior a lo que yo
antes solia comunicarme.

15

Considero necesario utilizar las
herramientas tecnoldgicas para mejorar
la capacidad de comprension en la
comunicacion oral en el aprendizaje del
idioma inglés.

90



Anexo 2: Matriz de consistencia

Tabla 27

Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E METODOLOGIA
INDICADORES
Problema general Objetivo general Hipotesis general
Existe relacion entre las Determinar si el uso de Las herramientastecnoldgicas se Variable 1 Tipo:
herramientas las herramientas relacionan con la participacion Herramientas Tecnoldgicas Basica.
tecnoldgicasy la tecnoldgicas se relaciona activa de los estudiantesde segundo
participacion activa de en el desarrollo dela y tercer afioenel dreade inglés dela  Dimension 1: Herramientas Nivel:

los estudiantesde
segundo y tercer afio de
la Institucion Educativa
Guillermo Auza Arce.

Problemas especificos

¢ Qué relacion existe entre
el uso de las herramientas
digitales y la participacion
activa de los estudiantes
de segundo y tercer afio
de la Institucion
Educativa Guillermo
Auza Arce?

¢ Qué relacién existe entre el
uso de multimedia y Ia
participacion activa de los
estudiantes de segundo afio
de la Institucion Educativa

participacion activa de
los estudiantesde
segundo y tercer afio en
el drea deinglés en la
Institucion Educativa
Guillermo Auza Arce

Objetivos especificos

Identificarla relacion que
existe entre el uso de
herramientasdigitales y
la participacion activa de
los estudiantesde
segundo y tercer afio de
la Institucion Educativa
Guillermo Auza Arce.

Precisar la relacién que
existe entre el uso de
herramientas digitales y la
participacién activa de los

Institucion Educativa Guillermo
Auza Arce.

Hipotesis especifica

Existe relacion entre el uso de
herramientasdigitales y la
participacion activa de los
estudiantes de segundo y tercer afio
de la Institucién Educativa
Guillermo Auza Arce.

Existe relacién entre el wuso de
multimedia y la participacién activa de
los estudiantes de segundo y tercer afio
de la Institucion Educativa Guillermo
Auza Arce.

digitales

Indicadores

e  Preferir la clase dondese
pueda haceruso del
internet.

e Powerpoint, genially,
canvas

e Uso de herramientas
tecnoldgicas como
motivacion para participar
en clase.

Dimensién 2: Multimedia

e  Proyector, laptop, celular,
Smarttv, cafién
multimedia, sala de
computo

e Parlantesy/o audios

Variable 2 Participacion Activa

Dimension 1:

Correlacional

Disefio:
No experimental

Muestra:

108 estudiantesdel
segundo y tercer afio de
nivel secundario

Técnica:
Encuesta.

Instrumentos:
Cuestionario.

Tratamiento:
Correlacion.
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E METODOLOGIA

INDICADORES

Guillermo Auza Arce?

estudiantes de segundo y
tercer afio de la Institucion
Educativa Guillermo Auza
Arce.

Comprension del estudiante

Indicadores:

e Analisis

e Interpretacion

e Participacién

e Cooperacién mutua docente
— estudiante

e Planificacién didactica del
docente

Dimensién 2:

Actitud del alumno

Indicadores:

e Trabajoenequipo

e Autonomiadelaprendizaje

e Adaptaciénalentorno
escolar

Dimensién 3:

Destrezas de hablary comunicar

Indicadores:

e Ensefianzaactivay
compromiso del docente

e Compromisoen las
actividadesescolares,
expresar ideasy
argumentos.

e Integraciontecnoldgica
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Anexo 3: Validacién de instrumento

PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION POR CRITERIO DE EXPERTOS
I. DATOS GENERALES

1.1. Apaliidos y nombres dal juez experto: Loura do ls Cruz Kevin Mario

1.2. Profesion
1.3, Grado scadémico - Doclor en Educacidn o
14, Instlucién donde \sbora Docencia Universiana
" smwem 1+ Universidad Naciongl Jorge B8
: Docente ¢ Investigador
1.6. ORCID : hitps fiorad 0rg/0000-0002-7083- 1825

1.7. Nomive del instrumenlo evaluado  : Cueslionario sobre heramientas tecnaldgicas

1.8, Autor (es) del instrumento . Femando Efiazar Choaue Flores

I CRITERIOS DE VALIDACION

MOICADORES TOTEF Deficients | Mado Regqular Buono | Excelents

| T.CLARIDAD | Ellengusje waizado tu apropiads y compransible F3

T Z.OBJETIVIDAD | Pamile roede Mechis © coNJuCiss observables.

SACTUALIDAD | Es adecuado # avance de i3 cianca y isnologia

" CORGANIZACION | Exisia ura preseniaoon ordenada.

5.5UFICIENC! La cantidad y caldad de fems son suficentes
para fa modoon

G.PERTINENCIA | Las calegerias d2 respussts y valres penmiten
ocanseguir datns de acuerdo a los objelivos

* e X ¥

mmmmlumo x
modalos tadricos.

X

[TBCONERENCIA | Exsta reksoan arirs varabies, NGIGAJ0rS 8 BAAME.
¥
1 I ]
Al

CONTED POR CATEGOFIA DE RESPUESTA }

v v

e

B S
Formula de ciculo del Cosficiente de vaidez de Aglhcacian del

Puntze final
cantenido (CVC)

(Hed) s (2et) +(3+C) 4 (4eD) s (So0) (1o 03¢ (20 0)4 3@+ (4+9)+ 5+ ) | cree FMO
o= ) Ve = = - 0 -~ = -

Iil, RESULTADO DE VALIDACION (Ubiqus el coeficients de validez oblenido en el intervalo respeciivo y
marque con Un aspa en el circulo asociado)

Intervalo Categoria Decision (X)
000-060 No favorable

0,61-0.70 Requiere mejorar

0.71-1.00 Favorabke X

Fuento: (Chra, 2022),
IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Lugar y Fecha: Tacna, 14 de funio dal 2023 %_“é
Firma del juex experto
pni; 1o§0d10 |

J
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION POR CRITERIO DE EXPERTOS
|, DATOS GENERALES

1.1, Apelios y nombres del juez experto: Mendoza Gomez Ceallo RosariodelPlor

1.2, Profesidn Docenta

1.3. Grado académico 00
14, Insiitucidn donde labora Docenci Universtar
1.5 Cargo que ocupa ‘ i

1.6. ORCID : A 1 10
1.7. Nombre del instrumento evaluado  : Cuestionario sobre herramientas lecnolégicas

1.8. Autor {es) del instrumento : Femando Eliazar Chogye Flores
Il. CRITERIOS DE VALIDACION

INDICADORES CRITERIS Ooficlon | Wale | Mopuder e

1.CLARIDAD | B languafe uizaco ¢4 apropiado y comprensicie.
2.0BJETIVIOAD | Fermia madk hechas o conducias cbearvabies,
JACTUALIDAD | Es acecusco a avante de 1a oencia y tookgia X

Xx(ol§

X Dxiate une prosemtecion cedecado.
[ 6.SUFICIENCIA | La canibaad y caidad oo fsms 1on suldertes
para i medicion,

G.PERTINENCIA | Las categarias de respuesta y vakores permilen
conseguir delos do scuerdo @ low cbjetvos
pisnteados.

[ 7.CONSISTENCIA| Premnce consegur daios basadns en soriss 0
modeios tedricos.
| S.COHERGNCIA | Cxtin relacion anire vansoios, nacadones o Inkme.

xR

b

S

CONTED POR CATEGORIA DE RESPUESTA | | T ] I

| I 701 A I | | _E

Férmila de calculo del Costiciemte de vabdez de Apicacion del CYC Puntafe final
contanido (CVC)

(eA) s (oM C)+(420) + (521}
eve = 30

1. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique & cosfciente de validez cbtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

SR " T T 7

(l'_ﬁ_)’-{!‘_f)’(ﬂ'ﬁ)#(‘-?_) “(3e _* o 3340

(S

Intervalo Categoria Decision (X)
0.00 - 0.50 No favorable

061~0.70 Requisre majorar

0.71-1.00 Favorable X

Fuenie; (Chora, 2022).
IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Va

Lugar y Fecha: Tacna. 14 de iunio dol 2023 /ﬁm

Flfma del |
1184368




PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION POR CRITERIO DE EXPERTOS

|. DATOS GENERALES

1.1. Apelidos y nombres del juoz experio: Quispe Vargas Miliam
: Docente

1.2. Profesion

1.3. Grado académico

14, Institucion dondz labora
1.5. Cargo que ocupa

1.8. ORCID

1.7. Nombre dal Instrumento evaluado  © Cuestionario sobre herramientas tecnoldgicas

1.8, Autor (es) del instrumento

Il. CRITERIOS DE VALIDACION

* Femando Eliazar Choque Flores

-

"TCLARIDAD | © lorgunje Uikaado 5 apropiadd y compromsitie.

"7.OBJETIVIDAD

Parmao made hoohos © conducias cbsarvables,

" ACTUALIDAD | Es adocusdo al avarcs 0o 8 Dencia y lecnaiogia.

L ORGANIZACION | Exals crmt pressntnciin ordenads.

para 1s madicén

La cantided y cahdad de fems son suficeries

plonivades

Les categorias de respoesta y valores pormiten
consagur calos de acuerdo o los objelvas

XK A A

modelos tedricos.

| 7.CONSISTENCIA| Prefende consegui dalos hasadat an iarias 0

*

Exsis relacin enve varables, indcedores ¢ (nAms.)

CONTEQ POR CATEGORIA DE RESPUESTA

vV

v

v

b
v
I

[ I ] ]
|, N I S

| E

Férmula de chiculo del Cosboantn de vaidaz de
contenide (CVC)

Aplicacidn del CVC

Purtajo final

(el e@ M3+ (Ar0)4 (50 1)
Cw=

(e 0+ (2« 0)e et (4+D ) 3+%y)
e e uenied) oG

0

[

ove= 314

. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique & coaficiente de validez oblenido en el intesvilo respeciivo y

marque con un aspa en &l circulo asociado)
Intervalo Categoria Decision (X)
0.00-0.50 No favorable
061-0.70 Roquimne mejora
0.71-1.00 Favorable *

Fuente: (Churs, 2022).
IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Lugar y Feche: Tacna, 14 de pnio del 2023
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION POR CRITERIO DE EXPERTOS
I, DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres del juez experto: Laurn dg la Cruz Kovin Mavio

1.2. Profesion : Docenta
1.3. Grado académico - Doclor en Educacitn con mencidn sn Gestion Educativa v,
14, Institucion donde labora Rocencis Unherstaris
1.5. Cargo que ocupa ' .
1.6. ORCID + Mios Siorcid org/0000-0002-7083-1625
1.7, Nombre del instrumento evalusdo  ; Cuestionario sobee participacién activa
1.8, Autor [es) del instrumento  Femando Efizzar Chogue Flores
Il. CRITERIOS DE VALIDACION
e [P [ e e e
"TCUARIDAD | B Wenguae uiaade 8 apropadd y comprenabie. R
| ZOBJETIVIDAD | Perviie madr hachos 0 CONGUCES Gosanvals. *
JACTUALIDAD | Es adecaado al svance de 1 Genda y 1s0rciagla %
Eenle 1o presentacidn ondgnads. p.§
SEUFICIENGIA | La contand y calidad e liems 5on sulinies
pam is mediciin. ‘A
GPERTINENGIA | Las calegorias 08 respuesia y valores penmilen
conseguit dalos de scuerdo 2 los obpelivos
| plameadon. X
7.CONSISTENCIA| Pretards conseguit daios basados e teorias o
moredos ledricrs s )
" COHERENCIA | Exsie reincon endre vamaliies, nacogony & (eRms, M
v v v v ¥
CONTEO POR CATEGORIA DE RESPUESTA 1 I | I |
..... S [ A T ¥ 1 ¢ 1 0o | E
Fommuia de caiculo del Coeficionts de validez de | Aplicacion del CVC Puntaje final
cantenido (CVC)
(rd) s (2= v E)+ (sl v(5em Groiritr 0)r Do R+ 0+ & | ovee 3840
- — o= i

18 mmmooevmabuwumumwmdmdmmuy
margque con un aspa en &l circulo asociado)

Intarvalo Categoria Decision (X)
0.00-060 No favorsble

0.61-0.70 Requiare mejorar

0.71-1.00 Favorable X

Fuente: (Chuvs, 2022},
V. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

=

Fmdll]uuexpcm:
t 70340

Lugar y Fecha: Tacr, 14 de juno dal 2023
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION POR CRITERIO DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES

1.1, Apeilidos y nombres del juez experio: Mendozs Gomez Cesilia Rosariodel Plar

1.2 Profesion

1.3 Grado académico

1.4 Institucion donde labora
1.5. Cargo que ocupa

1.6, ORCID

Docenie

! Doclora en Educacidn con mencldn en Gestion Educativa
Docencta Universitaria

1.7. Nombve del instrumento evaluado Cuestionario sobre participacion activa

1.8, Autor (es) del instrumenio

Il. CRITERIOS DE VALIDACION

- Femando Efiazar Chogue Flores

CRITERIOS

1.CLARIDAD
| 2,0BJETIVIDAD

El lenguaje Wikzado es apropiado y comprensitie.

“Permie modr hachos o conducas 0beevoDIEs.

x&.g

JACTUALIDAD

Es adecunde af avanca os 1 cencia y locnologia.

| ORGANIZACION

Existe una prasentacian ardenada

| §SUFICIENCIA

L3 caniidad y cabead do llems son suficientes
para la medican,

B.PERTINENCIA

mamce‘?umyvmumﬂn
corseguir datos de acuerdo a vos
planteados.

7.CONSISTENCIA

Pretenda consegur datos basades an teorfas o
modalos tedacos.

| TCOHERENTIX |

| Exsie relacian oS Vorabics, MGCas0is 0 kM|

CONTEO POR CATEGORIA DE RESPUESTA

|

v ¥
 —

X
X
X
X
X
v
)

v
I

{= AWk

|

| E

~ Fomula de calculo del Cosficients de validez da
contenido (CVC)

Aplicacian def CVC

Puntaje final

e+ (Zem) s (3eC)+(AsDI 4 (52 E)
W=

(o) 0+ O+ Fiee-A

m.}y‘m

1. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique e cosficients de valicez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un asps en el circulo asociado)

Intervalo Categoria Dacisidn (X)
0.00- 0,60 Na favorable

061-070 Requiere mejorar

0.71-1.00 Favorablg X

Fuonte: (Chura, 2022).
IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS

Lugar y Fecha: Tacna, 14 de luni del 2023

S

Firma del experto |
lm!- 13543168
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION POR CRITERIO DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES

11, mmymwwluammzm_

1.2. Prolesion

1.3. Grado académico

1.4, Institucion donde labora
15, Cargo que ocupa

16, ORCID

1.7. Nombre del instrumento evaluado - Cuestionanio sobre partiopacion activa

1.8. Autor (es) del instrumento

Il. CRITERIOS DE VALIDACION

 Femando Eliazar Chogue Fiores

"T.CLARIDAD | Bl lenguae uthzass o8 apiopidd y companslie.
“T.OBJETIVIDAD | Parrato modr Recos 0 conducias cosenablos.

£5 adecuado of avance de la tencia y lemologls

Exsle wma protertocon crdenada

La cantidad y caddad de fams son sulcenios
_pora la medicén

t-m«mymm
conseguir datos da scuerdo @ los chielivos
planicados.

FOK |

Pretondo conseguir datos hasados en teadas o
maodelos tedncos.

Exisle relacidn entre variobles, indicadores € laXms.

b

CONTEO POR

S T

v

DE RESPUESTA

o

Formula de chlculo del Coeficiante de validez de
contenido (CVC)

Aplicacin del CVC

Puntaje final

(el o (Xe M+ @A)+ (We D)2 (30 8)
-

(1 0)0 G+ 0100+ 4+8) w3+ By
-

B— 7 —

A0

m-;?/?ﬂ

lil. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique el cosliciente de validez oblenido en ef intervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

Intervalo Decisién (X)
0.00-060 No fvorabie
0.61 ~0.70 Raquise msjorar
| 071 -100 Favorabie *
Fuente: (Churs, 2023).
IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIAS
Luggar y Fecha: Yacna, 14 de junio del 2073 'f@
Firma

el juez experto
Wigues.
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Anexo 4: Constancia de aplicacion

INSTITUCION EDUCATIVA
“GUILLERMO AUZA ARCE"
TACNA

“ARO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

CONSTANCIA

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “GUILLERMO AUZA ARCE”
DEL DISTRITO ALTO DE LA ALIANZA, PROVINCIA Y REGION DE TACNA.

HACE CONSTAR:

Que, el Sr. FERNANDO ELIAZAR CHOQUE FLORES, con codigo de matricula: 2019-
117005, identificado con DNI N° 74206297, estudiante del X Semestre de la Carrera
Profesional de Idioma Extranjero, de la Escuela Profesional de Educacién, de la
Facultad de Educacién, Comunicacion y Humanidades, de la Universidad Nacional
“Jorge Basadre Grohmann® de Tacna, ha realizado su trabajo de cuestionario de tesis
denominado “USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y LA PARTICIPACION
ACTIVA EN EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN ESTUDIANTES DEL NIVEL °
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA GUILLERMO AUZA ARCE
TACNA, 2023", en el area de Inglés en las aulas del 2° y 3° del nivel secundario, durante
el periodo del 31 de octubre y del 08 al 27 de noviembre del presente afio.

Durante su permanencia demostré puntualidad, eficacia y responsabilidad en
la ejecucion de las actividades propias de la Constancia de Aplicacién de Tesis.

Se expide la presente solicitud de la parte interesada para los fines que estime

conveniente,

Alto de Alianza, 13 de diciembre del 2023.
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Anexo 5: Confiabilidad del instrumento

Para la confiabilidad del instrumento de herramientas tecnoldgicas se llevé a cabo una
prueba piloto de forma presencial a un grupo de 12 estudiantes de una institucion educativa

publica de la region de Tacna, que no estaba incluido en la muestra de estudio. Para analizar

esto, se opto por emplear el Alfade Cronbach.

Para la confiabilidad del instrumento de participacion activa se realiz6 una prueba
piloto de forma presencial a un grupo de 12 estudiantes de una institucion educativa publica
de la region de Tacna, que no estaba incluido en la muestra de estudio. Para esto, se decidid

emplear el Alfa de Cronbach.

Aplicacién de coeficiente de Alfade Cronbach

Con el proposito de verificar la confiabilidad del instrumento aplicado, se realizo el

coeficiente de Alfa de Cronbach, con estimaciones que van desdeOy 1.

Tabla 28

Escala de Alfa de Cronbach

Escala Interpretacion
-1a0 No es confiable
0.01a0.49 Baja confiabilidad
0.50a0.69 Moderada confiabilidad
0.70a0.89 Fuerte confiabilidad
0.90a1.00 Alta confiabilidad

Nota: Valores determinados por el Alfa de Cronbach.

De acuerdo con la Tabla 28, los valores cercanos a 1 indican que los instrumentos son
altamente confiables, mientras que aquellos que se acercan a cero se interpretan como pocos

confiables.

Tabla 29

Prueba de confiabilidad de Alfa de Cronbach de instrumento herramientas tecnoldgicas

Alfa de Cronbach | N° de elementos
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855 [ 15
Nota: Resultados de la estadistica de fiabilidad

En la Tabla 29, se evidencia que el resultado de la prueba del coeficiente Alfade
Cronbach fue de 0.855, lo que indica que el instrumento utilizado para la variable de estudio

es de fuerte confiabilidad.

Aplicacion de coeficiente de Alfa de Cronbach

Con el fin de validar la confiabilidad del instrumento ejecutado, se realizé el coeficiente de

Alfa de Cronbach, cuyas estimaciones sitianentreOQy 1.

Tabla 30

Escala de Alfa de Cronbach

Escala Interpretacion
-1a0 No es confiable
0.01a0.49 Baja confiabilidad
0.50a0.69 Moderada confiabilidad
0.70a0.89 Fuerte confiabilidad
0.90a1.00 Alta confiabilidad

Nota: Valores determinados por el Alfa de Cronbach.

Tabla 31

Prueba de confiabilidad de Alfa de Cronbach de instrumento participacion activa

Alfa de Cronbach N° de elementos
807 15

Nota: Resultados de la estadistica de fiabilidad

En la Tabla 31, muestra que el resultado de la prueba del coeficiente Alfade

Cronbach fue de 0.807, lo que evidencia que el instrumento utilizado para la variable de

estudio es de fuerte confiabilidad.
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Anexo 6: Evidencia de campo

Con la debida autorizacién de la direccion de la institucion educativa, se muestra la

aplicacién de los cuestionarios.
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