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RESUMEN

En esta tesis se presenta el “Efecto del sistema de informacion web
movil en la consulta de ranking de campeonatos de karate zonales, Tacha
— 2014”. Se busca determinar cual es el efecto del uso del Sistema Web
denominado CHALLONGE, en un campeonato de Karate realizado en la

ciudad de Tacna.

Los indicadores principales a evaluar fueron: Tiempo de respuesta y
Acceso de Resultados. Para la recoleccién de datos se aplicd una encuesta
a los competidores que se encontraron en el campeonato de Karate

realizado en Tacna en el afio 2014.

Por lo tanto, se realizé un comparativo sobre como se encontraba en la
consulta de ranking de campeonatos de karate zonales y como se encontrd
luego de hacer uso de un sistema de informacion web movil, obteniendo
como resultado que existe un efecto del sistema de informacion web mavil
en el proceso de consulta de ranking de campeonatos de karate zonales
optimiza en un 100% de manera que es mas efectivo con el uso del sistema

que se esta proponiendo.
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INTRODUCCION

La presente tesis, tiene por objetivo determinar el efecto de un sistema de
informacién web movil, que automatice la consulta de ranking de karate en

campeonatos zonales de Tacna, en los torneos de karate.

Actualmente, el proceso de ranking de una competencia de karate se
divide en varias categorias y en diferentes modalidades, pero debido a la
cantidad de participantes y el limitado tiempo del campeonato, muchos
procesos se llevan en papel o documentos digitales limitados, y que son
dificil de organizar, de compartir y de archivar, es decir, se pierde tiempo

en mostrar resultados y de mostrarlos al publico en general.

Es por ello, que tras un arduo andlisis del proceso, la solucién planteada
permitira la buena interaccibn con la informacion requerida de los
participantes de una manera organizada, transparente y sin tener que
realizar un proceso complicado la hora de mostrar resultados de ranking de

una competencia.



Con esta investigacion daremos a conocer paso a paso la solucién que
le podemos dar a la consulta de ranking de un torneo de karate, obteniendo

asi, los resultados al final de la investigacion.

El presente trabajo de investigacion se divide en los siguientes

capitulos:

El capitulo | estructura el planteamiento de la investigacion, incluye los
tépicos: descripcion del problema, formulacion del problema, justificacion,

alcances y limitaciones, objetivos, hipétesis y variables.

El capitulo Il se presenta el sustento o marco tedrico de la investigacion,
en donde se realiza un andlisis y recopilacion de informacion bibliografica,
en la cual se detallan las bases tedricas que seran necesarias para el

desarrollo del proyecto.

El capitulo 1l se presenta el desarrollo de la aplicacién propuesta, los

instrumentos y finalmente el procedimiento para obtencion de los datos.



El capitulo IV muestra los resultados obtenidos, a través del andlisis
descriptivo estadistico y analisis inferencial para la contratacion de las

hipotesis.

El capitulo V presenta las discusiones, asimismo las conclusiones, las

recomendaciones, la referencia bibliografica y finalmente los anexos.



l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En este capitulo, se estructura de manera formal la problematica
general, definiendo también los objetivos, el planteamiento del problema, la
justificacion, los alcances y limitaciones, las hip6tesis y el disefio de la

investigacion.

1.1. Descripcion del problema
1.1.1. Antecedentes del problema

Para apoyar la actual investigacion se estudiaron publicaciones, unas
vinculadas al proceso mediante algun sistema de informacion y otras
referente a competencias de karate, cuyos aportes se consideran

significativos para esta investigacion.

Entre estos estudios se pueden destacar los siguientes:

Gbomez, J. y Garcia J. (2013), en su trabajo de investigacion: “Analisis

Técnico de Karatecas de Nivel Nacional Durante la Competicion de

Kumite”, dice: Diversos estudios han analizado el karate para



aumentar el rendimiento de los deportistas implicados, mediante la
evaluacion del trabajo técnico, tanto en condiciones experimentales, como
en situacion real. El objetivo de este estudio fue el andlisis del rendimiento
de los karatecas en situacion real de competicion, identificando cuales son

las técnicas mas eficaces.

Se observaron 20 combates de karate de nivel nacional, de la categoria
absoluta, donde fueron registradas todas las acciones técnicas realizadas.
Los karatecas utilizaban mas técnicas de pufio que de patadas. La forma
gue tienen de realizar la mayoria de las técnicas, fue mediante el ataque,

siendo la tactica con la que mas se puntuaba.

La técnica mas utilizada en combate fue el Gyaku Tsuki, aunque la mas
efectiva fue el Kizami Tsuki derecho. La técnica de pierna mas utilizada fue
el Mawasi Geri. También se observo una falta de eficacia en las técnicas

realizadas, ya que un gran porcentaje de técnicas no consiguieron puntuar.

Estos resultados pueden ayudar a mejorar el entrenamiento para la
competicion de karate, sobre todo orientando dicho entrenamiento cada vez

mMAs a situaciones reales de competicion.



Esta investigacion concluye que: en un enfrentamiento de
competidores en la modalidad de Kumite, para su respectivo puntaje, se
siguen ciertos criterios de puntaje, que van desde golpes de pufio hasta
patadas, cada uno de ellos estan registrados bajo terminologia japonesa, y
gue su ejecucion y alcance a su contendiente, simboliza puntos que son
acumulables y que permiten la victoria de un competidor, mencionar
ademas gue también mencionan las frecuencias de uso ya sean de pufios

0 patadas.

Hossein S. y Reddy, S. (2013), en su trabajo de investigacion:
“Comparative Analysis of Competitive State Anxiety among Elite and Non-
Elite Karate Athletes in Iran”, dice: El presente estudio tiene como objetivo
comparar el estado de ansiedad competitiva entre la élite y atletas de karate

no élite en Iran.

La muestra consistié en 40 Karate atletas masculinos en dos grupos.
El primer grupo estaba formado por 20 jugadores de élite del karate que

participaron en competiciones de super ligas de Irdn Karate en 2012 afio.



El segundo grupo estaba formado por 20 atletas de élite no Karate.
Todos los participantes en este estudio estaban compitiendo regularmente

en super ligas y ligas regionales.

El instrumento de investigacion utilizado fue el Competitive State
Anxiety Inventory-2 (CSAI-2). Este inventario distribuido entre los sujetos
de unos 30 minutos antes de la primera competencia. Se pidio a los sujetos
de prueba para que expresaran sus sentimientos en el momento sin darle
mucho tiempo. Por dltimo, se analiz6 utilizando una forma de datos

ANOVA.

Los resultados mostraron que no hubo diferencias significativas entre
los niveles de ansiedad somatica, ansiedad cognitiva y autoconfianza entre

la élite y atletas de karate no de élite en Irdn (P <0.05).

Esta investigacién concluye que: los competidores de karate, presentan
ansiedad y también stress debido a la presion a la cual se encuentran,
marcando un estudio en base a dos clases de competidores, los de elite, 0

lo que no son elite, a fin de evaluar los posibles resultados de sus derrotas.



Colonia, B. (2009), en su trabajo de investigacion: “Analisis, Disefio e
Implementacion de un Sistema de Administracion de Torneos del Juego de
Ajedrez”, dice: En el presente trabajo se realizé el andlisis, disefio e
implementacion de un sistema administrador de torneos de ajedrez que se
propone como solucion a la falta de una herramienta adecuada que

administre en forma eficiente este tipo de eventos.

Se resalta el hecho que por primera vez en este tipo de soluciones se
integra en un Unico interfaz la gestiéon de jugadores dentro de un torneo con

la administraciéon de sus partidas jugadas.

Entre las tareas implementadas en el producto de este trabajo se
pueden enumerar las siguientes: establecer el tipo de torneo a jugar,
registrar jugadores en el sistema, inscribirlos en un torneo, crear categorias,
obtener reportes con los resultados de las rondas jugadas o de las
estadisticas generales del torneo, gestionar las partidas jugadas, obtener
reportes de las partidas jugadas, calcular las nuevas valoraciones de
habilidad de juego de los jugadores (conocida como ELO) y obtener

mecanismos de desempate en caso de igualdad en puntajes.



Cabe indicar que en este trabajo se optd por implementar un
procedimiento de emparejamiento de jugadores a lo largo de las rondas de
un torneo en el sistema suizo que mejora el tiempo de respuesta en la
generacion de las parejas segun los procedimientos establecidos por los

reglamentos de la Federacion Internacional de Ajedrez (FIDE).

Esta investigacion concluye que: el objetivo principal de este trabajo es
desarrollar un sistema que administre un torneo del juego de ajedrez.
Después de completar la implementacion y la ejecucién de las pruebas en

el sistema se puede declarar que el objetivo de la tesis ha sido alcanzado.

Los sistemas existentes que se encargan en forma parcial de la gestion
de torneos de ajedrez detallados en el estado del arte suelen registran sus

datos en archivos de texto individuales.

A diferencia de estas soluciones los datos utilizados por este programa
(jugadores, torneos, partidas, resultados por rondas, etc.) son almacenados
en una Unica base de datos obteniendo las siguientes ventajas: orden de la
informacion, busqueda rapida de datos y un respaldo confiable de la

informacion.



1.1.2. Problematica de la investigacion
El proceso de campeonatos de Karate se realiza de la siguiente

manera:

En campeonatos zonales de Karate, los procesos estan normados segun
el reglamento de la Federacion Peruana de Karate (FPK), y se rige su
aplicacion en base al reglamento de la Federacion Mundial de Karate

(WKF).

El proceso registro de competidores se realiza hasta un dia antes del
evento, donde se registra los siguientes datos: apellidos y nombres, edad,
Dojo de procedencia, Kyu (grado actual) y la modalidad (Kata y/o Kumite)
gue desea participar, luego se le asigna su categoria correspondiente

(Véase anexo 03).

Una vez terminado el proceso de registro de competidores, se procede

al sorteo de los competidores de cada una de las categorias existentes para

tener la planilla de competencia (Véase anexo 04), a fin de que sea justa.

10



Se realiza siempre y cuando la cantidad de competidores sea mayor de
dos personas en una categoria, ya que si solo existiese un participante en

la categoria, automaticamente seria ganador, solo si participa.

Ademas, a cada categoria se le asigna un tatami (area de
competencia), usualmente son de 3 a 5 Tatamis en el lugar donde se realiza
el torneo (dependiendo del espacio disponible del lugar), cada Tatami
cuenta con una mesa donde estan asignados un determinado namero de

jurados.

La funcién de los jurados asignados a cada mesa en cada tatami es de
vigilar y evaluar el proceso del desarrollo de una categoria hasta su

finalizacion (Véase anexo 05).

Antes de que empiece una categoria, se convoca a todos los
competidores registrados en dicha categoria dandoles un tiempo para que
se presenten a la mesa, si no es asi se les considera ausentes y seran

descalificados.

11



Al término de una categoria se tiene los tres primeros puestos (Véase
anexo 04), los resultados son registrados en una ficha correspondiente y

luego son anunciados por el altavoz de dicho Tatami.

Se convoca nuevamente por micréfono, pero solo a los que ocuparon
los tres primeros lugares al término de una categoria para asi poder
proseguir con su premiacion, y posteriormente continuar con la siguiente

categoria hasta finalizar el evento.

Figura 1. Campeonato Regional Sur de Karate
Fuente: Fotografia propia (03/08/2013)

12



En resumen, los resultados de una competencia de karate se divide en
varias categorias y en diferentes modalidades (Kata o Kumite), y debido a
la cantidad de participantes, el tiempo de desarrollo de la competencia, y
las limitaciones del uso de tecnologias de informacion, muchos procesos
se llevan en papel o documentos digitales limitados, y que son dificiles de
organizar, compartir y archivar, es decir, se pierde tiempo en mostrar
resultados y de mostrarlos al publico en general e incluso a la hora de la
convocatoria por el micréfono, muchas veces el competidor no suele
escuchar su nombre, y pierde muchas oportunidades como las ya
mencionadas anteriormente. A continuacion se muestran en las figuras

siguientes:

Figura 2. Mesa de Jurado 1
Fuente: Fotografia propia

13
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Figura 3. Mesa de Jurado 2
Fuente: Fotografia propia
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Figura 4. Manejo de documentos fisicos, llaves de torneo
Fuente: Fotografia propia (Véase Anexo 04)

14



Figura 5. Mesa de jurado 3
Fuente: Fotografia propia

1.2. Formulacion del problema
Luego de revisar esta problematica, nos podemos plantear las

siguientes interrogantes:

1.2.1. Problema General

¢,Cuadl es el efecto del sistema de informacién web mévil en la consulta

de ranking de campeonatos de karate zonales, Tacna?

15



1.2.1. Problemas Especificos
Para dar respuesta a la pregunta anterior, se formularon las siguientes

interrogantes como problemas especificos:

¢,Como es el sistema de informacion web mévil en campeonatos

zonales en Tacna?

¢,Como es la consulta de ranking de campeonatos de karate en

campeonatos zonales en Tacnha?

1.3. Justificacion

La necesidad de consultar de ranking de campeonatos de Karate y la
necesidad de la accesibilidad a la informacién de manera general, hacen
necesario el uso de un sistema de informacion web movil a fin de que pueda

mejorar el proceso de obtencién de resultados de ranking.

Aprovechando el auge de sistemas de informacién web movil, se
propone su uso para poder realizar consultas mas eficaces y rapidas, para
acceder a la consulta de ranking de campeonatos de Karate que se esta

llevando a cabo, en tiempo real, filtrado por categorias como Kyu (grado),

16



edad, sexo y modalidad (Kata y Kumite), informacion de ranking que es

indispensable para los participantes y publico en general.

Con el fin de poder reducir los tiempos de demora a la hora de la
consulta de ranking de campeonatos de Karate e incluso permitir, a los que
tengan acceso al sistema de informacién web mavil, realizar un seguimiento
en tiempo real de todas la categorias existentes en dicho campeonato de

Karate.

1.4. Alcances y limitaciones
1.4.1. Alcances

El alcance de esta investigacion comprende realizar el analisis del
sistema en propuesta, para luego encontrar que efecto cumple en el
proceso de consulta de ranking de campeonatos de Karate, lo que permitira
a los participantes lograr establecer una recopilacién de los resultados de
ranking de una o varias categorias, considerando que sera util para la

eficacia y rapidez para la obtencion de la informacion.

1.4.2. Limitaciones

Es necesario mencionar las limitaciones de nuestra investigacion que

ha sido desarrollado en un campeonato de Karate con una poblacion con
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caracteristicas particulares, por lo que seria interesante realizar el estudio

con otras muestras como categoria, grado (Kyu), etc.

Es por ello que so6lo enfocamos nuestro estudio en participantes
mayores de 18 afios, debido al estrés, la ansiedad y otros factores emotivos
que afectan al participante en su participacion y también a la hora de

recopilar informacion a través de encuestas. (Hossein et al., 2013)

Es necesario también considerar las condiciones tecnolégicas del
ambiente en donde se realiza el torneo de Karate, de manera que se pueda
contar con el acceso a las diferentes tipos de consultas de ranking y
recursos del sistema, entre ellos equipos de computadora, laptops e

internet.

1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo General
Determinar el efecto del sistema de informacién web moévil en la

consulta de ranking de campeonatos de Karate zonales, Tacna.
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1.5.2. Objetivos especificos
a. Evaluar el sistema de informacion web movil para campeonatos de

Karate zonales, Tacna.

b. Analizar la consulta de ranking de campeonatos de Karate zonales,

Tacna.

1.6. Hipodtesis
1.6.1. Hipotesis general

Si el sistema de informacion es necesario para un proceso eficiente,
entonces: el sistema de informacién web movil optimiza la consulta de

ranking de campeonatos de karate.

1.6.2. Hipotesis especificas
Si la informacién web contribuye al logro de procesos eficientes,
entonces: el sistema de informacion web maovil es apropiado en cuanto a

gue agiliza el procesamiento de resultados.

Si en la competiciébn deportiva se requieren de rigurosidad en la

aplicacién de normas y de adecuacion al desarrollo tecnolégico, entonces:

la consulta de ranking de campeonatos de karate es altamente confiable.
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1.7.

Variables

1.7.1. Identificacion de variables

a)

b)

Consulta de ranking de campeonatos de karate

Por su funcién que cumple: Variable Dependiente.

Sistema de informacion web movil

Por su funcién que cumple: Variable Independiente.

1.7.2. Definicién de variables

a)

b)

Consulta de ranking de campeonatos de karate

La consulta de ranking de campeonatos de Karate es un proceso
informativo en donde el usuario puede enterarse de los resultados de
una competencia, especificamente de una categoria y modalidad (Kata

o Kumite), ademas por sexo, edad, Kyu (grado).

Sistema de informacion web movil

Un sistema de informacion es un conjunto de elementos orientados al
tratamiento y administracion de datos e informacion, organizados y
listos para su uso posterior, generados para cubrir una necesidad u

objetivo.
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1.7.3. Operacionalizacion de variables

Tabla 1. Operacionalizacion de variables

VARIABLES INDICADORES ‘

Consulta de ranking de Ve 8 rEspLEs

campeonatos de Karate Acceso a los resultados

Sistema de informaciéon web Usabilidad

movil Accesibilidad

Fuente: Elaboracion propia

1.7.4. Clasificacion de las variables
Clasificamos nuestras variables de la siguiente manera:
a. Variable Dependiente; Consulta de ranking de campeonatos de karate
e Por su naturaleza: Activa
e Por el método de estudio: Cualitativa
e Por la posesion de la caracteristica: Categorica
e Por su escala: Nominal
b. Variable Independiente; Sistema de informacién web movil
e Por su naturaleza: Activa
e Por el método de estudio: Cualitativa
e Por la posesion de la caracteristica: Continua

e Por su escala: Nominal
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1.8. Disefio de lainvestigacion
1.8.1. Disefio experimental o no experimental
Segun Hernandez et al. (2010), enfoca la investigacién hacia 4 tipos

gue son: exploratorios, descriptivos, correlacionales y explicativos.

De acuerdo a lo descrito anteriormente, la investigacion que se llevara
a cabo seréa de tipo explicativo, estos son los encargados de explicar porque
ocurre uno o mas fendmenos, las condiciones en las que este fenémeno se

presenta y las variables que se pueden relacionar.

Asi mismo, el estudio tiene un enfoque cuantitativo, ya que es
necesario para poder analizar los resultados de las encuestas que se

aplicaran a los participantes del torneo.

Segun Hernandez et al. (2010), el enfoque cuantitativo utiliza la
recoleccion y el analisis de datos para contestar preguntas de investigacion
y probar hipétesis previamente hechas, confia en la medicién numérica, el
conteo y frecuentemente en el uso de estadistica para establecer con

exactitud patrones de comportamiento en una poblacién.
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Para obtener respuestas a las interrogantes de la investigacion y
contrastar las hipotesis, se utilizara el disefio pre-experimental, de pre
pruebay pos prueba con un solo grupo el cual se representa en el siguiente

diagrama (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010, p. 136):

PRE TEST ESTIMULO POST TEST

GRUPO 01 X Oz
Donde:
O] : Medicion del grupo previa al estimulo (pre test)
X : Tratamiento, estimulo o condicion experimental
O2 : Medicién del grupo posterior al estimulo (post test)

Al final del analisis, se estableceran las diferencias entre Oz (pre test) y
O:2 (post test), para determinar si existe una mejora o0 no en los resultados

obtenidos

1.8.2. Poblacion y muestra

Esta investigacion se llevd a cabo en un Campeonato de Karate en
Tacna, organizado por la Federacién Peruana de Karate, y se realizd en
Coliseo Cerrado Perd, con una poblacion de aproximadamente 220

participantes: nifios menores de 12 afios con 120, jovenes mayores de 12
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afios y menores de 18 afios con 60 y Adultos mayores de 18 con 40;

distribuidos por categorias respectivas realizados por la organizacion.

Los participantes de dicho evento, se encontraban distribuidos de la

siguiente manera:

Tabla 2. Operacionalizacion de variables

Categorias Edad Participantes
Nifios Menores de 12 120
Jbévenes 12 hasta 18 60
Adultos 18 a méas 40

Fuente: Elaboracion Propia

Los participantes para la presente investigacion se obtuvieron a partir
de un muestreo no probabilistico de tipo intencional, ya que la eleccion de
los competidores se dio a base de criterios preestablecidos por la

investigacion.

En nuestra investigacion se seleccion0 como muestra a 30

participantes mayores de 18 afios, pertenecientes a la categoria adultos,

los competidores se seleccionaron de acuerdo a los siguientes criterios:
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v Criterios de inclusién: Fueron considerados dentro del grupo de
estudio los competidores mayores a los 18 afios y que cumplieron
con los siguientes puntos:

= Competidores que cuenten con dispositivos moviles.
= Competidores que cuenten con acceso a internet.
= Competidores que tengan conocimiento del uso de

navegadores web.

v' Criterios de exclusién: En principio, los competidores que no
cumplian con los criterios de inclusién, ademas de:
= Competidores menores de 18 afios.
= Competidores que muestren ciertos grados de ansiedad y/o

estrés por la presion del campeonato.

1.8.3. Técnicas e instrumentos para recolecciéon de datos

La técnica utilizada fue la encuesta, la cual se aplic6 a los competidores
mayores de 18 afios (categoria adultos) antes y después, de que trabajaran
con el sistema de informacién web mévil CHALLONGE, para conocer su
apreciacion sobre las ventajas y desventajas que obtuvieron en la consulta

de ranking de campeonatos de Karate.
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Esta técnica por su versatilidad, es la técnica mas utilizada en la
investigacion social, y asegura que todas las preguntas se planteen de la

misma manera (Vieytes, 2004).

Para esta técnica, el instrumento que utilizamos fue el cuestionario con
preguntas cerradas, las cuales son mas faciles de codificar y analizar, tal
como menciona Hernandez, Fernandez y Baptista, (2010) es el instrumento
mas utilizado para recolectar datos a través de un conjunto de preguntas
respecto a una o mas variables a medir. Esta técnica e instrumento fueron
aplicados a los competidores antes y después de que usaran el sistema.

(Véase anexo 02).

Finalmente, pasaremos a describir las caracteristicas de las pruebas
pre-test y post-test.

Ambas pruebas fueron construidas con el objeto de contar con un
instrumento estandarizado para evaluar la consulta de ranking de torneos

de karate.

Ademas se utilizé la técnica de observacion, a fin de recabar

informacioén resaltante a la hora de obtener datos.
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Descripcion del pre-test y post-test
El pre-test y post-test evalla el proceso de consulta de ranking de
torneos de karate a través de sucesos, como: responder preguntas

concretas, colocando verdadero o falso, uniendo la informacién correcta.

Validez:
Los instrumentos de encuesta fueron validados a través de un juicio de

expertos. (Véase Anexo 02)

1.8.4. Analisis de datos

Para el analisis de datos se utiliza el software de hoja de calculo MS
Excel 2010 facil su comprension y estudio, para la realizacion del calculo
estadistico de la recopilacion de datos se utilizara el software SPSS

Statistics v.22 que ayuda en la realizacion de las pruebas de hipétesis.

Se procede a la apreciacién critica de los valores relativos y de los

estadisticos para facilitar la elaboracion de formulacién de conclusiones.

1.8.5. Seleccién de pruebas estadisticas.

Los métodos y pruebas estadisticas utilizadas fueron:

27



a. Paravalidacion de los cuestionarios:
% Juicio de Expertos
La validez se refiere al grado en que un instrumento realmente mide
la variable. Para determinar esta caracteristica pueden tenerse en
cuenta diferentes tipos de evidencias relacionadas con el
contenido, el criterio y el constructor, entre otras; el investigador
debe seleccionar el tipo o los tipos de validacibn que mas le

convenga, previa documentacion en las fuentes de metodologia.

Una forma no empirica de afirmar la validez de un instrumento,
es someter este al juicio de expertos, quienes respaldan a partir de
sus conocimientos previos que el instrumento es adecuado para

medir lo que se desea medir.

La validez del contenido se determina antes de la aplicacion del
instrumento, sometiendo al mismo al juicio de expertos
(profesionales relacionados con la tematica que se investiga, en el
trabajo escrito se debe indicar la profesion de cada uno), se
requiere un namero impar de expertos, minimo tres (3), a cada uno

se le entrega:
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= Una copia que contenga el titulo de la investigacion, el objetivo
general y los objetivos especificos;

= Una copia de la operacionalizacion de las variables;

= Una copia del instrumento y

= Una copia de la matriz de validacion que cada uno debe llenar.

Hay varios modelos para elaborar la matriz para juicio de

expertos.

Una vez se obtenga la evaluacién de los expertos, se procede
a contrastar las opiniones con respecto a cada item, se aceptara
como valido el criterio de la mayoria y se deberan modificar
aquellos item en donde el criterio que predomine sea el de mejorar
o cambiar algun aspecto de los mismos.

El investigador debe especificar el tipo o los tipos de validacion
seleccionados, definirlos, justificarlos, explicar el proceso que
cumpli6 para determinar cada uno y anexar cada una de las
evaluaciones del juicio de experto, cuidando que este los datos de
identificacion del experto y que la misma este firmada por él.

(Osuna, 2014)
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% Alfade Cronbach
El método de consistencia interna basado en el alfa de
Cronbach permite estimar la fiabilidad de un instrumento de medida
a través de un conjunto de items que se espera que midan el mismo

constructo o dimension teodrica.

La validez de un instrumento se refiere al grado en que el
instrumento mide aquello que pretende medir.

La medida de la fiabilidad mediante el alfa de Cronbach asume
gue los items (medidos en escala tipo Likert) miden un mismo

constructo y que estan altamente correlacionados.

Cuanto mas cerca se encuentre el valor del alfa a 1 mayor es
la consistencia interna de los items analizados. La fiabilidad de la
escala debe obtenerse siempre con los datos de cada muestra para
garantizar la medida fiable del constructo en la muestra concreta

de investigacion.

Como criterio general, George y Mallery (2003, p. 231) sugieren

las recomendaciones siguientes para evaluar los coeficientes de

alfa de Cronbach:
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k S?
= E)(-%)
Donde:
v" k es el nimero de items de la prueba
v' S es la varianza de la prueba total de los items (desde 1...i)
v' S2sum es la varianza de la prueba total
v" Entonces los resultados esperados serian:
v' Coeficiente alfa >0.9 es excelente
v Coeficiente alfa >0.8 es bueno
v' Coeficiente alfa >0.7 es aceptable
v Coeficiente alfa >0.6 es cuestionable
v Coeficiente alfa >0.5 es pobre

v Coeficiente alfa <0.5 es inaceptable

b. Para anédlisis de los datos
Para el andlisis de los datos se us6 la Prueba T-Student con ayuda del
programa SPSS Statistics v.22.

El alfa de Cronbach para esta investigacién es 0.8463. (Véase Anexo 06)
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. MARCO TEORICO

2.1. Marco referencial
2.1.1. Sistema de Informacion

La informacién, segun el diccionario de la Real Academia Espafiola, es
Comunicacion o adquisicion de conocimientos que permiten ampliar o
precisar los que se poseen sobre una materia determinada, y sistema,
definido como, conjunto de reglas o principios sobre una materia

racionalmente enlazados entre si.

Entonces, un sistema de informacién (SI) es un conjunto de
componentes interrelacionados para recolectar, manipular y diseminar
datos e informacion y para disponer de un mecanismo de retroalimentacion

atil en el cumplimiento de un obijetivo.

Todos interactuamos en forma cotidiana con sistemas de informacion,
para fines tanto personales como profesionales; utilizamos cajeros
automaticos, los empleados de las tiendas registran nuestras compras
sirviéndose de codigos de barras y escaner u obtenemos informacion en

modulos equipados con pantallas tactiles.



Las principales compafiias gastan en la actualidad mas de 1.000
millones de ddlares al afio en tecnologia de informacion y en el futuro

dependeremos aun mas de los sistemas de informacion.

Segun Kenneth L. & Jane L. en su libro Sistemas De Informacion
Gerencial®, un sistema de informacion se puede definir técnicamente como
un conjunto de componentes interrelacionados que recolectan (o
recuperan), procesan, almacenan y distribuyen informacion para apoyar la
toma de decisiones y el control en una organizacién. Ademas de apoyar la
toma de decisiones, la coordinacion y el control, los sistemas de
informacion también pueden ayudar a los gerentes y trabajadores a analizar
problemas, visualizar asuntos complejos y crear productos nuevos.” (2012,

p. 15).

Los sistemas de informacion contienen informacion acerca de gente,
lugares y cosas importantes dentro de la organizacion o en el entorno que

se desenvuelven.

Por informacion se entiende los datos que se han modelado en una

forma significativa y util para los seres humanos. En contraste, los datos

son consecuencia de los hechos en bruto y representan eventos que
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ocurren en las organizaciones o en el entorno fisico antes de ser
organizados y ordenados en una forma que las personas puedan entender

y utilizar.

Hay tres actividades en un sistema de informacion que produce la
informacion que las organizaciones necesitan para tomar decisiones,
controlar operaciones, analizar problemas y creas nuevos productos o

servicios. Estas actividades son entrada, procesamiento y salida.

La entrada captura o recolecta datos en bruto tanto al interior de la

organizacién como de su entorno externo.

El procesamiento convierte esta entrada de datos en una forma
significativa. La salida transfiere la informacién procesada a la gente que lo

usara o a las actividades para las que se utilizara.

Los sistemas de informacién también requieren retroalimentacion que

es la salida que se devuelve al personal adecuado de la organizacién para

ayudarle a evaluar o corregir la etapa de entrada.
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En un sentido amplio se puede considerar que un Sl es un conjunto de
elementos que interactian para que la empresa pueda alcanzar sus
objetivos satisfactoriamente. Segun COBIT los componentes o recursos de
un Sl son los siguientes:

v' Datos: En general se consideran datos tanto los estructurados como

los no estructurados, las imagenes, los sonidos, etc.

v' Aplicaciones: Se incluyen las aplicaciones manuales y las

informéticas.

v' Infraestructura: En infraestructura se incluyen las tecnologias y las
instalaciones (por ejemplo hardware, sistemas operativos, sistema de
gestion de base de datos, sistemas de red, multimedia y el medio en el

gue se ubican) que permiten que se procesen las aplicaciones.

v' Personal: Los conocimientos que ha de tener el personal de los

sistemas de informacion para planificarlos, organizarlos, administrarlos

y gestionarlos.
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Figura 6. Sistemas de Informacion

Fuente: Internet

Clasificaciéon de los sistemas de informacién

Segun Fernandez, V (2006), en su libro “Desarrollo de Sistemas De
Informacién — Una metodologia basada en el modelado”, propone diversos

criterios para la clasificaciéon de los Sistemas de Informacion, las cuales

mencionamos a continuacion:

1) Por el grado de formalidad:

Sistemas de Informacion Formales y los Informales.
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2)

3)

4)

Por el nivel de automatizacion conseguido:

En las organizaciones, pueden existir sistemas que necesitan una
alta participacion de los trabajadores — poco automatizadas (Por
ejemplo, los sistemas para responder a preguntas personalizadas a
través de un e-mail), mientras que otros sistemas son capaces de
trabajar sin la intervencion humana — muy automatizadas (por ejemplo,

las centrales telefonicas totalmente automatizadas).

Por su relacion con latoma de decisiones:
Una de las funciones que deben cumplir los sistemas de

informacion es colaborar en la toma de decisiones.

En funcién del lugar jerarquico en donde se tomen las decisiones,
los sistemas de informacion se podran clasificar en estratégicos, de

control u operativos.

Por la naturaleza de sus entradas y salidas:
Un sistema de informacién (Sl) puede recibir datos de diversas
fuentes de informacién (personas, empresas, otros sistemas de

informacion, etc.)
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5)

6)

Asi como en distintos formatos (a través de un teclado, por la red,
de un disquete, memoria USB, CD, DVD etc.) del mismo modo, el
Sistema de Informacién puede proporcionar informacién a través de

distintos formatos (impreso, por pantalla, en internet, etc.).

Por el origen y el grado de personalizacién:
En las empresas se pueden encontrar Sistemas de Informacion que
han sido disefiados e implementados soOlo para ellos, o también

sistemas comprados que son utilizados por otras empresas.

Por el valor que representan para las organizaciones:
El sistema que contiene la informacion de los clientes suele tener
una mayor importancia que el sistema de informacién de presupuestos

(ya que este es mas sencillo y se puede hacer manualmente).

Tipos de Sistemas de Informacion

Segun Kenneth L. y Jane L. en su libro “Sistemas De Informacion

Gerencial”, plantea cuatro principales tipos de sistemas de informacion que

dan servicio a los diferentes niveles de la organizacion:

38



v' Los sistemas a Nivel Operativo apoyan a los gerentes operativos en
el seguimiento de las actividades y transacciones elementales de la
organizacién como ventas, ingresos, depositos en efectivo, ndmina,

decisiones de crédito y flujo de materiales en una fabrica.

v' Los sistemas a Nivel del Conocimiento apoyan a los trabajadores
del conocimiento y de datos de una organizacion. El propésito de estos
sistemas es ayudar a las empresas comerciales a integrar el nuevo
conocimiento en los negocios y ayudar a la organizacién a controlar el

flujo del trabajo de oficina.

v' Los sistemas a Nivel Administrativo sirven a las actividades de
supervision, control, toma de decisiones y administrativas de los

gerentes de nivel medio.

v' Los sistemas a Nivel Estratégico ayudan a los directores a enfrentar

y resolver aspectos estratégicos y tendencias a largo plazo, tanto en la

empresa como en el entorno externo.
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2.2.1. Aplicaciones web en dispositivos moviles

Segun Roger P. (2010) en su libro “Ingenieria del Software — un
enfoque practico”. Llamadas “WebApps”, esta categoria de software en
redes agrupa una amplia gama de aplicaciones. En su forma mas sencilla,
las WebApps son poco mas que un conjunto de archivos de hipertexto

vinculados que presentan informacién con uso de texto y graficas limitadas.

Sin embargo, desde que surgi6 Web 2.0, las WebApps estan
evolucionando hacia ambientes de cdmputo sofisticados que no solo
proveen caracteristicas aisladas, funciones de cémputo y contenido para el
usuario final, sino que también estan integradas con bases de datos

corporativas y aplicaciones de negocios.

La gran mayoria de las WebApps presenta los siguientes atributos:

v' Uso intensivo de redes: Una WebApps reside en una red y debe
atender las necesidades de una comunidad diversa de clientes. La red
permite el acceso y comunicacion mundial (por ejemplo, internet) o
tiene acceso y comunicacion limitados (por ejemplo, una intranet

corporativa).
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v' Concurrencia: A la WebApps puede acceder un gran ndmero de
usuarios a la vez. En muchos casos, los patrones de uso entre los

usuarios finales varian mucho.

v' Carga impredecible: El nUmero de usuarios de la WebApps cambia
en varios ordenes de magnitud de un dia a otro. El lunes tal vez la

utilicen cien personas, el jueves quiza 10 000 usen el sistema.

v" Rendimiento: Si un usuario de la WebApps debe esperar demasiado
(para entrar, para el procesamiento por parte del servidor, para el
formado y despliegue del lado del cliente), él o ella quiza decidan irse

a otra parte.

v" Disponibilidad: Aunque no es razonable esperar una disponibilidad de
100%, es frecuente que los usuarios de WebApps populares demanden
acceso las 24 horas de los 365 dias del afio. Los usuarios en Australia
0 Asia quiza demanden acceso en horas en las que las aplicaciones
internas de software tradicionales en Norteamérica no estén en linea

por razones de mantenimiento.
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v" Orientadas a los datos: La funcion principal de muchas WebApps es
el uso de hiper medios para presentar al usuario final contenido en
forma de texto, graficas, audio y video. Ademas, las WebApps se
utilizan en forma comun para acceder a informacion que existe en
bases de datos que no son parte integral del ambiente basado en web

(por ejemplo, comercio electrénico o aplicaciones financieras).

v' Contenido sostenible: La calidad y naturaleza del contenido
constituye un rasgo importante de la calidad de una WebApps.

v' Evolucién continua: A diferencia del software de aplicacion
convencional que evoluciona a los largo de una serie de etapas
planeadas y separadas cronolégicamente, las aplicaciones web
evolucionan en forma continua. No es raro que ciertas WebApps
(especificamente su contenido) se actualicen minuto a minuto o que su

contenido se calcule en cada solicitud.

v" Inmediatez: Aunque la inmediatez — necesidad apremiante de que el
software llegue con rapidez al mercado — es una caracteristica en
muchos dominios de aplicacion, es frecuente que las WebApps tengan

plazo de algunos dias o semanas para llegar al mercado.
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v' Seguridad: Debido a que las WebApps se encuentran disponibles con
el acceso a una red, es dificil o imposible limitar la poblacion de
usuarios finales que pueden acceder a la aplicacion. Con el fin de
proteger el contenido sensible y brindar modos seguros de transmision
de los datos, deben implementarse medidas estrictas de seguridad a
través de la infraestructura de apoyo de una WebApps y dentro de la

aplicacion misma.

v' Estética: parte innegable del atractivo de una WebApps es su
apariencia y percepcion. Cuando se ha disefiado una aplicacién para
comercializar o vender productos o ideas, la estética tiene tanto que ver

con el éxito como el disefio técnico.

2.1.2. I1SO 9126
ISO 9126 es un estandar internacional para la evaluacién de la calidad
del software. Esta reemplazado por el proyecto SQuaRE, ISO 25000:2005,

el cual sigue los mismos conceptos. (2009)

El estandar esta dividido en cuatro partes las cuales dirigen, realidad,

métricas externas, métricas internas y calidad en las métricas de uso y

expendido.
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El modelo de calidad establecido en la primera parte del estandar, ISO
9126-1, clasifica la calidad del software en un conjunto estructurado de

caracteristicas y sub caracteristicas de la siguiente manera:

a. Funcionalidad - Un conjunto de atributos que se relacionan con la
existencia de un conjunto de funciones y sus propiedades especificas.
Las funciones son aquellas que satisfacen las necesidades implicitas o

explicitas.

v" Adecuacion - Atributos del software relacionados con la presencia y
aptitud de un conjunto de funciones para tareas especificadas.
v' Exactitud - Atributos del software relacionados con la disposicion de

resultados o efectos correctos o acordados.

v Interoperabilidad - Atributos del software que se relacionan con su
habilidad para la interaccién con sistemas especificados.

v' Seguridad - Atributos del software relacionados con su habilidad
para prevenir acceso no autorizado ya sea accidental o deliberado,

a programas y datos.

v' Cumplimiento funcional.
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b. Fiabilidad - Un conjunto de atributos relacionados con la capacidad del
software de mantener su nivel de prestacion bajo condiciones

establecidas durante un periodo establecido.

v' Madurez - Atributos del software que se relacionan con la frecuencia

de falla por fallas en el software.

v" Recuperabilidad - Atributos del software que se relacionan con la
capacidad para restablecer su nivel de desempefio y recuperar los
datos directamente afectos en caso de fallay en el tiempo y esfuerzo

relacionado para ello.

v' Tolerancia a fallos - Atributos del software que se relacionan con su
habilidad para mantener un nivel especificado de desempefio en
casos de fallas de software o de una infraccion a su interfaz

especificada.

v" Cumplimiento de Fiabilidad - La capacidad del producto software

para adherirse a normas, convenciones o legislacion relacionadas

con la fiabilidad.
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c. Usabilidad - Un conjunto de atributos relacionados con el esfuerzo
necesario para su uso, y en la valoracion individual de tal uso, por un

establecido o implicado conjunto de usuarios.

v' Aprendizaje- Atributos del software que se relacionan al esfuerzo de

los usuarios para reconocer el concepto légico y sus aplicaciones.

v' Comprension - Atributos del software que se relacionan al esfuerzo

de los usuarios para reconocer el concepto légico y sus aplicaciones.

v' Operatividad - Atributos del software que se relacionan con el

esfuerzo de los usuarios para la operacion y control del software.

d. Eficiencia - Conjunto de atributos relacionados con la relacion entre el
nivel de desempefio del software y la cantidad de recursos necesitados

bajo condiciones establecidas.

v' Comportamiento en el tiempo - Atributos del software que se

relacionan con los tiempos de respuesta y procesamiento y en las

tasas de rendimientos en desempefiar su funcion.
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v' Comportamiento de recursos - Usar las cantidades y tipos de
recursos adecuados cuando el software lleva a cabo su funcion bajo

condiciones determinadas.

e. Mantenibilidad - Conjunto de atributos relacionados con la facilidad de

extender, modificar o corregir errores en un sistema software.

v Estabilidad - Atributos del software relacionados con el riesgo de

efectos inesperados por modificaciones.

v Facilidad de andlisis - Atributos del software relacionados con el
esfuerzo necesario para el diagnostico de deficiencias o causas de
fallos, o identificaciones de partes a modificar.

v Facilidad de cambio - Atributos del software relacionados con el
esfuerzo necesario para la modificacién, correccién de falla, o

cambio de ambiente.

v' Facilidad de pruebas - Atributos del software relacionados con el

esfuerzo necesario para validar el software modificado.
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f. Portabilidad - Conjunto de atributos relacionados con la capacidad de

un sistema software para ser transferido desde una plataforma a otra.

v' Capacidad de instalacion - Atributos del software relacionados con
el esfuerzo necesario para instalar el software en un ambiente

especificado.

v’ Capacidad de reemplazamiento - Atributos del software
relacionados con la oportunidad y esfuerzo de usar el software en
lugar de otro software especificado en el ambiente de dicho software

especificado.

v' Adaptabilidad - Atributos del software relacionados con la
oportunidad para su adaptacion a diferentes ambientes
especificados sin aplicar otras acciones o0 medios que los

proporcionados para este propésito por el software considerado.

v' Co-Existencia - Coexistir con otro software independiente, en un

entorno comun, compartiendo recursos comunes.
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2.1.3. Historia del Karate

El Karate-do (Z=¥F &, el camino de la mano vacia).

Figura 7. Gichin Funakoshi, el padre del Karate
Fuente: Internet

Karate ni Sente Nashi (En el Karate no hay primer ataque), esta frase
grabada en el monumento erigido en honor a Gichin Funakoshi en el
monasterio Zen de Enkakuji, en la ciudad de Nakamura, Sintetiza la esencia
del Karate Okinawense. El Karate es un arte marcial. (Soshin Naganime,

2005)
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En Karate, los movimientos se dividen en los basicos — que constituyen
los Kata (formas) — y las técnicas intermediarias, que se entrelazan con los
Kata para darles utilizaciéon en Kumite (enfrentamiento). Fue en Okinawa

donde el Karate tuvo su origen.

Las artes marciales surgieron como consecuencia del instinto de auto
conservacion del ser humano. Este instinto fue la casa que el hombre
primitivo, que vivia en cuevas y sobre arboles, desprovisto de armas
efectivas, se defendiera de los ataque utilizando las manos, los pies u otras

partes del cuerpo. (Soshin Naganime, 2005)

Fines del Karate
El objetivo fundamental del Karate, es conseguir un desarrollo moral de

la personalidad construido a través de un entrenamiento duro y diligente.

El entrenamiento debe ser metddico y cientifico, entrenamientos con
métodos equivocados pueden llevar a adquirir malos habitos y hasta dafios
fisicos. ElI entrenamiento duro es necesario para lograr un
perfeccionamiento, un entrenamiento descuido y poco metddico hara mas

dafio que bien.
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Nos damos cuenta, que dominar el Karate es dificil sin un buen

instructor (Sensei), que ensefie sus puntos sutiles, bajo métodos

adecuados dentro de la ensefianza de aprendizaje.

Los fines colaterales al fin principal se encierran en el DOJO-KUN y son:

1)

2)

3)

4)

5)

HITOTSU! JINKAKU KANSEI NI TSUTOMURU KOTO!

Intentar perfeccionar mi caracter.

HITOTSU! MAKOTO NO MICHI O MAMORU KOTO!

Ser correcto leal y puntual.

HITOTSU! DORYOKU NO SEICHIN O YASHINAU KOTO!

Tratar de superarme y ser honesto.

HITOTSU! REIGI O OMONZURU KOTO!

Respetar a los demas.

HITOTSU! KEKKI NO YU O IMASHIMURU KOTO!

Abstenerme de procederes violentos.
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Torneos de Karate:
En la actualidad, las competencias de Karate estan divididos en dos
categorias: Kata y Kumite, a ello también se le divide en sub categorias de

edad.

Shiai Kumite (Torneo de Kumite), ya que los torneos son buenos para
los jovenes, asi como para la difusion y desarrollo del Karate en general.
Los torneos proporcionan un objetivo a los jévenes y ayudan a desarrollarse

fisica y mentalmente.

Ademas, desde un punto de vista técnico, el entrenamiento para los
torneos y los propios torneos son extremadamente beneficiosos para el
desarrollo de la velocidad, la sincronizacion, los reflejos, y para aprender a

leer los movimientos del oponente.

Debido a la naturaleza de los torneos de Karate, que enfrenan a
personas de diferentes estilos y paises en una atmosfera de fiesta, estos
acontecimientos favorecen también unas amistosas relaciones e

intercambios internaciones y entre diferentes estilos. (Higaonna)
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Esquema de competiciones en la modalidad de Kata segun la

Federacion Mundial de Karate (WKF)

Los criterios de evaluacion son de la siguiente manera:

a) Eljuez jefe se sentara en la posicion central frente a los contendientes,
los otros jueces se sentaran en las esquinas del area de competicion
(dependiendo de la cantidad de jueces, pueden ser tres o cinco por

tatami).

b) Cada juez tendrd una bandera roja y una azul o, si se usan marcadores

electrénicos, Una terminal de entrada.

Figura 8. Area de competicion (Tatami) para la evaluacion de Kata y Kumite
Fuente: Elaboracion propia
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Al valorar a un contendiente, los jueces evaluaran su actuacion en base
a los siguientes cuatro criterios basicos: conformidad, nivel técnico, nivel

atlético y dificultad técnica.

En la evaluacion del Kata, se dara igual importancia a cada uno de los

criterios basicos.

Tabla 3. Criterios para la evaluacion de Kata
Kata ‘ Descripcion

] En la forma y los estandares de la
Conformidad
escuela que se trate.

a) Posiciones

b) Técnicas

) L ¢) Movimientos de transicion
Nivel técnico o ) L
d) Timing/sincronizacion
e) Respiracion correcta
f) Concentracion (Kime)

a) Fuerza
b) Rapidez
c) Equilibrio
d) Ritmo

Nivel atlético

Dificultad técnica Del Kata.

Fuente: Reglamentos de competicién de Kumite y kata de la WKF
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Descalificacion:
Un contendiente puede ser descalificado por cualquiera de los

siguientes motivos:

a) Ejecucién del Kata equivocado o anuncio del Kata equivocado.

b) Pausainequivoca o detencion de la ejecucion durante varios segundos.

c) Interferencia con la funcion de los jueces (tal como que un juez se tenga
gue mover por razones de seguridad o hacer contacto fisico con un
juez).

d) Caida del cinturdon durante la ejecucion del kata.

e) Exceder el tiempo limite para el kata.

f) Mala conducta o no sequir las instrucciones del juez jefe.

Faltas:
De acuerdo con los criterios anteriores, las siguientes faltas deben

tenerse en cuenta en la evaluacion:

a) Una pequefa pérdida de equilibrio.

b) Realizar un movimiento de forma incorrecta o incompleta (el saludo se
considera a este respeto como parte de los movimientos del Kata), tal
como fallar un bloqueo de forma completa o ejecutar un golpe de pufio

fuera del objetivo.
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c) Movimiento no sincronizado, tal como realizar una técnica antes de
completar la transicion del cuerpo.

d) Utilizacion de comandos acusticos (de cualquier otra persona,
incluyendo a otros miembros del equipo) o acciones tales como golpear
el suelo con los pies, darse una palmada en el pecho, los brazos o el
Karate-gi (uniforme), o una respiracion inadecuada.

e) Pérdida de tiempo, incluyendo prolongar la marcha, demasiados

saludos o una pausa prolongada antes de empezar la ejecucion.

Esquema de competiciones en la modalidad de Kumite segun la
Federacion Mundial de Karate (WKF)
En el esquema de competicion tipo WKF, el Kumite se realiza por

puntos, dando mayor importancia a las patadas que a los pufios.

El combate tiene lugar en una zona delimitada que no debe ser
traspasada por ningun competidor, ya que, si un participante pisa fuera de
ésta, se considera Jogai (una falta de categoria 2). Las puntuaciones

respectivas se consideran de la siguiente manera:

a) Ippon Tres puntos
b) Waza-ari Dos puntos
c) Yuko Un punto
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Las zonas puntuables son:

a) Cabeza

b) Cara

c) Cuello

d) Abdomen

e) Pecho

f) Zonatrasera

g) Zona lateral

Tabla 4. Criterios para la evaluacién de Kumite

Vocabulario Criterios técnicos

1. Patadas Jodan, Jodan se define como cara, cabeza y
cuello.

2. Cualquier técnica puntuable que se realice sobre un
oponente que ha sido derribado, se ha caido o ha
perdido el equilibrio de cualquier forma.

1. Patadas Chudan, Chudan se define como abdomen,

WWEVLET]

pecho, zona trasera y zona lateral.

1. Cualquier golpe de pufo (Tsuki) sobre cualquiera de las
siete zonas puntuables.

2. Cualquier ataque (Uchi) sobre cualquiera de las siete
zonas puntuables.

Fuente: Reglamentos de competicidon de Kumite y kata de la WKF

En las competiciones deportivas estan prohibidos los golpes por debajo

de la cintura asi como la utilizacion de los codos y rodillas, o cualquier otra
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técnica de mano abierta que lo jueces consideren peligrosa, o antideportiva.
El uso de una técnica prohibida conlleva una advertencia y después (o

incluso amonestaciones consideradas como

directamente)

comportamiento prohibido. Como las siguientes:

Tabla 5. Categorias de comportamiento prohibido

Categoria 1 Categoria 2

a)

b)

c)

d)

Técnicas que hacen contacto excesivo,
teniendo en cuenta el area puntuable
atacada, y técnicas que contactan a la
garganta.

Ataques a brazos o piernas, a la ingle, a
las articulaciones, o al empeine.
Ataques a la cara con técnicas de mano
abierta.
Técnicas de derribo peligrosas o
prohibidas.

a)
b)

c)

d)

e)

f)

9)

h)

Simular o exagerar una lesion.

Salidas del area de competicion (Jogai)
no debidas al oponente.

Ponerse uno mismo en peligro, con un
comportamiento que expone a ser
lesionado por el contrario, o no tomar las
medidas de autoproteccion adecuadas
(Mubobi).

Evitar el combate con el fin de que el
oponente no tenga la oportunidad de
marcar.

Pasividad, no intentar entrar en combate.
Agarrar 0 empujar, 0 permanecer
pegados el uno al otro, sin intentar el
derribo u otra técnica.

Técnicas que por su naturaleza no
puedan ser controladas en lo que se
refiere a la seguridad del oponente y
ataques peligrosos e incontrolados.
Ataques simulados con la cabeza, las
rodillas o los codos.

Hablar,
obedecer

0 provocar al oponente, no
del

hacia

las 6rdenes arbitro,

comportamiento descortés, los

arbitros u otras faltas de comportamiento.

Fuente: Reglamentos de competicién de Kumite y kata de la WKF
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Considerando lo anterior, se procede a amonestar al competidor que
haya cometido la falta, en sefial de advertencia o penalizacion, que son las

siguientes:

Tabla 6. Categorias de penalizacion

Penalizacion Significado

Se impone por primera vez de una infraccibn menor para la

Chukoku } i

categoria aplicable.

Es una advertencia impuesta por la segunda infraccién menor de
Keikoku la misma categoria, o por infracciones no lo suficientemente

graves como para merecer Hansoku-chui.

Es una advertencia de descalificacion y se impone normalmente
por infracciones para los cuales se ha dado previamente un

Hansoku-chui

Keikoku en ese encuentro. También se puede imponer
directamente por infracciones graves que no merezcan Hansoku.

Es la descalificacion como consecuencia de una infraccién muy
grave o cuando ya se ha dado un Hansoku-chui. En encuentros
por equipos, la puntuacion del competidor penalizado se pondra
a cero y la del otro competidor en 8 puntos.

Supone la descalificacion del torneo, competicién o encuentro.
Para definir el limite del Shikkaku, debe consultarse a la comision
de arbitraje. Shikkaku debe darse cuando un contendiente actla
malintencionadamente, no obedece las érdenes del arbitro, o
Shikkaku cuando comete un acto que dafia el prestigio y al honor del
Karate-Do, o por otras acciones que violen las reglas y el espiritu
del torneo.

En encuentros por equipos, la puntuacién del competidor

penalizado se pondra a cero y la del otro competidor en 8 puntos.

Fuente: Reglamentos de competicion de Kumite y kata de la WKF
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El criterio de evaluacion de Kumite, se puede resumir en esta imagen

a continuacion:

BASIC KUMITE RULES @

SCORING PENALTIES

REFEREE SCORING

One Point
L]

Figura 9. Reglas basicas de Kumite
Fuente: Pagina web de la WKF

2.2. Bases teoricas respecto al problema.
Aplicacién web
Llamadas “WebApps”, esta categoria de software centrado en redes

agrupa una amplia gama de aplicaciones. En su forma mas sencilla, las
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WebApps son poco mas que un conjunto de archivos de hipertexto

vinculados que presentan informacién con uso de texto y graficas limitadas.

Sin embargo, desde que surgi6 Web 2.0, las WebApps estan
evolucionando hacia ambientes de cdmputo sofisticados que no soélo
proveen caracteristicas aisladas, funciones de cémputo y contenido para el
usuario final, sino que también estan integradas con bases de datos

corporativas y aplicaciones de negocios. (Pressman, 2010)

Sistema de informacion (SI)
Es un conjunto de componentes interrelacionados para recolectar,
manipular y diseminar datos e informacion y para disponer de un

mecanismo de retroalimentacion util en el cumplimiento de un objetivo.

Dispositivos moviles
El W3C define el término dispositivo mévil como un “aparato portatil,
con el que se puede acceder a la Web y diseflado para ser usado en

movimiento”.
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Consulta

Una consulta es una solicitud de informacion de una base de datos, y
un lenguaje de consulta es un lenguaje especial, amable con el usuario,
gue permite a la computadora responder a la consulta. (McLeod, 2000)
Karate

Arte marcial de origen japonés, que se basa en la utilizacion del cuerpo
humano, con la finalidad de permitir al practicante, buscar el mas completo

desarrollo fisico mental a través de técnicas de defensa personal.

Kumite
El Kumite es un combate en la cual algunas de las técnicas practicadas
en el Kihon o en el kata, son aplicadas en un enfrentamiento con un

oponente real

Kata
El kata se puede definir como una serie de movimientos de ataque y
defensa, combinados de una forma especifica, desarrollando un combate

imaginario, contra uno o varios adversarios.
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Kyu (grado)

El nivel técnico en Karate se acredita mediante grados o niveles. Los
grados para principiantes van desde décimo kyu (grado), que se distingue
por un cinturén de color blanco, hasta primer kyu, grado que se diferencia

por el color marrén del cinturén.

Los grados para practicantes avanzados o Dan se distinguen por llevar

un cinturén negro.

63



.  DESARROLLO

En este capitulo, se muestra el proceso de desarrollo de la tesis.

3.1. Descripcion de la herramienta

CHALLONGE, debut6 en el 2009 como un generador de llaves de
torneos, sin saber que era el comienzo de algo tan grande, hoy en dia
muchas personas confian en CHALLONGE para sus torneos, de futbol,
basquet, en nuestro caso Karate, asi como también incluyen juegos

electréonicos de PC, Arcade, consolas.

CHALLONGE se compromete a proporcionar un servicio confiable y
facil de usar para la realizacion de torneos de toda indole, y mejorando

continuamente sus sistemas.

CHALLONGE permite a sus usuarios el poder, crear su usuario, crear
torneos y categorias en diferentes modalidades, para nuestro caso de
estudio, utilizaremos la herramienta en el torneo de Karate, ademas del tipo

de juego “eliminacién simple”, donde también sacaremos el primer,



segundo Yy tercer lugar del ranking, para poder mostrar resultados durante
y después del transcurso del torneo, basandonos en una plataforma web y
con acceso a traves de dispositivos méviles, destacando asi su versatilidad

y facil acceso a la informacion en todo momento y lugar.

3.2. Manejo del sistema CHALLONGE para el torneo de Karate

Para poder acceder al sistema, nos dirigimos a la direccién web
http://challonge.com/ (Figura 10), primero tendremos que crear una nueva
cuenta, en cuyo caso ya la tengamos creada, simplemente accedemos al
sistema con nuestro usuario y contrasefia en la opcion LOG IN, tal como

esta en la Figura 10.

[ challonge.com

CHALLONGE! Login  Sign up

The Ultimate Source for Tournament Brackets

X ¥ Popular

Tournaments

KingofMap
fafid

WWPC
fafid

Pinnacle 4 128 Player T...
Berry1926

EU Challenger Cup We. ..
xiToffee

StepOne (Qualifikation)...
StepOne

Ready to simplify tournament StepOne (Qualifikation). .

StepOne

management?

Figura 10. Pagina de Bienvenida
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/
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http://challonge.com/

& https://challonge.com/user_session/new?continue=%2F

Log in

Challonge by logging in to

CHALLONGE!

Facebook or Twitter:

Remember on this f | Sign in with Facebook

computer

¥ | Sign in with Twitter

Sign up or Forgot
password

Figura 11. P4gina de LOGIN
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

3.2.1. Pagina de inicio

Cuando el usuario ingresa a su perfil den CHALLONGE, lo primero que
observa es que no tiene torneos registrados en su perfil, cabe resaltar que
hay dos tipo de registros de torneos, una en su propio perfil de usuario
(Figura 12), y otra a través de la creacion de una organizacion por parte del
usuario (Figura 12), esta ultima opcién es la que utilizaremos para nuestro

Torneo de Karate.

I-’:I [Y challonge.com L ff_‘gl

evikhez ~  Organizations ~  Teams -

Your Tournaments

CHALLONGE! evilchez ~ New Tournament

No tournaments found.

Figura 12. Perfil de usuario
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/
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Para la creacion de una organizacion, primero nos vamos a la opcion

de ORGANIZATIONS y creamos una (Figura 13):

[3 challonge.com/organizations/new

Add your organization to evichez ~ Organizations ~ Teams ~

« Your organization will have a public page on Challonge with a unique
subdomain.
CHALLONGE! » Members of your organization will be able to host and share admin access to
tournaments under this organization.

Name Campeonato Zonal de Karate Tz
Subdomain Karate2015 _challonge.com

Letters, numbers, and dashes only.
Avatar Ningin archivo seleccionado
Description

Nuestro primer torneo de Karate |

=

Figura 13. Creacion de una organizacion
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

Una vez creado la organizacion “Campeonato Zonal de Karate Tacna”,
podremos crear nuestros Tournaments (Torneos o llaves de
competencia. Figura 14) para las diferentes categorias que existen en el

torneo de Karate.
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I-:il [ karate2014.challonge.com

evikchez - Organizations - Teams -~

@ Campeonato Zonal de

CHALLONGE! Karate Tacha

Public Page Public Page New Tournament

Members

Bienvenidos a mi torneo de karate
Settings

Tournaments

Name Type Participants Created On Progress
Prueba Categoria SE T 03-01-15
Categoria A42 SE 0 03-01-15
Categoria A41 SE 03-01-15
Categoria A40 SE 03-01-15

Categoria A39 SE 03-01-15

Figura 14. Creacion de categorias
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

Para crear nuevas llaves de torneos para otras categorias, vamos a la
opcion NEW TOURNAMENT vy llenamos el formulario respectivo (Figura

15):

v' HOST: Seleccionamos nuestra organizacion Karate, también podemos
elegir nuestro perfil.
v NAME: Colocamos el nombre de nuestra categoria, segun categorias

ya prestablecidas.
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URL: Colocamos nuestra URL para que puedan acceder a dicha
categoria y visualizar su desarrollo actual.

TYPE: Seleccionamos una sola eliminacion (Single Stage
Tournament).

FORMAT: Seleccionamos SINGLE ELIMINATION.

Activamos la opcién del tercer lugar: INCLUDE A MATCH FOR 3RD
PLACE.

REGISTRATION:  Seleccionamos PROVIDE A LIST OF
PARTICIPANTS, si queremos ingresar manualmente los participantes
después.

START TIME: Podemos colocar la hora de inicio de la categoria que
estamos creando.

GAME: Colocamos Karate

DESCRIPTION: Podemos describir la naturaleza de la categoria

correspondiente.
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L] challonge.com/tournaments/new?organization_id=37854

New Tournament

CHALLOMGE!

© Single Biage Tommament
# Two Sfage Towmament

B imchode & mratch for 3m place.
Fegistafion @ Provide a list of pasicipants
# Hosta sige-up page

W Registersd
W Specity a i ey of pasiciparis

bt X o)

e - set e one fom

Feguie: pasficipants. fo check Im

m Em m B EOOsc &+ =@

Pructa de Kale o calegoia adulics, 7 pariipanies

Advanced Opfions

Figura 15. Creacion de categorias
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

Mirando la Figura 14, tenemos ya unas categorias creadas, para poner

en marcha el Ranking. Usaremos una de prueba.
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Primero, accedemos a la categoria que hemos creado, para el ejemplo
ingresare a “Prueba Categoria”, para esta prueba colocaremos a 7
participantes, sacando el primer, segundo y tercer lugar de dicha categoria.

(Figura 16)

[ karate2014.challonge.com/prueba

evichez ~  Organizations ~  Teams ~

Prueba Categoria

CHALLONGE!

& Once your bracket is looking good
Bracket and participants are ready:

Standings Start the Tournament

Discussion (0)
Log (11) N Hosted by
Campeonato Zonal de
ADMINISTRATION Karate Tacna
Participants © 7 player Single Elimination

¥ Karate
Settings

Prueba de Karate en categoria adultos, 7 participantes

Figura 16. Categoria “Prueba Categoria”
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

En la parte de ADMINISTRATION, vamos a la opcién PARTICIPANTS,
para poder ingresar a los participantes que estaran registrados en la
categoria respectiva.

Ingresamos su nombre completo, también podemos ingresar su correo,

y la opcion ADD, podemos ingresar la cantidad de participantes que
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deseamos, pero para este caso solo ingresaremos 7, ahora si deseamos
que los ubique de manera aleatoria a los competidores en la tabla, vamos

a la opcion SHUFLEE SEEDS. (Figura 17)

[ karate2014.challonge.com/prueba/participants

evikchez - Organizations -

Prueba Categoria

CHALLONGE!

Bracket Jesus Arias

Standings Enrique silva
Lino Limache

Discussion (0}  Erick Vikchez
Carlos Molina

Log (11)

Jorge Yucra

Cesar Cutipa
ADMINISTRATION

Participants 1 bye required - Why are byes required?

Settings

Add in Bulk »

Figura 17. Ingresando Participantes
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

Regresamos a la opcion BRACKET, y vamos a la opcién START THE
TOURNAMENT. (Figura 16)

Al hacer clic en la opciéon antes mencionada, daremos por inicio a la
categoria, la cual puede ser seguida su desarrollo hasta su término a través
de su direccion URL antes mencionada, en este caso es:

http://Karate2014.challonge.com/prueba.
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http://karate2014.challonge.com/prueba

Como vemos en la Figura 18, podemos ver que cada competidor que
registramos antes, estan ubicados ya en sus posiciones (Véase Anexo 04),
si vemos con detenimiento vemos que hay ROUNDS, dependiendo de la

cantidad de participantes, también SEMIFINALS Y FINAL.

Ahora bien, para poder agregar los puntos correspondientes que
realizan los competidores cuando compiten, hacemos clic en el signo de
“?” esta opcion agrega los puntos hechos por 2 competidores para

determinar quién gano, y quién perdi6é (Figura 18).

[WRkarate2014.challonge.com/prueba

evichez ~  Organizations ~  Teams ~

: 1 Hosted by © 7 player Single Elimination
Campeonato Zonal de X Karate
Karate Tacna

CHALLONGE!

Bracket
Prueba de Karate en categoria adultos, 7 participantes

Standings

Round 1 Semifinals

Jesus Arias
Log (12) ) Erick Vilchez
I Carlos Molina
ADMINISTRATION Enrique silva

Participants CEIRENE

Lino Limache
Report Scores ; Jorge Yucra ? Bronze Match

: 3P
Settings

Figura 18. Rounds
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

73



Nos aparecerd& una ventana POP-UP, mostrandonos a los
competidores y donde seleccionamos al ganador (color naranja), e
ingresamos su puntuacion hecha, y para confirmar, vamos a la opcién

SUBMIT SCORES. (Figura 19)

[ karate2014.challonge.com/prueba

Match Details | Report Scores

Select the Winner

ErickVilchez ~  Carlos Molina

Enter Scores Adda Set

Carlos Molina

Erick Vilchez

Submit Scores

Figura 19. Registrando puntos de competidores
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

En la Figura 20, vemos que el participante avanzo hasta la siguiente
ronda. Hecho esto, hacemos lo mismo con los demas participantes, a fin
de registrar su puntos y mostrando el avance en tiempo real mediante su

URL. (Véase Anexo 05)
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| karate2014.challonge.com/prueba

evichez »  Organizations ~  Teams ~

g % Hosted by @ 7 player Single Elimination
7/ Campeonato Zonal de i Karate
Karate Tacna

CHALLONGE!

Bracket
facKe Prueba de Karate en categoria adultos, 7 participantes

Standings
Round 1 Semifinals
Discussion (0)
Jesus Arias
Log (12) Erick Vilchez J- "1 ovicher
: Carios Molina

ADMINISTRATION Enrique silva

Parficipants Ll

Lino Limache

Report Scores ' Jorge Yucra ? Bronze Match

. P
Settings

Figura 20. Secuencia de Rounds restantes
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

Terminado la categoria respectiva, para dar por finalizado y mostrar los
tres primeros lugares, vamos a la opcion END THE TOURNAMENT. (Figura

21)
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1] karate2014.challonge.com/prueba

evichez ~  Organizations ~  Teams |
End the Tournament

CHALLONGE!

% Hosted by @ 7 player Single Elimination
Bracket ;* Campeonato Zonal de i Karate

Karate Tacna
Standings

Discussion (0) . .
yscussion (0) Prueba de Karate en categoria adultos, 7 participantes
Log (19)
Round 1 Semifinals

ADMINISTRATION
Jesus Arias

Partil:ipants Erick Vilchez Erick Vilchez

Carlos Molina Erick Vilchez

Settings
Enrigue silva Jorge Yucra

Cesar Cutipa Enriguesilva
Lino Limache Jorge Yucra

Jorge Yucra Bronze Match

Jesus Arias

Figura 21. Rondas terminadas
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

Y tal como nos muestra la Figura 22, podemos ver los resultados finales
en la tabla, los tres primeros lugares, y la posicion actual de los otros

participantes.
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[] karate2014.challonge.com/prueba

evikchez ~ Organizations ~  Teams ~

Final Results

Supreme Champion: Erick Vilchez

CHALLONGE!
Worthy Adversary: Jorge Yucra

Bracket Maybe Next Time: Jesus Arias Full Results

Standings
Round 1 Semifinals

Discussion (0)
Jesus Aras

D
Erick Vilchez J_ Erick Vilchez

Carlos Molina Erick Vilchez

Log (20}

F
Enrique silva Jorge Yucra

ADMINISTRATION
Cesar Cufipa Enrique silva
Participants E
Lino Limache Jorge Yucra

: Jorge Yucra Bronze Match
Settings

Figura 22. Primer, segundo y tercer lugar
Fuente: Pagina web de la http://challonge.com/

Hacemos la misma operacion en las demas categorias restantes, dando
asi el desarrollo respectivo del Torneo de Karate y su ranking de los

competidores y resultados de las diferentes categorias.

3.3. Validacién

Para la validacion respectiva de instrumentos, se realizé una matriz
(ver Anexo 01) para que sea evaluada por 5 expertos que pertenecen a la
Escuela de Ingenieria en Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional

Jorge Basadre Grohmann, a fin de que sea correcta.
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Tabla 7. Validacion por los expertos
ELEMENTOS DE EVALUACION

ftem 1 ftem 2 ftem3 item4 ltem5 Iltem#6

Experto 1 4 5 4 5 5 5
Experto 2 3 4 4 3 3 5
Experto 3 4 4 4 4 5 4
Experto 4 5 5 5 5 5 5
Experto 5 4 4 4 4 5 4

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 8. Resultados de confiabilidad del cuestionario

Alfa de CRONBACH N° de elementos

0,846315 6

Fuente: Elaboracion propia

Tal como esta plasmado en la Tabla 8, véase Anexo 06, el coeficiente
de CONBACH obtenido es: 0,846 el cual se encuentra entre 0.80 y 1.00,
con este resultado podemos decir que las preguntas del cuestionario son

confiables.

78



IV. RESULTADOS

En esta seccibn va los resultados obtenidos de las encuestas
realizadas a dos muestras, participantes y organizadores, una vez
validadas nuestros instrumentos y obtenido los datos, procedemos a
procesar los datos estadisticos, datos antes de usar el sistema
CHALLONGE y después de usar el sistema. Los resultados se muestran a

continuacion:

4.1. Resultados de las encuestas antes de usar el sistema
4.1.1. Participantes

Las encuestas se aplicaron a 30 competidores durante la realizacion
del evento de Campeonato de Karate sin la aplicacion del sistema
CHALLONGE. Seleccionando de manera aleatoria a los encuestados

dispuestos a responder a la encuesta.



Pregunta 1: ¢ Demor0 en saber los resultados que deseaba?

Tabla 9. Encuesta a los Participantes — Pregunta 1

Sl NO
Participante 1 X
Participante 2 X

Participante 3 X
Participante 4
Participante 5
Participante 6
Participante 7
Participante 8
Participante 9
Participante 10
Participante 11
Participante 12 X
Participante 13

Participante 14

Participante 15

Participante 16

Participante 17

Participante 18

Participante 19

Participante 20

Participante 21

Participante 22 X
Participante 23 X
Participante 24 X
Participante 25 X

Participante 26 X

Participante 27 X
Participante 28 X

Participante 29 X
Participante 30 X

X X X X

X X X X

X X X X X X X X X

Fuente: Elaboracién propia
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¢Demor6 en saber los resultados que deseaba?

Si; 11; 37%

No; 19; 63%

Figura 23. Resultado de encuesta a participantes - Pregunta 1
Fuente: Elaboracion propia

Como se ve en la Figura 23, el 37% afirma que demoraron en saber los
resultados que deseaban porque aun no disponian del sistema de
informacion web movil (Challonge), mientras que un 63% afirma lo

contrario.

Pregunta 2: ¢ Existié poco tiempo para la consulta de resultados que

deseaba?
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Participante 1

Participante 2

Participante 3

Participante 4

Participante 5

Participante 6

Participante 7

Participante 8

Participante 9

Participante 10
Participante 11
Participante 12
Participante 13
Participante 14
Participante 15
Participante 16
Participante 17
Participante 18
Participante 19
Participante 20
Participante 21
Participante 22
Participante 23
Participante 24
Participante 25
Participante 26
Participante 27
Participante 28
Participante 29
Participante 30

Fuente: Elaboracidn propia

Sl

x

X X X| X X X X

Tabla 10. Encuesta a los Participantes — Pregunta 2
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¢EXxistié poco tiempo para la consulta de resultados
gue deseaba?

No; 14; 47%

Si; 16; 53%

Figura 24. Resultado de encuesta a participantes - Pregunta 2
Fuente: Elaboracion propia

Como se ve en la Figura 24, el 53% afirma que existio poco tiempo para
la consulta de resultados porque aun no disponian del sistema de
informacion web movil (Challonge), mientras que un 47% afirma lo

contrario.
Pregunta 3: ¢ Usted cree que se podria mejorar la consulta de

resultados de competidores/categorias de un torneo de Karate

utilizando dispositivos méviles?

83



Tabla 11. Encuesta a los Participantes — Pregunta 3

Sl
Participante 1 X
Participante 2 X
Participante 3
Participante 4 X
Participante 5 X
Participante 6 X
Participante 7
Participante 8 X
Participante 9 X
Participante 10 X
Participante 11
Participante 12 X

Participante 13
Participante 14 X

>

Participante 15

x

Participante 16
Participante 17
Participante 18
Participante 19
Participante 20
Participante 21
Participante 22
Participante 23
Participante 24
Participante 25
Participante 26
Participante 27
Participante 28
Participante 29

X X X X X X X X X X X X X

Participante 30

Fuente: Elaboracidn propia
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¢Usted cree que se podria mejorar la consulta de
resultados de competidores/categorias de un
torneo de karate utilizando dispositivos moviles?

No; 5; 17%

Si; 25; 83%

Figura 25. Resultado de encuesta a participantes - Pregunta 3
Fuente: Elaboracion propia

Como se ve en la Figura 25, el 83% afirma que se podria mejorar la
consulta de resultados de competidores/categorias de un torneo de Karate
utilizando dispositivos méviles, mientras que un 17% afirma lo contrario

porgque aun no disponian del sistema de informacion web mavil (Challonge).

4.2. Resultados de las encuestas después de usar el sistema
4.2.1. Participantes

Las encuestas se aplicaron a 30 competidores durante la realizacién
del evento de Campeonato de Karate con la aplicacion del sistema
adoptado CHALLONGE. Seleccionando de manera aleatoria a los

encuestados dispuestos a responder a la encuesta.
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Pregunta 1: ;Demor0 en saber los resultados que deseaba?

Tabla 12. Encuesta a los Participantes — Pregunta 1
Sl

Z
O

Participante 1
Participante 2
Participante 3
Participante 4
Participante 5
Participante 6
Participante 7
Participante 8
Participante 9
Participante 10
Participante 11
Participante 12
Participante 13
Participante 14
Participante 15
Participante 16
Participante 17
Participante 18
Participante 19
Participante 20
Participante 21
Participante 22
Participante 23
Participante 24
Participante 25
Participante 26
Participante 27
Participante 28
Participante 29

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

Participante 30

Fuente: Elaboracion propia
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¢Demoro en saber los resultados que deseaba?

Si; 0; 0%

No; 30; 100%

Figura 26. Resultado de encuesta a participantes - Pregunta 1
Fuente: Elaboracion propia

Como se ve en la Figura 26, el 100% afirma que no demoro6 en saber
los resultados que deseaban porque ya disponian del sistema de
informacion web mdavil (Challonge), siendo el total de participantes

encuestados.

Pregunta 2: ¢ Existié poco tiempo para la consulta de resultados que

deseaba?
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Tabla 13. Encuesta a los Participantes — Pregunta 2

Participante 1

Participante 2

Participante 3

Participante 4

Participante 5

Participante 6

Participante 7

Participante 8

Participante 9

Participante 10
Participante 11
Participante 12
Participante 13
Participante 14
Participante 15
Participante 16
Participante 17
Participante 18
Participante 19
Participante 20
Participante 21
Participante 22
Participante 23
Participante 24
Participante 25
Participante 26
Participante 27
Participante 28
Participante 29
Participante 30

Fuente: Elaboracidn propia

SI
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¢EXxistié poco tiempo para la consulta de
resultados que deseaba?

SlI; 0; 0%

NO; 30; 100%

Figura 27. Resultado de encuesta a participantes - Pregunta 2
Fuente: Elaboracion propia

Como se ve en la Figura 27, el 100% afirma que no existioé poco tiempo
para la consulta de resultados porque ya disponian del sistema de
informacion web mdévil (Challonge), siendo el total de participantes

encuestados.

Pregunta 3: ¢Usted cree que se podria mejorar la consulta de

resultados de competidores/categorias de un torneo de Karate

utilizando dispositivos méviles?
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Tabla 14. Encuesta a los Participantes — Pregunta 3

2

Participante 1
Participante 2
Participante 3
Participante 4
Participante 5
Participante 6
Participante 7
Participante 8
Participante 9
Participante 10
Participante 11
Participante 12
Participante 13
Participante 14
Participante 15
Participante 16
Participante 17
Participante 18
Participante 19
Participante 20
Participante 21
Participante 22
Participante 23
Participante 24
Participante 25
Participante 26
Participante 27
Participante 28
Participante 29

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

Participante 30

Fuente: Elaboracidn propia
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¢Usted cree que se podria mejorar la consulta de
resultados de competidores/categorias de un
torneo de karate utilizando dispositivos méviles?

NO; 0; 0%

SI; 30; 100%

Figura 28. Resultado de encuesta a participantes - Pregunta 3
Fuente: Elaboracion propia

Como se ve en la Figura 28, el 100% afirma que se podria mejorar la
consulta de resultados de competidores/categorias de un torneo de Karate
utilizando dispositivos modviles porque ya disponian del sistema de
informacion web mdavil (Challonge), siendo el total de participantes

encuestados.
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4.3. Contraste De Hipétesis
4.3.1. Primera Sub-Hipotesis
Ho: Si la informacion web contribuye al logro de procesos eficientes,
entonces: El sistema de informacion web mavil no es apropiado en cuanto

a gque agiliza el procesamiento de resultados.

Hi: Si la informacion web contribuye al logro de procesos eficientes,
entonces: El sistema de informacion web mdvil es apropiado en cuanto a

gue agiliza el procesamiento de resultados.

Para la comparaciéon, se utilizd6 la prueba T-Student en donde se
obtuvieron los siguientes resultados mostrados en la Tabla N° 15:

Tabla 15. Resultado de Sub-Hip6tesis 1 aplicando T-Student

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

Media 95% de intervalo Sig
; Desviacion de confianza de la t gl "
Media estandar de error . (bilateral)
estandar

Inferior | Superior
P1SIPRE-P1SIPOST 0,36667 | 0,49013 0,08949 | 0,18365 | 0,54969 | 4,097 | 29 0,000

Fuente: Elaboracion propia

Como se observa en la Tabla N° 15, los valores obtenidos en la tabla
por la prueba T-Student, para la pregunta 1, no se encuentra en el rango
de aceptacion, definido por los limites inferior y superior del intervalo de

confianza que esta detallado en la tabla anterior, por lo que podemos decir
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con seguridad que la Hipdtesis Nula (Ho) ha sido rechazada, entonces

significa que se acepta la Hipotesis Alterna (H1). (Véase Anexo 07)

4.3.2. Segunda Sub-Hipotesis

Ho: Si en la competicion deportiva se requieren de rigurosidad en la
aplicacion de normas y de adecuacion al desarrollo tecnologico, entonces:
La consulta de ranking de campeonatos de Karate zonales no es altamente

confiable.

Hi: Si en la competicion deportiva se requieren de rigurosidad en la
aplicacion de normas y de adecuacion al desarrollo tecnologico, entonces:
La consulta de ranking de campeonatos de Karate zonales es altamente

confiable.

Para la comparaciéon, se utilizd6 la prueba T-Student en donde se
obtuvieron los siguientes resultados mostrados en la Tabla N° 16:

Tabla 16. Resultado de Sub-Hip6tesis 2 aplicando T-Student

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

. 95% de intervalo de .
Media | Desviacion Media de |~ ¢onfianza de la t gl (bililg.ral)
edia estandar el diferencia
estandar

Inferior | Superior
P2SIPRE-P2SIPOST | 0,53333 | 0,50742 | 0,09264 | 0,34386 | 0,72281 | 5,757 | 29 0,000

Fuente: Elaboracion propia
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Como se observa en la Tabla N° 16, los valores obtenidos en la tabla
por la prueba T-Student, para la pregunta 2, no se encuentra en el rango
de aceptacion, definido por los limites inferior y superior del intervalo de
confianza que esta detallado en la tabla anterior, por lo que podemos decir
con seguridad que la Hipotesis Nula (Ho) ha sido rechazada, entonces

significa que se acepta la Hipotesis Alterna (H1). (Véase Anexo 08)

4.3.3. Hipotesis Global
Ho: Si el sistema de informacion es necesario para un proceso eficiente,
entonces: El sistema de informacion web movil no optimiza la consulta de

ranking de campeonatos de Karate zonales, Tacna.

Hi: Si el sistema de informacion es necesario para un proceso eficiente,
entonces: El sistema de informacion web mavil optimiza la consulta de

ranking de campeonatos de Karate zonales, Tacna.

Con los resultados obtenidos en la Sub-Hipétesis 1y 2, podemos decir
gue El sistema de informacién web movil optimiza la consulta de ranking de
campeonatos de Karate zonales, sin embargo, para un resultado mas

veridico, procedemos a procesar los datos en la siguiente Tabla N° 17:
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Tabla 17. Resultado de Hipétesis General aplicando T-Student

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Media de confianza de la t al Sig.
L - : (bilateral)
Desviacion error diferencia
Media estandar | estandar | Inferior | Superior
P3SIPRE-P3SIPOST | -0,16667 0,37905 0,06920 | -0,30821 | -0,02513 | -2,408 | 29 0,023

Fuente: Elaboracion propia

Como se observa en la Tabla N° 17, los valores obtenidos en la tabla

por la prueba T-Student, para la pregunta 3, no se encuentra en el rango

de aceptacion, definido por los limites inferior y superior del intervalo de

confianza que esta detallado en la tabla anterior, por lo que podemos decir

con seguridad que la Hipétesis Nula (Ho) ha sido rechazada, entonces

significa que se acepta la Hipétesis Alterna (Hi). (Véase Anexo 09)

En conclusién, podemos decir con seguridad, y con una base que nos

respalda, que El sistema de informacion web mavil optimiza la consulta de

ranking de campeonatos de Karate zonales.
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DISCUSIONES

Los resultados de la presente investigacion, fueron obtenidos a traves

de encuestas a los competidores.

En el caso de la herramienta utilizada, fueron sometidas a criterio de 5
expertos quienes observaron y recomendaron mejoras para la obtencion de
resultados los mas precisos posibles. El cuestionario utilizado presenta un
coeficiente Alfa de Cronbach de 0,8463 por lo que se considera que la
consistencia interna es buena y que el instrumento es altamente fiable para

obtener los resultados.

A través de los resultados plasmados en el Capitulo IV, se observa que
en el pre-test un 37% indic6 que demor6 en saber los resultados que
deseaba, mientras que en el pos-test fue de un 0%, lo que significa una
reduccion total del 100%, con esto evidenciamos que el uso de un sistema
de informacion web mévil disminuye el tiempo en saber los resultados de

ranking. (Véase Figura 23 y Figura 26)



De igual manera si existio poco tiempo para la consulta de resultados
que deseaba, en el pre-test, se obtuvo un 53% que respondio
afirmativamente, y en el pos-test, un 0% afirma que no existié poco tiempo
para la consulta de resultados que deseaba, lo que significa una reduccién
total del 100%, con esto evidenciamos que el uso de un sistema de
informacion web mévil disminuye el tiempo de consulta de resultados de

ranking. (Véase Figura 24 y Figura 26)

Asi mismo se podria mejorar la consulta de resultados de
competidores/categorias de un torneo de karate utilizando dispositivos
moviles, en el pre-test, se obtuvo un 83% que respondié que si, y en el pos-
test un 100% afirm6 que se podria mejorar la consulta de resultados de
competidores/categorias de un torneo de karate utilizando dispositivos
moviles, lo que significa un aumento al 100%, con esto evidenciamos que
se podria mejorar la consulta de resultados de competidores/categorias de
un torneo de karate utilizando dispositivos méviles. (Véase Figura 25 y

Figura 27)

Dentro de los resultados obtenidos, es importante resaltar que la

mayoria de ellos son similares a investigaciones anteriores, vinculas a la

mejora, gestibn y consulta de resultados de ranking, mediante algin
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sistema de informacién realizadas por Colonia, B. (2009) mostradas en los

antecedentes del presente trabajo.
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CONCLUSIONES

En funcién a lo investigado y concluyendo puedo decir que:
PRIMERO

Se ha determinado, después de hacer las respectivas investigaciones,
que el efecto es positivo a la hora de optimizar la consulta de ranking de
campeonatos de Karate, ayudando a que la obtencion de resultados de
ranking sea rapida y eficaz, pudiendo ser accesible desde cualquier

dispositivo movil.

SEGUNDO

Se comprob6 que el uso del sistema CHALLONGE, para uso del torneo
de Karate, es totalmente eficiente en un 100% ya que optimiza la consulta
de ranking, segun los resultados de la encuesta después de usar el

sistema.

TERCERO

Se comprobé que la consulta de ranking de campeonatos de Karate es
eficiente después de usar el sistema CHALLONGE propuesto, ya que
permite reducir el costo de gestionar la informacién registrada para la

realizacién de una categoria en un campeonato de Karate.



RECOMENDACIONES

En funcién a lo investigado y concluyendo puedo decir que:
PRIMERO

Para los campeonatos de Karate en Tacna en las proximas fechas, se
sugiere considerar el uso del sistema de informacion web movil
(Challonge), descrito en la presente propuesta, para mejorar la consulta de

ranking de campeonatos de Karate.

SEGUNDO
Se sugiere capacitar a los usuarios del sistema de informacion web
movil (Challonge), en su uso para que mejore el proceso de consulta de

ranking.

TERCERO
Para el correcto funcionamiento del sistema de informacién web movil

(Challonge), se recomienda mejorar la velocidad de internet que disponen.
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ANEXOS



Anexo N° 01: Matriz de consistencia

Efecto del sistema de informacién web mavil en la consulta de ranking de campeonatos de Karate zonales, Tacha — 2014.

Problemas

Objetivos

Hipotesis

Variables

Problema Principal:

¢,Cudl es el Efecto del sistema de
informacion web mavil en la
consulta de ranking de
campeonatos de Karate zonales,
Tacna?

Problemas especificos:

¢,Cémo es el sistema de
informacion web movil en
campeonatos zonales en Tacna?

¢,Como es la consulta de ranking
de campeonatos de Karate en
campeonatos zonales en Tacna?

Objetivo Principal:

Determinar el efecto del sistema
de informacién web movil en la
consulta de ranking de
campeonatos de Karate zonales,
Tacna.

Objetivos especificos:

Evaluar el sistema de informacién
web movil para campeonatos de
Karate zonales, Tacna.

Analizar la consulta de ranking de
campeonatos de Karate zonales,
Tacna.

Hipotesis general:

Si el sistema de informacion es
necesario para un proceso
eficiente, entonces: El sistema de
informacién web movil optimiza la
consulta de ranking de
campeonatos de Karate zonales,
Tacna.

Hipotesis especificas:

Si la informacién web contribuye
al logro de procesos eficientes,
entonces: El sistema de
informacion web moévil es
apropiado en cuanto a que agiliza
el procesamiento de resultados.

Si en la competicion deportiva se
requieren de rigurosidad en la
aplicacién de normas y de
adecuacion al desarrollo
tecnolégico, entonces: La
consulta de ranking de
campeonatos de Karate zonales
es altamente confiable.

Consulta de ranking de

campeonatos de Karate

Tiempo de respuesta.

Acceso a los resultados.

Sistema de informacién web

movil
Usabilidad

Portabilidad
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a)
b)
c)
d)

Anexo N° 02: Juicio de expertos

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

Apellidos y Nombres del Informante:
Cargo e Institucién donde labora:

Nombre del Instrumento motivo de evaluacion:_Instrumento N°01 : Encuesta a los Participantes

Autor del Instrumento: Bach. Erick Jonathan Vilchez

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

DICADOR

ARIDAD

CALIFICACION GLOBAL: (marque con un aspa)
DESAPROBADO

Esta formulado con
lenguaje claro y
comprensible

Deficiente
01-20%

Malo
21-40%

A

Regular
41-60%

Buena
61-80%

Excelente
81-100%

Permite medir
hechos observables

Presentacién
ordenada

Comprende
aspectos de las
variables en
cantidad y calidad
suficiente

Permite conseguir
datos de acuerdo a
los objetivos
planteados

El item tiene
relacién l6gica con
la dimension o
indicador que esta
midiendo

El item es esencial o
importante, es decir
debe ser incluido

APROBADO

OBSERVADA

Lugar y fecha: Tacna,

Firma del experto informante
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Instrumento N°01 : Encuesta a los Participantes

Objetivo de la encuesta: La presente encuesta tiene como objetivo
identificar la opinidn del los asistentes con respecto al torneo, para tener en
claro la situacién actual.

e Consta de 3 preguntas.

o Lea atentamente cada una de ellas y responda.

Género: e Ciudad: __

e Edad: o Kyu: __

1. ¢Demord en saber los resultados que deseaba?

()si ( )No

2. ¢Exitié poco tiempo para la consulta de resultados que deseaba?

( )si ( )No

3. ¢Usted cree que se podria mejorar la consulta de resultados de

competidores/categorias de un ftorneo de Karate utilizando dispositivos

méviles?

()si ( )No
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- VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:

a) Apellidos y Nombrés del Informante: G Row i C N &0 /! 7/7/6 'O

b) Cargo e Institucién donde labora: AT E &

c) Nombre del Instrumento motivo de evaluacién:_Instrumento N°01 : Encuesta a los
Participantes

d) Autor del Instrumento: Bach. Erick Jonathan Vilchez

Esta formulado con
lenguaje claro y
comprensible

Presentacién
ordenada

Permite conseguir
datos de acuerdo a
los objetivos
planteados

COHERENCIA

. CALIFICACION GLOBAL: (marque con un aspa)
_APROBADO ' DESAPROBADO OBSERVADA

Lugar y fecha: Tacna, __/ / //Z — C’g . 2@/;

[/

perto informante

 Gaued CHVY

Firmad

//z/l /_ ‘Qc

CIP. /43950



VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
= N EL NS TRUMENTO DE INVESTIGACION

. DATOS GENERALES:

a)
b)
c)

d)

Apellidos y Nombres del Informante: P! menqel  CirtUPA. ”?E[A‘Y/ e
Cargo e Institucién donde labora;_C=pC Al 508D / ONTRE
Nombre del Instrumento motivo de evaluacién: Instrumento N°01 - Encuesta a Jos

Participantes
Autor del Instrumento: Bach. Erick Jonathan Vilchez

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

 INDICADORES

‘Esta formulado cn
lenguaje claro y
comprensible

Presentacion
ordenada

Permite conseguir
datos de acuerdo a
los objetivos

lanteados

Lugar y fecha: Tacna, ﬁf’)—/M ““‘%O/ K015

\\K\}/\%

Firma del informante
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

. DATOS GENERALES:

a)
b)
c)

d)

| u. | ASPECTOS DE LA VALIDACION:

INDICADORES
’ _t;agésﬁgn .
peaémgb;&b
:'Qgém;zmtérg

_ SUFICIENCIA

* PERTINENCIA

COHERENCIA

Apellidos y Nombres del Informante: Lb(q /04,(4 { f,o 6[6 Tt U‘"fWCa 4/ .
Cargo e Institucién donde labora: ([ // J (? G

Nombre del Instrumento motivo de evaluacién:_Instrumento N°01 : Encuesta a los
Participantes

Autor del Instrumento: Bach. Erick Jonathan Vilchez

_ CALIFICACION
‘ FCRi’!'EREOS :

Esta formulado con
lenguaje claro y
comprensible

Presentacion
ordenada

Permite conseguir
datos de acuerdo a
los objetivos
planteados

. CALIFICACION GLOBAL: (marque con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO OBSERVADA

Lugar y fecha: Tacna, ﬁ(/ //MCW //D

/%L

Firma del ex ante

./
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

.  DATOS GENERALES:

a) Apellidos y Nombres del Informante: /) sco fTambir’ ExforyT FT
b) Cargo e Institucion donde labora:___~ 220 cenle U NTEE
¢) Nombre del Instrumento motivo de evaluacién:_Instrumento N°01 : Encuesta a los

Participantes
d) Autor del Instrumento: Bach. Erick Jonathan Vilchez

1l ASPECTOS DE LA VALIDACION:

 INDICADORES

Esta formulado con
lenguaje claro y
comprensible

Presentacion
ordenada

Permite conseguir
datos de acuerdo a
los objetivos
planteados

l.  CALIFICACION GLOBAL: (marque con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO OBSERVADA

Lugar y fecha: Tacna, _ ¥ 7 /7:91; 2o 20/5

W as

Firn'é{e(experto informante
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

a) Apellidos y Nombres del Informante: -rW] %&L I /Am(ﬂw o %l’w/&% aimos
b) Cargo e Institucién donde labora: facﬁl%&w/ C"QGM@W‘L’M/\ = "?S Y
c) Nombre del Instrumento motivo de evaluacion: Insi/ umento N°01 : Encuesta a los

Participantes
d) Autor del Instrumento: Bach. Erick Jonathan Vilchez

Il. _ASPECTOS DE LA VALIDACION

INDICADORES  CRITERIOS
"~ | Estaformuladocon
CLARIDAD lenguaje claro y
. ’ comprensible
OBJETIVIDAD

L Presentacion
- ORGANIZACION ordenada

Permite conseguir

. BEDTINE datos de acuerdo a
PEST'.N Eholn » los objetivos

'COHERENCIA

. CALIFICACION GLOBAL: (marque con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO OBSERVADA

Lugar y fecha: Tacna, /Wﬁﬁ() 9/20/5

7
rto informante
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Anexo N° 03: Hoja de registro de participantes

HOJA OFICIAL DE INSCRIPCION

CAMPEON AT O s e aa s e e e as

UGAICLUB: . TELEF___

s APELLIDDS Y HOMBRES DEL EDaD | GRADD N® SEXD MODR] FOAD

0] o = h| N | L] R =

Y
=

| =] =
L kI ==

_y
I

15
16
17
18
19
20

Por la presente doy fe de la veracidad de los datos consignados v exonero a la

Federacion Peruana de Karate v a la Liga @8 ..vvvicorsismmmssmsssrssesass s sansann de
cualgquier responsabilidad por las lesiones o accidentes que puedan tener los

competidores de i Institucion en el Campeonato:

Mombre del Responsable s

Firma del Respomsalle: e e e s
HOTA: Sirvase sacar una copia fotostatica para que le sirva como cargo
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Anexo N° 04: Planilla de competencia

FEDERACION PERUANA DE KARATE

PK ﬁ_’ Afiliada & : World Karate Federation (W.ELF.) — Pan - American Karate Federstion (PECF.)
-

Confisdersdon Sudamericana de Karats (TS
Reconocda por & [nsthes Persaro del Deporte (1PD) - Cornitd Olimpics Peruano (COUR.) EV - 03

FLANILLA DE COMPETENCIA

CADIPEOMALD . ..ro. oo Categomiar. ... ................. Fecha..........
RESULTADOS
1..
2.
3.
3.
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Anexo N° 05: Tabla de puntuacion en competencia

AO AKA
NOMBRE 2 3 4 5 7 g PUNTAJE 2 3 4 5 & T NOMBRE
o | 1 12 | 13| 14 15 | 18 1o [ 1 12 13 | 14 15 18
CATEGORIA 1 c1w | ¢k |ciHe| ciH CATEGORIA 1 ciw | cik |ciHe| c1d
CATEGORIA 2 cow | c2k |cauc] can RESULTADO CATEGORIA 2 caw | cok [caHe] cod
OBSERVACIOMES OBSERVACIOMNES
NOMBRE 2 3 4 5 7 a8 PUNTAJE 2 3 4 5 7 NOMBRE
0 | 11 12 | 13 | 14 15 | 18 1 [ 11 12 13 | 1 15 18
CATEGORIA 1 c1w | cik |ciHc| ciH CATEGORIA 1 ciw | cik |ciHc| c1H
CATEGORIA 2 caw | c2k |czHc| caH RESULTADO CATEGORIA 2 czw | c2k |cz2Ho]| cou
OBSERVACIOMES OBSERVACIOMNES
NOMBRE 2 3 4 5 7 a8 PUNTAJE 2 3 4 5 B 7 NOMBRE
o | 1 12 | 13 | 14 15 | 18 1o | 0 12 13 | 1 15 18
CATEGORIA 1 c1w | cik |ciHc| ciH CATEGORIA 1 ciw | cik |ciHc]| c1H
CATEGORIA 2 caw | c2k |czHc| can RESULTADO CATEGORIA 2 caw | c2k |cz2Ho]| cod
OBSERVACIOMES OBSERVACIOMNES
NOMBRE 2 3 4 5 7 a8 PUNTAJE 2 3 4 5 B 7 NOMBRE
o | 1 12 | 13 | 14 15 | 18 m | 12 13 | 1 15 18
CATEGORIA 1 c1w | cik |ciHc| ciH CATEGORIA 1 ciw | cik |ciHc] c1H
CATEGORIA 2 caw | c2k |canc| can RESULTADO CATEGORIA 2 caw | c2k |cz2He]| cou
DBSERVACIOMES DOBSERVACIONES
NOMBRE 2 ] 4 5 7 s PUNTAJE 2 3 4 5 7 NOMBRE
10 | 11 12 | 13 | 14 15 | 18 10 [ 11 12 13 | 1 15 18
CATEGORIA 1 ciw | cik |ciHe] ciH CATEGORIA 1 ciw | cik |ciHc] cid
CATEGORIA 2 caw | c2k |caHc| can RESULTADO CATEGORIA 2 caw | c2k |czHc]| cod
DOBSERVACIONES OBSERVACIONES
NOMBRE 2 3 4 5 7 2 PUNTAJE 2 3 4 5 B 7 NOMBRE
o | 1 12 | 13 | 14 15 | 18 1 [ 1 12 12 | 1 15 18
CATEGORIA 1 c1w | cik |ciHe] cin CATEGORIA 1 ciw | cik |[ciHc] cid
CATEGORIA 2 caw | c2k |coHe| caH RESULTADO CATEGORIA 2 caw | c2k |czHe]| cou
DOBSERVACIONES OBSERVACIOMNES
NOMBRE 2 ] 4 5 7 s PUNTAJE 2 3 4 5 6 7 NOMBRE
o | 1 12 | 13 | 14 15 | 18 1 [ 1 12 12 | 1 15 18
CATEGORIA 1 ctw | cik |ciHe] cin CATEGORIA 1 ciw | cik |ciHc] cid
CATEGORIA 2 c2w | c2k |caHc| can RESULTADO CATEGORIA 2 caw | o2k |cz2Hc]| cou
DOBSERVACIONES | OBSERVACIONES
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Anexo N° 06: Alfa de Cronbach

Vamos a proceder al calculo del alfa de Cronbach, pero antes

recordemos cual es la ecuacion empleada:

=) -5)

De acuerdo a nuestra tabla tenemos los siguientes datos, ademas de
haber calculado la varianza de los items.

Tabla 18. Elementos de evaluacion por juicio de expertos

ELEMENTOS DE EVALUACION .

ftem 1 item2 ftem3 Jftem4 Item5 Iitem6 Suma
Experto 1 4 5 4 5 5 5 28
Experto 2 3 4 4 3 3 5 22
Experto 3 4 4 4 4 5 4 25
Experto 4 5 5 5 5 5 5 30
Experto 5 4 4 4 4 5 4 25
Varianzas 0.5 0.3 0.2 0.7 0.8 0.3 9.5

Fuente: Elaboracion propia

(6) (1 05+03+02+0,7+08+ O,3>
xX= —
5 9,5

x= 0,8463
El alfa de Cronbach obtenido es: 0,846 el cual se encuentra entre 0.80
y 1.00, con este resultado podemos decir que las preguntas del cuestionario
son confiables, por lo tanto nuestro instrumento esta validado por el juicio

de 5 expertos.
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Anexo N° Q7: Contrastacion de Sub-Hipotesis 1

En nivel de significancia (a) escogido para la prueba de la hipotesis
serd el 5%. Por lo tanto el nivel de confianza (1- @ = 0,95) sera del 95%.
Puesto que el tamafio de la muestra es 30, Se utiliza la prueba t de Student

con 29 grados de libertad

Estadisticas de muestras emparejadas

_ Desviacion | Media de error
Media N
estandar estandar
P1SIPRE 0,3667 30 0,49013 0,08949
P1SIPOST 0,0000 30 0,00000 0,00000
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de .
L Media de - Sig.
. Desviacion confianza de la t al :
Media estandar error aliieEnet (bilateral)
estandar - -
Inferior Superior
P1SIPRE-P1SIPOST | 0,36667 | 0,49013 0,08949 |0,18365 |0,54969 4,097 |29 |0,000

Para a = 0.05 y 29 grados de libertad, tenemos to.os;20 = 1,697. Por lo

tanto, la region critica de la prueba es: < 1,697, «+>

/ 95%

/ Zona de aceptacién \,

A Zona o rechazo
/ o

1597 ans7
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Dado que el valor calculado tc = 4,097 es mayor que to.os;29 = 1,697,
gueda dentro de la regién de rechazo. Por lo tanto, la hipétesis Ho se

rechaza y, consecuentemente, la hipétesis Hi se acepta.

En conclusidn, el sistema de informacién web movil es apropiado en

cuanto a que agiliza el procesamiento de resultados.
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Anexo N° 08: Contrastacion de Sub-Hipotesis 2

En nivel de significancia (a) escogido para la prueba de la hipotesis
serd el 5%. Por lo tanto el nivel de confianza (1- @ = 0,95) sera del 95%.
Puesto que el tamafio de la muestra es 30, Se utiliza la prueba t de Student

con 29 grados de libertad

Estadisticas de muestras emparejadas

_ Desviacion Media de error
Media N
estandar estandar
P2SIPRE 0,5333 30 0,50742 0,09264
Par 1
P2SIPOST 0,0000 30 0,00000 0,00000

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

confianza de la t gl
diferencia

Inferior | Superior
P2SIPRE-P2SIPOST | 0,53333 | 0,50742 0,09264 | 0,34386 | 0,72281 | 5,757 | 29 0,000

Sig.
(bilateral)

Media de
error
estandar

Desviacion

sl estandar

Para a = 0.05 y 29 grados de libertad, tenemos to.os;20 = 1,697. Por lo

tanto, la region critica de la prueba es: < 1,697, «+>

/o 95%

|

/ Zonade aceptacion

s Tona o rechazn
/ b

1lss7 737
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Dado que el valor calculado tc = 5,757 es mayor que to.os;29 = 1,697,
gueda dentro de la regién de rechazo. Por lo tanto, la hipétesis Ho se

rechaza y, consecuentemente, la hipétesis Hi se acepta.

En conclusién, la consulta de ranking de campeonatos de Karate

zonales es altamente confiable.
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Anexo N° 09: Contrastacion de Hipotesis General

En nivel de significancia (a) escogido para la prueba de la hipotesis
serd el 5%. Por lo tanto el nivel de confianza (1- @ = 0,95) sera del 95%.

Puesto que el tamafio de la muestra es 30, Se utiliza la prueba t de Student

con 29 grados de libertad

Estadisticas de muestras emparejadas

_ Desviacion Media de error
Media N
estandar estandar
P3SIPRE 0,8333 30 0,37905 0,06920
Par 1
P3SIPOST 1,0000 30 0,00000 0,00000

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
5 -
Media de 95% de intervalo de

L A Sig.
. Desviacio confianza de la t al q
Media | estandar | _ &0 diferencia el EEl)

estandar - -
Inferior | Superior
P3SIPRE-P3SIPOST ] -0,16667 | 0,37905 0,06920 | -0,30821 | -0,02513

-2,408 | 29 0,023

Para a = 0,05 y 29 grados de libertad, tenemos to.os;29 = 1,697. Por lo

tanto, la regién critica de la prueba es: < -1,697, «->

95%

/  Zona de aceptacién

ZToea e rechazn it

-2 408 As57
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Dado que el valor calculado tc = -2,408 es mayor que to.os;29 = -1,697,
gueda dentro de la regién de rechazo. Por lo tanto, la hipétesis Ho se

rechaza y, consecuentemente, la hipétesis Hi se acepta.

En conclusién, El sistema de informaciéon web moévil optimiza la

consulta de ranking de campeonatos de Karate zonales, Tacha.
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