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Resumen

Esta investigacion explora la relacion entre el uso de Canva y el aprendizaje
significativo en estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucién
Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez en Tacna, durante el afio 2023. Con un enfoque
cuantitativo y disefio correlacional no experimental, se trabajo con una muestra de
89 estudiantes. Se aplicaron cuestionarios tipo Likert, validados por expertos, para
medir las variables de uso de Canva y aprendizaje significativo. Los resultados
revelaron que el 79.4% de los estudiantes utilizan Canva a un nivel alto, y el 77.5%
presenta un alto nivel de aprendizaje significativo. Se concluye que, con un
coeficiente de correlacion de Spearman de 0,626, existe una relacion positiva
significativa entre el uso de Canva y el aprendizaje significativo, lo que mejora el
desempefio en diversas dimensiones educativas. Ademads, Canva se identifica como

una herramienta estimulante en el proceso educativo.

Palabras clave: Aprendizaje significativo, Canva, comprension, educacion,

ensefnanza, influencia, participacién, motivacion.
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Abstract

This research explores the relationship between the use of Canva and
meaningful learning in third-grade secondary students at the Dr. Luis Alberto
Sanchez Educational Institution in Tacna during the year 2023. With a quantitative
approach and non-experimental correlational design, the study worked with a
sample of 89 students. Likert scale questionnaires, validated by experts, were
applied to measure the variables of Canva use and meaningful learning. The results
revealed that 79.4% of the students use Canva at a high level, and 77.5% exhibit a
high level of meaningful learning. It is concluded that, with a Spearman correlation
coefficient of 0.626, there is a significant positive relationship between the use of
Canva and meaningful learning, which improves performance in various
educational dimensions. Furthermore, Canva is identified as a stimulating tool in

the educational process.

Keywords: Meaningful learning, Canva, understanding, education,

teaching, influence, participation, motivation.



Introduccion

El uso de herramientas tecnoldgicas en entornos educativos ha generado un
impacto considerable en la ensefianza y aprendizaje, debido a la inmersion de los
estudiantes en la tecnologia. Sin embargo, las instituciones educativas no estan
aprovechando alin las ventajas que ofrece, a pesar de que los beneficios son
evidentes. Con el objetivo de que el aprendizaje tenga un valor mas significativo
para los estudiantes, se presenta esta investigacion, centrada en la exploracion de la
herramienta Canva y la influencia que tiene en el aprendizaje significativo de los

educandos, tomando como referencia la teoria de David Ausubel.

El propdsito de esta investigacion es determinar la conexion existente entre
el uso de Canva y el aprendizaje significativo. Se analiza inicialmente la variable
uso de Canva considerando sus dimensiones de interactividad, recursos virtuales,
flexibilidad y la influencia en la ensefianza. Posteriormente, se aborda la variable
aprendizaje significativo, abarcando sus dimensiones de motivacion, comprension,
funcionalidad y participacion activa. Finalmente, se analiza la relacion entre las

variables uso de Canva y aprendizaje significativo.

En términos metodoldgicos, esta investigacion adopta un enfoque
cuantitativo con un disefio no experimental. Se utilizaron cuestionarios con escala
tipo Likert para medir las variables, que fueron aplicados a una muestra
seleccionada de estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion

Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna, durante el ano 2023.

El presente trabajo de investigacion se compone de cuatro capitulos en

relacion al tema uso de Canva y su relacion con el aprendizaje significativo en los
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estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis

Alberto Sanchez de Tacna del afno 2023.

En el primer capitulo, se evidencia el Planteamiento del problema,
definiéndose la singularidad del problema investigado; en este apartado se presenta
las formulaciones del problema, los objetivos especificos, las hipotesis propuestas

y la justificacion del estudio.

En el segundo capitulo, el Marco tedrico, se explora los antecedentes y
fundamentos teodricos relevantes para la investigacion. Aqui se profundiza en las
variables involucradas y se revisa la literatura existente para situar el estudio dentro

de un contexto teorico adecuado.

En el tercer capitulo, la Metodologia de la investigacion, se detalla el disefio
de la investigacion, incluyendo el tipo y el enfoque metodologico adoptado;
asimismo, describe la poblacién y muestra, la operacionalizacion de las variables y
las técnicas utilizadas para la recoleccion y analisis de datos, asegurando la validez

y fiabilidad de los resultados.

En el cuarto capitulo, el Marco operacional, se enfoca en detallar el trabajo
de campo, se presentan los resultados de la investigaciéon mediante tablas y figuras,
se verifica la validez de las hipotesis y se discuten los hallazgos que permitan

determinar la verificacion de la hipotesis principal en base a los datos obtenidos.

Finalmente, la investigacion concluye con un apartado de conclusiones y
recomendaciones que sintetiza los principales hallazgos y sugiere implicaciones y
direcciones para futuras investigaciones. Este apartado también incluye la

bibliografia completa y los anexos pertinentes que complementan la investigacion.



Capitulo 1

Planteamiento del Problema

1.1. Planteamiento del Problema

El aprendizaje significativo es una teoria del aprendizaje, que sostiene que
todos los estudiantes aprenden significativamente cuando lo nuevo que aprenden

tiene una relacion con lo que ya conocen (Ausubel et al., 1983).

Segun la investigacion de Luna (2015) con respaldo de la Organizacion de
las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), sostiene
que es preciso transformar la educacion formal con proyeccion a coadyuvar nuevas
formas de aprendizaje que sirvan para hacer frente a los retos a nivel mundial que
nos esperan. Por lo cual, se debe cuestionar si los estudiantes de la actualidad tienen
la adecuada combinacion de pensamiento critico, creatividad, habilidades de
comunicacion y colaboracion para ser capaces de enfrentar nuevos retos y convertir
los problemas en posibilidades. Asimismo, se enfoca en un marco vigente que
define las competencias esenciales del siglo XXI, conocidas como las cuatro bases
fundamentales para la educacion; aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a
ser y aprender a convivir. Un aspecto fundamental para fortalecer estos pilares es
desarrollar competencias basicas en TIC en todos los paises, lo cual es crucial para

evitar la exclusion del contexto econdmico y social dominado por la tecnologia.

Dado que la sociedad exige resultados significativos de todos los
involucrados en el proceso educativo, es crucial que estudiantes y docentes cumplan
con estas expectativas. En particular, son los docentes quienes deben estar

capacitados para desarrollar actividades académicas que motiven a los estudiantes
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a aprender, especialmente tras su retorno a la presencialidad después del periodo de

aislamiento debido a la COVID-19.

Los estudios realizados en Espafia por Caradonna (2017) sostienen que el
docente estd orientado a desempefiar un papel muy importante para lograr que el

estudiante valore su propio aprendizaje.

Segiin Caradonna (2017, p. 11) el papel de docente es facilitar los
aprendizajes, por el cual tiene que disponer de una amplia gama de instrumentos y
propuestas didécticas para gestionar y seleccionar para favorecer en los alumnos un
aprendizaje significativo convirtiéndolos en constructores conscientes de
conocimientos. Por lo cual la relacién docentes-alumnos tiene que ser un continuo
intercambio de propodsitos positivos, basado en los contenidos y en el deseo por
parte del docente de querer transmitirlos de la forma més apropiada y por parte de

los alumnos de querer aprenderlos.

Esto indica que no basta con dictar o convertir la sesion de aprendizaje en
una clase monoétona, similar a las clases que en generaciones atrds se impartian a
los estudiantes, aquellas donde toda la informacién era dada por el docente y
recibida por el estudiante sin cuestion alguna, lo cual conllevaba a que el estudiante
no indagara mas alld de lo que acababa de conocer y se conformara con lo

aprendido.

En Ecuador, Muioz (2019) argumenta que los estudiantes tienen problemas
en su aprendizaje por el motivo de que sus docentes no estan aplicando herramientas
virtuales en su labor pedagbgica, lo que esta afectando su desarrollo al limitar las

oportunidades que significa el empleo de los recursos tecnologicos. Esto se afianza
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en el estudio realizado, en Venezuela, por Arcentales et al. (2020) que tuvo como
objetivo de establecer la incidencia de las herramientas tecnologicas en los procesos
de ensefanza aprendizaje y afirman que los recursos didécticos influyen en el
desarrollo de destrezas de los estudiantes, ya que estimulan la atencion, y por tanto,
un estudiante competente en el empleo de herramientas tecnologicas, es capaz de
manejar los recursos que ofrece Canva para su crecimiento académico, por otro
lado, hace un contraste con los docentes y su limitacién del uso de recursos
tecnoldgicos debido a su desconocimiento gracias a una entrevista de grupo focal,
por lo que consideran necesario la inclusiéon de Canva como recurso didactico en

las actividades de ensefianza para mejorar los resultados en el aprendizaje.

En la actualidad, el aprendizaje en los estudiantes en las instituciones
educativas peruanas de educacion basica regular es bajo. El Ministerio de
Educacion (2023) sostiene que en los hallazgos de la Evaluacion Nacional de
Logros de Aprendizaje 2023, se observa un descenso en el porcentaje representativo
de los estudiantes que alcanza un nivel “satisfactorio”, en el que solo un 18,4 % del
total alcanza el esperado nivel, ademds se percibe un aumento del 0,60 % a
comparacion del afio 2022 (36,0 %) de los estudiantes que permanecen ““en inicio”,
constituyendo asi el mayor porcentaje y una diferencia significativa entre los
estudiantes que alcanzan el nivel mencionado anteriormente, y los niveles
“satisfactorio”, “en proceso” y “previo al inicio” con menores porcentajes. Asi
mismo, sefiala que, las brechas de aprendizaje benefician a estudiantes que acuden
a colegios privados y urbanos, relegando a los que asisten a colegios estatales y
rurales. Como resultado, en la educacion peruana no se satisface completamente las

expectativas que establece la Ley General de Educacion N° 28044 sobre la Calidad
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de educacion, como se decreta en el Art.13 sobre la formacion que se debe impartir
a la sociedad, la cual contribuya de manera Optima para que las personas puedan
ser capaces de enfrentar los retos del desarrollo humano, asi como ejercer su

condicién de ciudadanos y continuar aprendiendo a lo largo de la vida.

El Ministerio de Educacion (MINEDU) afirma que dentro de las
infraestructuras de las instituciones educativas se deben disponer las formas e
instalaciones adecuadas que permitan el acceso a los recursos TIC, es decir, los
equipos informaticos y multimedia que posibiliten el acceso a las redes de
informacion e internet; la ciudad de Tacna, no estd exenta del cumplimento de la
Norma Técnica de los “Criterios Generales de Disefio para Infraestructura
Educativa”, si bien las instituciones cuentan con los recursos tecnoldgicos se puede
observar que no son aprovechadas en un cien por ciento, debido a que tanto
docentes y estudiantes carecen de las habilidades para el manejo de las herramientas
tecnologicas y los recursos que estos ofrecen, por tanto, dentro de las instituciones
educativas no es usual que la practica de ensefianza aprendizaje esté¢ fundamentada
en una enseflanza tradicional excluyendo en gran medida el uso de herramientas
que han favorecido un aprendizaje significativo en los estudiantes y que estan al
alcance de los docentes, pero no se les ha albergado por el desconocimiento y la

falta de praxis en ese ambito.

En Tacna, Quispe (2023) sostiene que la implementacion del uso de TIC en
instituciones educativas fue afianzada a partir de la pandemia por el COVID-19, sin
embargo, el conjunto educativo ha enfrentado brechas relacionadas al acceso
exiguo a internet y la capacitacion deficiente de los docentes respecto a las TIC, lo

cual impide la explotacion de los recursos infinitamente disponibles mediante las
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TIC. A partir de ello, se puede inferir que la falta de acceso a internet y la
capacitacion deficiente de los docentes en TIC pueden llevar a que las instituciones
publicas de nuestra ciudad no puedan aprovechar al méximo los recursos
tecnologicos disponibles, lo que podria resultar en una desventaja comparativa con

otras instituciones que si invierten en tecnologia y capacitacion docente.

A partir de lo observado en los estudiantes de secundaria de la Institucion
Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez, se ha reconocido que los estudiantes presentan
deficiencias en la motivacion y comprension, lo que afecta consecuentemente a su
aprendizaje. Dicha problematica estd relacionada a la tradicionalidad de las
metodologias y herramientas que sus docentes emplean para enseiar y lo poco
innovador de sus estrategias, lo que limita el desarrollo y adquisicion de habilidades
y nuevos conocimientos en los estudiantes. Por otro lado, los docentes no toman en
cuenta las tendencias en la relacion de los estudiantes con la tecnologia para
planificar sus sesiones de aprendizaje; sin embargo, se debe reconocer el
entusiasmo que demuestran los estudiantes al emplearse los recursos educativos,
que la tecnologia ofrece, para abordar los contenidos que dispone el Curriculo

Nacional.

Con todo lo anterior, la persistencia de la situacion actual puede tener
consecuencias negativas en el rendimiento académico y la motivacion estudiantil.
Por ello, se exploro el potencial de Canva, una herramienta tecnoldgica interactiva
y visual para superar esta dificultad. Por lo tanto, la investigacion se permitira
determinar la relacion del uso de Canva y el aprendizaje significativo en los

estudiantes del tercer grado de secundaria.
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1.2. Formulacion del Problema

1.2.1. Problema General

(Cuadl es la relacion entre el uso de Canva y el aprendizaje significativo en
los estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis

Alberto Sanchez de Tacna del afio 2023?

1.2.2. Problemas Especificos

- (Qué relacion existe entre el uso de Canva y la motivacion en el desarrollo
del aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna
del afo 2023?

- ;Qué relacion existe entre el uso de Canva y la comprension en el desarrollo
del aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna
del afio 2023?

- (Qué relacion existe entre el uso de Canva y la funcionalidad en el desarrollo
del aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna
del afio 2023?

- (Qué relacion existe entre el uso de Canva y la participacion activa en el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado
de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de

Tacna del ano 20237
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1.3. Objetivos de la Investigacion

1.3.1. Objetivo General

Determinar la relacion entre el uso Canva y el aprendizaje significativo en
los estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis

Alberto Sanchez de Tacna del afio 2023.

1.3.2. Objetivos Especificos

- Establecer si el uso de Canva tiene relacion con la motivacion para el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado
de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de
Tacna del ano 2023.

- Identificar el grado de la relacion entre el uso de Canva y la comprension
en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer
grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez
de Tacna del afio 2023.

- Distinguir si el uso de Canva tiene relacion con la funcionalidad para
desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado
de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de
Tacna del ano 2023.

- Conocer el grado de relacion entre el uso de Canva y la participacion activa
en el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes del tercer
grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez

de Tacna del ano 2023.
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1.4. Justificacion de la Investigacion

Desde el aspecto pedagogico, los resultados de la Evaluacion Nacional de
Logros de Aprendizaje de Estudiantes 2023 revelaron un estancamiento en los
logros de aprendizaje a nivel nacional. Ante esta situacion, se propuso el uso de
Canva como herramienta para mejorar el aprendizaje de manera mas significativa,
dicha herramienta demostr6 ser una plataforma efectiva para fomentar la
participacion y la interaccidon, ofreciendo una experiencia formativa flexible,

interactiva y dindmica.

Del mismo modo, en el aspecto tedrico, la investigacion indagd los
conocimientos sobre Canva y la relacion que tiene con el aprendizaje de caracter
significativo, estos conocimientos servirdn de referencia para futuros
investigadores, ayudandoles a esclarecer sus dudas y facilitando sus investigaciones

al comparar con los resultados obtenidos.

Ademads, desde el aspecto practico, el estudio permitié obtener una
valoracion real respecto al uso de Canva y el aprendizaje significativo en
estudiantes, luego de haber aplicado los instrumentos de recoleccion de datos,
posibilitando la aceptacion de los hallazgos por parte de los docentes y grupos

administrativos relacionados con la educacion para una mejora de la misma.

Por ultimo, desde el aspecto metodologico, la investigacion contribuyo a
resolver el problema identificado, determinar la relacion que existe entre el uso de
Canva y el aprendizaje significativo, y también a formular conclusiones basadas en

el estudio y la verificacion de las hipotesis inicialmente propuestas.
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1.5. Formulacion de Hipotesis

1.5.1. Hipotesis General

Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y el

aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Dr. Luis Alberto de Sanchez de Tacna del aiio 2023.

1.5.2. Hipdétesis Especificas

Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
motivacion en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto
Sanchez de Tacna del afio 2023.

Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
comprension en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes
del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto
Sanchez de Tacna del afio 2023.

Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
funcionalidad en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes
del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto
Sanchez de Tacna del afio 2023.

Existe una correlacion positiva significativa entre el Uso de Canva y la
participacion activa en el desarrollo del aprendizaje significativo en los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis

Alberto Sanchez de Tacna del afio 2023.



Capitulo II
Marco Teorico

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Arcentales et al. (2020) en su articulo titulado “Canva como estrategia
didactica en la ensefianza de Lengua y Literatura” publicado en la Revista
Interdisciplinaria de humanidades, Educacion, Ciencia y Tecnologia, en Venezuela,
tuvieron el objetivo de determinar la influencia de Canva en el proceso de
aprendizaje de una asignatura en los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa “Agronémico Salesiano” de la Universidad Nacional Experimental
Francisco de Miranda. El estudio fue de tipo mixto, cualitativo y cuantitativo, no
experimental y transversal. La muestra con la que se trabajo estuvo compuesta de
61 estudiantes de Tercero de bachillerato y 4 docentes. Se determin6 que el 90,2%
de los estudiantes conocen y emplean creativamente las TIC para realizar sus tareas
académicas, el 82% emplea las TIC para potenciar su comprension y redaccion, el
73% no conoce la herramienta Canva, sin embargo, la competencia previa de los
estudiantes respecto a las TIC favoreceria el manejo de la herramienta Canva con

facilidad.

Osorio (2023) en su tesis titulada “Aplicacion de la Herramienta Digital
Canva para mejorar el proceso de Ensenianza Aprendizaje de la asignatura
Estudios Sociales en los estudiantes de 9no aiio EGB “A” de la Unidad Educativa
Municipal “CALDERON” afio lectivo 2022-2023”, para optar el grado académico

de Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa, de la Universidad Técnica del
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Norte, Ecuador, tuvo el objetivo de impulsar el uso de Canva como una herramienta
metodologica para mejorar las clases de los docentes de Estudios Sociales, el
estudio es de enfoque mixto, cuantitativo y cualitativo, tipo de investigacion
descriptiva; al describir las dificultades de los estudiantes en el proceso de
ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales antes de la aplicacion de la herramienta
Canva y exploratoria al investigar las percepciones y experiencias de estudiantes y
docentes sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza. Se realiz6 el estudio
en una muestra de 35 estudiantes. Se infiere que el empleo de Canva estimula la
participacion en los estudiantes, del total, el 85% indic6 que el uso de herramientas
tecnologicas en las clases mejora la comprension de contenidos y favorece la
participacion activa; y el 92% de estudiantes afirma que el material disefiado con

Canva hace las clases mas interesantes y motivadoras.

Vergara-Ruiz y Loor Navia (2022), en su articulo de investigacion titulado
“Herramientas tecnologicas y el aprendizaje significativo de los estudiantes
Unidad Educativa Libertad, Ecuador”, publicado en la Revista de Ciencias de la
Educacion, Humanidades, Artes y Bellas Artes, Ecuador, tuvieron como objetivo
identificar la incidencia del uso de herramientas tecnologicas en 25 docentes.
Emplearon una metodologia descriptiva correlacional. Evidencian la preferencia
que tienen los docentes sobre diversas herramientas para fomentar el aprendizaje
significativo, una de ellas fue Canva y lo que se demostrd es que un 36% de los
encuestados estan en desacuerdo con el uso de la herramienta, debido a que su

empleo €S €sCaso.
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2.1.2. Antecedentes Nacionales

Cirilo (2022) en su tesis titulada “La plataforma Canva y el aprendizaje
significativo en el area de Ciencias Sociales en estudiantes de secundaria - Distrito
del Callao 2022, para optar el grado académico de Maestria en Educacion, de la
Universidad César Vallejo, Callao, tuvo el objetivo de evaluar la relacion que existe
entre el uso de Canva y el aprendizaje significativo en estudiantes de secundaria. El
estudio fue de tipo basico, cuantitativo, nivel correlacional y no experimental,
trabajoé con una muestra de 75 estudiantes de secundaria de la I.E.P. Los Olivos del
Distrito del Callao. Con un valor de sig. Bilateral de la prueba estadistica de
hipdtesis de (0,00) en ambas variables, con un p-valor menor a (0,05) y un valor
(0,446) de coeficiente de correlacion, se afirméd que con un 95% de probabilidad
que el uso de Canva tiene relacion positiva y media con el aprendizaje significativo

en los estudiantes de secundaria del Distrito del Callao 2022.

Huerta et al. (2022) en su articulo titulado “Plataforma Canvas y
aprendizaje significativo en estudiantes de educacion basica regular”, de la Revista
de Ciencias Humanas, teoria Social y Pensamiento Critico, tuvieron como objetivo
determinar la relacion entre el uso de la plataforma Canva y el aprendizaje
significativo de estudiantes de la Ugel 15. El estudio fue de tipo basico, cuantitativo,
disefio no experimental, nivel correlacional y corte transversal. Trabajaron con una
muestra compuesta de 75 alumnos de secundaria de tres instalaciones educativas de
la Ugel 15. Se concluy6 que, con un 95% de probabilidad existe relacion directa y
significativa entre el uso de Canvas y el aprendizaje significativo de los estudiantes
a partir del valor obtenido del coeficiente Rho de Spearman de 0,777 y p-valor

(0,00) menor a (0,05).
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Lopez (2022) en su tesis titulada “Plataforma Canvas y el aprendizaje
significativo del idioma inglés de los estudiantes de una universidad privada, Los
Olivos, afio 20227, para optar el grado académico de Maestria en Docencia
Universitaria, de la Universidad César Vallejo, Lima, tuvo el objetivo de determinar
la relacion entre la plataforma Canva y el aprendizaje significativo de los
estudiantes. El estudio fue de tipo basico, cuantitativa, no experimental, nivel
correlacional y se aplicoé a una muestra de 80 estudiantes del IV ciclo del idioma
inglés de una universidad privada de Los Olivos. Se concluyé el estudio
determinando que, con un 95% de probabilidad, la existencia de una relacion
positiva entre Canva y el aprendizaje significativo de los estudiantes, con el valor
del coeficiente correlacional de (0,441) con un valor de significancia de (0,00)

menor a (0,05).

Vargas et al. (2022) en su articulo de investigacion denominado “The Canva
platform and meaningful learning in regular basic education” (La plataforma
Canva y el aprendizaje significativo en la educacién basica regular), de la
International Journal of Health Sciences, tuvieron el objetivo de analizar la relacion
entre el uso de Canva y el aprendizaje significativo en la educacion basica. El
estudio fue de tipo basica, no experimental y correlacional. Trabajaron con una
muestra de 75 estudiantes de secundaria. Se establecid que, respecto al uso de
Canva, los estudiantes tienen un nivel alto, considerando que en interactividad se
obtuvo un 66,7 %; 88,7 % en recursos virtuales, 90,7 % en flexibilidad y 74,7 % en
accion formativa, asi mismo, sobre el aprendizaje significativo, los resultados
indican un nivel alto, incluyendo un 63,6 % de promedio en sus dimensiones:

motivacion, comprension, funcionalidad y participacion activa. En ultima instancia,
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se concluye que existe una relacion media positiva (0.446) entre las variables en

mencion.

Tovar (2023), en su tesis titulada “La herramienta Canva como estrategia
v su relacion con el aprendizaje significativo en los estudiantes del VIII Ciclo de
estudios de la Escuela de Educacion de la Universidad Los Angeles de Chimbote,
Ancash -2023”, para optar el grado académico de Doctor(a) en Ciencias de la
Educacion, Chimbote, tuvo el objetivo de determinar la relacion de la aplicacion de
la herramienta Canva con el aprendizaje significativo. El estudio fue de tipo
cuantitativa, disefio no experimental, nivel descriptivo-correlacional, trabajé con
una muestra de 40 estudiantes de un ciclo de estudios de una universidad de
Chimbote. Se concluy6 con un 95% de probabilidad que la aplicacion de la
herramienta Canva tiene una relacion altamente significativa con el aprendizaje
significativo, con un valor de 0,682 de coeficiente de correlacion, con un p-valor
menor a 0,05. Ademas, que existe correlacion positiva significativa Canva como
estrategia y las dimensiones motivacion (0,788); con la funcionalidad (0,735) y con

la participacion activa (0,852) del aprendizaje significativo.

2.1.3. Antecedentes Locales

Corasi (2019) elabor6 su tesis denominada “La motivacion y su influencia
en el aprendizaje significativo en el area de Historia, Geografia y Economia de los
estudiantes de 1ro y 2do de nivel secundario de la Institucion Educativa “Victor
Raul Haya de la Torre” del Distrito Alto de la Alianza, en el aiio 2018”, para optar
el titulo profesional de Licenciado en Educacion, Especialidad en Ciencias Sociales
y Promocion Socio-Cultural, Tacna, tuvo como objetivo conocer si la motivacion

actia en el aprendizaje significativo en estudiantes de primero y segundo de
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secundaria. El estudio fue de tipo basico, descriptivo, cuantitativo, nivel
correlacional y no experimental, trabajé con una muestra de 34 estudiantes del
primer grado y 32 alumnos de segundo de secundaria de la instituciéon mencionada.
Los resultados de la investigacion evidencian que existe una relacion directa entre
el grado de motivacion y el nivel de aprendizaje significativo, con un 42,43% se
afirma que mientras mas baja es la motivacion mas bajo es el nivel del aprendizaje

significativo.

2.2. Bases Teoricas

2.2.1. Teoria del Aprendizaje Significativo segiin Ausubel

Segun Ausubel et al (1983) el aprendizaje significativo ocurre cuando la
nueva informacion es adquirida, mediante el esfuerzo deliberado, por parte del
alumno al vincular aquella con los conceptos o proposiciones pertinentes que
existen en la estructura cognoscitiva. Las condiciones necesarias para el aprendizaje
significativo de la informaciéon dependen de: un material de aprendizaje
potencialmente significativo y, una disposicion hacia el aprendizaje significativo.
Como el tercer factor estd en funcion del alumno, el aprendizaje significativo es
siempre idiosincratico. El vinculo sustancial, no literal y de contenidos especifico
entre el conocimiento nuevo y el conocimiento preexistente depende de la

experiencia previa y la disposicion prevaleciente del alumno. (pp. 147-148).

Por su parte, Rodriguez et al. (2011) plantean que es una teoria psicoldgica
porque se hace responsable de los procesos que, como individuos inmersos en el
proceso de aprendizaje, ponemos en juego para alcanzar el objetivo. Haciendo

énfasis en los hechos que se suscitan en un aula de clase mientras los estudiantes
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aprenden, ese aprendizaje se da, de manera natural, incluyendo las circunstancias
necesarias para fomentar dicho aprendizaje, concluyendo con sus resultados y su

evaluacion respectiva.

Finalmente, Linarez (2016, p.10) sostiene que el aprendizaje significativo
se entiende como aquel conocimiento util para el alumno quien, a través de la
motivacion, fundamenta su deseo por aprender un tema. Cabe resaltar la

participacion del area afectiva emocional en el deseo o motivacion por aprender.

2.1.1. Dimensiones del Aprendizaje Significativo segun Blanco, Carranza y

Caldera y Matienzo

Conceptualmente, Carranza y Caldera (2017) afirman que el aprendizaje
significativo no puede ser percibido como cuestion de un todo o una nada, sino mas
bien puede ser medida o evaluada gradualmente; es decir, la significatividad de los
aprendizajes que adquieren los estudiantes sigue un proceso constante, por ello el
aprendizaje significativo es medible mediante acciones, las cuales constituyen las
denominadas dimensiones que conforman el aprendizaje significativo que son: la
motivacion, comprension, funcionalidad, participacion activa y el vinculo con el

mundo real.

Motivacion. Blanco et al. (2021) afirman que la motivacion, se refleja en el
nivel de importancia que se atribuye a la experiencia y determina la disposicion
para aprender de manera significativa. Es esencial que tanto el educador como el
alumno se comprometan realmente en el proceso educativo, porque la motivacion

impulsa el aprendizaje a partir de las emociones, los intereses, convicciones e
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ideales. Por ello, la motivacion representa el compromiso genuino que le da el

estudiante al proceso de aprendizaje.

Comprension. Matienzo (2020) afianza que la comprension se refiere a la
capacidad de establecer conexiones entre los elementos existentes durante la
estructura cognitiva y el nuevo contenido, capturando detalles e informacion la
clase. De esta forma, se construye significado a partir de la comprension del
contenido, relacionandolo de manera significativa y siendo capaz de expresar ideas
y compararlas para dar respuestas, logrando una conexién genuina que beneficia el

aprendizaje.

Funcionalidad. Blanco et al. (2021) sostienen que la funcionalidad, se
explica como los conocimientos adquiridos pueden ser utilizados de manera
eficiente. Cuantas mas conexiones cuantitativas y complejas existen entre el nuevo
contenido y la profundidad de asimilacion en el estudiante, mayor sera el grado de
significado y funcionalidad que se aportard al conocimiento, pudiendo ofrecer
multiples opciones para resolver situaciones. De este modo, cuando el estudiante
estd motivado, comprende la nueva informacion, la incorpora a su estructura
cognitiva y la dota de funcionalidad, lo que le brinda diversas alternativas para

resolver problemas.

Participacion activa. Matienzo (2020) sustenta que la participacion activa,
se refiere al estudio, la discusion y el desarrollo del contenido recibido. Una vez
que el estudiante se compromete, trabaja y asume un papel activo en el contenido e
informacion recibida, los integra automaticamente en diferentes momentos de

reflexion sobre su propio proceso, valorando las experiencias anteriores y las
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nuevas, identificando dificultades y utilizando diferentes recursos para resolverlas.

Esto sienta las bases para enfrentar otras situaciones de aprendizaje.

La relacion con la vida real. Carranza (2018) afirma que la relacion con la
vida real consiste en que el estudiante emplea lo nuevo que ha aprendido para
resolver o solucionar problemas futuros, responder de manera asertiva y activa
proporcionando la mejor soluciéon que consideren adecuada, satisfaciendo las

necesidades reales de ellos mismos.

2.1.2. Teoria del uso de Canva

Canva es una herramienta en linea gratuita, presentada para el dominio
publico en 2012, que permite crear un sinfin de disefos personalizados para

cualquier tarea académica o trabajo profesional o como pasatiempo.

Segiin Educ.ar S.E. (2021, p.39) Canva es una aplicacion en linea que
permite disefiar contenido multimedia interactivo como presentaciones o

infografias que incluyan texto, imagenes, videos, audios e iconos con movimiento.

Seglin Sanchez (2020, p.16) Canva es una herramienta competente en el
nivel educativo, puesto que ello facilita a los estudiantes a poder crear sus propios
contenidos, pero de una manera muy diferente, mas creativa e innovador donde se
puede desempenar diferentes habilidades para mejorar su proceso de conocimiento
exitoso. Los estudiantes pueden crear afiches, posters, infografias, presentaciones

graficas, etc.
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2.1.3. Uso de Canva en la Educacion

Navarrete y Mendieta (2018) plantean que el acceso a la informacién en
Internet, ha cambiado especialmente en el &mbito educativo gracias a las TIC. En
este ambito, se estan explorando nuevas formas de ensefianza que fomentan el
intercambio instantdneo de conocimientos entre profesores y alumnos. Lo cual
facilita la creacion de nuevos aprendizajes en un entorno acogedor, flexible,

dindmico, diverso y multidimensional, de manera critica y reflexiva.

En el ambito educativo, la herramienta Canva es extremadamente
beneficiosa, dado que permite a profesores y alumnos generar sus propios
materiales de manera innovadora y creativa. Esta plataforma brinda una forma
diferente de crear contenido, facilitando asi su utilizacién en el campo educativo

(Ruiz e Intriago, 2022).

2.1.4. Dimensiones de Canva

Canva al ser una herramienta accesible y sencilla de aprender, puede ser
dividida en dimensiones que resumen concretamente las bondades que ofrece, entre
ellas, la interactividad, el acceso a recursos virtuales, la flexibilidad y la influencia

en la ensefianza.

Interactividad. Calder6n (2022) plantea que la interactividad se refiere a la
capacidad de una plataforma o herramienta para permitir la comunicacion
bidireccional y la contribucion de los usuarios. En el contexto educativo y en la
plataforma Canva, la interactividad juega un papel importante al facilitar la creacion

y el intercambio de contenidos visuales. Canva, ofrece una amplia gama de
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caracteristicas interactivas que pueden aplicarse en el &mbito educativo, las cuales

son:

- La edicion en tiempo real, varios usuarios pueden acceder al mismo disefio,

editar y comentar en tiempo real, lo que facilita la retroalimentacion y la

colaboracion en tiempo real entre estudiantes y docentes.

- Plantillas y elementos interactivos: Canva ofrece una gran variedad de

plantillas predisefiadas y elementos interactivos, como graficos, diagramas,

imagenes interactivas y elementos multimedia que permiten a los educadores

y estudiantes crear presentaciones, infografias y materiales educativos

atractivos e interactivos.

- Comentarios y evaluaciones: Los usuarios pueden proporcionar comentarios

y evaluaciones sobre los disefios creados en Canva. Esto facilita la interaccion

entre docentes y estudiantes, ya que pueden ofrecer retroalimentacion

constructiva sobre el trabajo de los demas, lo que fomenta la participacion

activa y el aprendizaje colaborativo.

- Integracion con otras herramientas: Esta integracion facilita la interactividad

al permitir a los usuarios compartir facilmente sus disefios en entornos

educativos digitales y aprovechar al maximo las funciones interactivas de

Canva con plataformas como Google Classroom o LMS (Learning

Management Systems).

Recursos virtuales. A pesar de contar con las habilidades y destrezas

necesarias, ensefiar y motivar a los alumnos puede ser una tarea agotadora y
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tediosa si no se cuentan con las herramientas adecuadas. Por ello, gracias a Canva

podemos acceder a los siguientes recursos:

- Presentaciones: Canva se puede utilizar para crear presentaciones
interactivas que incluyen iméagenes, videos, animaciones y mas. Esto puede
ayudar a los estudiantes a aprender de una manera mas atractiva y efectiva.

- Carteles: Canva se puede utilizar para crear carteles interactivos que incluyen
imagenes, videos, animaciones y mas. Esto puede ayudar a los estudiantes a
aprender de una manera mas atractiva y efectiva.

- Folletos: Canva se puede utilizar para crear folletos interactivos que incluyen
imagenes, videos, animaciones y mas. Esto puede ayudar a los estudiantes a
aprender de una manera mas atractiva y efectiva.

- Otros materiales educativos: Canva también se puede utilizar para crear otros
materiales educativos, como tarjetas de vocabulario, juegos educativos y

mas.

Flexibilidad. Cabero (2004) sostiene que la participacion de forma flexible
implica varios aspectos para los estudiantes. Estos incluyen tener acceso a una
amplia variedad de recursos de aprendizaje, tener control activo sobre esos recursos,
participar en experiencias de aprendizaje personalizadas basadas en sus habilidades,
conocimientos, intereses y objetivos, y tener acceso a grupos de aprendizaje
colaborativo. Es primordial tomar en cuenta que los estudiantes tienen diferentes
formas de aprendizaje y preferencias en cuanto a la interaccion con los materiales
y las tecnologias. Algunos pueden tener una perspectiva objetivista hacia el
aprendizaje, otros pueden ser mas constructivistas, y otros pueden preferir una

cultura de colaboracion y trabajo en grupo. Estas preferencias pueden ser atendidas
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adecuadamente mediante la aplicacion de tecnologia y Canva ofrece las siguientes

caracteristicas:

Personalizacion y adaptabilidad: Canva permite a los usuarios personalizar y
adaptar los disefios a sus necesidades especificas. Los docentes y estudiantes
pueden elegir entre una amplia gama de plantillas y elementos graficos para
crear materiales educativos unicos y personalizados. Esto les brinda la
flexibilidad de ajustar los disefios segin sus preferencias y objetivos
educativos.

Acceso desde cualquier lugar: Canva permite el acceso desde cualquier
dispositivo que tenga conexion a Internet, porque la informacion se almacena
en la nube. Lo que proporciona flexibilidad a estudiantes y docentes,
permitiéndoles trabajar en sus disefios desde cualquier lugar y en cualquier
momento, y facilita el aprendizaje y la colaboracion en entornos virtuales o a
distancia.

Variedad de formatos y usos: Canva no se limita a un solo tipo de contenido
o formato. Los usuarios pueden crear presentaciones, infografias, posteres,
graficos y otros materiales educativos utilizando la plataforma. Esta
versatilidad permite a los docentes adaptar los disefios segin el tipo de
contenido que deseen transmitir, asi como utilizar Canva en diferentes areas y
asignaturas.

Integracion con otras herramientas: Canva funciona bien de la mano con otras
herramientas y plataformas reconocidamente empleadas para la educacion,
por ejemplo, Google Drive, Dropbox y también medios sociales. Esto brinda

flexibilidad a los usuarios, ya que pueden importar y exportar facilmente
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archivos, compartir disefios con otros sistemas y aprovechar las
funcionalidades adicionales que ofrecen estas herramientas integradas.

- Actualizaciones y nuevas funciones: Canva es una plataforma en constante
evolucion, y se actualiza periddicamente con nuevas funciones y
caracteristicas, lo que permite a los usuarios acceder a las mejoras continuas y
a nuevas herramientas y opciones de disefio que se ajustan a las necesidades

cambiantes en el ambito educativo.

Influencia en la ensefianza. La gestion de aprendizaje, asi como el
seguimiento y la evaluacion procesos fundamentales que forman parte de la practica
educativa. Los mismos facilitan la toma de decisiones antes, durante y al finalizar
la intervencion pedagogica” (Heinsen, 2019, p. 2). A pesar de que Canva es una
plataforma principalmente disefiada para la creacion de contenido visual, puede ser
utilizada de diversas formas para facilitar la gestion del aprendizaje y el seguimiento

y evaluacion en las clases.

Canva no es una plataforma especificamente modificada para la gestion del
aprendizaje y el seguimiento y evaluacion, puede ser aprovechada de diversas
formas para apoyar estos procesos en las clases. Desde la planificacion de clase
hasta la creaciéon de materiales de aprendizaje, el seguimiento del progreso, la

evaluacion y la presentacion de portafolios.

Canva puede ser aprovechada para:

- La planificacion de sesiones: Canva puede ser utilizado para disefiar y

organizar los materiales de las sesiones. Los docentes pueden crear esquemas
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visuales, mapas conceptuales o infografias que ayuden a planificar y estructurar

las sesiones de manera mas efectiva.

Creacion de materiales de aprendizaje: Estos recursos pueden ser utilizados
para proporcionar informacion clave, reparar conceptos o presentar tareas y

actividades a los estudiantes.

Seguimiento del progreso: Canva permite a los docentes crear tableros o
paneles visuales para realizar un seguimiento del progreso de los estudiantes.
Estos tableros pueden incluir indicadores visuales, como listas de verificacion

o graficos de progreso.

Evaluacion y comentarios: Disefiar y administrar cuestionarios, actividades de
evaluacion o rubricas visuales. Los docentes pueden crear cuestionarios
interactivos utilizando elementos graficos y de disefio novedoso, lo que afiade
un elemento visual a las evaluaciones. Ademds, Canva permite agregar
comentarios o anotaciones directamente en los disefios, lo que facilita la

retroalimentacion visual y enriquecedora para los estudiantes.

Portafolios digitales: Canva puede ser utilizado como una herramienta para que
los estudiantes creen y presenten sus propios portafolios digitales, lo que les

permite mostrar su progreso y logros de manera creativa y atractiva.
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2.2. Definicion de Conceptos Basicos

a) Clase Tradicional

Rueda et al. (2018) sostienen que la clase tradicional se refiere al modelo
educativo convencional en el que los estudiantes se reunen fisicamente en un aula
con un docente que imparte instruccion y facilita el aprendizaje. Suele seguir una
estructura y dindmica establecida, con énfasis en la transmision de conocimientos de
manera unidireccional.
b) Diddctica

Es el conjunto de principios, teorias y métodos utilizados para la ensefianza y
el aprendizaje. Involucra el disefio de actividades, la seleccion de recursos y
estrategias educativas, y la implementacion de practicas pedagdgicas efectivas.
¢) Dimension

Espinoza (2019) sostiene que es el factor que permite medir la variable, al
establecer indicadores facilitadores del andlisis y descomposicion de una variable de
investigacion.
d) Enseianza

Es el proceso mediante el cual se transmite conocimiento, habilidades y
valores de un educador a un estudiante o grupo de estudiantes. Implica la
planificacion, organizacion y ejecucion de actividades educativas con el objetivo de
facilitar el aprendizaje.
e) Plantillas

Son disefios que garantizan una estructura y formato inicial para la creacion
de contenido, como presentaciones, documentos, graficos, etc. Permiten ahorrar

tiempo y facilitan la creacion de materiales visuales atractivos y consistentes.
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p TIC
Cruz et al. (2019) plantean que el concepto de la sigla TIC engloba todas
aquellas tecnologias utilizadas con el fin de la crear, almacenar, intercambiar y
procesar la informacion en diferentes formatos. Esto incluye datos, conversaciones
de voz, imagenes estdticas o en movimiento, presentaciones multimedia y otros

tipos de informacion.



2.3. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1

Operacionalizacion de Variables
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Escala de
Variable Definicion Dimensiones Indicadores .
medicion
a) Conceptual Interactividad Autoaprendizaje.
Plataforma educativa sustentada
en linea y en la nube que permite Manejo de int t.
y en | q .p aneqo . e interne Nunca =N
un aprendizaje personalizado y Conocimiento alto en
eficaz, con un panel de control ia. .
P t.ecnologla . Casi Nunca =CN
que monitorea resultados, Interaccién entre usuarios.
portafo.hos electron'lcos. ’ y Escalabilidad. A Veces =AV
herramientas de comunicacion en
tiempo real, mejorando la Recursos virtuales Funcionalidad.
. . Casi Siempre =CS
experiencia  educativa  para Contenidos.
Canva estudiantes y docentes (Garcia et Accesibilidad. Siempre =S
al., 2021). o bilidad
b) Operacional Flexibilidad Usabilidad.
Ubicuidad.

Entorno en linea que proporciona

acceso a diversas herramientas
mediante la interaccion,
utilizando materiales virtuales
para realizar tareas de manera
flexible y fomentar el proceso

educativo.

Influencia en
la ensefianza

Gestion de aprendizaje.

Seguimiento y evaluacion.
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a) Conceptual Voluntad de aprender. Nunca =N
Aprendizaje  que implica la Motivacion Gratificacion del aprendizaje.
integracion de nuevos Casi Nunca =CN

- Integracion de nuevos
conocimientos en la estructura conocimientos.

cognitiva,  promoviendo la  Comprension ST - A Veces =AV
Juicio critico de los contenidos.

comprension, la reflexion critica y Aolicabilidad d renid
plicabilidad de contenidos.

la capacidad para aplicarlos en  Fyncionalidad — Casi Siempre =CS
situaciones cotidianas, resolver Asociaciones mentales.
o problemas y desarrollar Aprendizaje autbnomo. Siempre =S
Aprendizaje . .
sienificativo argumentaciones (Moreira,
g 2017).
b) Operacional

Entender cOémo animar a los

estudiantes, ayudarlos a entender Participacion activa Metacognicion.
como funciona su  propio

aprendizaje 'y como pueden

participar en lo que estan

aprendiendo.

Nota: Elaboracion propia



Capitulo 111

Marco Metodologico

3.1. Descripcion del Tipo y Diseiio de Investigacion

3.1.1. Tipo de la Investigacion

La investigacion realizada fue de naturaleza descriptiva y no experimental,
ya que no se alterd el entorno natural de los participantes estudiados. Segun
Kerlinger y Lee (2002), para obtener conclusiones validas en investigaciones
basicas, es recomendable emplear instrumentos adecuados, como cuestionarios,

que permitan recopilar datos objetivos.

3.1.2. Diseiio de la Investigacion

El enfoque utilizado fue el disefio descriptivo correlacional, Herndndez et
al. (2014) sostienen que esta forma de investigacion permite al investigador
analizar como las cosas que esta estudiando estan conectadas, y entender cuanto

impacto tienen entre si. Lo que se puede representar de la siguiente manera:

En el que; M= muestra, V1= Variable 1 (Canva), V2= Variable 2

(Aprendizaje significativo) y r= relacion entre variables.



44

3.1.3. Nivel de la Investigacion

La investigacion abarca un nivel descriptivo y correlacional. Segun
Hernandez et al. (2014) sostienen que es el que busca recolectar informacion de
manera independiente o conjunta sobre las variables que se van a estudiar, y como
proposito pretende establecer la relacion existente entre esas dos o mas variables en

un contexto determinado.

3.2. Descripcion del Universo Fisico y Social de Ejecucion de Investigacion

El universo fisico de esta investigacion se desarrolld en la LLE. Dr. Luis
Alberto Sanchez, ubicado en el distrito Coronel Gregorio Albarracin, ciudad de
Tacna. La institucion cuenta con cuatro edificios de dos pisos, 20 salones de clase
y areas comunes. El universo social estuvo conformado por 500 estudiantes, 30
docentes y 10 miembros del personal administrativo. El nivel socioecondémico de
la zona es clase media-baja, con una cultura caracterizada por la influencia de la

tradicion andina y la cercania a la frontera con Chile.

3.3. Descripcion del Universo, Poblacion y Muestra

3.3.1. Universo

Todos los estudiantes matriculados en el tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna durante el afio lectivo

2023.
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3.3.2. Poblacion

El estudio involucr6 a 150 alumnos del tercer grado de secundaria de L.E.

mencionada.
GRADO SECCION N©°
3ro “A” 25
3ro “B” 26
3ro “C» 24
3ro “D” 25
3ro “E” 25
3ro “F” 25

ALUMNOS 150

3.3.3. Muestra

La muestra seleccionada para este estudio estuvo conformada por 89
estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion educativa mencionada
anteriormente. Esta cantidad se sustenta en la recomendacion de Hernandez et al.
(2014), quienes establecen que el numero minimo de casos para analisis de
correlacion es de 64 casos para hipotesis estadisticas o pruebas de una cola y 82
para dos colas.

La cantidad de 89 estudiantes resultdo favorable para emplearse como
muestra, ya que representa el 59,33% del total de la poblacion. Ademas, los
encuestados cumplieron con criterios especificos para participar en el estudio:
alumnos que estan cursando el tercer grado de secundaria, estar presentes el dia de
la aplicacion de la herramienta de investigacion y no tener ninguna limitacion fisica
o mental.

Por otro lado, se establecieron criterios para no participar en el estudio,

como no estar matriculado en el grado especificado, tener alguna discapacidad, no
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desear participar o no asistir el dia de la aplicacion de los cuestionarios. Estos

criterios garantizaron la validez y representatividad de la muestra seleccionada.

3.4. Descripcion de los Métodos y Herramientas de Investigacion

3.5. Técnicas o Métodos de Muestreo

El estudio utilizd el muestreo no probabilistico por conveniencia, un
enfoque cuantitativo que no garantiza representatividad debido a la seleccion no
aleatoria (Pimienta, 2000). Hernandez et al. (2014) sostienen que la muestra no
probabilistica se define como un grupo reducido que cumple con las caracteristicas

especificas requeridas para la investigacion.

3.5.1. Técnicas y Herramientas para la Recoleccion de Informacion

En esta investigacion, se aplico la técnica de la encuesta mediante dos
cuestionarios para analizar la relacion entre el uso de Canva y el aprendizaje
significativo a estudiantes del tercer grado de secundaria de la institucion sefialada
en el estudio; los cuestionarios fueron de escala de tipo Likert para ambas variables.
Hernandez, et al. (2014), afirman que la escala de Likert es un conjunto de items
que se presentan como una serie de afirmaciones que sirven para medir la reaccion

del sujeto en cinco categorias.

Tabla 2

Escala de valoracion de Reaccion del Sujeto

1 2 3 4 5
Nunca Casi Nunca A Casi Siempre Siempre
veces

Referencia: Elaboracion propia
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La escala presentada anteriormente, brinda una comprension mas integral
de la percepcion estudiantil frente al instrumento. Ademads, es crucial basarse en
como se define la percepcion, Luna (2022) reconoce a la percepcion como el
proceso cognitivo que implica reconocimiento, significado e interpretacion para

formar juicios sobre las sensaciones del entorno fisico y social.

A partir de ello, se construyeron baremos para organizar y tabular los datos,

con la siguiente escala:

Tabla 3

Escala de Valoracion

1 2 3

Bajo Regular Alto

Referencia: Elaboracion propia

La obtencion de los resultados se basd en la aplicacion de baremos
especificos para cada variable. En primer lugar, para la variable "Uso de Canva",
se considerd un total de 25 items, con escalas que oscilaban entre 1 (minimo) y 5
(méximo), lo que arrojé un total de 125 puntos posibles. A partir de esto, se
establecieron los siguientes rangos: Bajo (25-58 puntos), Regular (59-92 puntos)
y Alto (93-125 puntos). De manera similar, para la variable "Aprendizaje
Significativo", se trabajoé con 20 items y escalas que oscilaban entre 1 y 5, lo que
dio un total de 100 puntos posibles. Los rangos establecidos para esta variable

fueron: Bajo (20-47 puntos), Regular (48-73 puntos) y Alto (74-100 puntos).
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3.5.2. [Estrategias para el Procedimiento e Interpretacion de Datos

3.5.2.1. Procedimiento para los Datos

Se solicitd el permiso correspondiente para llevar a cabo la encuesta y se
explico el propdsito de la investigacion a los sujetos de estudio para solicitar su
colaboracion. Posteriormente, se recopild informaciéon mediante los instrumentos
de investigacion disefiados para el estudio de manera presencial los dias 14 y 15 de
diciembre del 2023.

3.5.2.2. Interpretacion de los Datos

Los datos que fueron recopilados, mediante los cuestionarios, fueron
analizados y procesados utilizando el software estadistico SPSS Statistics 25 que
proporciono una herramienta robusta y confiable para el analisis.

Por ello, el analisis estadistico permiti6 visualizar los resultados a través de
graficos de barras y cuadros, lo que facilité la identificacion de tendencias y
patrones en los datos. Dado el caricter cuantitativo de este estudio, se considero,
mediante un analisis estadistico de datos, evaluar la relacion entre la variable 1, Uso
de Canva; y la variable 2, Aprendizaje significativo. Luego, se interpretaron los
resultados obtenidos, se extrajeron conclusiones y se formularon recomendaciones
a partir de los hallazgos.

En conclusion, el andlisis estadistico fue fundamental para responder a las
preguntas de investigacion y alcanzar los objetivos del estudio.

3.5.3. Técnicas de Confiabilidad y Validez de Instrumentos

Para aplicar los instrumentos dispuestos para la recoleccion de datos, es

preciso demostrar que los instrumentos seleccionados cumplen con dos requisitos.

Hernéndez et al (2014), plantean que son la confiabilidad y validez, el primero
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refiere el grado en que, si aplicamos reiteradamente el instrumento al mismo grupo
estudiado, nos dara el mismo resultado y el segundo; el grado en que es capaz de

medir verdaderamente las variables que planificamos estudiar.

En este estudio, la confiabilidad se determin6 mediante la realizacion de una
prueba piloto que demostré la fiabilidad para la aplicacion de los instrumentos de
ambas variables y la validacion de los instrumentos se realiz6 mediante el juicio de
expertos. Bizquerra et al (2099) sefialan que la validacion mediante el juicio de
expertos es aquella que toma en cuenta la opinion favorable de personas que

conocen del tema o sus conocimientos son afines a nuestra investigacion.

Para la confiabilidad de los instrumentos del uso de Canva y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de tercer grado de secundaria se trabajé con el Alfa

de Cronbach.

Aplicacion de Coeficiente de Alfa de Cronbach

Con el fin de comprobar la confiabilidad de los instrumentos aplicados, se
realizo el coeficiente de Alfa de Cronbach cuya estimacion se encuentra entre 0 y

1.

Tabla 4
Escala de Alfa de Cronbach

Escala Significado
0.00 - 0.60 No favorable
0.61-0.70 Requiere mejorar
0.71-1.00 Favorable

Referencia: Elaboracion propia
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De acuerdo con la tabla 21, se evidencia que, segun la cercania al valor 1, la
confiabilidad de un instrumento es alta o baja. Es decir, mientras mas cerca esté el
valor que obtenemos en la prueba de confiabilidad a 1, més fiable es, en cambio, si

es mas lejano, es, al contrario.

Tabla 5

Prueba de confiabilidad del instrumento “Uso de Canva”

Alfa de Cronbach N

0.921 25

Nota: Resultado de la estadistica de confiabilidad.

En la tabla 22, se evidencia, con un coeficiente de 0.921 de Alfa de
Cronbach, que el instrumento de medicidon de Uso de Canva presenta una excelente

fiabilidad para su aplicacion.

Tabla 6

Prueba de confiabilidad del instrumento “Aprendizaje Significativo”

Alfa de Cronbach N

0,898 20

Nota: Resultado de la estadistica de confiabilidad.

En latabla 23 se evidencia, con un coeficiente de 0.898 de Alfa de Cronbach,
que el instrumento de medicion de Uso de Canva presenta una excelente fiabilidad

para su aplicacion.



Capitulo IV

Marco Operacional

4.1. Descripcion del Trabajo de Campo
4.1.1. De inicio

Previo a iniciar el estudio, se seleccionaron y modificaron dos cuestionarios
destinados a la recopilacion, uno para la variable uso de Canva y otro para la

recopilacion de datos sobre la variable aprendizaje significativo.

4.1.2. De gestion

Para aplicar las herramientas del estudio, se gestiond la autorizacion en la
direccion de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna del afio
2023. Este tramite incluy6 la presentacion de la Resolucion de Facultad N° 7015-

2023-FECH/UNIJBG, que aprob¢ el estudio de grado.

4.1.3. De operacionalizacion

Precedente a la ejecucion de los instrumentos, Canva fue empleado como
herramienta con los estudiantes de tercer grado, ellos tuvieron la oportunidad de
explorar, interactuar, navegar y emplear la herramienta con todos sus beneficios

para elaborar materiales mediante las plantillas que ofrece.

Posteriormente, del 14 al 15 de diciembre, se aplicéd la resolucion de los
cuestionarios. En este proceso la investigadora estuvo presente para aclarar
cualquier pregunta o inquietud de los estudiantes. Una vez recopilados los datos, se
aplico la prueba de correlacion de Rho de Spearman con el fin determinar la relacion

estadistica significativa de las variables uso de Canva y aprendizaje significativo.



4.2. Resultados de la Investigacion

4.2.1. Resultados del Analisis Estadistico de las Variables

4.2.1.1. Descripcion General

Tabla 7

Distribucion del uso de Canva y aprendizaje significativo
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Aprendizaje significativo

Uso de Canva Bajo Regular Alto Total
n % n % n % n %
Bajo 0 0 0 0 0 0 0 0
Regular 0 0 13 14,6 8 9 21 23,6
Alto 0 0 7 79 61 685 68 76,4
Total 0 0 20 225 69 77,5 89 100,00
Base: Cuestionario aplicado a estudiantes
Figura 1
Distribucion porcentual del uso de Canva y el aprendizaje significativo
80%
’ 68,5
70%
60%
50%
<
= 40%
S 30%
S 20% 14,6 9.0 7
o 5 5
5 10% 0 0 0 0 I ] 0O m
0%
Bajo Regular Alto
Aprendizaje significativo
H Bajo m®Regular ®Alto

Fuente: Tabla 7
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Analisis Estadistico y Conclusion

En la tabla 2 y figura 1, se puede observar que de 20 estudiantes que
alcanzan el nivel regular de aprendizaje significativo, 13 se encuentran en el nivel
regular y 7 el nivel alto en el uso de Canva, estos estudiantes representan el 22,5 %
del total, ademds, de 69 estudiantes que alcanza el nivel alto de aprendizaje
significativo, 8 se encuentran en el nivel regular y 61 el nivel alto en el uso de
Canva, representando el 77,5 % del total. Asi mismo, de los 89 estudiantes que
logran un alto aprendizaje significativo, 21 estudiantes manifiestan un nivel regular
en el uso de Canva y 68 un nivel alto, representando el 23,6 % y 76,4 % del total

de estudiantes respectivamente.
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4.2.1.1. Descripcion por Variable

V1: Uso de Canva

Tabla 8

Distribucion de datos de la variable Uso de Canva

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Regular 21 23,6 23,6 %
Alto 68 76,4 100.0
%
Total 89 100.0
Fuente: Basado en los cuestionarios aplicados
Figura 2
Nivel de valoracion del uso de Canva
90%
80% 76,4%

70%
60%
50%
40%
& 30% 23,6%
20%
10%

0%

Estudiantes de tercer grado

Regular Alto
Uso de Canva

Fuente: Tabla 8



55

Analisis Estadistico y Conclusion

En la tabla 8 y figura 2, se puede observar que el uso de Canva entre los
estudiantes de tercer grado de secundaria se caracteriza por una alta proporcion de
estudiantes que alcanz6 un nivel alto, representandose este con un 76,4 %, tal
resultado se debe a que la herramienta Canva permitié aprovechar los recursos
disponibles a la mayoria de los estudiantes de manera sencilla dentro de la
plataforma sin necesidad de ser expertos en el uso de la tecnologia, en segundo

lugar un 23,6 % present6 un nivel regular.

El andlisis de los resultados, revela que la percepcion general de los
estudiantes encuestados sobre el uso de Canva es, mayoritariamente, favorable.
Esto se reflejo en su entusiasmo y mayor concentracion al emplear esta herramienta,
indicando que les facilita un aprendizaje mdas profundo al interactuar con los
contenidos, aunque no todos expresan una preferencia por esta herramienta, pero si

reconocen su utilidad para ampliar su comprension y conocimiento.
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V2: Aprendizaje Significativo

Tabla 9

Distribucion de datos de la variable Aprendizaje significativo

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Regular 20 22,5 22.5%
Alto 69 77,5 100 %
Total 89 100.0
Fuente: Cuestionarios estudiantiles.
Figura 3
Distribucion de frecuencia de la variable Aprendizaje significativo
20% 77,5%
3 80% -
5 70%
S 60%
= 50%
o 40%
Q
‘g 30% 22,5%
"g 20%
2 10%
0%

Regular Alto
Aprendizaje significativo

Fuente: Tabla 9
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Analisis Estadistico y Conclusion

En la tabla 9 y figura 3, en cuanto al aprendizaje significativo, los datos
indican que los estudiantes de tercer grado, en gran proporcion alcanzaron un nivel
alto de aprendizaje significativo representado con un 77,5 %. Ademas, un 22,5 %
alcanzaron un nivel regular y finalmente ningun estudiante obtuvo un nivel bajo,
por ello se podria consignar al uso de Canva como herramienta meritoria en el

desarrollo del aprendizaje significativo.

De acuerdo con los datos obtenidos, prevalece un desarrollo positivo en los
aprendizajes de la mayoria de alumnos sujetos a la investigacion. Esto se reflejo en
su entusiasmo y mayor concentracion al emplear una herramienta; Canva,
indicando que les facilita un aprendizaje mas profundo y significativo de los temas
que abordan en sus clases diarias, debido a que, al interactuar con los contenidos,
desarrollar experiencias mas significativas y elaborar trabajos notables, aunque no
todos expresan una preferencia por esta herramienta, si reconocen su utilidad para

ampliar su comprension y conocimiento.



4.2.2. Descripcion por Dimensiones

4.2.2.1. Dimensiones del Uso de Canva

Tabla 10

Distribucion estadistica de las dimensiones del uso de Canva
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Estudiantes de tercer grado

Interactividad =~ oCUrsos Flexibilidad ~ \Mfuenciacnla
Uso de virtuales enseflanza
Canva n % n % % n %
Bajo 0 0,0 0 0,0 0 0,0 1,1
Regular 33 37,1 21 23,6 23 25,8 27 30,3
Alto 56 62,9 8 76,4 66 74,2 61 68,5
Total 89 100 29 100 &9 100 &9 100
Fuente: Cuestionarios estudiantiles.
Figura 4
Distribucion estadistica de las dimensiones del uso de Canva
20 76,4 742
<70 62.9 65.5
.% 68
£5 37,1
= s
2% 23.6 25,8 303
(@)
a 20
10 0,0 0,0 0,0 1.1
O —_—
Interactividad Recursos Flexibilidad Influencia en la
virtuales ensefnanza

Estudiantes de tercer grado
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Analisis Estadistico y Conclusion

En la tabla 10 y figura 4, se demuestran los resultados de la encuesta sobre

el uso de Canva segun sus dimensiones, en los que destaca el nivel alto.

En primer lugar, respecto a la dimension interactividad, se observa que, mas
de la mitad de los estudiantes que respondieron la encuesta lograron un nivel alto
con 62,9 %, lo que indica una efectiva integracion de la herramienta Canva,
permitiendo a la mayoria de los estudiantes interactuar de manera sencilla dentro
de la herramienta sin necesidad de ser expertos en el uso de la tecnologia. De
manera complementaria, un 37,1 % presentd un nivel regular de alcance en la

dimension mencionada.

El analisis de los datos, evidencia que, de los alumnos encuestados, la mayor
proporcion, expresaron una actitud positiva hacia la interactividad de Canva. Esto
se refleja en su entusiasmo y mayor concentracion al emplear esta herramienta,
indicando que les facilita un aprendizaje mas profundo al interactuar con los
contenidos, aunque no todos expresan una preferencia por esta herramienta, pero si

reconocen su utilidad para ampliar su comprension y conocimiento.

En segundo lugar, respecto a la dimension recursos virtuales, una gran
proporcion de estudiantes de tercer grado de secundaria (76.4%) manifestaron un
nivel alto en la dimension al utilizar Canva. La herramienta Canva permiti6 a la
mayoria de los estudiantes acceder a diversos recursos sin necesidad de emplear

otros sitios web. Por otro lado, un 23.6% de los estudiantes alcanz6 un nivel regular.

Por lo tanto, los resultados sugieren que la herramienta Canva es

contemplada por los estudiantes como mediadora del acceso a informacion y
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recursos disponibles para sus actividades académicas. Esto se refleja en la gran
proporcion de estudiantes que reportaron un nivel alto de acceso a recursos

mediante Canva.

En tercer lugar, respecto a la dimension flexibilidad, los resultados
demuestran que, en gran proporcion de estudiantes del tercer grado (74.2%)
indicaron un nivel alto de flexibilidad al emplear Canva. La herramienta permiti6 a
los estudiantes explorar y desenvolverse dentro de la plataforma de manera
espontanea. Asi mismo, un 25.8% del total de los participantes del estudio

alcanzaron un nivel regular en la dimension flexibilidad.

De este modo, al analizar los resultados, se observa que la mayoria de los
estudiantes manifiestan una alta flexibilidad en el uso de Canva, gracias a su interfaz
intuitiva y facil de usar. Sin embargo, un porcentaje minimo del total considera que

la flexibilidad de Canva es regular.

En cuarto lugar, de acuerdo a la dimension influencia en la ensefianza, los
resultados indican que, mas de la mitad de los estudiantes de tercer grado de
secundaria (68.5%) presentaron un nivel alto de la dimension. La herramienta
Canva permitio a los estudiantes desarrollar con independencia y motivacion su
propio aprendizaje. En contraste, un 30.3% de los estudiantes participantes
presentaron un nivel regular, mientras que solo el 1.1% restante reportd un nivel

bajo en cuanto a la influencia de la herramienta en la ensefianza.

Los resultados revelan que la mayoria de los estudiantes consideran que

Canva tiene un impacto significativo en la ensefianza y aprendizaje.



4.2.2.1. Dimensiones del Aprendizaje Significativo

Tabla 11
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Distribucion estadistica de las dimensiones del aprendizaje significativo

Estudiantes de tercer grado

Motivacion Comprension ~ Funcionalidad Participaci(')n
Uso de activa
Canva n % n % n % n %
Bajo 1 1,1 0 0,0 6 6,7 1 1,1
Regular 21 23,6 21 23,6 17 19,1 24 27,0
Alto 67 75,3 68 76,4 66 74,2 64 71,9
Total 89 100 89 100 89 100 89 100

Fuente: Cuestionarios estudiantiles

Figura §
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Analisis Estadistico y Conclusion

En la tabla 11 y la figura 5, se observa que, en las dimensiones del

aprendizaje significativo, destaca el nivel alto.

En primer lugar, respecto a la dimension motivacion, una gran proporcion
de los estudiantes de tercer grado de secundaria (75,3 %) en cuanto al aprendizaje
significativo evidenciaron un nivel alto de motivacion, seguido de un 23,6 % con
nivel regular y un 1,1 % con nivel bajo. Esto sugiere que la herramienta Canva

motivo a la mayoria de los estudiantes a interesarse por su propio aprendizaje

Los resultados sugieren que Canva tiene un impacto positivo en la
motivacion, lo que favorece un aprendizaje significativo. No obstante, es crucial

brindar apoyo adicional a los estudiantes con motivacion regular o baja.

En segundo lugar, respecto a la dimension comprension del aprendizaje
significativo, una gran proporcion de los estudiantes del tercer grado de secundaria
(76.4 %) report6 un nivel de comprension alto, mientras que el 23.6 % mostr6é un
nivel regular. Ademas, no se registraron casos de nivel bajo de comprension (0.0
%). Esto sugiere que Canva facilita la comprension y reconocimiento del
aprendizaje en los estudiantes, permitiéndoles relacionar nueva informacion con

conocimientos previos.

Se evidencia que los estudiantes del tercer grado de secundaria, en su
mayoria manifiestan que comprenden cudndo aprenden, lo que aprenden y son
capaces de relacionar lo nuevo con lo que ya saben, lo que los ayuda a tener un

aprendizaje mas significativo, ademds es importante contemplar que no todos
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muestran un nivel alto en comprension, sin embargo, si consideran que el uso de

Canva incrementa la comprension.

En tercer lugar, respecto a la dimension funcionalidad del aprendizaje
significativo de los estudiantes del tercer grado de secundaria, estos son
representados con un nivel de funcionalidad alto (74.2 %), respectivamente, un 19.1
% del total de estudiantes manifest6 un nivel regular y un 6.7 % manifestd un nivel
bajo de la funcionalidad. En este sentido, la herramienta Canva permitié a los
estudiantes realizar trabajos luego de haber aprendido y elaborado explicaciones de

los hechos cuando han aprendido al resolver problematicas.

Por lo tanto, los resultados sugieren que la mayoria de los estudiantes de
tercer grado de secundaria, manifiestan que pueden resolver probleméticas a partir
de relacionar lo nuevo que aprenden y las explicaciones que pueden dar sobre los
hechos al aprender, lo que los ayuda a tener un aprendizaje mas significativo porque
adquieren conocimientos de manera activa, ademas es importante contemplar que
no todos muestran un nivel alto en funcionalidad, sin embargo, si consideran que el

uso de Canva incrementa la funcionalidad en sus desempefios.

Finalmente, respecto a la dimension participacion activa del aprendizaje
significativo, se demuestra que, en mayor proporcion, los estudiantes del tercer
grado de secundaria (71.9 %) manifestaron un nivel alto de participacion activa,
mientras que el 19.1 % mostrd un nivel regular y el 6.7 % un nivel bajo; es decir,
varia la participacion activa. Esto sugiere que Canva permite a los estudiantes ser
conscientes de las dudas que tienen y capaces de expresarse reconociendo sus

fortalezas y debilidades para adquirir conocimientos.
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4.2.3 Descripcion por Indicadores de las Dimensiones

Indicadores de las Dimensiones del Uso de Canva

Tabla 12

Nivel del uso de Canva segun indicadores de la dimension interactividad

Dimension Interactividad

ftem 1 ftem 2 ftem 3 ftem 4 ftem 5 ftem 6

UsodeCanva n % n % n % n % n % n %

Bajo 2 22 5 56 2 22 31 349 17 19,1 20 222
Regular 18 20,2 33 37,1 14 15,7 28 31,5 36 404 33 37,1
Alto 69 77,5 51 57,3 73 82,0 30 33,7 36 404 36 404
Total 89 100 89 100 &9 100 &9 100 89 100 89 100

Fuente: Cuestionarios estudiantiles.
Figura 6
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Analisis Estadistico

En la tabla 12 y la figura 6, se evidencia los resultados de los indicadores de
la dimension interactividad, donde destaca un nivel alto, los indicadores fueron
constituidos por el autoaprendizaje, el manejo de internet, no requerimiento de un

alto conocimiento de tecnologia y facilidad de la interaccion con otros.

Los resultados indican que la mayoria, segun el 82 %, interactua sin esfuerzo
mediante Canva. Lo que permite afirmar que a partir del 33,7 % de los que indicaron

un nivel alto, no se requiere saber mucho sobre tecnologia para interactuar con ella.

Asi mismo, de los encuestados, el 40,4 % manifestaron en un nivel regular,
que la interactividad de Canva les permite interactuar de manera facil con los

contenidos y con sus compafieros.

Del mismo modo, el 34,9 % de los estudiantes demuestran que, en un nivel
bajo para aprovechar la interactividad de Canva no requiere poseer un alto

conocimiento de tecnologia.
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Nivel del uso de Canva segun indicadores de la dimension recursos virtuales

Dimensidn recursos virtuales

Uso de Canva  ftem 7 ftem 8 ftem 9 ftem 10 ftem 11
n % n % n % n % n %
Bajo 2 22 3 34 1 1,1 5 6,0 1 1,1
Regular 18 20,2 12 13,5 20 22,5 13 14,6 16 18,0
Alto 69 77,5 74 83,1 68 76,4 71 79,7 72 80,9
Total 89 100 89 100 89 100 89 100 89 100

Base: Cuestionarios estudiantiles.

Figura 7

Nivel del uso de Canva segun indicadores de la dimension recursos virtuales
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Analisis Estadistico

En la tabla 13 y la figura 7, evidencian los resultados de los indicadores de
la dimension recursos virtuales, que fueron constituidos por la escalabilidad,

funcionalidad y contenidos y estan representados por items.

Los resultados indican que la mayoria, segun el 83,1 %, encuentran recursos
que necesitan mediante Canva. Lo que permite afirmar que a partir del 76,4 % de
los que indicaron un nivel alto, manifiestan que los recursos virtuales que ofrece

Canva se adaptan a lo que aprenden.

Asi mismo, de los encuestados, el 22,5 % manifestaron en un nivel regular,

que los recursos virtuales de Canva se adaptan a lo que aprenden.

Del mismo modo, el 1,1 % de los estudiantes demuestran que, en un nivel
bajo pueden acceder a los recursos virtuales de Canva como imagenes, audio y

videos.
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Tabla 14

Nivel del uso de Canva segun indicadores de la dimension flexibilidad

Dimension flexibilidad

Uso de , , , . . , ,
Canva Item 12 Item 13 Item 14 Item 15 Item 16 Item 17 Item 18

n % n % n % n % n % n % n %

Bajo 0 00 1 I,1 4 45 3 34 6 67 4 44 3 34

Regular 12 13,5 13 14,6 13 14,6 16 18,0 13 14,6 15 16,9 15 16,9

Alto 77 86,5 75 84,3 72 80,9 70 78,7 70 78,7 70 78,6 71 79,8

Total 89 100 89 100 89 100 89 100 &9 100 &9 100 89 100

Fuente: Cuestionarios estudiantiles.

Figura 8

Nivel del uso de Canva segun indicadores de la dimension flexibilidad
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Analisis Estadistico

En la tabla 14 y la figura 8, se evidencia los resultados de los indicadores de
la dimension flexibilidad, que fueron constituidos por la accesibilidad, usabilidad y

ubicuidad, representados por items.

Los resultados indican que la mayoria, segun el 86,5 %, consideran que
Canva tiene un disefio que facilita su manejo. Lo que permite afirmar que, a partir
del 78,6 % de los que indicaron un nivel alto de flexibilidad, organizan sus

materiales sin mucho esfuerzo.

Asimismo, de los encuestados, el 18 % manifestaron, en un nivel regular,

que la flexibilidad de Canva les permite usarla para sus tareas.

Por otro lado, del 1,1 % al 6,7 % de los estudiantes manifiestan que, en un
nivel bajo el diseno de Canva les hace sentir seguros de que van a encontrar todo lo

que necesitan para aprender.
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Tabla 15

Nivel del uso de Canva segun indicadores de la dimension influencia en la
enserianza

Dimension influencia en la ensefianza

Uso de , , , , , . ,
szva ftem 19 ftem 20 ftem21 item?22 ftem23 ftem24 item 25

n % n % n % n % n % n % n %

Bajo 2 22 4 45 1 1,1 4 45 2 22 4 45 6 6,7

Regular 13 14,6 17 19,1 22 24,7 21 23,6 18 20,2 15 16,9 18 20,2

Alto 74 83,1 68 76,4 66 74,1 64 71,9 69 77,5 70 78,6 65 73,0
Total 89 100 89 100 89 100 89 100 89 100 &9 100 89 100

Fuente: Cuestionarios estudiantiles.

Figura 9
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Analisis Estadistico

En la tabla 15 y figura 9, evidencia los resultados de los indicadores de la
dimension influencia en la ensefianza, que fueron constituidos por la gestion del

aprendizaje y el seguimiento y evaluacion, representados por items.

Los resultados indican que la mayoria, segun el 83,1 %, aprende porque
Canva incluye texto, videos e imagenes atractivas. Lo que permite afirmar que a
partir del 73 %, de los que indicaron un nivel alto, desarrollan sus practicas de

manera dindmica con Canva.

Asimismo, de los encuestados el 24,7 % manifestaron, en un nivel regular,

que la influencia en la ensefianza de Canva los hace sentir motivados para aprender.

Por otro lado, el 6,7 % de los estudiantes demuestran, en un nivel bajo, la

influencia de Canva en el desarrollo dinamico de tareas.



Indicadores de las Dimensiones del Aprendizaje significativo

Tabla 16
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Nivel del aprendizaje significativo segun indicadores de la dimension motivacion

Dimension motivacion

Aprendizaje . . . p
significativo Item 1 Item 2 Item 3 Item 5
n % n % n % n %
Bajo 1 1,1 0 00 3 3,4 3 3,4
Regular 18 20,2 18 20,2 20 22,5 15 16,9
Alto 69 786 71 79,7 66 742 68 764 71 79,8
Total 88 100 89 100 89 100 &9 89 100

Fuente: Cuestionarios estudiantiles.

Figura 10
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Analisis Estadistico

En la tabla 16 y figura 10, evidencian los resultados de los indicadores de
la dimension motivacion, que fueron constituidos por la voluntad de aprender y la

gratificacion del aprendizaje, representados por items.

Los resultados indican que la mayoria, segtn el 79,8 %, se siente motivado
para aprender al usar las plantillas que ofrece Canva. Lo que permite afirmar que a
partir del 74,2 % de los que indicaron un nivel alto, se siente complacido de lograr

sus metas académicas con la ayuda de Canva.

Asimismo, de los encuestados el 22,5 % manifestaron, en un nivel regular,

que la satisfaccion de su aprendizaje es significativa al usar Canva.

Del mismo modo, el 4,5 % de los estudiantes demuestran que, en un nivel

bajo, su animo por aprender algo nuevo.
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Tabla 17

Nivel del aprendizaje significativo segun indicadores de la dimension comprension

Dimensioén comprension

Aprendizaje . . . . .
significativo Item 6 Item 7 Item 8 Item 9 Item 10
n % n % n % n % n %
Bajo 0O 00 2 22 0O 00 3 3.4 1 1,1
Regular 18 202 19 21,3 17 19,1 21 23,6 15 16,9
Alto 71 79,7 68 764 72 809 65 73,1 72 82,0
Total 89 100 89 100 89 100 89 100 &8 100

Fuente: Cuestionarios estudiantiles.

Figura 11
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Analisis Estadistico

En la tabla 17 y la figura 11, se evidencia los resultados de los indicadores
de la dimension comprension, que fueron constituidos por la integracion de nuevos

conocimientos y el juicio critico de los contenidos.

Los resultados indican que la mayoria, segiin el 80,9 %, reconoce que ha
aprendido. Lo que permite afirmar que a partir del 73,1 % de los que indicaron un

nivel alto, los estudiantes perciben con claridad nuevos conceptos.

Asimismo, de los encuestados, el 23,6 % manifestaron en un nivel regular,

que la comprension se da al construir significados a partir de lo que ya conocen.

Del mismo modo, el 23,6 % de los estudiantes demuestran que, en un nivel

bajo las actividades que desarrollan con Canva los ayudan a aprender.
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Tabla 18

Nivel del aprendizaje significativo segun indicadores de la dimension
funcionalidad

Dimension funcionalidad

Qgﬁfﬁf;ffi 2 ftem 11 ftem 12 ftem 13 ftem 14  ftem 15
% n % n % n % n %

Bajo 1 1.1 3 34 2 22 2 22 2 22

Regular 16 180 17 191 19 213 22 247 19 213
Alto 72 809 69 775 68 764 65 73,1 68 764

Total 89 100 89 100 89 100 89 100 89 100

Fuente: Cuestionarios estudiantiles.

Figura 12
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Analisis Estadistico

En la tabla 18 y figura 12, se evidencian los resultados de los indicadores
de la dimension funcionalidad, que fueron constituidos por la aplicabilidad de

contenidos y las asociaciones mentales del aprendizaje significativo.

Los resultados indican que la mayoria, segun el 80,9 %, resuelve situaciones
problematicas usando sus conocimientos. Lo que permite afirmar que, a partir del
73,1 % de los que indicaron un nivel alto, los estudiantes pueden explicar las

situaciones cuando han aprendido.

Asimismo, de los encuestados, el 24,7 % manifestaron en un nivel regular

de la explicacion de las situaciones cuando aprenden.

Del mismo modo, el 3,4 % de los estudiantes indican que, en un nivel bajo,

las nuevas experiencias que aprenden les permiten realizar sus trabajos.
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Tabla 19

Nivel del aprendizaje significativo segun indicadores de la dimension participacion
activa

Dimension participacion activa

Aprc‘:ndlz.aJ © ftem 16 ftem 17 ftem 18 ftem 19 ftem 20
significativo
n % n % n % n % n %
Bajo 3 3,3 4 45 4 45 2 22 3 3,4
Regular 15 169 25 28,1 19 21,3 16 18,0 15 16,9
Alto 71 798 60 674 66 74,1 71 798 71 79,8
Total 89 100 89 100 &9 100 89 100 &9 100

Fuente: Cuestionarios estudiantiles.

Figura 13
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Analisis Estadistico

En la tabla 19 y figura 13, se evidencian los resultados de los indicadores
de la dimension participacion activa, que fueron constituidos por el aprendizaje

auténomo y la metacognicion del aprendizaje significativo.

Los resultados indican que la mayoria, segun el 79,8 %, asume un rol
protagonico de su aprendizaje, identifica las debilidades que debe superar para
obtener conocimientos y que puede difundir informacién empleando Canva como

recurso.

Lo que permite afirmar que a partir del 67,4 % de los que indicaron un nivel
alto, es sencillo expresar sus dudas para mejorarlas y obtener un aprendizaje mas

significativo.

Asimismo, de los encuestados, el 28,1 % manifestaron en un nivel regular,
que la participacion activa les permite expresar sus dudas sobre los conocimientos

que se les presentan.

Del mismo modo, el 4,5 % de los estudiantes demuestran que, en un nivel
bajo pueden expresar sus dudas y reconocer sus fortalezas para adquirir

conocimientos.
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4.3. Verificacion de la Hipotesis

Previamente a la verificacion de la hipotesis, se considerod indispensable
evaluar la normalidad de los datos del uso de Canva y del aprendizaje significativo
utilizando la prueba de Kolmogorov-Smirnov, dado que la muestra supera los 50

casos.

Si p valor es menor a a (0,05), se rechaza la Ho; por lo tanto, los datos no

presentan normalidad.

Si p valor es mayor a a (0,05), no se rechaza la Ho; por lo tanto, los datos

presentan normalidad.

4.3.1. Prueba de Normalidad

Formulacion de Hipatesis

Ho: La distribucion de los datos de las variables es normal.

Hi: La distribucion de los datos de las variables no es normal.

Tabla 20

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Presenta
Variable Estadistico gl Sig. normalidad
Aprendizaje significativo 0,143 89 0,000 No
Uso de Canva 0,094 89 0,049 No

Fuente: Datos de cuestionarios estudiantiles.
Decision
Los resultados de la prueba de normalidad revelan que las variables no

cumplen con la suposicion de normalidad (p-valor = 0,000 < a = 0,05), lo que lleva

a rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis alternativa. Por ello, se decidio
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aplicar la prueba no paramétrica de correlacion de Rho de Spearman, la cual permite

evaluar la relacion entre las variables, sin requerir la normalidad de los datos.

4.3.2. Prueba de Normalidad de la Hipdtesis General

Enunciacion de Hipotesis

Ho: No existe una correlacion positiva significativa entre Canva y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Dr. Luis Alberto de Sanchez de Tacna del afio 2023.

Hi: Existe una correlacion positiva significativa entre Canva y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion

Educativa Dr. Luis Alberto de Sanchez de Tacna del afio 2023.

Tabla 21

Correlacion entre el uso de Canva y el aprendizaje significativo

Coeficiente Variable Correlacion Uso de Canva
Coeficiente de 626"
Rho de Aprendizaje correlacion ’
Spearman significativo Sig. (bilateral) 0,000
N &9

Base: Analisis de los cuestionarios aplicados a estudiantes
Decision
Como el p-valor (0,000) no supera el umbral de significancia (0,05), se

acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipdtesis alternativa.

Conclusion
Se afirma que existe correlacion positiva significativa entre las variables con

un coeficiente de correlacion de 0,626.
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4.3.3. Comprobacion de la Primera Hipotesis Especifica

Formulacion de Hipdtesis

Ho: No existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y
la motivacion en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de

Tacna del ano 2023.

Hi: Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
motivacion en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de

Tacna del afio 2023.

Tabla 22

Correlacion del Uso de Canva y la dimension motivacion

Coeficiente Variable Correlacion Dlm_ens%(?n
motivacion
Coleme® o
Rho de Spearman Uso de Canva Sig. (bilateral) 0.000
N 89

Base: Analisis de los cuestionarios aplicados a estudiantes

Decision

Como el p-valor (0,000) es menor al nivel de significancia (0,05), se rechaza

la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa.

Conclusion

Se afirma que existe una correlacion positiva significativa, con un

coeficiente de correlacion de 0,538.



83

4.3.4. Comprobacion de la Segunda Hipotesis Especifica

Formulacion de Hipdtesis

Ho: No existe una relacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
comprension en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de

Tacna del ano 2023.

Hi: Existe una relacién positiva significativa entre el uso de Canva y la
comprension en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de

Tacna del afio 2023.

Tabla 23

Correlacion del Uso de Canva y la dimension comprension

Coeficiente Variable Correlacion D1mens1(')1’1
comprension
Coeficiente ,037%*
Rho de Spearman  Uso de Canva Sig. (bilateral) 0,000
N 89

Base: Cuestionarios aplicados a estudiantes
Decision
Como el p-valor (0,000) es menor al nivel de significancia (0,05), se rechaza

la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa.

Conclusion
Se afirma la existencia de una correlacion positiva significativa de Canva
con la comprension en el desarrollo del aprendizaje significativo con un 0,637 de

coeficiente de correlacion.
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4.3.5. Comprobacion de la Tercera Hipdtesis Especifica

Formulacion de Hipdtesis

Ho: No existe correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
funcionalidad en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de
Tacna del afio 2023.

Hi: Existe correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
funcionalidad en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de
Tacna del afio 2023.

Tabla 24

Correlacion del Uso de Canva y la dimension funcionalidad

Coeficiente  Variable Correlacion ﬁigilf;l;lg; d
Coeficiente ,561%*
Rho de Uso de C .
Spearman 50 de Lanva Sig.(bilateral) 0,000
N 89

Base: Cuestionarios aplicados a estudiantes.
Decision
Como el p-valor es (0,000) es menor al valor del nivel de significancia 0,05,

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa.

Conclusion
Se afirma que existe correlacion positiva significativa entre la variable uso
de Canvay la dimension funcionalidad, con un coeficiente de correlacion de

(0,561).
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4.3.6. Comprobacion de la Cuarta Hipotesis Especifica

Formulacion de Hipdtesis

Ho: No existe correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
participacion activa en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes
del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez
de Tacna del afio 2023.

Hi: Existe correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
participacion activa en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes
del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez
de Tacna del afio 2023.

Tabla 25

Correlacion entre el Uso de Canva y la dimension participacion activa

Dimension participacion

Coeficiente Variable Correlacion .
activa
Uso de Coeficiente de correlacion ,493%*
Rho de Canva
Spearman Sig. (bilateral) 0,000
N 89

Base: Cuestionarios aplicados a estudiantes
Decision
Dado que el p-valor (0,000) es menor al valor del nivel de significancia o =

0,05, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alternativa.

Conclusion

Se afirma que existe correlacion positiva significativa entre el uso de

Canva y la dimension participacion activa, con un coeficiente de 0,493.
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4.4. Discusion de Resultados

Luego de la descripcion y el andlisis de los diferentes resultados obtenidos
sobre las encuestas para las variables uso de Canva y aprendizaje significativo,
conforme a los objetivos planteados de acuerdo a la investigacion, se da paso a

efectuar las discusiones.

En este estudio, se investigd y se presentan los hallazgos sobre la relacion
entre el uso de Canva y el aprendizaje significativo en estudiantes del tercer grado
de secundaria de una institucion educativa de Tacna denominada Dr. Luis Alberto
de Sanchez durante el afio lectivo 2023, en el que fue posible notar que del total de
los participantes, el 77,5 % alcanz6 un alto nivel de aprendizaje significativo,
ademas, un 22,5 % logrd un nivel regular y finalmente ningtn estudiante obtuvo
un bajo nivel, por ello se podria consignar el uso de Canva como herramienta

meritoria en el desarrollo del aprendizaje significativo.

Uno de los hallazgos importantes de esta investigacion es en cuanto a la
relacion del uso de Canva y el aprendizaje significativo, dicha afirmacion
concuerda con las investigaciones de Cirilo (2022) sobre el uso de la plataforma
Canva y el aprendizaje significativo en estudiantes de secundaria, donde sostuvo
que existe una relacion significativa entre uso de la plataforma Canva y el
aprendizaje significativo. Asimismo, con los de la investigadora Tovar (2023, p. 53)
respecto a su investigacion sobre la herramienta Canva como estrategia y su
relacioén con el aprendizaje significativo en los estudiantes, en el que enfatizo la
estrategia Canva como un recurso que favorece el desarrollo del aprendizaje

significativo.
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De igual manera, los investigadores Vargas, Cabrera, Cortez, Apaza, y
Reategui (2022), en su investigacion “The canva platform and meaningful learning
in regular basic education”, concertaron que el uso de Canva tiene una relacion
positiva media con un 0,446 de coeficiente de correlacion en el desarrollo del
aprendizaje significativo. Al igual que el investigador Lopez (2022, p. 39) en su
investigacion sobre Plataforma Canvas y el aprendizaje significativo del idioma
inglés, que evidencio la existencia de una relacién muy alta y positiva entre las
variables estudiadas (0,446), y finalmente los resultados de los investigadores
Huerta, Gutiérrez, Durand y Bustamante (2023, p. 317) en su investigacion sobre
la plataforma Canvas y el aprendizaje significativo, también sostuvieron que existe
una relacion directa y significativa (0,777) entre las variables abordadas en el

estudio.

A partir de ello, este trabajo de indagacion tiene mayor relevancia puesto
que la evidencia previa y los hallazgos actuales, permiten confirmar que el uso de
Canva promueve el aprendizaje significativo en los estudiantes, en este sentido la
implementacidon de Canva puede ayudar a superar las limitaciones de la tradicional
ensefianza que estd orientada a la adquisicion meramente de conocimientos escasos,

sin consistencia y con deficiente relacion con lo que el alumno conoce.

En la primera hipoétesis, en cuanto a la correlacion del uso de Canva y la
motivacion en el desarrollo del aprendizaje significativo en estudiantes del tercer
grado del nivel secundario de la Institucién Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de
Tacna durante el 2023, se comprob6 una correlacion positiva significativa, en este
caso fue de (0,538), esto quiere decir que los estudiantes evidencian y sostienen la

motivacion en el desempefio académico mediante el uso de Canva.
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Los resultados obtenidos se comparan con los de Tovar (2022) en su tesis
titulada “La herramienta Canva como estrategia y su relacion con el aprendizaje
significativo en los estudiantes del VII Ciclo de estudios de la Escuela de Educacion
de la Universidad Los Angeles de Chimbote, Ancash -2023”. En su investigacion
hace referencia a la motivacidon, obteniendo un coeficiente de (0,788) el cual
representa también una correlacion positiva significativa. Por otro lado, los
resultados de Corasi (2019) en su investigacion sobre la relacion entre la motivacion
y el aprendizaje significativo, resaltan la relevancia de la motivacion para el

aprendizaje significativo afirmando la dependencia de ambas variables.

En la segunda hipotesis, en cuanto al nivel del uso de Canva y la relacion
con la comprension en el desarrollo del aprendizaje significativo en estudiantes del
tercer grado del colegio Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna durante el 2023, se
comprobo una relacion positiva significativa con (0,637), esto quiere decir que los
estudiantes comprenden y relacionan sus aprendizajes previos con los nuevos

aprendizajes, lo que mejora el desempefio académico a través del uso de Canva.

Los resultados obtenidos se comparten con los de Tovar (2022) en su tesis
titulada “La herramienta Canva como estrategia y su relacion con el aprendizaje
significativo en los estudiantes del VII Ciclo de estudios de la Escuela de Educacion
de la Universidad Los Angeles de Chimbote, Ancash -2023”. En su investigacion,
sobre la hipotesis relacionada a la comprension obtuvo un coeficiente de (0,785),
sefialando del mismo modo una correlacion positiva significativa. Asimismo,
Osorio (2023), en su tesis titulada “Aplicacion de la Herramienta Digital Canva
para mejorar el proceso de Ensefanza Aprendizaje de la asignatura Estudios

Sociales en los estudiantes de 9no afio EGB “A” de la Unidad Educativa Municipal
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“CALDERON” afio lectivo 2022-2023” coincide con los hallazgos afirmando que
con 85 % del total de encuestados, el uso de Canva favorece la comprension de

contenidos.

En la tercera hipdtesis, en cuanto a la correlacion entre el uso de Canva y la
funcionalidad en el desarrollo del aprendizaje significativo en estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna durante el
2023, se comprobd una correlacion positiva significativa, con un coeficiente de
(0,561), esto quiere decir que los estudiantes son capaces de resolver problematicas
empleando los conocimientos y experiencias nuevas que han adquirido, lo que

incrementa el desempefio académico por medio del uso de Canva.

Los hallazgos se ponen en perspectiva con los de Tovar (2022) que, en su
tesis titulada “La herramienta Canva como estrategia y su relacion con el
aprendizaje significativo en los estudiantes del VII Ciclo de estudios de la Escuela
de Educacién de la Universidad Los Angeles de Chimbote, Ancash -2023” hace
referencia a la funcionalidad, con un coeficiente de correlacion de (0,735)

evidenciando también una correlacion positiva significativa.

En la cuarta hipotesis, en cuanto a la correlacion del uso de Canva y la
participacion activa en el desarrollo del aprendizaje significativo en estudiantes del
tercer grado de la Institucién Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna durante
el 2023, se constatd que la relacion es positiva significativa con (0,493) de
coeficiente, esto quiere decir que los estudiantes se involucran activamente en su
propia forma de aprender y reconocen a la par sus fortalezas y/o debilidades, lo que

les permite sobresalir en el rendimiento académico con ayuda del uso de Canva.
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Los resultados obtenidos se asemejan con los de Tovar (2022) que en su
tesis titulada “La herramienta Canva como estrategia y su relacion con el
aprendizaje significativo en los estudiantes del VII Ciclo de estudios de la Escuela
de Educacion de la Universidad Los Angeles de Chimbote, Ancash -2023”, respecto
a la comprension, reveld un coeficiente de correlacion de (0,852) evidenciando de

igual manera una correlacion positiva significativa.

Asimismo, los resultados obtenidos por Huerta (2023), en su investigacion
“Plataforma Canvas y aprendizaje significativo en estudiantes de educacion basica
regular” sostienen que la participacion tiene una relacion directa y significativa de
0,863 que representa una correlacion positiva muy fuerte, los que son similares a
los resultados obtenidos, respecto a la participacion activa 0,493 que representan

una correlacion positiva media.

Considerado lo manifestado por otros investigadores en sus trabajos en
diferentes contextos educativos, Canva es una herramienta que permite al estudiante
desarrollar un aprendizaje mas significativo, ya que los estudiantes integran sus
actividades académicas con la tecnologia dentro del aula, ademas el uso de esta
herramienta no se limita al aula, sino fuera de ella; en las casas, sitios de trabajo y
diferentes contextos que los estudiantes enfrentardan acorde a sus necesidades

académicas y sociales futuras.

La presente investigacion ratifica el trabajo de otros estudiosos que han
indicado que el uso de Canva es una estrategia beneficiosa para garantizar el
aprendizaje significativo en los estudiantes, representando un elemento motivante

para ellos en su entorno educativo.
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Por otro lado, no se niega la posibilidad de que una minoria de estudiantes
no estén dispuestos a integrar la herramienta en sus actividades, por ser muy
avanzadas o anticuadas, ya que la tecnologia ofrece cada vez mas herramientas
utiles, para ello, los docentes pueden establecer acuerdos dentro del aula para

controlar positivamente las formas de actuar de los educandos.

En este sentido, Sanchez (2020) afirma que el uso de Canva, permite
fortalecer las aptitudes y capacidades intelectuales dentro de las escuelas, lo que
facilita a posterioridad desarrollar notablemente la imaginacion de los alumnos al
crear sus propios recursos educativos y dar resolucion a circunstancias dificiles. El
uso de las herramientas tecnoldgicas es una estrategia que permite ser empleada en
diferentes contextos, es por ello que debe planificarse su aplicacion adecuadamente,
su uso puede representar un factor estimulante para el desarrollo del aprendizaje

significativo, debido a su sencillez, versatilidad y adaptacion dentro del aula.

De esta manera, este trabajo se fundamenta en que los estudiantes no
desistan de integrar conocimientos que tengan un valor ademas del de superar los
requerimientos de un Curriculo Nacional y la sociedad, el otro objetivo de esta
investigacion es que el estudiante pueda emplear una herramienta que no solicita
un extenso conocimiento de la tecnologia, por ello se propuso el uso de Canva, del
mismo modo, previamente la investigadora empleo la herramienta en aula notando

que ejercia una mayor motivacion en el proceso de aprendizaje.



Primera.

Segunda.
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Conclusiones

Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez, con un
valor de significancia menor al 5% de acuerdo a la prueba del coeficiente
de Rho de Spearman de la tabla 21.

Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la
motivacion en el desarrollo del aprendizaje significativo en los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez, con un valor de significancia menor al 5% de

acuerdo a la prueba del coeficiente de Rho de Spearman de la tabla 22.

Tercera. Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la

comprension en el desarrollo del aprendizaje significativo en los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez con un valor de significancia menor al 5% de

acuerdo a la prueba del coeficiente de Rho de Spearman de la tabla 23.

Cuarta. Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la

funcionalidad en el desarrollo del aprendizaje significativo en los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez, con un valor de significancia menor al 5% de

acuerdo a la prueba del coeficiente de Rho de Spearman de la tabla 24.

Quinta. Existe una correlacion positiva significativa entre el uso de Canva y la

participacion activa en el desarrollo del aprendizaje significativo en los

estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr.
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Luis Alberto Sanchez con un valor de significancia menor al 5% de
acuerdo a la prueba del coeficiente de Rho de Spearman sefialado en la

tabla 25.
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Recomendaciones

Primera. Programar clases de refuerzo en las instituciones educativas donde los
docentes tengan disposiciéon y compromiso a integrar los recursos
institucionales y emplear Canva como estrategia estimuladora para crear
materiales educativos visualmente atractivos, fortaleciendo la conexion
entre los estudiantes y lo que se les ensefia. Es fundamental evaluar
periddicamente la efectividad de estas clases, pues se demostré que

Canva fomenta la creatividad, dinamismo, motivacién y el aprendizaje.

Segunda. Promover el aprendizaje significativo, mediante la adaptacion de los
contenidos, donde los docentes investiguen las preferencias de sus
estudiantes, a través de encuestas, y adapten el uso de Canva en
consecuencia. Este enfoque personalizado facilitard la conexién entre el

contenido y la vida de los alumnos.

Tercera. Optimizar el uso de Canva estableciendo una relacion colaborativa entre
docentes y estudiantes, involucrandolos en la planificacion y toma de
decisiones sobre su empleo. Esto impulsara un aprendizaje significativo
y eficaz, debido a que establecer metas y objetivos claros es fundamental

en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Cuarta. Implementar recursos tecnologicos actualizados en las instituciones
educativas para enriquecer la experiencia de aprendizaje, ya que su

ausencia o acceso limitado afecta la innovacion y creatividad en el aula.

Quinta. Profundizar en la investigacion sobre Canva y su relacion con el

aprendizaje significativo, considerando la evolucion de la herramienta y
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las necesidades cambiantes de la segunda variable, y buscar innovadoras

soluciones y estrategias para potenciarla.
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. VARIABLE E :
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS INDICADORES METODOLOGIA
Problema General . Objetivo General Hipétesis General. N Variable 1 Tipo:
(Cudl es la relacion  peterminar la relacion ~ EXiste una correlacion positiva Uso de Canva. Basica

entre el uso de Canva y
el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de tercer
grado de secundaria de
la Institucion Educativa
Dr. Luis  Alberto
Sanchez de Tacna del
afo 2023?

Problemas Especificos

a) ;Qué relacion existe
entre el uso de Canva y
la motivacion en el
desarrollo del
aprendizaje

significativo en los
estudiantes de tercer
grado de secundaria de
la Instituciéon Educativa
Dr. Luis Alberto

entre el uso de Canva y
el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de tercer
grado de educacion de
la Institucion Educativa
Dr. Luis Alberto
Sanchez de Tacna del
ano 2023.

Objetivos Especificos

Establecer si el uso de
Canva se relaciona con
la participacion activa en
el desarrollo del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de

secundaria de la
Institucion Educativa
Dr. Luis Alberto

Sanchez de Tacna, 2023.

significativa entre el uso de
Canva y el aprendizaje
significativo en los estudiantes
de tercer grado de secundaria
de la Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez de Tacna
del afio 2023.

Hipotesis Especificas

Existe una correlacion positiva
significativa entre el uso de
Canva y la motivacion en el
desarrollo del aprendizaje
significativo en los estudiantes
de tercer grado de secundaria
de la Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sénchez Tacna
del afio 2023.

Existe una correlacion positiva
significativa entre el uso de

Dimension 1: Interactividad

Indicadores

e Autoaprendizaje.

e Manejo de internet.

e Conocimiento alto en
tecnologia.

e Interaccion entre usuarios.

Dimension  2: Recursos
virtuales

Indicadores

e FEscalabilidad.

e Funcionalidad.

e Contenidos.

Dimension 3: Flexibilidad
Indicadores

e Accesibilidad.
e Usabilidad.

Método:

Relacional.

Diseno:

No
experimental

Muestra:

150
estudiantes
del tercer ano
de nivel
secundario de
la I. E. Luis
Alberto
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLE E
INDICADORES

METODOLOGIA

Sanchez de Tacna del
afo 2023?

b) (Qué relacion existe
entre el uso de Canva y
la comprension en el
desarrollo del
aprendizaje

significativo en los
estudiantes de tercer
grado de secundaria de
la Institucion Educativa
Dr. Luis Alberto
Sanchez de Tacna del
ano 2023?

¢) (Qué relacion existe
entre el uso de la
herramienta Canva y la
funcionalidad en el
desarrollo del
aprendizaje

significativo en los
estudiantes de tercer
grado de educacion de la
Institucion  Educativa
Dr. Luis Alberto

Identificar el grado de
relacion entre el uso de
Canva y la funcionalidad
en el desarrollo del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de
tercer grado de educacion
secundaria de la
Institucién Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez de
Tacna, 2023.

Establecer si el uso de la

herramienta Canva se
relaciona con la
motivacion en el

desarrollo del aprendizaje
significativo en  los
estudiantes de tercer
grado de secundaria de la
Institucién Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez de
Tacna del afio 2023.

Conocer el grado de
relaciéon entre el uso

Canva y la comprension en el
desarrollo del aprendizaje
significativo en los estudiantes
de tercer grado de secundaria
de la Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez de Tacna
del afio 2023.

Existe una correlacion positiva
significativa entre el uso de
Canva y la funcionalidad en el
desarrollo  del aprendizaje
significativo en los estudiantes
de tercer grado de secundaria
de la Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez de Tacna
del afio 2023.

Existe una correlacion positiva
significativa entre el uso de
Canva y la participacion activa
en el desarrollo del aprendizaje
significativo en los estudiantes
de tercer grado de secundaria de
la Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez de Tacna
del afio 2023.

e Ubicuidad.

Dimensioén 4: Influencia en la
ensefanza.

Indicadores

e Gestion de aprendizaje.

e Seguimiento y evaluacion.

Variable 2
significativo

Aprendizaje

Dimension 1: Motivacion

Indicadores

e Disposicion de aprender.

e Satisfaccion del
aprendizaje.

Dimension 2: Comprension

Indicadores

e Construccion
conocimiento.

e Valoracion de contenidos

del

Sanchez de
Tacna, 2023.

Técnicas:
Encuesta.

Evaluacion.

Instrumento

Cuestionario.

Tratamiento

Correlacidn.
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLE E

INDICADORES METODOLOGIA

Sanchez de Tacna del
afio 20232

d) (Qué relacion existe
entre el uso de Canvay la
participacion activa en el
desarrollo del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de
tercer grado de
secundaria de la
Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez
Tacna del afio 2023?

Canva y la comprension
en el desarrollo del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de
tercer grado de
secundaria de la
Institucion Educativa Dr.
Luis Alberto Sanchez de
Tacna del afio 2023.

Dimension 3; Funcionalidad

Indicadores
e Aplicabilidad de
contenidos.

e Reflexiones cognitivas.
Dimension 4: Participacion
activa

Indicadores:

e Rol activo.
e Reflexion del proceso
cognitivo.
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Anexo 2: Instrumento de investigacion

CUESTIONARIO DE MEDICION DE CANVA
Estimado estudiante:

El presente cuestionario es anonimo, como parte de la investigacion que busca analizar la
relacion de Canva con el aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna del afo 2023.

Lee con atencion cada item y marca con una (X) solo una alternativa como respuesta para
cada item, por favor no dejes ningun item sin responder. La escala empleada para responder
es la siguiente: Siempre (S) Casi Siempre (CS) A Veces (AV) Casi Nunca (CN)
Nunca (N)

S |cs |av |CN N
N.° ftems G @ 103 |2

Dimension interactividad

1 | Laestructura de la herramienta Canva permite el autoaprendizaje.

) Para el uso de la herramienta Canva requieres saber lo basico de
cOmo usar internet.

3 La herramienta Canva permite que el profesor y ti se
comuniquen bien.

4 Para el uso de la herramienta Canva necesitas saber mucho sobre
tecnologia.

5 La herramienta Canva te ayuda a interactuar adecuadamente con
el contenido de las clases de forma sencilla.

6 La herramienta Canva te permite interactuar facilmente con
otros estudiantes.

Dimension recursos virtuales

La herramienta Canva te permite acceder a mas informacion y

7| recursos disponibles en internet.

En la herramienta Canva puedes encontrar recursos (plantillas,
8 |organizadores, chat, correo electronico, entre otros) que se
adaptan a lo que ti necesitas.

La herramienta Canva se adapta a lo que estas aprendiendo en
tus clases.

Los recursos que usas en linea con Canva van de acuerdo a los

1 .
0 contenidos del curso.
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Las actividades en la herramienta Canva incluyen imagenes,
audio y video.

11
Dimensién Flexibilidad

La herramienta Canva tiene un disefio facil que permite acceder

12 |a las diferentes partes de la plataforma (ment, barra de tareas,
etc.).
Con la herramienta Canva, puedes encontrar facilmente

13 |informacién como presentaciones, resimenes, enlaces, plantillas
y demas.

14 Usar la herramienta Canva es una manera moderna y sencilla de
aprender.

15 | La herramienta Canva es de facil uso para el trabajo académico.

16 La herramienta Canva te hace sentir seguro de que encontraras
todo lo que necesitas para aprender.

17 Canva te ayuda a organizar los materiales de tus clases de forma
rapida y facil.

18 Puedes usar la herramienta Canva cuando tengas tiempo libre
para estudiar.

Dimension Influencia en la ensefianza

19 Con la herramienta Canva, las clases son mejores y mas
interesantes.

20 Usar la herramienta Canva te ayuda a aprender por tu cuenta, sin
ayuda de otros.

11 Cuando usas la herramienta Canva, te sientes mas motivado para
aprender.

2 La combinacion de distintas actividades en la herramienta Canva
te ayuda a entender mejor tus clases.

23 La herramienta Canva permite desarrollar actividades online y
presenciales.

24 La herramienta Canva permite aprender al incluir textos, videos
e imagenes.

25 El desarrollo de una practica es mas dinamico con la

herramienta Canva.

Fuente: Adaptado de Cirilo (2022)




109

Anexo 3: Instrumento de investigacion
CUESTIONARIO DE MEDICION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
Estimado estudiante:

El presente cuestionario es anonimo, como parte de la investigacion que busca analizar la
relacion entre el uso de Canva y el aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer
grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna del
afno 2023.

Lee con atencion cada item y marca con una (X) solo una alternativa como respuesta para
cada item, por favor no dejes ninglin item sin responder. La escala empleada para
responder es la siguiente: Siempre (S) Casi Siempre (CS) A Veces (AV) Casi
Nunca (CN) Nunca (N)

S |[cS|A |[C |N
N. items G |@® |V N |®
° 3|2

Dimension Motivacion

[Estas motivado para asistir a las sesiones de clases.

Demuestras interés por el logro de tus aprendizajes.

[Estas complacido con el logro de tus metas académicas.
Demuestras buen estado de animo al obtener nuevos aprendizajes.

DN BRI -

Utilizar diversas plantillas despierta tu interés por estudiar.

Dimension Comprensiéon

Buscas estrategias para adquirir nuevos conocimientos.

Construyes significados a partir de la informacién que recibes
Reconoces cuando has aprendido.

Percibes con claridad nuevos conceptos.

Las actividades que desarrollas con la herramienta Canva te ayudan
a aprender.

N=10- TN § )Y

3
(=]

Dimension Funcionalidad

11 Resuelves situaciones problematicas usando tus cocimientos.
12 |Las nuevas experiencias que aprendes te permiten realizar trabajos.

13 |Relacionas tu conocimiento previo con el nuevo conocimiento.
14 [Estableces explicaciones de los hechos cuando has aprendido.
15 [Elaboras presentaciones llamativas mediante el recurso.
Participacion activa

16 |Asumes un rol protagénico en tu aprendizaje.

17 [Expresas con facilidad cuando tienes una duda.

18 [Reconoces tus fortalezas para adquirir conocimientos.

19 |[dentificas las debilidades que debes superar para obtener
conocimientos.

20 [Puedes difundir informacion utilizando el recurso.

Fuente: Adaptado de Cirilo (2022)



Anexo 4: Juicio de Expertos de Uso de Canva

;B J Facultad de Educacidn, Comunicacion y Humanidades
=+ Departamenio de Lengua y Literatura

PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR CRITERIO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES

1.1 Apelidos y nombres del jusz expera Del = 'H (TR eI (r‘u.li et

1.2 Prefesidn Dipceals

1.3 Grado Académico fag e

1.4 Institucidn donde labora _Unwein dod bogevgl Juge (Soiede  Grohnaws

1.5 Cargo que acupa . poeenkbe

16 QRCID :

1.7 Mombre de la invesligacidn * Uso de Canva y su relacién con el aprendizaje significativa en los
estudiantes del tercer grada de secundana de la Institucidn Educativa

) r, Luis Alverto Sdnchez de Tacna del afio 2023,
1.8 Nombre del insiruments evaluade  : Instrurents de rmedicién del Uso de Canva
1.9 Autor (es) del instrurmeno : Adaptacidn del instruments de Lucda Edda Cirlo Ramirez para su lesis

¢e maesiria an el 2022
Il, CRITERIOS PARA LA VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS Deficioms | Malo ltlm;llr Busme | Excelents

1.CLARIDAD El lenguaje ulhzada &5 apropiads y comprensitle.
" ZOBJETIVIDAD | Feamile medr hechos o CORGUEIES CEServanies. Fa
LACTUALIDAD | Es adecuada al avance de la cienca y tetnoiogla,

| S ORGANDACION | Exsie una preseniacion croenads,

SSUFICIENCIA | La canbdad y caldad de items son sufciantespara b

<
.3
X
medicién, ¥
X
X
*

"EPERTINENCIA | Las calegorias 06 respuesia y vakres penmien consegur
datas de acuerdo a bas ohielives planleados.
T.CONSISTENCLA | Pretende consequr datos basadas en learas o modelos
ledeicos,
" ECOHERENETA | Exale relacn enlre varables, noicadores « llems

CONTED POR CATEGORIA OE RESFUESTA - | | ‘i’ [ ‘.!‘; | 'lt:
Férmuda de cilculs del Coeficiente de validez de e : | =
i de veficiente de validez Aplicacién del CVE a
conlenide [CVE) g Purtaje final
M) e (2R +[3aC)4[d= EEd 1 @ 2 # « A * + -
e )+ :.-: B # {5 « E} e ( bei o:ﬂta AdeddsTN)e(5an) eves B 13

. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique el coslicients da validez obtenido en el intervala
respectivo y margue con un aspa en &l clrculo asociads)

Intervale Catagoria Declslén (X} |
0.00 - D.ED Na faverable

061-070 Requiere mejorar

0.1=1.00 Favorakla ]

IV. OBSERVACIONES O SUGERENCIA

[
Lugar y Fecha: Tacna, |0 de ngvembes de 2023 %

Firma del juez experto

DN OOX4/23 00
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,'8) Facultad de Educacién, Comunicacién y Humanidades
= Dopartamento de Lengua y Literatura

PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR CRITERIO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del juez experto ‘ﬁ)rre:, C"/:zq riizaya, 716”’"* ,1./‘/ H‘l
. laonafen Lkﬂfﬂf\)

1.2 Profesion

1.3 Grado Académco

1.4 Institucion donde labora

1.5 Cargo que ocupa

1.6 ORCID -

1.7 Nombre de la investigacién * Uso de Canva y sy relacién con el aprendizaje signicativo en los
g;@nan'es del tercer grado de sggyndana de la [nslitucién Educativa
Dr, Luis Alcerto Sanchez de Tacna del afto 2023

1.8 Nombre del instrumento evaluado e medicion del Uso ge Canva

1.9 Autor (es) del instrumento A ion de! ingtrymento de Lucila E irilo Ramirez par. i

maastria en el 2022

II. CRITERIOS PARA LA VALIDACION

Deficlente | Malo Regular Buano | Excelonte

INDICACORES CRITERIOS : ; 3 - 5
1.CLARIDAD El lenguae Whkeado s apropads y comprensible. /7
Z.0BJETIVIDAD | Peimte medr NEchos 0 Concuctas observables. P
JACTUALIDAD | Es adecuado 8l avance e la penca y tecnoiogla. e
4 sle una presentacon ordenada s

5.SUFICIENCIA | La cantdad y calidad de ltems scn suficentespara la
medicdn,

6.PERTINENCIA | Las calegoeias ce respuesta y vakres permien consequir

datos de acuerdo a ks objetives planteados. /
7.CONSISTENCIA | Pretende conseguir da%os basados en teorias 0 modelos /
250
5
0

tedricos.
3.COHERENCIA | Exisié relacin enue vanabies, inGcacores ¢ [lems.
i v v v
CONTEO POR CATEGORIA DE RESPUESTA l'_‘L'i_? { L = 2

[:] E

Férmula de cilculo del Coeficiente de vabdez de Aplicacién del CVC Puntaje final
contenido (CVC)
(1ed)s(24B)¢(3:C)+(4+D)*(5+F) (10 0)4(2:0)+(3: 0)+(4:5)+(5+3) oves O.BF

cve = ™ cve= — —

. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique e! coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y marque con un aspa en el circulo asociado)

Intervalo Categorla Dacisién (X)
0,00-0.60 No favorable

061-0.70 Requiere mejorar

0.71-1.00 Favorable X

. OBSERYACIONES O SUGERENCIA

Lugary Fecha: Tacna 12 Gonovenbre o202y ’_L 44 %4

'IFlrma del juez experto
Low:m) 7977y
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PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR CRITERIO DE EXPERTOS

|. DATOS GENERALES
1.1 Apelides ¥ nombres del juez expzrto
1.2 Profesidn
1.3 Grado Académico

PIND A, Er{*ﬂfezs'rﬂ

1.4 Institucion donde labora T UMABE
1.5 Cargoque ccupa i Juoeends
1.8 ORCID o __hain- 0087 =9385 - 5943
1.7 Mombre de la investigacidn * Uso de Canva ¢ su relacidn con el aprendizale sigrificativo en Ios
esl‘udlantes del tercer grado de secundaria de la Institucibn Educativa
1.5 Nombre del instrumento evaluada me '-m-mrm 50 de Canva
1.9 Autor (es) del instrumento : dagtamﬁn delinstrumento de Lucla Edda Cirlo Ramirez para su tesls
de maestria en el 2022
II. CRITERIOS PARA LA VALIDACION
INGICADORES CRITERIDS n-l'[c:-nrl Mal: ngl;fal !u:ﬂn Excelenls
1.CLARIOAD El ferquaje ulhizads &% Bpropiado y comprensible.
TOBJETIVIDAD | Permile medd hechos g condudias observables.

TACTUALIDAD | Es adecuads 2l avance de la ciencia y fecnalogia,
TR ANIZACION | Exsle Lra peseniacin orienada,

5.SUFICIENGIA | La canbdad y calidad de flems son sucientespard i
B.FERTINENCIA | Las cateqories de respussta y valares permilen consequir
datos de acverdo a los obfetivos planteados.

7.CONSISTENCIA | Pretende consequir delns basados en 1gerlas o modelos
{pdricas.

H.CORERENCIA | Dxait relacin enve vanabies, NJkadares & items.

! Vv v

CONTEQ POR CATEGORIA DE RESPUESTA |

mbalex|>< [ 'x:mrmm

A B | € ]
Farmula de cdlculo del Coeficlente de valldez de Apllcacion del CVC Puntaje final
contenlda [CVE)
el +{z=Be 3]+ {4=D)*(5xE) {1e Bhef2ee)+{2e B)s{dr C)+(5- 8 oo fe 1-{
Wi : e = o e

. RESULTADO DE VALIDACION (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respeclive y marque con un aspaen el circulo asociado)

Imtervale Categoria Decisidn (X)
0.00 - 060 Ko favorable

0.61=0.70 Requiens mejarar

0.r1-1.00 Favorable %,

Iv. OBSERVACIONES O SUGERENCIA

Lugar y Fecha: Tacna, |Sdenpdermiveded0dd

pm' ﬂﬂ'fﬁ?ﬁ?
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Anexo 5: Juicio de Expertos de Aprendizaje Significativo

;E Facultad da Educacidn, Comunicacion y Humanidadas
— Departamento de Langua y Literatura

PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR CRITERIO DE EXPERTOS
|. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del juez experts: __ Dol touan,  ©u he'srer

1.2 Profesidn L e renle

1.3 Grado Académico  tmensler

1.4 Institucidn donde labora s s dad Blueiengl Toee Pioegle Goolisoan
1.5 Cargo que ocupa I Tt e B L

1.6 CRCID onnn =] - 5IYA oS

1.7 Nombre de la investigacidn * Uss de Canva y su relacién con el aprendizsie signficativa en log

estudiantes del tercer grado de secundaria de 13 |nsiitucidn Educativa

Dr, Luis Alberto Sénchez de Tacna del afio 2023,
1.8 Mombre del instrumento evaluado  : [nstrumento de medicon de Aprendizaje signincatye

1.8 Autor (es) del instrumento - Ad idn del instrumen ila Edda Cirlo Ramlirez para su 1esis
de maestria en e] 2022
Il. CRITERIOS PARA LA VALIDACION
INDICADORES CRITERIDS D""‘il"“' "‘1: H’":"" H":"" E“";"""
1.CLARIDAD El lerguaje wiiizado es apropuade y comprensible. o
[ ZOBJETIVIDAD | Permile mede hechos o conducias cosenvabies. ra
LACTUALIDAD | Es adecuado al avance de la cencid y tecnckegls, e
| A OAGARTACION | Exzle una presenactn arctnada. .
S.SUFICIENCIA | La cantidad y calidad de ilems scn suficienlespara ia #
mdicitn.
B.PERTINENCIA | Las calegorias c& respuesta y valores pemmiten conseguir A
dates de acuerde 8 les abjetivos planieados.
T.CONSISTENCLIA | Prelende consequir daos basadas en teorias o modebos X
be dricas.
[ B.COHERENTIA | Existe relacain entra variables, indicacores e fams. W
ITED POR CATEGORIA DE RESPUESTA [ g o | o T = o
CONTED [ A B | c | D | E
Farmula de cdlculo del Coeficlents do vibdez de Aplizacisn del CWC Purtaje final
contenide (CVE)
(1adb+(2aB)e(3eg)+(den)+(5eE) (1 ¥ )e(2:0)2({3r Ohr(a-Bl+{5-0) m.ﬂuﬁ
CVE = - cve = An
1. RESULTADD DE VALIDACISON {Ubigue el coefliciente de validez obtenido en el intarvalo
respective y marque con un aspa en el circulo asociada)
Intervalo Categaria Declsidn (X}
0.00 = 0.60 No favorable
051 - 0.70 Requiere mejorar
0.71-1.00 Favorable bt
V. COBESERVACIONES O SUGERENCIA
Lugar y Fecha: TacnalOdenoviembreded023 .
Firma juer erto
DNI:
T oo {3800




H

il .

PROTOCOLO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR CRITERIO DE EXPERTOS

. DATOS GENERALES

1.1 Apelldas y nombres del juez experta; forres
1.2 Profesian L

1.3 Grado Académico

i.4 Insbtuciin donde labora
1.5 Cargo que otuga

1.6 QRCID
1.7 Mombre

1.8 Nambre

1.9 Autor (es) del inslrumenta

Facultad de Educacién, Comunicacidn y Humanidades
Deparfamento de Lengua y Literatura
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de la investigacién

- Ysode Canva y su relacién can el aprendizaje sigrificativa n los

estudiantes dal farcer arada de secundana de la Instibucidn Educativa

cel nstrumenio evaluado

Dr. Luis Alberto Ean%gz de Tacna del afe 2023,
: Instrumentp de medicidn ge Bprendizae sigrficative

: Adaglacén del instrumento de Lucila Edda Cirila Ramirez para su lesig

de masslvia an el 2022

Il. CRITERIOS PARA LA VALIDACION

RUCADORES CRITERIOS Dqﬂn:rnbl Mala Rtg:llr Bu:nﬂ E:I:Ii":ﬂLl'
1.CLARIDAD El lenquaje ubdzade e apropiade y comprenstle, ~
_‘fﬂ"ﬂTEﬁ'ﬁl:l.ﬂ.D Permie medr heched @ conducias cbservanes. -~
AACTUALIDAD | Es adecuade ol avance de la dencia y lesrclogia
A CRGARIREION | Exs una presentantn oioenads. §
SSUFICIENCIA | La cantidad y cabdad de iléms son sufcenlespara la
- medicdn. -
EPERTINENCIA | Lbs categorias de respuesta y valares permien ecnseguir
L | datos da acuerdn a los objetwos planteados, -~
T.CONSISTENCIA | Pretende consegur 0a%os basados en 12oniks & MOGEIDS /.,-r
tecricos.
§.COHERENCIA | Exsie relasn enle vahathes, Focancres & [ems, -
GCONTEQ POR CATEGORIA DE RESFUESTA [ LI ("I | t ] i' I Ti:
[ A | & [T & o | E
Firmila de cikoln del Coeficlente de validez de Aplicacién del CVE "] Punta
contenida [CWE) & ] e
1 =A}* (2« B * L] - w F . . * . * -
L) c:;q E+i5-F) pee rBOe2 CIL:;L; (4 %1e(5:3] cvps O 8D
. RESULTADO DE VALIDACION (Usique el cosficiente de validez oblenido en el imtervalo
respectivo y marque con un aspa en el circulo asociada)
Intervala Categoria Decisidn (X)
0.00 - 0.6] Mo favorable
061 =070 Ritquiere mejorar
0.71-1.00 Favorzble *

. OBSERVACIONES O SUGERENCIA

Lugary Fecha: Tacna Mdenovigmbrede ity

Firma del juez experto

DNLAS 22 X50p
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ﬁ Facultad de Educacian, Comunfcacidn y Humanldadas
=4 Departamenio de Lengua y Literatura

PROTOCOLO DE VALIDACIGN DEL INSTRUMENTO POR CRITERIO DE EXPERTOS

|. DATOS GENERALES

1.1 Apellides y nembres del juez experto

1.2 Profesidn z

1.3 Grado Académico :

1.4 Institucidn donde labora :

1.5 Cargo que ocupa t PeegaTo.

1.6 QRCID L Apeh= 0002~ 9985 — 59 43

1.7 Nombre de la investigacion ! Usode Canva y su relacién con el aprendizaje significative en os
estudianies del tercer grads de secundaria de la Insthucién Educativa
Dr. Luis Alberta Sanchez de Tacna del afg 2023

1.8 Nombre del instrumento evaluade  : Instrumento de medicién de Aprendzaie si nificativ

1.9 Autor (es) del instrumento - Adaptacién del instrumento de Lucda Edda Cirls Ramirez para sy tes's
de maestria en el 2022

II. CRITERIOS PARA LA VALIDACION

Daficients | Malo Regular Busng

INDICADORES CRITERIOS : I 3

|
3 4 |
|

|
|
1.CLARIDAD El lenguaje Wllizads es apropiado y comprensitle. | |
|

Nl

TZ.OBJETIVIDAD | Fernie meds hechos o conductas cbsenabies, |

!
|
|
|

JACTUALIDAD | Es adecuado al avance de la cienca y fecnsicgla.

AORGANIZAGION | Exste una presentacon Crienada.

E.SUFICIENCIA | La cantidad ¥ cabdad de items son suficientespara la
medickin.

BPERTINENCIA | Las calegarias te respuesta y valofes pemnilen consegur
dalps de acuerds @ los objedivos planteadas.

T.CONSISTENGIA | Pretende consequir dalos basados en learias o modelas
tedricas.

~B.COHERENCIA | Existe relacen enlre vaniabies, indhcadores e [lems.

v ¥ 4§

| 1

mP e 3% [ [x 3 =

CONTED POR CATEGORIA DE RESPUESTA I | |
A | B8 | & | ] |

|
Farmula de calculo del Coeficients de validez de Aplicacian del CVC | Puntaje final
cantenida ([CVC)

cre= an

¥e = A0

AeAhs(2eR+DeC)eid=D)j+(5-E) M @)+ (2-2)+(3- O+ (401> ([5+ 5 | oo e .-.fl
gn

. RESULTADO DE VALIDACION (Ubigue el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y mMargua con un aspa en el circulo asociada)

|ntarvale Catagoria Decisidn (X)
0.00 - 0.60 Mo favesable
0.61 =070 Requiers mejarar
0.71=1.00 Favorable prd
V. OBSERVACIONES O SUGERENCIA

—

Lugar y Fecha: Tacna, {fde noviebre de 2023

Firma uez'experto

DNI: 044 33 59
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Anexo 6: Consentimiento Informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION EN
INVESTIGACION

Estimado padre de familia:
Mi nombre es Eliana Ventura Ccama, soy estudiante de la UNJBG, carrera profesional

de Educacion, Lengua y Literatura. Estoy realizando mi trabajo de investigacion
titulado “Uso de Canva y su relacién con el aprendizaje significativo en los estudiantes
del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Dr. Luis Aiberto Sanchez de
Tacna del afio 2023”. Por ello, solicito su consentimiento para que su menor hijo(a)
pueda participar en mi investigacion. La participacion del menor consistird en el uso de
la herramienta Canva y posteriormente el llenado de dos encuestas de acuerdo a las
variables de la investigacion.

A continuacion, le presento unos puntos esenciales antes de que me otorgue su

consentimiento:

- La participacién es voluntaria.
Toda la informacién recopilada seri confidencial y se mantendra en un lugar

seguro.
Los datos se analizarin de manera agregada y no se usara cl nombre de su hijo

en ningiin apartado de mi tesis.

Autorizacién:
Al firmar abajo, confirmo que:
- He leido y comprendido la informacién propercionada.

- Autorizo y consiento a mi menor hijo/a a participar en la investigacion.
Nombre del apoderado: Sania Amelia Mumani
DNI: 462§ 3824

Fecha: 11 de diciembre del 2023,
Nombre de su hijo(a): _‘Toetdr Belinda Clelicle, Haonoai
Firma: ~S5gnte e




i.::,::::::::f O INFORMADO PARA PARTICIPACION EN INVESTIGACION
Mi mcflhtc es Eliana Ventura Ceama, soy estudiante de Ja UNJIBG, carrers peofeaionl dé
Fducacion, 1engua y Literatura. Estoy realizando mi trabajo de investigacion titulado “Uso de
Canva y su relacion con el aprendizaje significativo en los estudianies del tercer grudo de
secundaria de la Institucion Fducativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna del afo 2023 Por ello.
solicito tu ayuda para realizar mi investigacion. La participacion consistira en ¢l Henado de dos
encuestas de acuerdo a las variables de la investigacion, sdemds serd confidencial y voluntaria, no
usaré tu nombre ni publicar¢ tus datos cn mi tesis,

Al firmar abajo, confirmo que:

- He leido. comprendido la informacion proporcionada y estoy dispuesto (a) o participar en la
investigacion.

Nombre ¥ canclaut 2 aalbo oy Hamaat DNE toB S0
Grado v Seccion: 3ro A

Fecha: 11 de diciembre del 2023,

Firma: %\I_&;

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION EN INVE

STIGACION

Estimado estudiante:

Mi nombre es Eliana Ventura Ccama. soy estudiante de Ia UNJBG. carrera profesional de

Fducacion, Lengua y Literatura. Estoy realizando mi trabajo de investigacion titulado “Uso de
Canva v su relacion con el aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de Ja Institucion Educativa Dr. Luis Alberto Sanchez de Tacna del aflo 20237, Por ello,

solicito tu ayuda para realizar mi investigacion, La participacion consistird en ¢l llenado de dos
encuestas de acuerdo a las variables de la investigacion, ademas serd confidencial y voluntaria. no

wsaré w nombre ni publicaré tus datos en mi tesis.

Al firmar abajo, confirmo que:

- He leido, comprendido la informacion proporcionada y estoy dispuesto (a) a participar en la
investigacion

Nomhn:]_—t.ﬂ‘ Cullato  Tiert . DNI: 5"5‘1‘/?]

Grado y Seccion: 3ro "4

Fecha: 11 de diciembre del 2023.

Firma: 2
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Anexo 7: Constancia de Aplicacion

R.D.R. N° 006236-2003. Av. Los Molles S/N Vifiani. b
TACNA

DISTRITO GREGORIO ALBARRACIN LANCHIPA-TACN

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y
de la conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

CONSTANCIA
APLICACION DE TRABAJO DE INVES T/IGACION

El Director de la Institucion Educativa “Dr. Luis Alberto Sdnchez” de Vifiani,
Distrito Gregorio Albarracin Lanchipa, provincia y departamento de Tacna, el
que suscribe.

HACE CONSTAR:

Que, la Srta. ELIANA VENTURA C\ CAMA, con codigo de estudiante 2019-114042, identificada con

DNI. N° 73314640, estudiante del X semestre, de la carrera Profesional de Educacion: Lengua y
Literatura, de la Facultad de Educacion, Comunicacion y Humanidades, de la UNIVERSIDAD
NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN, ha realizado su trabajo de investigacion titulado USO DE
CANVA Y SU RELACION CON EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS ESTUDIANTES
DEL TERCER GRADO DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DR. LUIS
ALBERTO SANCHEZ DE TACNA DEL ANO 2023. en ¢l periodo comprendido del 14 al 15 de
diciembre del afio 2023, demostrando puntualidad y responsabilidad en la aplicacion de los instrumentos
de recojo de informacion de manera satisfactoria.

Se expide la presente a solicitud de la parte interesada para los fines que estime conveniente.

Tacna, 09 de octubre del 2024.

o

I’rand Sierra Cayo
irector

LE. Dr. Luis Alberto Sanchez

P »

R DR N° 0062362003 Av. Los Molles S/N - Vinani. Codigo Modular: Nivel Inicial 15955479 - Nivel Primaria 1216415 -
Nivel Secundaria 1216456 - Cadigo Local: 808633
Teléfono del Director 952838360; e-mail:
misierracal 11 gmail.com
Distrito Gregorio Albarracin Lanchipa - Tacna.
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Anexo 7: Evidencia de campo
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: Resultados

Anexo 8

Bases de datos del cuestionario: Aprendizaje significativo
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io: Canva

Base de datos del
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