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RESUMEN

Obj etCiovmp:ar ar | a diferencia en el |l ogr o
problemas de cantidad entre | os estudiante
antes y despu®s de |l a aplicaci - -n de | a
experi menrtoall, . yPeG@uichdIlLag 2ian:vesti gaci -n es d
utilizando wenpdresm§ot &aluason grupo contr ol
pobl aci-n estuvo conptimaiida ¢er | @ast uli ail
Mart2n, attles| e 6Bl ecci on-: una muestra rep
probabREe3stiLodogesul tados mostraron mejor
experi mental en comparaci-n con el grupo d
En el postest, el grupo experimental reduj
en el mioed yYeaument - el porcentaje en el
e Vv al uCaodnacsl WEsxii-snht:e una diferencia significat
en resoluci-n de problemas de cantidad en:
Jos® de San Mart2?n, antes y despu®s de | a
|l os grumest ak pgr o crhti r20l=, 82 BAD ; p = 0,015)

Pal abr aTlsl @€, assceucaci -n matem8ti ca, resol



ABSTRACT

Obj ecftd veampare the differencesohvihg a

competence in quantity among primary scho
before and after t he i mpl ementati on of 1
experiment alums,d iMenzhGo4dd lhgisy st udy f ol |l ows
research apprexeplrusnemdg aéa geasign with an
control group. The popul ation consisted o
de San MamrwBhinghfa representat i vper osbaanbpillel swe
samplRiesggThes :findings revealed significant
group compared to the control g fewsp , a drhees
experi mental group significantly reduced t
and i dcrtehaesepercent age at t he achieved I
Concl ulshheorne i s a statistically significan
pr obdelgvicompet ence i n quantity among pri me
de San Mart2?n before and after the i mpl eme

the experiment ab| a3ddgB;c;0b® )y ol groups (

Key wolr@Ts,: mat hemat i c ss oeldvuicnagt.i on, probl e
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RESUMO

Obj etGovmp:arar a diferen-a na aqui si-«o
probl emas quantitativos entre alunos do el
Mart2n, antes e depois da aplica-«0 da est
e controlMet cedmo IRORids:qui sa ® de natureza a
del i neamenxtperqgqunmeand al com um grupo de contt
popul a-«o foi composta por alunos do ensi
Don Jos® deosSaquaviag tf2mi, el eci onada uma an
de amostragem nRes uprtoa@absirlessulitcaados mostr
significativas no grupo experimental em C
as habilidades easvel,i aod agsr.u pNo epx-pser i ment al
a porcentagem de alubhos moponfuvehtagemiab
em todas as diGemch®bsamedbwmaadi feren-a s
no desempenho eemelsabliul-icdba ddlees pd obl emas qua
Ensino Fundament al da Escola Don Jos® de S
da estrat®gia DI GI TALMAT, nNos gr u@lpis =expe
8,349; p = 0,015) .

Pal a«ehasell C, educa-«0 matem8tica, reso
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| NTRODUCCI €N

La educaci-n matem8tica en | a educaci
sarroll o integral de | os estudiantes, y
nsamiento cr2tico, |l a resoluci-n de prol

n embalragso met odol og?2 as tradicional es d

suficientes para abordar l a compl ejidad
sinter®s vy dificultades en | os estudi al
cnol og? amacdie- nl ay IGdodnowrni caci -n (TI C) s e
novadora que puede transfor mar |l a ensef
vestigaciones previas, como | as de Cal er
C pueden f odnendjae wwml aabporeant i vo e i nter s
mprensi -n como el rendi miento de | os est

La estrategia ADI GI TALMATO se basa en e

mo el constructivismo, | a teorza del apr
omueven |l a construcci -n activa del con
t®nsteoestbdi o tiene como objetivo eval
gro de | a competencia de resolwuci-n de
i maria de la | . E. Don Jos® de San Ma r
peri ment adonctornolgryupexperi mental, esta i
i dencia emp2rica sobre el I mpacto de | a:
a base s-lida para |l a i mplementaci- -n de

Este document o s e estructur a en cinco
anteamiento del probl ema, | os objetivos

tudio. En este cap?2tulo se define el proc

lejt i vos generales y espec?2ficos que gu?a

cesidad de abordar este tema, consider ar

teratur a existent e. Se di scut en tambi ®

esabl eci endo el marco en el que se desarro
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El Cap2tulo 2 revisa |l a I|iteratura rel
strategia ADI GI TALMATO. En este cap?tulo
revios relacionados con el uso de TIC en
edgigecas que fundamentan | a estrategia p
onstructivi smo, |l a teorza del aprendi zaj i
mo cada una de ellas contribuye al disef
e deinsceustt udi os emp?2ricos que han demostr a
nsefanza de | as matem8ti cas, proporci one
nvestigaci - n.

El Cap2tulo 3 describe |l a metodol og? a
nvestigaci - n, |l a poblaci-n y muestra, y I
ap2tulo se det-akparieme retnadflogemp Iceuaadsa , es |
el ecoinonas grupos <control y experiment a
tilizados para garantizar | a validez y co
0sS instrumentos de evalwuaci -n aplicados,
e an8lisis estad?2stico wutilizados para i
as consideraciones ®ticas y | os permisos

ElI Cap?2tulo 4 expone | os resultados del
resentan | os hall azgos obteni dos tras
DI GI TALMATO6, comparando el desempefo de |
i f er enitdeasd ecsa peavcal uadas. Se wutilizan gr 8fi
roporcionando una interpretaci-n detall a
ignificativas observadas en el grupo expe

El Cap?2tulo 5 ofrece |l a discusi-n de
ecomendaciones basadas en | os hallazgos
nt erpretan | os resul tados en el cont ext

I mplicéaeilomeshall azgos y su relevancia par
i mitaciones del estudi o y se sugieren 8r

presentan recomendaciones espec?2ficas pa



iDI GI TAL MATO en otras i nstituciones educ:

aprendizaje y rendimiento en matem8ticas ¢
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CAPETULO |

PLANTEAMI ENTO DEL PROBLEMA

IDescr idecil -an pe abitdiada

A nivel mundi al , |l a ensefanza de | as
presenta un desaf?2o0 significativo para |
adicionales no han |l ogrado garanti zar el
elsotsudi antes. Boaler (2008) sostiene que
|l a ensefanza de | as matem8ticas mejor
tudiantes, mientras que Papert (1993) en
transfor mar |l a educaci-n matem8tica a
teractivos y din8micos. No obstant e, I o
tem8ticas persisten. En Sudam®rica, de
| iechadEval uaci -n en Am®ric% datli s d sSTtEIRCIE:
Xxto grado presenta un nivel de desempelf
sarroll o de habilidades avanzadas <c¢como
8|l ssios. rEsul tados evidencian | a necesid

e permitan un aprendizaje m8s significat

En el contexto nacional, di versos estu
s matem8ticas en el Per s enfrenta | i mi
tudi antes. | pushi ma et al . (2022), trac
sabeael guso de tecnolog?2a en | a ensefan
curso clave para fortalecer competenci as
aprendizaje colaborativo. Sin embargo,
nsealEsdt udi antes (ECE, %20d9)os eceocetl adi guiee

ado se encuentra en el ng weepl ciuna rctioa |l g reanc

58 no alcanza un ni vel satisfactorio de a

tr

gu
de

adicionales de ensefanza siguen siendo
e incorpore enfoques innovadores.otBm est

una revi si -n sistem8ti ca de 1, 6absl art



Tecnolog?2?as de | a I nformaci-n y Comunicaci
permite fortalecer |l a ensefYanza y el apr
suficiente equipar a | as escuelas con tec
t ®cni co, sino que tambi ®n es necesario tr.
|l os docentes y en | a generaci-n de materi a
|l a i ntegraci-n de estas herramientas.

A nivel |l ocal , l a I nstituci-n Educati v
en |l a ensefanza de | as matem8ticas, refl ej
en | a competencia de resoluci-n de probl e
uti zados en el aula a¥%n priorizan enfoqui
activa de | os estudiantes y reduciendo su
en situaciones prs8cticas. Grisales (2018)
mat em8tica debe considerarse como una es;
exploraci - -n de conceptos medi ante simul a
embargo, para que esta integraci-n sea efe
comesaudi antes en el uso adecuado de est a:
evaluaci - n, centrando el aprendizaje en |
memorizaci-n de procedi mientos.

Por | o tanto, | a presente investigaci -
evaluar | a eficacia de | a estrategia DI GI T
estudiantes de primari a. Dado que | a <cre
ehoques innovadores, este estudio se enfc
tecnol -gicas para mejorar |l a competenci a
abordando | a brecha existente en el aprenc
estiasegpedag-gicas que optimicen | a ensef:
1. 22o0ormul aci -n del probl ema
1.2PLobl ema gener al

aCus8l es | a diferencia en el | ogro de |
cantidad entre | os estudiantes de primari a



experiment al y control, antes y despu®s d:
20214

1. 2PRobl emas espec?2ficos

aCu8l es | a diferencia en el |l ogro de |
num®ri cas en | os estudiantes de primaria ¢
experimental y control, antes y desTpu®s d:t
20247

aCus8l es |l a diferencia en el |l ogro de |
nYamer os Yy operaciones en | os estudiantes
de | os grupos experiment al y control, ant

DI GI TAL MAT, 20247

aCusgl es |l a diferencia en el | ogro de |
de estimaci-n y c¢c8lculos en | os estudiant e
de | os grupos experiment al y conttebjaant

DI GI TAL MAT, 20247

aCusgl es |l a diferencia en el | ogro de
relaciones num®ricas y | as operaciones e€en
de San Mart2n de | os grupos experimental

|l a estrategia DI GI TALMAT, 20247?

1. 3Justificaci-n de |l a investigaci - -n
1.3Justificaci-n te-rica

La presente investigaci- -n se sustenta
el proceso-ape endser§pazae | a matem8tica e
particul ar |l a competencia "resuelve probl
def iemni dea Curr2cul o Nacional del MI NEDU ( 2
l a vida. Diversos estudios, como | os de B

gue | a incorporaci-n de estrategias basad:



significativamente el rendi mi ento en ma t
aprendizaje aut-nomo. Asimismo, Calero y
TIC en el 8rea de matem8tica permite artic
itheractivos que potencian el desarroll o de

1.3JAstificaci-n pr8ctica

Desde una perspectiva pr8ctica, esta ir
en el aula para docentes de primaria que
mat em8ti ca. L a estrategi a ADI GI TALMATO h
caractde? stniiovaed primari o y busca responde
participaci-n activa del estudi ant e en
I mpl ementaci -n de esta estrategia no sol
competencia degueantaindbad®n siomenta el pen:
aut onom? a. Se espera que | os resultados d

experiencia en otros contextos educativos

1.3J8stificaci-n metodol -gica

Met odol - gi cament e, el eesxtpuedrii omeenmpall e ac owni
y postest, permitiendo observar cambi os
estudiantes tras | a aplicaci-n de | a estra
respeona | a necesidad de evaluar | a eficac
real es del aul a, respetando | a conformaci
utilizan i nstrument os val i dados para gar

resul tados.

1.3Jdstificaci-n soci al

En el pl ano social, esta investigaci - -n
educativa, atendiendo a uno de | os princi
baj o rendi miento en matem8ticas evidenci aft
(2019 La propuesta tiene wun 1 mpacto direc
competentes para enfrentar situaciones cot
mat em8ti co, fortaleciendo as? su particip

ent oocmecsi ent emente digitalizados.



1. 40bjetivos

1.40hjetivo gener al

Comparar |l a diferencia en el | ogro de |
de cantidad entre | os estudiantes de pri m
despu®s de | a aplicaci-n de | a estrategia
comdal , 2024

1.40Bjetivos espec?2ficos

Comparar |l a diferencia en el l ogr o d:«
expresiones num®ricas entre | os estudiant e
despu®s de | a aplicaci-n de |l a estrategie

Mart 2 n, 202 4.

Comparar |l a diferencia en el | ogro de
sobre n¥Y)smeros y operaciones entre | os est.
antes y despu®s de | a aplicaci-n de | a es

San 2Ma,, t202 4.

Comparar | a di ferenci a en el | ogr o C
procedi m entos de estimaci-n y c¢c8lcul os en
control, antes y despu®s de | a aplicaci

Jos®nddMasd 2 n, 202 4.

Comparar | a diferencia en el | ogro de |
relaciones num®ricas y | as operaciones enil
control, antes y despu®s de | a aplicaci

Jos® de San Mart?2n, 202 4.



1. Hip-tesis
1. 5HLlp-tesis gener al

Exi ste una difeneakihogrgndéikatcompet ¢

probl emas de cantidad entre | os estudiante
antes y despu®s de |l a aplicaci - -n de | a
experi mental. vy control, 2024

1. 5HRp-tesis espec?ficas

Existe diferencia significativa en el
expresiones num®ricas entre | os estudiant e
despu®s de | a aplicaci-n de |l a estrategie
Math, 2024.

Exi ste di ferenci a significativa en el

comprensi - n sobr e nYsmer os y operaciones
experi mental y control, antes y despu®s dt
en |l a | . ESaboMadbs®, déo24.

Existe diferencia significativa en el
procedi m entos de estimaci-n y c¢c8lcul os en
y control, antes y despu®s de | a aplicaci
Jos® de San Mart2n, 2024,

Existe diferencia significativa en el I
sobre relaciones num®ricas Yy | as operaci
experi ment al y control, antes y despu®s d:
enll &. Don Jos® de San Mart2n, 2024.

1. 6i mitadeohasinvestigaci -n

La principal i mitaci - -n del estudi o r ac

|l os resultados solo ser8n aplicables a |
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posi bilidad de generalizaci-n a otras 1 nst
el estudio se desarrollar8 en un Yani co per
sostenibilidad del aprendi zaj edias ploanrigboi | pld
desigual de di spositivos tecnol - gicos y
DI GI TALMAT pueden generar variabilidad er
Asi mi smo, | a necesidad de obtener consenti
| a muestr a efectiva, y | as di ferenci as '

herramientas digitales. podr2an influir en



CAPETULO 11

MARCO TECRI CO

2. JAntecedentes

2. 1Ahtecedentes internacional es

| pushi m2a0er)bh.i nvestigaci-n fiDevel opme

times of wvirtwualityo, mediante una metodol
una revisi-n sistem8tica exhaustiva de u
ri gur osamen sa nsdeelxeacdcoisoreand dases de datos a
su confiabilidad. Los resultados obteni doc:c
uso apropiado de | a tecnolog?2a tiene en el
|l os estihdtiente$soque tecnol - -gico facilita
aprendi zaj e, al tiempo que estimula | a co
Il nteracci-n entr eCopraor ecso nyc | cuosni -enl cdeonct er matl g, .
contexto de | a educaci-n virtual, el r ol

debe poseer s-lidas competenci as di gital
herramientas tecmwoldegieraspe feandziezl aj pr opcaersa p
desarrol lde i asegroaipetencias matem8ticas

doctorado.

Mac?2 agq 20tk R2gll a i nvestigaci -n AlLas medi ac
probl emas matem8ticos, un amhevidaij en dbcauma
her men®utica, centrada en el an8lisis sis-
sl td@@aada, en fuentes como Sci ELO, RedALyC
38 documentos, |l os hallazgos revelan un
Tecnolog?2as de |l a Informaci-n y | a Comuni

Pensanagaretnost i tfooqlEest e eha mani festado pri
educaci -n b8sica, sugiriendo oportuni dades
En conclusi-n, se destaca |l a relevancia de

pr8cticas edne enhe dginebciit-on educati vo.
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ReveéPkoO2O®)l a investigaci- -n filmpacto del
para el aprendizaje de |l a matem8tica de |
un estudio descriptivo de disefo no experi
y muestreastduedi Bt es con 29 docentes de di-
resultados obtenidos indican que si bien
generar cierta motivaci -n, no se perciben
en el ajpageadilargo plazo, no debido a su
competencia en su aplicaci-n efectiva en
estudi antes y docentes.

Ho ma & O 2 20y al a I nveedn oglaccg?-ans fAdi gi !
i nformaci-n y comunicaci-n como rexusseo di
destaca | a iIimportancia de que | os profes
i ncorpor acisons decmeod nhgi obstantel| aslaruci
tecnolog?a tenga una intenci-n clara y es
di gitales han demostrado su potencial enri
|l a educaci -nl #8socmaciomo eémcente. Adem§8s,
presentar | os objetos desarroll ados de ma
secuencia did8ctica que permita |l a visual
general i zaci -rn pdaer tceo ndcee pltooss epsot udi ant es.
2. 1ABtecedentes nacional es

Hu y Shkfeay la investigaci -n fALos jue
fundament al en el desarroll o de competenci
una revisi-n bibliogr8fica que abarc- 15 |
publicadb?3 ¥n202120utilizando fuentes como
Acad®mi co, | os hallazgos resaltaron | a i mg
conceptualizaci-n de |l os juegos vVvivenci al
i mpl ementastir at ega a s educativas gue i ncl
enriquecer | as competencias matem8ticas de
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Mur aya2m0i22a) |l a i nvestigaci- -n fAGamificaci
matem8tico en ni fYos de 5 afYos de wuna 1inst
trav®s de un disefo cuasiexperimental, se
promedi,®4 demiledAnt ras que el grupo ,0eex.pekli me
an8lisis estad?2sti &h6de, systansi ganfekbanal
0000 o i nOfSe.r ibor caon0secuenci a, se concluye
i nfl uencati sagenfla -mampm8encaa | - gico

Osore22) la investigaci-n AEstrategia
resoluci-n de problemas de cantidad en | o
una instituci-n pdachtav@sdeefHogoeagondi o C
y aplicada de naturaleza cualitativa con
se deteexisteque deficiente desarroll o de
de probl emas, pr8cticas pedag:-gicas pocCCc
profundiedhad,a dee aprendizaje aut-nomo en s
competencias tecnol-gicas y metodol - gicas
realiza | a propuesta de una estrategia pe
i ntegrabernamioemnt as digitales para mejor a
cantidad.

Uvi dk@,2h) l a investigaci- -n AUso de | as
mat e m§td ectoesromi n - gue | as TI1 C compl ement ¢
tradicional es, potenciando | a experienci e
soluci-n definitiva a | os desaf?2o0s educa
il nstituciones ap wade arcdas nl tderf iecn ent e. La f
fundament al , pero enfrenta resistencia. E
especial mente epr olbd emasol weeir-on sduie | mpl e me
met odol og2a adecuada. Los gobiernos deben
formaci -n docente, promulgando pol2ticas e
Ssu i mpacto en ely pomcgraeéso econ:- mico
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. 2Bases te-ricas

.2E&8trategia DI GI TALMAT

©Q S5 =

© O »w =S

O < O O o »mw o o

La estrategia DI GITALMAT se define <con

sado en el m®t odo heur2stico para |l a res
i maria (Boal er, 2008; Papert, 1993) . E s
adiclasalmatdtem8ticas mediante | a integr a
formaci -n 'y Comunicaci - n (T1 C), per mit
rticipaytwievame@aler 02 3; Uvidi a, 2021) . |
troducci ?a eée@ tasnaludas, sino que pr omu
tudi antes en |l a construcci-n de su prop
S principios del constructivismo vy el e
98) .

En |l ugar de adoptar un enfogque pasivo

GI TALMAT fomenta | a exploraci-n vy el des

volucrarse activament e en | a resol uci
teraccadurvsacss ydirgeit al egFl(Muesayal0D22A]l vEsi §
mprensi -n m8s profunda de | os conceptos
|l mundo real, promoviendo un aprendizaje

ngem) .199

La estrategia DI GI TALMAT se fundament a

ntempor 8neas. En primer |l ugar, se aline
nstrucci-n activa del conoci miento a ¢tr
t udi anftoement ando el aprendi zaj e col abor
noci mi ento (Piaget, 1977, Vygot sky, 19
cioconstructivista de Vygotsky (1995),

cial, dorydd oesl phoeesntaect Ysan como facilii.t
ance en su Zona de Desarroll o Pr-ximo (
ne en pr8ctica a trav®s de actividade

ni ficati va yererlanuiseontdaes TnheCd icaodmor ahs d e |

(o]
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Asi mi smo, DI GI TALMAT i ncorpor a |l os f
significativo propuesto por Ausubel (1963
solo puede ser aprendido efectivamente si
del est udlilam,t eestPorestrategia parte de sit
i ntroducir gradual ment e conceptos m§ s C C
comprensiva y duradera de | os contenidos
DI GI TALMAT,coanlt exstuat i zadas en probl emas

comprensi - -n operativa, sino tambi®n el ser

Adems8s, se incorpora | a teorz2a del apr
estudi antes en contextos aut®nticos para a
aprendizaje basado en situaciones <concret
coginirc distribuida sustenta el uso de TIC

considerando que este no reside Ynicamente

de interacciones con herrami g@Qh alsmad &;i t hI ¢
Si emens, 2005) . Desde el enfoque de | a ¢
empodera a | os estudiantes como participal
conoci miento matem8tico, mi entras que | o0s

aprendizaje (Mezirow, 1997, Osores, 2022).
cognitiva, asegurando que el di seffo de ac
facilite | a resolwuci - -n de probl emays de n
Baddel ey, 2006; Mayer, 2001).

Par a su I mpl ementaci - n, DI GI TAL MAT e S
organi zados en 4 segmentos, | os cuales gu?
del probl ema hasta | a representaci-n <cre

tecnol - giecnadso. |Sisguprincipios de Polya (19:¢
mat em8ti cos, esta estrategia permite el d
de datos relevantes, aplicaci-n de opera
resul tadoscl. oaa mempl eada aborda aspectos ¢

probl emas de cantidad", promoviendo el ap
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esenciales para |l a formaci-n de estudian:

probl emas en distintos contextos (Boal er,

Tabl a
Estructura de | a estrategia DI GI TALMAT

Estrategia DIGITALMAT
Piensay Paso 01: lee el problema.
responde Paso 02: analiza el problema (de quién trata y qué me dice
acciones realiza).
Paso O3parafrasea el problema presentado.
Analiza'y Paso 04:. subraya datos importantes del problema (reconoc
subraya verbos y las operaciones matematicas).
Paso 05: encierra datos numéricos importantes.

Paso 06: subraya y analiza la pregyhtdla el verbo y piensa).

Representa: Paso 07: busca una estrategia creativa digital (recurso tecno
forma digital y polypad-mathigon)
creativa Paso 08: representa ebplema usando mathigepolypad
Paso 09: represensimbdlicamente el pldema en mathigon
polypad.
Opinay Paso 10: revisa y comprueba resultados.
reflexiona Paso 11: dialoga y reflexiona en pares los resultados y c

docente de aula.
Paso 12: realiza nuevos desafios y retagematicos.

NotEl:aboraci -n propi a.
2. 2R2soluci -n de probl emas matem8ticos

La resoluci-n de problemas es un ej e
matem8ticas, ya que permite a | os estudia

formul ar estrategias y reflexionar sobre |

| i i teancontrar respuestas, sino que |Implic
identificar |l os datos relevantes, sel ecci
razonamientos realizados. En el conbexto e
desarrolla habilidades cognitivas, sino t
cr2tico y | a capacidad para transferir a |

Schoenfeld, 1985).

Desde una perspectiva cl 8sica, George P

ampliamente aceptado para abordar | a resol
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estructura en cuatro fases: comprender

revisar | o hecho. En |l a primera fase, S
egunta y con qu® informaci - -n maeeadtar atEeg
ecuada bas8ndose en conocimientos previ
se, |l eva a cabo |l os c8lculos o procedin
visa | a validez de su solwicdon Estrefé¢mrmt
ment a el pensamiento estructurado y | a r

ra el disefo de estrategias de ensefanze

Compl ementari ament e, Al an Schoenfeld (

oponer que resolver problemas matem8ti cc

mbi ®n conoci miento heur 2stico, contr ol
t em8t iecmfsel dSccheost aca que | as deci siones
soluci-n dependen de c¢c-mo percibe | a tar
oceso y de sus creencias sobre | o que s
salitmensa -ch afectiva y cognitiva del ap
nerar experiencias aut®nticas que Vvincul
tudi ant e.

Ambas propuestas coinciden en que | a r
n8mico, flexible y altamente reflexivo.
tegran tecnol og? a, participaci-n activa
ornz assusut ent o metodol -gico s-1lido. Il ncorp
ecuci-n de actividades contribuye a fort
rendizaje significativo, cr2tico y cont e
2R8so0oluci -n de problemas de cantidad

Seg¥%n el Curr?2culo Nacional de | a Educa

8rea de matem8ticas se estructura en t
rgo de |l os niveles educativos, dEesstdaes el
mpetencias abordan | os siguientes aspect

problemas de regularidad, equi valencia vy
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forma y | ocalizaci-n; resuelve O(MbDNEBmas d
2016)

La competencia "Resuelve Problemas de
fundamental es dentro del desarroll o mat el
comprender, analizar y resolver probl emas
competemhcica il mp aplicaci-n de <conceptos n
i dentificaci-n de patrones y razonamiento
deci siones en distintos contextos (Boal er,

Desde un enfoque pedag-gico y cognitiywv

basa en | a interacci-n entre conocimientos
a |l os estudi antes construir soluciones a
razomami ecr?2tico (Vygotsky, 1995, Piaget,
heur2stico para | a resoluci-n de probl em
estudi antes deben comprender el probl ema
procedi mi entooss ryeseuMalawdaors, enf ati zando | a
proceso de resoluci-n matem8tica.

En el contexto educativo peruano, el C
( MI NEDU, 2016) establece que esta compet e
probl emas diversos, tanto aquell os plante
ent or no,o apolnioccanmd ent os sobr e cantidad,
operaciones y sus propiedades. Adem8s, i mj
y comunicar relaciones matem8ticas, l o g
mat em8ti cas.
Enfoques te-ricos sobre | a competenci a

Desde el constructivismo, | a competenci
un proceso activo en el que |l os estudiante
| a mani pul aci - n de conceptos y | a exper
mat eands i ( Pi aget, 1977; Von Gl asersfeld,

aprendi zaje matem8tico se desarrolla a tr
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herramientas culturales, | o que sugiere qu
de I a I nformaci-n y Comunicaci- -n (TIC) pue

de esta comp®O©t eneiaa(HaE@mMaO0) .

Desde | a perspectiva del aprendizaje si
l a resoluci-n de problemas matem8ticos es
contextos aut®nticos, | o que permite a | oc
coqii tuaciones del mundo real. En este sent

ser una estrategia efectiva para reforzar

aplicaci-n en escegViamaramesnaopir,8c202Zd)s. (Cal er c

Asi mi smo, | a teor?2a de | a carga cogni ti

de probl emas matem8ticos puede representar

cuando |l os estudiant es deben procesar

si mult &neamhentk et al . (2006) argumentan (
model os visuales puede ayudar a reducir | a
centrarse en |l a comprensi-n y aplicaci-n

eficiente.
Di mensiones de | a competenci a
A.Traduce cantidades a expresiones num®ri c

La capacidad de traducir cantidades a
estudi antes puedan interpretar una situac
matem8ticos a trav®s de expresiones num®r |
fundarmerth el desarroll o del pensamiento al
gue permite estructurar | a informaci- -n de
soluci-n (Polya, 1945) .

Desde |l a perspectiva del constructi vi
expresiones matem8ticas es un proceso act
i nformaci - n, sino que construyen signific
( Pi algPert7,; Vygotsky, 1995) . De acuerdo con
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capacidad depende en gran medida de | a 1in
simb-1l1icas, I o gue sugi er e gue |l os ento
oportunidades para el trabajo colaboratiyv

aut ®msti c

Asi mi smo, Lave y Wenger (1991) argument
m8s efectivo cuando se contextualiza en si
estudi antes establecer conexiones entre |
probd emati di anos. En este sentido, el us
Comunicaci-n (TI C) facilita |l a construcci

permiten representar y manipul ar canti dade

l nvestigaciones recientes han demostr a

mej orar significativamente | a capacidad d
expresiones matem8ticas, Boal er (2008) enc
|l a ®arsza de | as matem8ticas promueve una
conceptos num®ricos al permitir | a explora
en m¥l tiples representaciones. De maner a ¢
|l as Trndanbrherramientas gue permiten a | o
num®ri cos con mayor precisi-n y flexibilid
probl emas en t®r minos matem8ticos.

Por otro | ado, |l a teor2a de |l a carga
traducci-n de cantidades a expresiones ma
cognitiva en | os estudiantes, especi al ment
En eertei dso, el di sefo de materiales educa
cognitiva innecesaria, permitiendo que | o0s
datos clave y en | a formulaci- -n de model o0:s
B.Comunica su comprensi-n sobre | os n¥mero

La capacidad de comunicar | a comprensi
es un aspecto fundament al en | a competen
relaciones num®ricas Yy operaciones en un
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proceso implica el wuso de terminolog?a mat
mani pul ar s2mbol os num®r i cos, as? co
presentaciones matem8ticas (Boaler, 200E¢&
Desde | a perspectiva del aprendizaje sc
muni caci -n matem8tica se desarrolla &en
rramientas simb-1licas. En este sentido,
tpenslami ento abstracto y | a resolwuci - -n o

ganizar su razonamiento y yWemgaerti L980L5¥.

El desarroll o de esta capacidad no sol
tudi antes, sino que tambi®n fortalece s
| uci ones matem8ticas (Caballero, 2017) .
&@tien matem8ticas facilita | a transfere.]
rmitiendo que | os estudiantes relacionel

ndo r eal

El uso de TIC en |l a ensefanza matem§8ti
ectiva para mejorar | a comunicaci- -n de
contraron que |l a integraci-n de platafo

tudi aertpe esentar y manipular conceptos n
jorando su capacidad para expresar sus
ramend.i (2023) destacan gue el us o de
teracci - nolyabelr ati albaj el ement os esenci a

noci miento matem8tico.

Desde | a teor2a de | a cognici-n distr
gumenta que | a comunicaci-n matem8ti ca

di vi duo, sino que se extiende a trav®s

gr 8fi cos yt amhoedse.l oEsn deisgtie senti do, el uso

representaci-n y comunicaci-n de conceptos

desarroll ar una comprensi-n m8s profunda
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Final ment e, el desarroll o de | a capac
estrechamente relacionado con | a evaluaci
(2011) , el uso de r ¥bricas y otros i nst
monitoregaresel derd os estudiantes en | a ex

brindando retroalimentaci-n inmediata Yy ofr

C.Usa estrategia y procedimientos de estim

El desarroll o del pensamiento matemS8ti
estrategias y procedi mi ent os de estimaci
cuantitativos de manera eficiente. Esta di
exact osl heampglaeo de t®cnicas de aproxi maci
de resoluci-n estructurados (Polya, 1945).
estrategias debe enfocarse en promover | a
selccionar | os m®t odos m8s adecuados segw¥n
2016) .

Desde el enfoque constructivista, Pi ag
pensami emad elm8§gico es un proceso gradual
activa de conceptos y |l a experimentaci -n
usoedei maciones y <c8lculos aproximados no
nYamer os, sino que tambi®n permite a | o0s
respuest as, fomentando una actitud refl ex
2008) .

En el mar co del aprendi zaje situado, I
resoluci-n de problemas matem8ticos es m§
aut ®nticos, donde | os estudiantes pueden ¢
mundal r ePor ejemplo, | a estimaci-n de cost

en actividades cotidianas permite reforza

di aria, mejorando | a transferencia del cor

E I uso de TIC en | a ensefanza del c8l c

valiosa para mejorar | a precisi-n y rapid
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Grisales (2018) sefala que | as platafor ma:
| os estudiantes experimentar con m¥l tiples
retroali mentaci-n inmediata sobre Jlya efic
Oliveira (2020) destacan que | os entornos
ment al y |l a estimaci - n, al proporcionar s

refuerzan | a comprensi-n de | os procedi mie

Desde | a perspectiva de | a teorza de |

estrategias de c8lculo debe disefarse de r

|l os estudiantes. Clark et al. (2006t easr gur
de estimaci-n y c¢c8lculo contribuye a opti:H
|l os estudiant es se concentren en | a res.
procesamiento mec8nico de |l os c8lcul os.
Adem8s, estudios recientes han demostr:

puede mejorar signiidii-crmtde ameht due @y asdiqa e
Al vari Yo vy,emlcoornetsr a(r200n22que | os estudiantes
gami ficadas basadas en estimaci-n y ¢8I cul

desempefo en | a resoluci-n de probl emas c
D.Argumenta afirmaciones sobre | as relacio

La argumentaci-n matem8tica es una hal
probl emas, ya que permite a | os estudiant

sobre relaciones num®ricas Yy operaciones n

no ganlpdica | a aplicaci-n de conoci mientos
del pensamiento cr2tico y | a capacidad
fundamentados (Boaler, 2008).

Desde el enf oque socioconstructivista
construcci-n del conoci miento matem8tico
con otros, l o que sugiere que el desarrc
promoverseaosencehtaborativos. En este senti

trabajo en equipo y |l a discusi-n de &estra
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pensamiento | -gico y | a capacidad de

estructur ada.

La argumentaci -n matem8tica tambi ®n est
di stribuida, | a cual sostiene que el razor
construye en i nteracci -n con herrami ent
repraeciemnes num®ricas yyCblaumeos, diL§goB8al e
Oliveira (2020) encontraron que el uso de
matem8tica permite a | os estudiantes rept
m¥%l ti pl ese exndlowgauiesn,d facilitando el desar
capacidad de justificaci-n matem8tica.

Seg%n Lave y Wenger (1991), el aprend
matem8tica es m8s efectivo cuando se enma
donde | os estudiantes deben explicar y de
senti doyrpbtraacinncn de metodol og2as activas,
probl emas (ABP) , ha demostrado ser efi ca
mat em8t iybDees [(aD2Crzuz, 2011).

Adem8s, | a argumentaci- -n matem8tica i mj
afirmaciones, sino tambi ®n l a habilidad
contraejemplos y pruebas emp?2ricas. Me zir
argumentdebe enfocarse en el desarroll o de
|l os estudiantes cuestionen sus propias s
validaci-n matem8tica.

Desde | a perspectiva de | a evalwuaci - -n
roponen el uso de r ¥bricas y herramient a:
argumentaci - n mat em8ti ca, brindando retr
coherentiaa @dustificaciones de | os estudi ar

Final mente, el uso de estrategias de af
como un factor clave en el fortaleci mient
Al vari Yo y Flores (2022) encontraron que |
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de resoluci-n de problemas en grupo desart
y defender sus argumentos matem8ticos en

manera individual
| mportancia de | a competencia en | a educac
ElI desarroll o de | a competencia " Resuel
solo en el 8§mbito acad®mi co, sino tambi ®n
estudiantes enfrentar situaciones que re
nNum®r iyctoma de decisiones fundamentadas (E
sienta | as bases para | a adquisici-n de
facilitando el aprendizaje de disciplinas

& aSngr a, 2011) .

l nvestigaciones recientes han demostr a

habili dades s-lidas en | a resoluci-n de pr
en otras 8reas del conocimiento y en | a v
emresfanza de matem8ticas centrada en |l a re
cr2tico mejora significativamente el ren.

estudi antes en su capacidad para abordar

Adem8s, el wuso de estrategias innovador
basado en proyectos, ha demostrado ser al-t
est a compet egnCrilaa n @ Makcn?2a0s&sa& pet | d o, | a i nt ec

herramientas di giitnatleersacy ipwme o gpalkradg?eads apr
mda& em8ti co, promowiue mch@ muamay mzyweraci dad d e
estudi antes (Revelo, 2020).

2.2Tdor2as sobre el uso de | as TICs en edu
La clasificaci-n de | as teorzas del ap
c-mo |l as tecnolog2as de | a informaci- -n y |

Estas teor2as ofrecen perspectivas varia

conoceinmmos, Cc-mo se procesa |la informaci-n
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el constructivismo que enfatiza |l a constr.
estudi ant es, hasta el conectivismo que s
colaboraci-n en | 2nea, estas teor&aay &am@ar oj
educaci - n. En este contexto, se explora u
|l a i ntegraci-n efectiva de | as TIC en entoc
el l as aporta ideas y enfogqguesewal aogosa pac

A.Constructivi smo

El constructivismo es una teor2a del af
i ndividuos construyen activamente su propi
el entorno y (cddl®dw70hoosle Pioagetrincipal es t
propuso que el conocimiento se construye

esquemas cognitivos para ac(olnkQUd5it rrou e nd | iun

te-rico, enfatiz- | a importancia de | a int
segwn Vygotsky, es un proceso soci al en el
a trav®s de | a colaboraci-n y |l a comuni cac

En el contexto de |l a educaci-n con TI
creaci-n de entornos de aprendizaje en |2

simulaciones y recursos multimedia per mit e

|l ansbrucci-n de su conoci miento. Por ejem
pueden ofrecer actividades de resoluci -n
aplicar conceptos y teor2as para encontrar

B.Conectivi smo

El conectivismo es una teor2a del apr e
conocimiento reside en | as conh2kp Dhoevsn es r e
(209dh dos de | os principal es tgeuemi d@s edat
digital, el aprendi zaje no se | imita a |c
conectarse con informaci-n relevante y <co

especializados.
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ElI conectivismo se alinea con el wuso d:¢
| as plataformas en | 2nea, | as redes soci a
estudi antes acceder a una amplia ghma de r
entornos de aprendizaje en | 2nea fomentan
pueden col aborar, compartir recursos y ap
aprendi zaje en |l 2nea como | os cur sos ma
comudades en | 2nea de aprendices.
C.Teorza del aprendi zaje situado

La teorza del aprendizaje situado se b
proceso soci al y cul tural quUELl DT We g eern ¢
(19980 dos de | os te-ricos clave detr8s de
y | a comprensi-n se desarrollan a medi da

significativas en contextos aut®nticos.

En el contexto de |l as TIC en | a educac
refleja en |l a creaci-n de entornos de afy
aut ®nti cos. Por ejempl o, |l os entornos Vi
estudi dhteewar a cabo experimentos en | 2nec¢

Tambi ®n se pueden crear entornos de si mul a
|l o que permite a | os estudiantes practica
aut ®nti c

D.Teor2a de | a cognici-n distribuida

La teor2a de | a cognici-n distribuida s
no est8n | imitados al individuo, sino que
Se relaciona con | a idea de que drarso  epg asroa
extender su capacidad(togBhtdoa. dE€I hok i
han i nfluido en esta teor?2a.

En el contexto de Il as TIC en | a educaci

mani fiesta a trav®s del uso de herrami ent
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di spositivos, software y recursos en | 2ne
ej empl o, | a cal culadora y | as aplicacione:
gue | es permiten resolver probl emas mat emsé
E.Teor2a de | a instrucci-n multimedia

La teor2a de | a instrucci -(n20poullgtei medit a .
en el di sefo de medios y entornos de apre

aboga por principios de disefo que se be

estudiantes procesan y retienen imd odenaci
estos principios incluyen | a contig¢idad,

En | a educaci-n con TIC, | a teorz2a de |
de materiales de aprendizaje en | 2nea. Pol
garantizar que | as im8genes y el aéxto re
Tambi ®n se pueden utilizar estrategias de
m8s pequefYos que | os estudiantes pueden pr
F.Teor2a de | a ensefanza transformati va

La teor2?a de | a ensefanza transformat.i
transformar | a ensefanza y el aprendizaje.

|l os estudiantes para ser participantes act
Los docentes act¥an como gu2as y facilitad
(Bates & Sangr a, 2011)

En el contexto de las TIC en | a educac
aprendi zaje basado en proyectos, donde | o
para investigar, crear y presentar sus pr
"viodar" el sal-n de clases, donde el <conte

se dedica a la discusi-n y | a aplicaci - -n &
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G.Teor2?a de | a carga cognitiva

La teor2a de | a carga ebvdei0oj0iga, cdprtnaal

|l a gesti-n de | a carga cognitiva de | os es
por el di sefo de materiales y actividades
estudi antes puedan centoar€ea enrals ppl abdi
evitar |l a sobrecarga <cognitiva que puede
I nformaci - n.

En | a educaci-n con TIC, |l a teor2a de
materiales y actividades en | 2nea. Esto i
coherente, evitar distracciones innecesar |
sea necesario. El di sefo de Il a interfaz ¢
educativos tambi ®n se rige por estos princ
2.2L&as tecnolog?2as de |l a informaci-n y cor

Las Tecnolog?2as de | a Informaci- -n y |a
para convertirse en wuna parte integral d
transformado |l a forma en que | as personas
l a infoermhaicreciente i mportancia de | as 1
de | a vida moderna ha convertido a estas
i nfraestructura gl obal

El advenimiento de I nternet, qgue se rer
inflexi-n en | a historia de | as TIC. La ci
permiti- | a interconexi -n de sistesmal a nfo
sin precedentes. Esto all an- el cami no p:
servicios en | 2?2?nea, y cambi- | a forma en
de | a web, |l a mensajerza electr: -nacia-ny | a
humana, acortando | as di stanci as y per mi

( Ca

ballero, 2017)
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ElI i mpacto de Il as TIC no se |imita al 8§
tambi ®1 han transformado sectores como | a
administraci - n. Por ejempl o, en el §mbito
foasm de aprendizaje en | 2nea, | o que ha am
| a capacitaci-n a distancia. En el sector
tel emedicina, permitiendo consul tmasi m&di c
m®di ca de manera eficiente. En | as finanze
de banca m-vil han transformado | a for ma e
administraci -n, l as TI C han mejsorya doeclua seo
gue ha Il evado a una toma de decisiones

(AreyCamar a, 2017)

Desde un punto de vista tecnol - -gico, I
componentes que 1incluyen har dwar e, soft w,
audi ovisual es. Estos elementos trabajan
procesami eahemiysil-an tde datos e informaci
di spositivos m- viles y computador as per
i nform8ti cas, sistemas de al macenamiento
dat os. Este cosj werst oesckeenci @at nplacgp@2 al a reco

di stribuci-n de inforDawdsmren,ufléscal a

La distinci-n entre tecnolog?2as de ¢ oml
es fundament al para comprender | a diversi
Las tecnolog?as de comunicaci - n, gue incl |
t efloen2 a, se centran en |l a transmisi-n de i
han revolucionado | a forma en que | as per
comunican a |l arga distancia y reciba&m noti

facilitado | a interacci-n sodiOaslory ol,a 2di2flt

Por otro | ado, |l as tecnolog?2as de | a i
procesamiento y | a gesti-n de datos. Estas
i nform8ticas que permiten a | as personas

procesamiento de texto y | a gesti-n de bas
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de datos. La inform8tica ha i mpulsado | a
deci siones informadas y el acceso a vasta
herramientas son esenciales tanto en el §8m
desde | a creaci-n de documentos (IMastcanloa
2015)

La sinergia entre estas dos categorz?2as
es | o que hace que |l as TIC sean tan pode
transmisi-n y el procesamiento de inform
tranaflor madi cal mente |l a forma en que | as
acceden al conoci miento. L a convergenci
computadoras y dispositivos m-viles, con r
ha | | ewadaoccia n adec un entorno en el que | as
un papel vital en |l a vida contempor 8nea.

2. onceptos cl aves

Argumenta afirmaciones sobre Calpaci dmaes pral
justificar y validar afirmaciones mat em§:
evidenci a eygpharlincear s(,CIl1a0r9k8; Osores, 2022).

Cant iTd&rdmi no que denota | a medida o magni't
en un conjunto, expresando | a noci-n de ¢
( MI NEDU, 2016)

Competencia "Resuel ve :FKraphklcd mMaasd de | Cearsttiud
abordar problemas matem8ticos en diversos
nY¥amer os, sistemas num®ri cos, operaciones
y model ar situaciones mataerm8s¢ o lc s i opnaersa ep
( MI NEDU, 2016) .

Compet:&Cmmpiaci dad o habilidad de una persor
tarea, resolver problemas o alcanzar obj ef

conoci mi ent(©OGr iys dless,rez@k8)
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Comunica su comprensi-n sobreCalpasi od%me rp@as
expresar i deas matem8ticas utilizando tern
simb-licas, facilitando | a argumentaci - -n r
Contexto :Eduoanbvaen el gue se | leva a ca
aprendi zaje. Il ncluye elementos como | as
estudi antes, | o0os recursos, | as pol 2ticas e
en | a e(dMiacraccain-on, 2015)

Educaé®iroeceso de adquisici-n de conoci mien
a trav®s de | a ensefanza y el aprendi zaje.

de promover el des(aBCE,|l.1200 1p%)r sonal y soci @

Efi c€apacidad de | ograr resultados deseadc
En el contexto educativo, |l a eficacia se
ensefanza y |l as estrategias pedag:-gicas peé
estudi(Lratlywe namendi , 2023)

Ense¢f:aPrzoaceso pedag-gico en el gue un ed
habilidades y valores a | os estudialntes,

(Grisal.es, 2018)

Estrategia D IM@It TOAlLoNM ATg 2 a pedag-gi ca gue
tecnol -gicas para mejorar | a ensefYfanza de
en enfoques heur2sticos y constructivista

estudi ant es epnr olba erneasso Imiactiemm8 tdiecos ( Boal er

Estr atté @ina de acci-n disefado para alcanz
selecci-n de enfoques y recursos para ab
(Grisal.es, 2018)

Experi mentacAphigacBl outle: estrategias heu

resoluci-n de problemas mediante el us o de
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Expl oraci -n 'y Useopr desenmteaciam:ent as tecnol
probl emas matem8ticos yONiveiat aza20230) uci c

l nteracci - n yDecsoamurnoilclaociden: |l a comprensi - n
trabajo colaborativo y | a argumentaci - -n er
LogirSoe refiere al ®xi to en l a realizaci -

mani festarse en t®r minos de alcanzar resul
competencia édmoy@hi Wabt hj dad20)

Mat em8Disas plina que se enfoca en el estu
patrones. Proporcionan herramientas para
cuantit a(tHop@he wtee r a, 2020)

Met oda M®¢ 2d o s, enfoques y t®cnicas util i z
educaci - n, se relaciona con | a planificac
( MI NEDU, 2016)

Refl exi - n y Ewaalluiadcaic-in- nde respuestas, I d e
justificaci-n de soluciones en funci - -n de
Resoluci -n ®Pe ogrecwl egmmaes i mpl i ca abordar de:
evaluar alternativas y aplicar egUviatlegj a:
2021)

Tecnolog2a de |l a infoSamchenr amiceonmuansi cdicg
computador as, internet y softwar e, gue se
comunicar informaci - n. Han transformado |

a l cono(cWwmicing,o 2021)

Traduce cantidades aHekRplredadnearaum®tiec@
matem8ticas y representarlas mediante mod

estructurada de problemas (Polya, 1945; Bc
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Usa estrategias y procedi Apéntcasi da dest idm
m®t odos de c¢8lculo y estimaci-n para | a
pensamiento flexible y el an8lisiyBl ouveasatf it
2022) .



CAPETULO 11

METODOLOGEA DE LA I NVESTI GACI €N

3. 1ITi yoni vel de investigaci - -n

La presente investigaci-n se desarroll
centra en | a recopilaci-n vy an8lisis de d
fen- menos medi bles y verificabl es. Este er
identi ficar patrones y generalizar | os res
rigurosos (Bernal, 2016) .

ElI estudio sigudeadlucm®tvodo ehi poata®t seo b e
de hip-tesis y su contrastaci-n mediante |
m®t odo es caracter?2stico de | a i mveastiiugaai
hip-tesis establecidas con base en princiog
2020) .

El tipo de investigaci -n es aplicada,
conoci mento con fines pr8cticos, buscand
trav®s de | a i mplementaci-n de | a estrate
per miltiezauticonoci mientos te-ricos para abc
deter mi nado, generando resul tados gue pu
educativos similares (Hern8ndez, 2018).

En cuanto al disefo de invespemgiamenmnal
corte |l ongituderpkri Benttabe$e caaacteriza
variable independiente, en este casa, Il a
aleatorizaci-n estricta en |l a asignaci - -n
control. En este sentido, |l os grupos de ¢
evaluar el i mpacto de |l a intervenzietn aeln. ,c
2018) .

Asi mi smo, el di sefo es de corte longit

recolectados en diferentes momentos del ti
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competencia "Resuelve Problemas de Cantid
despu®s de | a aplicaci-n de |l a estrategia
precisa de | os efectos de |l a interyenci - -n
0,x0;
G.E. o
G.C. 0, o,
Donde:
o1 . Es etlesptre(en el grupo experimenta
o2 Es el postest (en el grupo exper.
03 : Es etlesptre(en el grupo de control)
o4 Es el postest (en el grupo de con
X : Representa | a aplicaci-n de | a es
3. 0Operacionalizaci-n de variabl es

3.2VAari abl es

V. IEstrategi a :[EsGIrTaAlLeMATa motivador a g
aprendizaje en | os estudiantes mamejed d8e e
herramientas tic y recursocCalydyrea amesdic,or
2023)

V. DCompetencia resoluci-nCapgacpirdoabd eda s
persona para abordar y solucionar situaci
cuantitativos (Mé NiEdDter 20df6gcti va



37

3.2Definici-n operacional de | as variables
Operacionalizaci-n de variabl es
Vari ak Definici - -n Di mensi I ndi cadc Tipo Escelnstru
vari a
EstrateMetodol og2a Proceso plnicio |l ndepeiOrdi Li st a
DI GI TALensefYanza b Proceso cotejo
enfoque heu Sal i da
resol uci -n Apl i caci n
(Polya, 1914
TI C para me
comprensi -n
en primari a
ResolucCapacidad dTraduce ¢ Capacidad DependiOrdiLista
probl enpara interpexpresionr representa cotejo
cantidaprobl emas mnum®ri cas num®ri cas
medi ante di Comuni ca Habilidad
estr atMiIgNEaDsLc omprensi expresar i
2016) nYamer os y mat em8ti ca
operacionlenguaje n
Usa estra Uso de m®t
procedi mi c8lcul o vy
estimaci - en prebl em
c8lcul os
Argumenta Capaci dad
afirmaci o afirmacion
rel acione matem8tica
y |l as ope evidenci a
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3. 3Foblaci-n y muestra
3.3Pabl aci -n

La poblaci-n se define <como el conj ur
caracter2sticas espec?2ficas y que son obj e
al , 2018) . En el presente esltausdi oy atlirao p
secciones deedluctaecric-enr pgrriandaor i a de | a I nstit
de San Mart2n de | a ciudad 3é& TEasdmua, amuywes,
|l os registros de | a plataforma ESCALE del
3.3MAestr a

La muestra es un subconjunto represent
para obtener datos que permitan inferenci
2018). Para esta investigacde:sr,uddeanhea ss eled
grado de educaci - -n primar2iast wWwdisdmtidsuiadms:
exper i meensttauldiyan2t es en el grupo de control

La elecci-n de esta muestra responde ¢
estudi antes de tercer grado representan ul
mat em8ticas, ya que es en este nivel don
pensm@atmo elmagieooti co y | a capacidad de reso
|l o que permite evaluar con mayor preci si
Adems§s, |l a selecci-n de este grado se deb
di fi sulstighe fi cativas en el aprendizaje maf
evaluaciones internas y en estudios nacion
( ECE, 2019) , gue indican que un alto por
nieeliniciales de desempefo en matem8tica.
Criterios de inclusi-n

- Estudiantes matricul ados en el terce

per2odo acad®mico 2024.
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- Estudiant es Cuyos padr es o] tutores

informado para participar en | a inves

- Estudiantes con disposici-n y capacic
actividades de | a estrategia DI GI TALM

- Ni fos y ni fas de ambos g®neros, garan
Criterios de exclusi -n
- Estudiantes que cambien de instituci
i nvestigaci - n.

Estudiantes con di scapaci dades sever

interacci-n con | as actividades pl ant

Estudiantes gue hayan participado r

estrategias educativas simi.l ares, evi

3.3MBestreo

ElI estudi o emplear8 un muestreo no prob
|l a selecci-n de |l a muestra responde a | a s
adem8s de | as <car aetxererdtmema sald eluedirseafud ec
y un grupo experiment al con caracter2stic:
eval uar |l a efectividad de | a estrategia
mi ni mi zando | a influencia de factorrees exte
|l a i mpl ementaci -n (Carrasco, 2018) .

3.4T®cnicas e daeaesdoaoluencanit o de dat os
3.4T®cni ca

Para | a recolecci-n de datos en esta i
| a cual permite evaluar de manera objetive

de | os estudiantes antes y despu®segd#n | a &
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Hern8§ndez et al. (2018), el test es una t
recopilaci-n de datos num®ricos sobre el |
un estudi o. En este caso, el teskel sebapti
de medir | os cambios en | a competencia r ¢
grupos experimental y control

3.41 Bstrumento

El i nstrumento principal utilizado par

probl emas de cantidado fue una prueba di

compuesta por 12 2tems de opci -n m¥uil tiple.
con | asli maasirones establecidas por el Cur
Educaci - n, y tuvo como prop-sito evaluar
|l os estudiantes del tercer grado de prim

estrategi aT.DI GI TAL MA

Las di mensiones evaluadas por | a prueba
D1: Traduce cantidades a expresiones nt
D2: Comunica su comprensi-n sobre n¥Yamer
D3: Usa estrategias y procedimientos de
D4: Argumenta afirmaciones sobre relaci
Esta prueba diagn-stica fue aplicada er
grupo experiment al como al grupo de ~contr
regi strados sistem8ticamente en una | i st a
de |l ogro alcanzados por | os estudiantes e
(2011) , la |ista de cotejo es wuna herram
desempefo, ya que permite evalwuar el cumpl

facilita |l a categorizaci-n de | os resultac
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Cabe resaltar que | a estrategia DI GITA
sesiones pedag-gicas (ver Anexo 02), cada
sesiones estuvieron organizadas en torno

di strdbul dosiguiente maner a:

a)

S1: Resolvemos situaciones probl em8ticas

estrategia Digital mat.
S2: Resolvemos situaciones problem8ticas r

S3: Resolvemos situaciones problem8ticas n

del Mat hi gon
S4: Resolvemos situaciones problem8ticas r

S5: Resolvemos situaciones probl em8ticas

met odol og?a Digital mat

S6: Resolvemos situaciones problem8ticas

Digital mat

S7: Resolvemos situaciones problem8ticas

met odol og?2a Digital mat

S8: Resol vemos situaciones problem8ticas

met odol og2a Digital mat

S9: Resolvemos situaciones problem8ticas

met odol og2a Digital mat

S10: Resolvemos situatcodbmesomprbbbhemBbneas

met odol og2a Digital mat

S11: Resolvemos situaciones probl em8ticas

y fracci-n impropia utilizando | a metodo
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S12: Resolvemos situaciones probl em8ti cas
decimales wutilizando | a metodol og2a Digi
S13: Resol vemos di ver sas situaciones pr

met odol og2.a Digital mat
3.4V&8lidaci - -n del i nstrumento

El i nstrumento wutilizado para |l a recol

sometido a un procesoa dter avva®si ddaecli -preuridgeei oc of

el | o, se cont - con | a revisi-n de cuatro e
| os 2t ems del i nstrumento en funci - -n de s
di mensiones e indicadores de | ti dadoabl e 7T

A partir de sus oOobservaciones Yy sugerert

de al gunos enunciados con el prop-sito de
educativo de | os estudiantes. Esta wali da:
i ncluidos en | a |ista de cotejo sean relev
educativo en el gue fue aplicada | a estrat
3. Procesadme elnat o nf ormaci -n y m®t odos estac

Se recurrir8 al an8lisis estad2stico d

descriptivo se representar8 a trav®s de

comportamiento de cada una de | as vari abl e
di mensiones que | a confor man.

A trav®s del ans8linsnsciateeaeanhei 8ahs peuas
de nor mal i dad, par a establ ecer | a prueb.

consi-drerwmrca si gnd5,i clamcc aaldrmesddlradn tper oecle saaf
est adx®PsStS cVo2 5 .



CAPETULO 1V
RESULTADOS DE LA I NVESTI GACI ¢ N
4. IResul tados
Tab2 a
Capacidad Traduce cantidades a expresiones
Traduce cantidades a G.C. G.E.

expresiones Pretest Postest Pretest Postest

numericas f % f % f % f %
Inicio 7 259% 1 3,7% 11 40,7% 2 7,4%
Proceso 15 556% 19 70,4% 11 40,7% 7 259%
Logrado 5 185% 7 259% 5 185% 18 66,7%
Total 27 100,0% 27 100,00 27 100,0% 27 100,0%
NotEl:aboraci -n propi a.

El an8lisis decapaciieaadlutadosantdedbades
num®r i cas"” revela diferencias significat:i
experiment al (G.E.) tras | a implementaci - r
el 7%0de | os estudiantes del G.E. se encont
el postest esta di%,rai nda caaedoj wna mej Or
simult8neamente, el porcentaje debS5%setnudi ar
el pretég%tem aln ©Bdst extl; GerC.c dratnrba sBthe mo st r
d

e menor magnitud; el

porcentaje de9estudi

% en el p%edamrsdl agosBgastl|l os en el nisv el | o
% al9 %5 Estas di ferenci as sugieren gue
significativamente m8s efectiva para desal
expresiones num®ricas en (l0,2BeE. uSeg#a Cat
de I a informaci-n y comunicaci-n (Tl C) en
aprendi zaje m8s <colaborativo e innovador,

compl ej os,

educativo motiva a

afemg@palGtrasaglues | a

| os

I ntegraci - n

estudiantes y mejo
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obtenidos est8n alineados con estas pers|
estrategia DI GI TALMAT en el fortalecimien
estudiantes.

Figdr a

Capacidad

80.0%

70.4%

70.0%

60.0%

55.6%

50.0%

40.0%

30.0%

20.0%

10.0%

0.0%

Pretest Postest

Traduce

cantidades a expresiones

66,7%

40.7%

40.7%

Pretest

Postest

G.C. GE.
mlInicio mProceso mLogrado
NotEa:aboraci-n propia.
Tabl a
Capacidad Comunica su comprensi-n sobre n}%
Comunica su G.C. G.E.
comprensién sobre Pretest Postest Pretest Postest
nt]mer.osy f % f % f % f %
operaciones
Inicio 4 148% 3 111% 8 296% O 0,0%
Proceso 22 815% 20 74,1% 19 704% 11 40,7%
Logrado 1 3,7% 4 148% O 0,0% 16 59,3%
Total 27 100,09 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0%
NotEa:aboraci -n propia.
E I an8lisis decapsaciChaduint achosude olmpr en

nYamer os 'y

operaciones

evidencia variaci ol
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(G.C.) y experimental (G.E.) en | as eval ua
el porcentaje de estudiantes 8 adl%lrli vel
mi entras que en el grupo experimental e st
postest; en cuanto al nivel "Proceso", se
pero el cambi o m8s destacado se pnbdej o e
aument, 7% dael3%134y en e% ad3%b.9 e sdteel iOncr ement o
en el grupo experiment al sugiere que | a i
tuvo un i mpacto positivo en | a comprensi
Seg¥%wn Calero y Veramendi 2(&29D28¢ ,1 & ai nuft ord m:e
comunicaci - -n (Tl C) en | a ensefYfanza de | as
col aborativo e innovador, facilitando | a

Grisales (2018) resalta que et wdicartfe < ay

rendi miento acad®mi co; |l os resul tados obt e
evidenciando |l a efectividad de | a estrate
habilidades matem8ticas de | os estudi ant e s
Fi gr a

Capacidad Comunica su comprensi-n sobre n}%

90.0%

81.5%

30.0%
74.1%

70.4%

70.0%

59.3%

60.0%

50.0%
40.7%
40.0%

30.0%

20.0%
11.1%
10.0%

0.0% 0.0%

0,0%
Pretest Postest Pretest Postest

G.C. G.E.

mInicio mProceso mLogrado

NotEl:aboraci -n propi a.
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Tab4 a

Capacidad Usa estrategias y procedi mi ent os
Usa estrategias y G.C. G.E.
procedimientos de Pretest Postest Pretest Postest

estimacion y calculos f % f % f % f %

Inicio 8 296% 4 148% 12 444% 1 3, 7%

Proceso 15 55,6% 17 63,0% 13 48,1% 9 33,3%

Logrado 4 148% 6 222% 2 74% 17 63,0%

Total 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0%

NotEl:aboraci -n propi a.

El an8lisis decalpoast iUdeasdud & tardaotse gliead ay pr

estimaci-n y c¢8lculos™ muestra diferenci a
(G. C.) y experiment al (G. E.) despu®s de
DI GI TAL MAT. En el G.C., dl nporedendteaj"d nde i &
del 6% 9 I18%1 4 mi entras que en el G.E. esta ca
4 4% a¥V¥%;3 en cuanto al ni vel "Proceso", s e
grupos, pero el cambionmyeldédtogecadow"se emt
ni vel aumeital2%W2e2 miledlnt r as que 4¢n addw63. E. [
este i ncremento significativo en el grup

DI GI TAL MAT f ue not abl ement e m§ s efectiva

estudiantes en el uso de estrategias y pr
| pus hiama2 0e2t2¢ | uso apropiado de |l a tecnol c
facilita | a autonom2a en el proceso de ap
conoci miento mediante | a interacci-n entr

congruentre? acodnell aapreeondi zaj e constructivis
participaci-n activa del e@GPRiuagamn.taedcimns e, l
Calero y Veramendi (2023) destacan que | a
aprendi zaje colaborativo e innovador, | o ¢
G. E.
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Fi g@dr a
Capacidad Usa estrategias y procedi mi ent os

70.0%
63.0% 63.0%

60.0%
¢ 55.6%

50.0% 48,1%
44.4%
40.0%
33.3%
29.6%
30.0%
22,2%
20,0%
14.8% 14.8%
10.0% T.4%
3.7%
0,0%
Pretest Postest Pretest Postest
G.C. G.E.

mInicio mProceso mLogrado

NotEl:aboraci -n propi a.
Tabd a
Capacidad Argumenta afirmasgi baesopebnei oalk
Argumenta G.C. G.E.
afirmaciones sobre Pretest Postest Pretest Postest

relaciones numérica
) % f % f % f %
y las operaciones

Inicio 11 40,7% 7 259% 11 40,7% 3 11,1%
Proceso 16 59,3% 13 48,1% 16 593% 5 185%
Logrado 0 00% 7 259% O 0,0% 19 70,4%
Total 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0%
NotEl:aboraci -n propia.

El an8lisis de clagps c'rAdregaul nieandtoas adfei rimea c i

rel aciones num®ricas Yy | as operaciones™
experi ment al (G.E.) comparado con el grup
grupos t @2 de estddi antes en el ni vel de

el G.E. redul%, emiteantcriagsr agud €ellP%. G.d esno8lso,
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el porcentaje de estudiantes en el ni vel |
0% en el PArYe teens telalposQ est, compds aadd 260 n

% en el G. C. Esto sugiere que | a estrategi
en el desarroll o de | a capacidad para argu
y operaciones. De acuerdo con | pushki ma et
educaci -n matem8tica fomenta | a awthdmgm? a
| o cual es esenci al par a desarroll ar co
constructivisTa ydevVy@gba&m)y a(l®ad | a 1 mport
i nteracci-n y |l a pr8ctica en el aprendi zaj
G. E; |l a efectividad de | a metodol og2a DI
subrayando | a i mportancia ndegua dhfoqguef of
col aboraci-n y reflexi-n entre | os estudi e
Fi gdr a

Capacidad Argumenta afirmasgi bassopebrnei oak

80.0%

70.4%

70.0%

60.0% 59.3% 59.3%
o 0

48.1%

50.0%

40.7% 40.7%

40.0%

30.0% 25.9%

0,
20.0% 18.5%

10.0%

0.0% 0.0%

0,0%
Pretest Postest Pretest Postest

G.C. G.E.

mInicio mProceso mLogrado

NotE:aboraci-n propi a.
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Tabt a
Competencia Resoluci-n de problemas de car

Resolucién de G.C. G.E.

problemas de Pretest Postest Pretest Postest

cantidad f % f % f % f %

Inicio 8 296% 3 111% 9 333% 1 3, 7%
Proceso 17 63,0% 11 40,7% 16 593% 3 11,1%
Logrado 2 74% 13 48,1% 2 74% 23 85,2%
Total 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0% 27 100,0%
NotEl:aboraci -n propi a.

El an8lisis de cloomp et"eRseuslotlaudcois- ndedel apr o
cantidad" muestra wuna mejora significat.i
comparaci-n con el grupo de control (G. C.)
el 3%3de | os estudiantes del G. E. se encont
el postest esta ,7¢%,f riandsiec ama@aujuonaa durs mBnu
Simult8neamente, el porcentaje de % sthudi at
el pret 2%ten eh pBbéstest. Por otro | ado, el

de inicio plasam ol dEphe tBdAstel alpokt est , y adg
| ogrado auméen tadT %48 Hsetlas7 di ferencias sugi e
DI GI TALMAT fue significativamente m8s ef e
resoluci-n de problemas de cantidad en el
de tecnol og?as de uthiacacnf-oorm@atTh €n gn cloan
mat em8ti ¢as ufmhonmepnr endi zaj e m8s col aborati
comprensi -n de coAdem§®s Comphleews(2018) r
de TIC en el proceso educativo motiva a
acad®miEcsa badoe®sabt8n alineados con | as t¢
(197 gue enfatizan |l a i mportancia de | a i
con | a teor2a del apr e9nbd i zgaujee ssuibtruaaydao ldae r
contexat adegmilsi ci - n deenl ccoonncol cuismi-enn,t ol a estr
ha demostrado ser altamente efectiva en el
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de | os estudiantes, confirmando | a relevar
en el contexto educativo actual

Fi gbr a

Competencia Resoluci-n de problemas de car
90.0% 85.2%

80.0%

70.0%

63.0%
50,3%

60.0%

48.1%

50.0%

40.0%

29.6%
30.0%

20.0%
11.1%

11.1%

10.0%

0.0%
Pretest Postest Pretest Postest

G.C. G.E.

mInicio ®Proceso mLogrado

NotEl:aboraci -n propi a.
4. XZomprobaci -n de hip-tesis
4. 2Camprobaci -n de hip-tesis espec?2fica 1

H1Exi ste diferencia significativa en el
a expresiones num®ricas entre | os estudiar
y despu®s de | a aplicaci-n de | a estrateg
Math, 2024.

HONo xeste diferencia significativa en
cantidades a expresiones num®ricas entre
control, antes y despu®s de | a aplicaci -n
Jos® denSar0OMdr t 2
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Tabl a
An8lisis de normalidad de | a hip-tesis esfg
Shapiro-Wilk
Estadistico gl  Sig.
PRE_GCGC- Traduce cantidades a expresiones numéricas 0,800 27 0,000
POS_GGC Traduce cantidades a expresiones huméericas 0,673 27 0,000
PRE_GE- Traduce cantidades a expresiones numeéricas 0,794 27 0,000
POS GE Traduce cantidades a expresiones numeéricas 0,658 27 0,000
NotEl:aboraci -n propi a.

Los resultados deNil & muesbaadev8hapeso

inferiores a 0,05 en todos | os grupos, esp
gue | os dat os correspondientes a | a cap:
numa@&rsi"c no siguen una distribuci-n nor mal
Tab8 a
Comprobaci-n de hip-tesis espec2fica 1
Significacion
asintética
Valor df (bilateral)
Pretest  Chi-cuadrado de Pearson 1,504 2 0,471
Razon de verosimilitud 1,514 2 0,469
Asociacion lineal por lineal 0,586 1 0,444
N de casos validos 54
Postest  Chi-cuadrado de Pearson 10,712 2 0,005
Razon de verosimilitud 11,104 2 0,004
Asociacion lineal por lineal 5,156 1 0,023
N de casos validos 54
NotEl:aboraci -n propi a.
En el pretest, | os resultados reflejan
|l os grupos, y a -cquuaed r eald ov alleorPeched sohi es 1,
significancia de 0,471, |l o que i1 ndica que
nilves similares en | a capacidad evaluada.
(1,514,; p = 0,469) vy |l a asociaci-n |ineal

conclusi - n.
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No obstant e, en el postest, se Observa
E I val oecruadderla dconide Pearson aumenta a 10, 71
|l o que indica que | a aplicaci-n de | a est
ena capacidad de | os estudiantes para ¢tr
Asi mi smo, |l a raz-n de verosimilitud (11, 1
(5,156; p = 0,023) confirman | a exicatenmai a
entre | os grupos experiment,alpoyrseemfdreod Idad e
|l a aceptaci-n de |l a hip-tesis alterna (H1)

4. 2C@mprobaci-n de hip-tesis espec?2fica 2

H1Exi ste diferencia significativa en e

comprensi - n sobre nY¥smer os y operaciones
experiment al y control, antes y despu®s di¢
en |l a | . ESaboMadbs®, deo24

HONoxkeste diferencia significativa en

comprensi - n sobre n¥smer o0s y operaciones
experiment al y control, antes y despu®s d
en |l a | . ESaboMadbs®, deo24
Tab9 a
An8lisis de normalidad de | a hip-tesis esfg
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
PRE_GGC- Comunica su comprension sobre niameros y 0,575 27 0,000
operaciones
POS_GGC Comunica su comprension sobre nimeros y 0,694 27 0,000
operaciones
PRE_GE- Comunica su comprension sobre nimeros y 0,576 27 0,000
operaciones
POS_GE Comunica su comprensién sobre nimeros y 0,626 27 0,000
operaciones
NotEl:aboraci -n propi a.

Los resultados deNil & muesbaadev8hapeso

inferiores a 0,05 en todos | o0os grupos, <con
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|l os datos correspondientes a | a capacidad
operacioneso no siguen una distribuci-n nc
Tabl@
Comprobaci-n de hip-tesis espec2fica 2
Significacion
asintotica
Valor df (bilateral)
Pretest Chi-cuadrado de Pearson 2,553 2 0,279
Razon de verosimilitud 2,965 2 0,227
Asociacion lineal por lineal 2,281 1 0,131
N de casos validos 54
Postest  Chi-cuadrado de Pearson 12,813 2 0,002
Razon de verosimilitud 14,520 2 0,001
Asociacion lineal por lineal 12,513 1 0,000
N de casos validos 54
NotEl:aboraci -n propi a.
En el pretest, | os valores obtenidos

significativa ent rceualdasa dgor udpeo sP,e ayras ognu ee se |2

significancia de 0,279, |l o que indica que
de |la intervenci-n. Asimismo, | a raz-n de
l i neal por | ineal (2, 281; p = 0,131) <conf
previas a |l a aplicaci-n de | a estrategia.

Sin embargo, en el postest, | os -val or e
cuadrado de Pearson incrementa a 12,813,
gue | os estudiantes del grupo experiment :
capacdadadomunicar su comprensi -n sobre r

mpl ementaci -n de DI GI TALMAT. Adicional men

0,001) y |l a asociaci -n |lineal por | inea
emostraddbengearcia entre | os grupos exper.i

ignifliesatreaultados permiten rechazar | a

> 0 o

i p-tesis alterna (H1), wvalidando as? que

a comunicaci-n y comprensi-n de | os n¥Yame

gruper empnt al
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4. 2C8mprobaci-n de hip-tesis espec?2fica 3

H1Exi ste diferencia significativa en el
procedi mientos de estimaci-n y c¢c8lcul os en
y control, antes y despu®s de | a aplicaci
Jos® de San. Mart2n, 2024

HONoxeste diferencia significativa en e
y procedi mientos de estimaci -n y c8l cul c
experiment al y control, antes y despu®s di¢
en la Is&@.ddboandoMart2n, 2024

Tablh
An8l i sis de normalidad de | a hip-tesis esfg
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

PRE_GCGC- Usa estrategias y procedimientos de estimaciol 0,793 27 0,000
calculos

POS_GGC Usa estrategias y procedimientos de estimaciol 0,772 27 0,000
calculos

PRE_GE- Usa estrategias y procedimientos de estimacior 0,758 27 0,000
calculos

POS_GE Usa estrategias y procedimientos de estimacior 0,675 27 0,000
calculos

NotEl:aboraci -n propi a.

Los resultados daVil & muesbaadev8hapeso
inferiores a 0,05 en todos | os grupos, cCo
datos correspondientes a | a capacidad Aus:

C&lul oso no siguen una distribuci-n nor mal
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Tabla
Comprobaci-n de hip-tesis espec?fica 3
Significacion
asintotica
Valor df (bilateral)
Pretest  Chi-cuadrado de Pearson 1,610 2 0,447
Razdn de verosimilitud 1,628 2 0,443
Asociacion lineal por lineal 1,579 1 0,209
N de casos validos 54
Postest  Chi-cuadrado de Pearson 9,522 2 0,009
Razdn de verosimilitud 9,912 2 0,007
Asociacion lineal por lineal 8,744 1 0,003
N de casos validos 54
NotEl:aboraci -n propi a.

En el pretest, |l os valores obtenidos
significativa entre | o0s gfcwmas aamnt el drPe alr
1,610 con wuna significancia de 0,447, I o
desempreffoarsien esta capacidad antes de | a
raz-n de verosimilitud (1, 628; p = 0, 443)
0, 209) confirman | a ausencia de diferenci
i ol al del estudi o.

En el postest, se observa un cambi o si
experi menctuaadr aldlo cdhei Pear son i ncrementa a
0,009, 1 o que indica una diferencia estad?
de DI GI TALMAT. AdemS8s, |l a raz-n de verosin
l i neal por | ineal (8, 744, p = 0,003) refuc

I mpacto Lpessirteiswd.t ados permiten reahakar |
hip-tesis alterna (H1), validando as?2 que

|l a capacidad evaluada en | os estudiantes ¢
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4. 2Cadmprobaci-n de hip-tesis espec?fica 4

H1Exi st e di ferencia significativa en
afirmaciones sobre relaciones num®ricas Yy
grupos experiment al y control, antes y ¢
DI GI TALMAIMT, EenDba Jos® de San Mart?2n, 20214

HONoxeste diferencia significativa en
afirmaciones sobre relaciones num®ricas Yy
grupos experiment al y control , antes y C
DI GI TALMAT,E.erMolna Jlos® de San Mart2n, 2024

Tabla
An8l i sis de normalidad de | a hip-tesis esfg
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

PRE_GCGC- Argumenta afirmaciones sobre relaciones 0,626 27 0,000
numeéricas y las operaciones

POS_GG Argumenta afirmaciones sobre relaciones 0,813 27 0,000
numeéricas y las operaciones

PRE_GE- Argumenta afirmaciones sobre relaciones 0,626 27 0,000
numeéricas y las operaciones

POS_GE Argumenta afirmaciones sobre relaciones 0,622 27 0,000
numeéricas y las operaciones

NotEl:aboraci -n propi a.

Los resultados daVil & muesbaadev8hapeso

inferiores a 0,05 en todos | os grupos, si e
|l os datos correspondientes a | a capaci dac
nu®r i cas y | as operacionesodo no siguen une

moment os ni grupos.
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Tabla
Comprobaci-n de hip-tesis espec?fica 4
Sig. Sig.
asintotica exacta Sig. exacta
Valor df (bilateral) (bilateral) (unilateral)
Pretest Chi-cuadrado de ,000 1 1,000

Pearson

Correccion de 0,000 1 1,000

continuidad

Razén de 0,000 1 1,000

verosimilitud

Asociacion lineal 0,000 1 1,000

por lineal

N de casos validos 54,000
Postest Chi-cuadrado de 10,694 2 0,005

Pearson

Razén de 11 2 0,004

verosimilitud

Asociacion lineal 8,038 1 0,005

por lineal

N de casos validos 54
NotEl:aboraci -n propi a.

En el pretest, |l os val ores muestran un:
|l os grupos antes deuddarada edeePenrsonEEs
significancia de 1,000, | o que indica que
de argumentaci-n de afirmaciones sobre re
grupos. Asimismo, | os valores de raz-n de
l i neal por | ineal (0, 000; p = 1, 00&klconfi
de desempefo antes de | a i mplementaci - -n de

En el postest, se observa un cambio sig
cuadrado de Pearson aumenta a 10,694, <con
di ferencia estad?sticamente significativa
manera similar, la raz-n de verosimilitud
l i neal (8, 038; p = 0,005) refuerzan | a e\
significativagksensebbhl aapasi gadmultae n( HO)c |
y aceptar |l a hip-tesis alternativa (H1), c
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un i mpacto positivo en | a capacidad de | c

sobre relaciones num®ricas y operaciones.
4. 2Cbmprobaci-n de hip-tesis gener al

H1Exi ste una di ferencia significativa e

de problemas de cantidad entre | os estudi
Mart?2n, antes y despu®s de | a aplicaci -n
e x pneernit al y control, 2024

HONoxeste wuna diferencia significativa

resoluci-n de problemas de cantidad entre
de San Mart?2n, antes y despu®s de | a apl:i
grupos eemmtmdriymcontrol, 2024
Tabl®:
An8lisis de normalidad de | a hip-tesis ger
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
PRE_GGC- Resolucién de problemas de cantidad 0,743 27 0,000
POS_GGC Resolucion de problemas de cantidad 0,764 27 0,000
PRE_GE- Resolucion de problemas de cantidad 0,753 27 0,000
POS GE Resolucién de problemas de cantidad 0,442 27 0,000
NotEl:aboraci -n propi a.

Los resultados daVil & muesbaadev&hapeso
inferiores a 0,05 en todos | os grupos ( PRE
valor p = 0,000 en cada uno. Esto indica ¢
gl obsaoll urcei - n de probl emas de cantidad no si

de | os momentos ni grupos.
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Tabl@&
Comprobaci-n de hip-tesis gener al
Significacion
asintotica
Valor df (bilateral)
Pretest Chi-cuadrado de Pearson ,089 2 0,956
Razo6n de verosimilitud 0,089 2 0,956
Asociacion lineal por lineal 0,055 1 0,815
N de casos validos 54
Postest  Chi-cuadrado de Pearson 8,349 2 0,015
Razo6n de verosimilitud 8,721 2 0,013
Asociacion lineal por lineal 6,718 1 0,010
N de casos validos 54
NotEl:aboraci -n propi a.

d
I

P
d

e

c m

g

En el preuastr adel dehiPearson es 0, 089,

e 0, 956, |l o gue indica que no hab2za dife
a i mplementaci-n de | a estrategi ad89e mai
= 0,956) vy |l a asociaci-n |ineal por | in
i ferencias iniciales en | a competencia dc¢
studi ant es.

Tras | a aplicaci-n de DI GI TALMAT, |l os r
ignificativa en elcugrdupa oe xdpee rPienaer rstoanl .a ubm
na significancia de 0, 015, |l o que einndi ca
a competencia evaluada. La raz-n de vero
i neal por | ineal (6, 718; p = 0,010) conf |
a competenci aEde obohaestbudnbpantpessmist enrul rae
HO) y aceptar | a hip-tesis alternativa (F
uvo un i mpdcaat ¢ opmpsxitteincd aemde resoluci - n d

rupo experimental



DI SCUSI ONES

El an8lisis descriptivo revel: mej or as
(G.E.) en comparaci-n con el grupo de cont
tras |l a implementaci-n de | a estrategia I
expresiooum®ricaso, el G. E. reduj o el ni vel
el nivel | ogrado del 18,5 % al 66,7 %. Sin
nYamer os y operacioneso, el G.E. elimin- el
0 % al 59, 3 %. Para fiUsa estrategias y prc
reduj o el ni vel de inicio del 44,4 % al :
63,0 %. En AArgumenta afirmaciones eslobr e
G.E. aument - - el nivel | ogrado del 0 % al
de AResoluci-n de problemas de cantidado,
3,7 % y aument - el ni vel | ogrado del 7,4 0O

El an8lisis inferenccabddmadoaocaoefilampr.
significativas en | os resultados del post
ATraducir cantidades a expresiones -num®r i
cuadr ade 10,712 (p = 0,005). En AComuni ceé
operaci oneso, el postest tuvo un valor de
procedi mientos de estimaci-n y c¢8lcul oso,
0,009)gumanfidar afirmaciones sobre relacion
postest tuvo un valor de 10,694 (p = 0,00
AResoluci-n de problemas de cantidado, el
Est os ardeossuli ndi can que | a estrategia DIGIT
todas | as capacidades evaluadas.

Estos hallazgos son consistentes con |
tesi s. Por ejemplo, en el estudio de | pust
uso de herramientas tecnol - -gicas foment
durten |l a virtwualidad, l o cual coincide ¢
experiment al de este estudio. Asi mismo, M
gue | a gamificaci - -n y el uso de recur sos (
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mpet encmaatse nh8tgiiccaos en estudi antes de niwv
n el incremento de desempefo evidenci adc

De i gual mo d o, Homa vy Oliveira (2020)
tegradas exitosamente en el curr2zculo
empre que &exista un disefo intencional
trat egliMATDI @I AiAvel nacional, Osores (200:
sada en recursos digitales para fortale
ntidad, concluyendo que hubo incremento.

cuall val rdsul tados obtenidos en este es

Te-ricamente, |l o0os resultados se explice
constructivi smo, propuesto por Piaget
tudi ant e como constructor activo de su
rticcpiaca -mramovi da por DI GI TALMAT. Est a
cial, el trabajo colaborativo y | a medi

cioconstructivista.

La teorz2a del aprendizaje significatiyv

esul tados, ya que DI GI  TALMAT conecta | os

nw X O C

gnitivas previas mediante actividades
tuade dE992a)y y Wenger (1998) enfatiza qu
sitYa en contextos reales y significat.

suali zadores como Mathigon y actividade:c

Clark y Chalmers (1998), desde | a teor ?
e |l os entornos digitales amplifican | a
n el soporte tecnol . -gico que DI GITALMAT
poess num®r i cas o] en | a argumentaci - n
pecial mente pertinente para comprender ¢

suales y manipul ativos digitales para de

La teor2?a de | a carga <cognitiva (CIl ar|

gitales di sefados con una carga i nfor
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DI GI TAL MAT, permiten focalizar |l a atenci
sobrecargar | a memoria operativa. Final met
Mayer (2001) sustenta que el di sefo, de pr
mej ora | a comprensi-n de conceptos mat em§i

transici-n de | os estudiantes desde el ni\



CONCLUSI ONES

.Exi ste una diferencia significativa en ¢

probl emas de cantidad entre | os estudian
Mart2n, antes y despu®s de | a aplicaci -n
e X pneernit al y control, 2024

.Existe diferencia significativa en el I
expresiones num®ricas entre | os estudiar
antes y despu®s de | a aplicaci-n de | a e
de SahnMak2b24.

.Exi ste diferencia significativa en el | o
sobre n¥wmeros y operaciones entre | os e
control, antes y despu®s de | a aplicaci

Don J&sa® Mart 2 n, 202 4.

.Exi ste di ferencia significativa en el
procedi mi entos de estimaci -n vy c8l cul os:s
experi ment al y control, antes y despuc
DI GI TAL MAT, ensPPade. EanDMar 02 n, 2024.

.Exi ste diferencia significativa en el I
sobre relaciones num®ricas y | as operac
experi ment al y control, antes y despuc

DI GI| TALMAIT, EenDban Jos® de San Mart?2n, 20 .



RECOMENDACI ONES

1.A Ia direcci-n de | a,sle El.e Droenc dJnoise®n ddae 1S
manera for mal |l a estrategia DI GI TALMAT
I nstitucional . Est a deci si - n debe fund
evidenciados en |l a mejora de | a ichampiet en
entre | os estudiantes del grupo experin
met odol og2a podr2a generar un i mpacto SsoO:
alumnado, especial mente si se integra en
con procesos de monitoreo y evaluaci  -n cc
equi po pedag-gico responsable de I|lidera
cronograma de aplicaci-n y recursos digi

A -l os docentes de nm=ad elms8g irceac ami dreda ead ay

DI GI| TALMAT como un recurso clave en el C
cantidades a expresiones num®ricas. Est
temprano de | as matem8ticas sygsif ihaatd evn
cuando s e aplican m®t odos Il nteractivos
mani pul aci -n simb-11ica, como | os propues
|l os docentes incl wwan caant ihveirdraadne se nd s e cc

bl oques virtuales y model os pict- -ricos,
cuantitativos y su conversi-n a |l enguaje
propiciar espaci os dtee sr epfalreax iv-enr icfoinc alro sl

respuestas.

A 1l a UGEde Tlaenmecomi enda i mpl ementar pr o¢
enfocados en el fortalecim ento de | a c
sobre n¥Yumeros y operaciones. En el mar co
DI GI TAL MAT, es fowsn deoomemttaels gwe alrr ol | en
gue | es permitan guiar a | os estudiantes
i nterpretaci-n de signos y s2mbolos, y |

mat em8ti cospodrtd aU@EIsti onar alianzas <con
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pedag-gicos para el di sefo de m-dul os fc
Il nstrumentos de evalwuaci-n y pr8cticas s
Al a coordinaci-n acad®mica del nisweel pr
| e sugiere fomentar el uso sistem8tico
pl anificaci-n docente, particularmente e
para el uso de estrategias y procedi mien
del dest Wdemuestran que | os estudiantes m

enfrentan a situaciones problem8ticas co

mat em8ti cman?2@on Paut en | o, se recomienda I
resoluci -n de probl emas cotidianos, ref
estimaci-n razonada vy |l a wverificaci- -n d

generar comuni daodceesntdke daomrdesn dsiez acjoempdar t ar

se eval Ye el i mpacto de estas estrategia
A Il os especialistas en innovaci-n pedag
Educase: - hes recomienda promover investic

estrategias como DI GI TAL MAT, con ®nfasis
argument ar afirmaciones sobre rel aci on:«
evidenciado que aesstvae cdeismerneslie gna d anuecnh | a
puede ser fortalecida significativamen
activamente en act i vsiulsa dreess pguees teaxsi,g efno rj nu
sustentar con evidencia matem8ti ca. Por
did8§cticas que integren debates mat em§ti
uso de simuladores digitallsgi ¢avyrercsiein

pri meras etapas de | a educaci-n primari a
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Probl ema Objetivos Hi p-tesis Vari abl e
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acusgl es |l a diferenComparar | a di ferenExiste wuna difere
competencia resolucicompetencia en resol/logro de | a compe|Vari akbéerate
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aplicaci-n de | 20%grupos exypecroinmernotla, | |(aplicaci-n de | a - Proceso pe
|l os grumpmest akpgercadg
Espec2ficos: Espec2ficos: Espec2ficos: Vari abkesugl v
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capacidad traduce capacidadtitdadeasea | ogrloa dceapaci dad
expresiones num®r num®r i cas entre | o cantidades a exp/Di mensiones:
de primaria de | a grupos experimenta entre | os estudi| - Traduce ca
mart2n de | os gru despu®s de |l a apli experimental y ¢ expresione
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jos® de san mart n¥“meros y
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Probl ema Objedivo Hi p-tesis
C)acusgl es la difer(C)Comparar | a diferelC)Existe diferenci
capacidad usa est capacidad usa estr |l ogro de | a capa
procedi mientos de de estimaci-n y c8§ procedi mientos d
en |l os estudiante estudiantes de | os c8lculos entre |
don jos® de san m control, antes y d grupos experi men
experimental y <co | at eat egi a digital despdle®sl a apl i cacd
de |l a apl i ctaecgi-an de san mart2n, 202 estrategia digit
digitalmat, 20247 jos® de san mart
D)acusgl es |la difer(d)Comparar | a difereD)Existe diferenci
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relaciones num®r i relaciones num®ric afirmaciones sob
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AnexoSelds2i:ones

de

SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICAYIVE

RESOLVEMOS SITUCIONES PROBLEMATICAS AUMENTANDO Y LLEVANDO
NUMEROS UTILIZANDO LA ESTRATEGIA DIGITALMAT

ACTIVIDADES PERMANENTES

* Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal.

« Entona la cancion: si Jesus te satisface

« Registran su asistencia.

MOTIVACION

o La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema.
 Observa un problema presentado por la docente:

Para el concurso de
cometas se han
inscrito 26 estudiantes
el lunes y 37 el martes.
éCudntos estudiantes
inscritos hay?

eles dice a los ninos si se pueden representar la suma de los siguientes
numeros.

* Responden como podrian representarlo utilizando el las fics.

* Ordenan y representan los siguientes numeros naturales para hallar la suma.

Recuperacion de saberes previos:

« Dialogan recordando: 3 Cuadles el orden de los numeros? 3 Qué accion indica
el siguiente simbolo? 3Como podemos representar y resolver la siguiente
operacion ufilizando el mathigon polypad?

0
ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Resu | Resuelve problemas de canfidad. | Resuelve situaciones | « Realizar
elve | Capacldad: probiematicas que impliquen | adiciones con
probl v Traduce datos y condiciones a | las acciones de cgregor y | cpoyo
Q emas expresiones algebraicas  y | juntar con dos cifras llevando. representacion
= S graficas. grafica en &
§ polypad.
@ | canti « Representa los
; dad: adiciones con
apoyo del TVP.
« Practicas
dirigidos.
SECUENCIA DIDACTICA:

Recursos
humanos
Carteles
Plumones
Asistencia

Pizamra
plumones
humanos

Cartel con el
proposito de
la sesion.
Pizamra
Laptop
proyector
cartel
Plumones

aprendi zaje



Generaclon de conflicto cognitivo:

= »Como se representa los nimeros naturales? pQué material del mathigon
utilizaremos?2

* Lamaesira, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

" m-@.\gz,‘;g.\;y_y'--,-;.v_g?.._;ﬁfsm*ngwwp'§;>xr.‘,v.-‘,:-ge;;-.\‘:x"vy-*tt_-.--y.‘;v.-otm',q’:z-/.-‘_yw;r;»‘—’—‘.{"-:rs’a,\‘:-‘.-.‘r\‘:.;:&.-r R

e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

i RESPETAR LOS TURNOS DE LOS EQUIPOS DE TRABAJO. '

PROBLEMATIZACION:
e Se le presenta un problemita de los numeros naturales y planteamos la
situacion en forma conjunta utilizando el recurso digital mathigon polypad.

Para el concurso de
cometas se han
inscrito 26 estudiantes
el lunes y 37 el martes.
éCuantos estudiantes
inscritos hay?

COMPRENDE EL PROBLEMA

* Lee el problema y comprende de que frata.

« Subrayan los datos importantes del tema.

e Enciera datos numericos.

« Parafraseq el problema en forma conjunta.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital mathigon
polypad para poder hallar la respuesta.

La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido gQué son los

numeros naturales? 3Cémo se representan y leen los nomeros?

APLICACION

* Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utilizando
material del recurso digital mathigon polypad para realizar los numeros

naturales de manera individual y grupal.
» Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema

cartel
Plumones
Proyector

Proyector
laptop
Aplicativo
mathigon
polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizamra
humanos

con los numeros naturales llevando con ayuda de su profesora.
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« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion pt_oblemc’:tico planteada de manera individual y grupal.

Para ol concursos de comatas e han inscrito 26 estodiantes ol

lunes y 37 el martes ;Cudntos estudiantes inscritos hay?

Representacion Respuesta

._.;‘HG ]* SONTOS l
=33 v
6 | 3 f

R i e .

REFLEXION
o Socializan y reflexionan en forma conjuntaq, sobre las diferentes estrategias

para resolver un problema agregando.
e Responden: 2Qué ofro material del recurso digital mathigon polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para agregar o

agumentar?

¢ Resuelve problemitas agregando o juntando utiizando el recurso digital
mathigon polypad.

RETO:

¢ Promueve una actifud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante | e Hoja
esta sesion. impresa
¢ Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | o Libro
e Se pregunia a los estudiantes gQué aprendieron?, 2Como aprendieron? | e Lapiz.
sPara gue les servira lo que aprendieron? e Lapices
e cuademo
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L SESION €5 DE APRENDIZAJE SIGNIFICAYIVE

RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS MULTIPLICATIVAS
CON EL TREN CON REGLETAS

90min.
RGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Resuvelve probiemas | Resuvelve situaciones b Lee y analiza el problema

g de canfidad. problematicas que | planteado.
< - Capacldad: impliquen las occiones | Rasuelve problemas
g g" v Traduce datos vy (de adicionar repefidas | empleandolas el recurso
condiciones a [veces [multiplicaciones] | tecnologico del  mathigon

g &g expresiones con dos cifras. Polypad.
i i“ algebraicas Y b Elige su estrategia creativa
F graficas. digital y representa el problema
en sus diversas formas dando a

conocer los resultados.

CUENCIA DIDACTICA:

ARRRRARREBRL PRSP

CTIVIDADES PERMANENTES

Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos

Entona la cancion: si Jesus te satisface humanos
kRegistron su asistencia. Carteles
&tonwméu Plumones

La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Asistencia

Observa un problema presentado por la docente:

-—-————————--—————\

1. Los nifios de cuarto decldleron Ir al Santuarlo del sefiorde |
Locumba, viajaron en cuatro autos, con 5 nlfios en cada [
auto. ;Cuantos nifios fueron al Santuarlo del sefior de I

RRBRRARR

Locumba? Pizara
T o e T W MY T, W Y o s e e v # plumones
Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando | humanos
las tic.
& Responden como podrian representario utiizando el las fic con el recurso | Cartel con el
tecnologico mathigon polypad. proposito de
Qecuperoclén de saberes previos: la sesion.
Pizamra

\Diologan recordando: gQue accion indica el Problema? sComo podemos | Laptop
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el mathigon polypad? | proyector

cartel

.eneraclon de conflicto cognitivo: Plumones

mathigon podemos utilizar?
La maesira, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

&
.
\ 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? pQué material del
&
e
&

aaneaaaaaaaaaanennaaanananififanay

&

Yy Yy Yy Yy Yy Yy Yy Yy Yy Yy Yy Y Yy Y Y YYYYYYYYY
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ROPOSITO Y ORGANIZACION

RRRRARARARRARARAREPE DD G S

‘ecuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

h’ RESPETAR LOS TURNOS DE LOS EQUIPOS DE TRABAJO. '

BRAARRRRLPRP PR

utilizando el recurso digital mathigon polypad.

,_-------------

| 2. Los nifios de cuarto grado decldieron Ir al Santuarlo del
sefior de Locumba, viajaron en cuatro autos, con 5

| nliios en cada auto. ;Cuantos nifios fueron al Santuarlo |

l del sefior de Locumba?

Y Y Y VY Y YY)

:
:

& Lee el problema y comprende de que trata.
& Subrayan los datos importantes del tema.
\ Enciema datos numericos.

O Y T T 7 i & et e
MEFLEXIONA | ol s § ot eiwwn e wids

Tise 15 Baaia Gacnn Geaie g wae
.

RRRARAARRRRN PR

\ﬁsouson DE LA ESTRATEGIA

El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital mathigon
\ polypad para poder hallar la respuesta.

\ La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido zQue es lo que
nos pide el problema? zCudl representa veces? aCuadl representa
cantidad?

L L L L L CCTTCC T

Proyector

Proyector
laptop
Aplicativo
mathigon
polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizamra
humanos
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PLICACION
& Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utilizando
k material del recurso digital mathigon polypad para realizar los numeros
naturales de manera individual.
k Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando la diferencia con apoyo de su profesora.
Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
& siftuacion problematica planteada de manera individual y grupal.

8+8-8+8-0

B

Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
R para resolver un problema quitando.

* Responden: 2Quée otro material del recurso digital mathigon polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar el total de
k un numero repetido varias veces?

=
3
m
]
O
r 4

RARRRRRRRARAPR

2

s/[s (7 (8

@) 10 oo i

- ’ . YE= 30
= i

Yy Yy Yy Yy Yy Y Yy Y Yy Yy Yy Yy Yy Y Y Yy Yy Yy S

ARRARARARPRAP D]

q
L\%R&&&ﬁ%
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RARARRARARRARARARPLEDD DR PP DR DJGJPJJ S J

Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante | e Hoja
esta sesion. impresa
Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | o Libro

Se pregunta a los estudiantes 2Qué aprendieron?, Como aprendieron? | « Lapiz.

2Para que les servira lo que aprendieron? e Lapices
Resuelve problemitas con multiplicaciones utiizando el recurso digital | ¢ cuademo
mathigon polypad.

L — G 2
RETO:

Sub Directora Primaria Lourdes Saavedra Vasquez

ARRRRARRARARRRRRARARRAARBRRARBRRLPRE LR J P

CCCCCE UL UL CCE CUL UL UL T CUUUY
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SESION 65 DE APRENDIZBJIE SIGNIFICAYIVE

RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS MULTIPLICATIVAS
UTILIZANDO EL TABLERO DE PUNTOS DEL MATHIGON

20min.

YGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Resusive problemas de cantidod.
Capacidad:

¥ Troduce cantidades o
eaxpresiones numeércas.

v Comunica su comprension
sobre jos nOmeros y ias
operaciones.

Expresa en el 1ablero de punios
su resolucion de problemas de
mutiplicacion.

Reprezenta mediante oraficos
lo estrategic que ullizo para
resolver problemaos de
mutiplicocian,

z

22/09/23 4D

* Represento con «f tablero de puntos
* Reaoiza muitipicacionss con apoyo

e Dibua en una ficha la rewclucién del

Ia resokcién del probiemo
representocion grafica en el polypad.

problema a través de un esgquema
Ppara comunicar i estrotegio qQue

MATEMATICA

v Argumenta affmacionss sobre
las relaciones numeéncas v ias
operaciones

Resuelve problemas de cantidod:

p utiezd,
Usa estrategios y » Practicos aingloas.
(= de S0y
cakuio.

SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES PERMANENTES

» Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal.

« Entona la cancion: si Jesus te safisface

« Registran su asistencia.

MOTIVACION

« La maesira pide a los nifos que observen un ejemplo un problema.
* Observa un problema presentado por la docente:

1. José compro unas 7 cajas con geoplanos. Sl en cada caja hayl
5 geoplanos. ;Cudnio geoplanos hay en fotal? |

eles dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema
utiizando las tic.

e Responden como podrian representario ufiizando el las tic con el
recurso tecnologico mathigon polypad.

Recuperacion de saberes previos:

RRARARARARARRBARRARRBARARRRRRRRREREDL PP PP

&o Dialogan recordando: zQueé accion indica el Problemaz zComo
podemos representar y resolver la siguiente operacion utiizando el

SCTLTCTL L CCCTE L OO T T CCCTRY

F I T I T T T T I T ITTII YT T T Ty

Recursos humanos
Carteles

Plumones
Asistencia

Pizamra plumones

humanos

Cartel con t
proposito de |
sesion.

Pizarra
Laptop
royector

RRpRRRRARRARARRRRRRR
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Generaclén de conflicto cognitivo:
* 2Que pasos debo seguir para resolver el problema? 3Que material del

mathigon podemos utilizare
= La maestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

i" RESPETAR LOS TURNOS DE LOS EQUIPOS DE TRABAJO. ‘

PROBLEMATIZACION:
e Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma
conjunta utilizando el recurso digital mathigon polypad.

,--——--———---—-

| 1.-José compré un 7 cajas con geoplanos. Si
| en cada caja hay 5 geoplanos. :Cuanto
| geoplanos hay en total?

P —

T e e R RS TS A R R T TR e e e e

COMPRENDE EL PROBLEMA

* Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

* Enciera datos numeéricos.

» Parafrasea el problema en forma conjunta.

PASOS PARA RESOLVER PROBLEMAS

RARARARARARARARARARARARARARARARE DL PP RD PP

KRR R nannananananaanannny

Plumones

cartel
Plumones
Proyector

RARRRRRREPRPR RS

Proyector

laptop

Aplicativo
mathigon polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizamra
humanos

pappppRRRaRRRRRRRRARRRRRRRRR
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mathigon polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Qué es lo
gue nos pide el problema? pCual representa veces? 2Cuadl representa
cantidad?

APLICACION

* Realzamos la situacion problematica de manera vivencial ufilizando
material del recurso digital mathigon polypad para redlizar los nomeros
naturales de manera individual.

e Los estudiantes participon en forma individual en la resolucion del
problema buscando la diferencia con apoyo de su profesora.

 Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual y grupal.

Entotalhay 3%
geoplaras

7X5=5X7

REFLEXION
e Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes
estrategias para resolver un problema quitando.
* Responden: p2Qué otro material del recurso digital mathigon polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallor el
total de un niumero repetido varias veces?

o - W w

r‘l_‘j’:"—.—“:‘.’:'." ~ ey T T LA ST LS 1

; — columas Entota hay 35
o s—— e— |
il " 7TX5=35 geoplanos.
i "
] .
Filas 7TX5=5X7
5X7=35

RRRRRRRARRRRRRRRARARARRRARRRARARRRARRRRRRRDR R

RRRRRARARARRARARRRRARARARRARRRRLEDEDD LRI

SCCC LT T TTTTTrrT,
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Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante | « Hoja impresa

esta sesion. e Libro

¢ Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de | e Lapiz
resolver. * Lapices

e Se pregunta a los estudiantes 2Qué aprendieron?, 2Como |e cuaderno
aprendieron? gPara que les servira lo que aprendieron?

* Resvelve problemitas con multiplicaciones utilizando el recurso digital
mathigon polypad.

——
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% TOS INFORMAI’IVOS:sesiétl de aprendizqie @

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: Jueves 31 de agosto del 2023

| TITULO DE LA SESION |_Resolvemos situaciones problemdticas multiplicativas con el Mathigon |
|

L.PROPOSITO Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA
coMm
ias z Criterios de Evaluacion de
B C:mpohnc Yy Desempenos 2

« Traduce cantidades o | Establece relaciones enfire | v Relaciona datos
expresiones NUMericas. datos y una o mdas acciones en problemas que
« Comunica su | de agregor, quifar, impliquen

comprension sobre los | comporar, igualor, reiterar, acciones de Lista de
numeros y las | agrupar, reparfir cantidodes ampliar una cotejo
operaciones. y combinar colecciones, cantidad.

eUsa  estrofegios y|para fransfomarias en| expresdndolos en
procedimienfos de | expresiones numericas un modelo de
estimacion y cdlculo. {modelo) de adicion, comparacion.

« Argumenta afimaciones | sustraccion, multipicacion y |
ey Tt | notroles. db- hava Goakg| Erebiemas
: 4 i empleandolas
operaciones cifras. barras y bordes
numeéricos del
Polypad.
Interpreta
relaciones enfre
los datfos en
problemas
mulfiplicafivos
planfeados.
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque de orientacion al bien comin | Los docentes promueven oporturidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabilidodes diversas y los esfudiantes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividod.

Resuelve

Ilemm problemas de cantidad.
<

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

ANTES DE LA SESION
J,GUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA 2 QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
« Preparar fichas de trabajo. « Problema en grande y tablero de valor posicional.
oPC
« Plumones, papelotes, colores.
« Fichas de frabajo.

TIEMPO: Aproximadamente (02) horas pedagogicos.

v Yy Y Yy Y Y Yy Y Yy Y Y Yy Y Y Yy Y Y Y Y
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal.

« Entona la cancion: si Jesus te safisface

MOTIVACION

« La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema.

« Observa un problema presentado por la docente:

f En la plcanteria “Se come rico” venden el plcante a la tacnefia
mas rico de todo Tacna, cada plato de plcante cuesta s/12, sl el 28|
de agosto vendleron 9 platos en la mafana. ;Cuanto dinero

| llegaron a reunir por la venta de plcante? |

e Les dice a los nifos si se pueden representar el siguiente problema uhllzc\ndo
las fics.

* Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacién de saberes previos:

» Dialogan recordando: 2Qué accion indica el Problema? 3Como podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

Generaclén de conflicto cognitivo:

* 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? pQue material del
mathigon podemos utilizar?

= Lamaestrag, establece con los estudiantes el propoésito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del auvla:

hf RESPETAR LAS OPINIONES DE LOS COMPANEROS. i

PROBLEMATIZACION:
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta
ufilizando el recurso digital mathigon polypad.

| Enla picanteria “Se come rico” venden el picante a la tacneia mas llcol
i de todo Tacna, cada plato de plcante cuesta s/12, sl el 28 de agosto

vendleron 9 platos en la manana. ;Cuanto dinero llegaron a reunkr por |
I la venta de picante?

Recursos
humanos
Carteles
Plumones

Pizarra
piumones
humanos

Cartel con el
propésito de
la sesion.
Pizarra
Laptop
proyector
cartel
Plumones

cartel
Plumones
Proyector

Proyector
laptop
Aplicativo
mathigon
polypad
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COMPRENDE EL PROBLEMA
» Lee el problema y comprende de que frata.

« Subrayan los datos importantes del tema.

« Enciera datos numericos. P'.U mones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

« El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Qué eslo que
nos pide el problema? aCudl representa veces? pCudl representa cantidad?

APLICACION

e Realizamos la situacion problematica de manera vivencial ufiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar los nimeros
naturales de manera individual.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando la diferencia con apoyo de su profesora.

» Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la

situacion problematica planteada de manera individual y grupal.

£ 13 PRCIniens “ S0 Come (00 werden ol PHanes 3 13 Laoms midi o o0 10 Tacrs,
(ot phan de picanie Cuta S0 ¥ o 23 de sgoae veadieronE platos enlo mafiana
[ (Cuario diners Segaron a reurne gor 13 venta de px_rn,;

| o

LT

Llegarora » seunis 196
por | verss de pcante

REFLEXION

« Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema muitiplicativo.

e Responden: 2Qué ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar el total de
un numero repetido varias veces?

N A N A R N R A R R R R R Ay
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Liegarona a reunir 5/96
por la venta de picante.

« Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta | « Hoja
sesion. impresa

o Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | e Libro

o Se pregunta a los estudiantes gQué aprendieron?, pComo aprendieron? | e Lapiz.

2Para que les servira lo que aprendieron? * Lapices
e Resuelve problemitas con multiplicaciones utilizando el recurso digifal | e cuademo
Mathigon Polypod_.

b e e e A ¥y (1 s - pevsan o posen |

15 copoet

bl N e when e Cabes S 11 ehdunden. o Cundon

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Qué avances tuvieron mis estudiantes? 3Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? 2Qué materiales
funcionaron y cuales no? 3Quée aprendizajes debo reforzar?

Prof. Yolanda Norch Lagui Perera Prof. Lourdes del Rosario Scavedra Vasquez
Ve B= SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D"
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& TOS INFORMATIVOS:seSién de qprendiije @

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: Jueves 14 de setiembre del 2023

Resolvemos situaciones problematicas con divisiones por agrupacion
TITULO DE LA SESION utlizando la metodologia DIGITALMAT

E
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AREA: MATEMATICA
com
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de
capacidades evalvacion
« Traduce canfidades o | Establece relaciones | v Relaciona datos en
expresiones numeéricas. | enfre dotos y una o mas problemas que
« Comunica su | acciones de ogregar, impliquen acciones de
comprension sobre los | quitar, comparar, igualar, ampiiar una canfidad, Lista de
g numeros 4 las | reiterar, ogrupar, repartir expresandolos en un cotejo
g operaciones. canfidades y combinar | modelo de
S e Usa esirafegias y | colecciones, para comparacion.
] procedimienfos de | fransformarias en | / pesueive problemas
esfimacion y cdlculo. expresiones  nUMEricas empledndolas baras y
« Argumenta (modelo) de odicion. | pores numeéricos del
afimaciones sobre Ias | sustraccion, Polypad
g relaciones numeéricas y | multipficocion y division v Int " loci
v las operaciones con numeros naturajes | ¥ 'Nferprerareiaciones
B de hasta cuatro cifras. enire jos dafos en
3 problemas con
| = divisiones.
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion ol bien comun | Los docentes promueven oporfuridodes para que las y los estudiantes
asuman responsabilidodes diversas y los esfudiantes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividod.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

ANTES DE LA SESION
4 QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA LQUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
» Preparar fichas de trabaojo. oPC

» Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papeloies, colores.
 Fichas de trabgjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

Y Yy Y Yy Y Y Y Y Y Y Yy Y Y Y Y YV VY Y Y Y Y Y YYYY Y
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

R R R A R A A R AR

tecnologico Mathigon Polypad.
Recuperacién de saberes previos:

PROCESOS / ESTRATEGIAS
/ RECURSOS
INICIO: Motivacién, recuperacion de saberes previos, generaclon del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésifo y organizacién de la sesion. :
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: si Jesus te satisface humanos
MOTIVACION Carteles
«L.a maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones
« Observa un problema presentado por la docente:
{ Franclsco es un pescador artesanal que ha pescado 30 kllogramos 1
de calamar. Sl los vende a diferentes puestos en paquetes de 5 |
I kllogramos cada uno, ;A cuantos puesto puede atender? !
ﬁ————-————--——----—/
e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando | Pizarra
los fics. plumones
* Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso | humanos

Cartel con el

l kllogramos cada uno, ;A cuantos puesto puede atender?
]

M TS SN SR EEEEE TEEEE SRR TEREE SRR SRR TEREE AR R e e

3 2 P Y proposito de

» Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? sComo podemos | |4 sesidn.

representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad? Pzarra
2 Laptop

Generacion de conflicto cognitivo: proyector

> X X . cartel

= 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Que material del Plumones

mathigon podemos utilizar?

* La maestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

cartel
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS DE DIVISIONES UTILIZANDO PRIMOnNEs
LA METODOLOGIA DIGITALMAT Proyector
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
h LEVANTAMOS LA MANO PARA DAR NUESTRA OPINION. J

DESARROLLO: Gestién y acompaiiamiento para el desarrollo de RECURSOS

competencias. 60min. | DIDACTICOS

PROBLEMATIZACION:

« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta | Proyector
utilizando el recurso digital mathigon polypad. japtop
/_—___________—\Apﬁcqﬁvo
| Francisco es un pescador arfesanal que ha pescado 30 kllogramc;sI mathigon

de calamar. SI los vende a diferentes puestos en paquetes de 5 polypad

o A A A A N N A R A R N R R Ay
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COMPRENDE EL PROBLEMA

¢ Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciemra datos numeéricos.

» Parafrasea el problema en manera grupal. Plumones
ODOLOGIA DIGITALMAY Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

* La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido zQue es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

« Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utilizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

» Los estudiantes parficipan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

* Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual y grupal.

PO MOS0 1) R0 NTOSING (5 |4 s 000 30 ngxq:m?)\z--_—:tm b onede y TR ) o7
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rteordeeenel
4]
2
|
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REFLEXION
» Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.
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e Responden: 2Que ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
cantidad que podra atender don Fmacisco?

ATLTET e 1) SNCdS T el L e B0 13 hinre I ste Lalrmar, S hos vendE S S L utin
e19ede LETOTANTRCAAS s 4 FRMES € Sams Julitth ate(uder?

|

o Promueve una actitud refiexiva acerca de lo que aprendieron durante esta | « Hoja
sesion. impresa
¢ Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | e Libro

e Se pregunta a los estudianfes gQué aprendieron?, aComo aprendieron? | e Lapiz.
2Para que les servira lo gue aprendieron? e Lapices

Resuelve problemitas con divisiones utilizando el recurso digital Mathigon | e« cuademo
Polypad.
[uee A e i
[/ b se)
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VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Qué avances tuvieron mis estudiantes? 3Qué dificuliades tuvieron mis estudiantes? 2Gueé materiales
funcionaron y cudles no? 3Qué aprendizajes debo reforzar?

Prof. Yolanda Norah Lagui Perera Prof. Lourdes del Rosario Scovedra Vasquez
Ve B= SUB-DIRECTORA Docente de 4o D"
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N Sesion de aprendizaje @

LLDATOS INFORMATIVOS:

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: jueves 07 de setiembre del 2023
Resolvemos situaciones problematicas con divisiones utilizando la
TITULO DE LA SESION metodologia DIGITALMAT

E

RRARRRARARARRARRARRRRRARARRLLLDDDELD LR RRS

AREA: MATEMATICA
com
P Competencias y Desempeiios Criterios de Evalvacion de
& capacidades evalvacion

« Traduce canfidades o | Establece refaciones | v lee y ancliza el
expresiones numéricas. | enfre datos y una o mas problema planteado.

« Comunica su | acciones de agregar. | v gesvelve problemas
comprension sobre los | quitar, comparar, igualar, empledndoias el Lstade
numeros y las | reiterar, agrupar, repartir recurso tecnologico del | cotejo
operaciones. canfidades y combinar mathigon Polypad.

e Usa estrategias y | colecciones, para ; :
procedimienfos de | transformarias en v Hige su esiralegia

creafiva digital y

llewem problemas de cantidad.

esfimacion y cdlculo. expresiones nUMeEricas representa el problema
« Argumenta (modelo) de odicion, S S0 VB G TOrneR
afirmaciones sobre las | sustraccion, i )
relaciones numéricas y | multipficocion y division resmrgckgs LONOCE-40S
las operaciones con numeros naturaies
de hasto cuairo cifras.
ENFOQUE TRANSVERSAL

Enfoque de orientacion al bien comun | Los docentes promueven oportunidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabifidodes diversas y los estudionies las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

ANTES DE LA SESION
LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
« Preparar fichas de trabojo. «PC

* Recurso digital Mathigon Polypad
* Plumones, papeloies, colores.

o Fichas de trabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS

tecnologico Mathigon Polypad.
Recuperacién de saberes previos:

RECURSOS

INICIO: Motlvacion, recuperacion de saberes previos, generacion del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésifo y organizacién de la sesion. :

ACTIVIDADES PERMANENTES

« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos

« Entona la cancion: si Jesus te satisface humanos
MOTIVACION Carteles

e La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones

« Observa un problema presentado por la docente:
{ La mama de Urpi también preparo para la feria 120 humitas, y )
| para venderlas debe colocarlas en bolsitas de 8 humitas cada !
| una. éCuantas bolsitas necesitara? t

ﬁ-————-———--—------/

e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando | Pizarra

los fics. plumones
e Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso | humanos

Cartel con el

I para venderlas debe colocarlas en bolsitas de 8 humitas cada I
| una. éCuantas bolsitas necesitara? )

e B

3 2 P . proposito de

» Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? sComo podemos | |4 sesidn.

representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad? Pzarra
2 Laptop

Generacion de conflicto cognitivo: proyector

> X X . cartel

= 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Que material del Plumones

mathigon podemos utilizar?

» Lamaestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:

PROPOSITO Y ORGANIZACION

cartel
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS DE DIVISIONES UTILIZANDO PRIMOnNEs
LA METODOLOGIA DIGITALMAT Proyector
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
LEVANTAMOS LA MANO PARA DAR NUESTRA OPINION.

DESARROLLO: Gestién y acompaiiamiento para el desarmrollo de RECURSOS

competencias. 60 min. | DIDACTICOS

PROBLEMATIZACION:

« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta | Proyector
utilizando el recurso digital mathigon polypad. japtop
/______________\Aplicafivo
I La mama de Urpi también preparé para la feria 120 humitas, y y | ma™igon

polypad

o A A A A N N A R A R N R R Ay
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COMPRENDE EL PROBLEMA

» Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciera datos numeéricos.

» Parafrasea el problema en manera grupal. Plpn"tones
ADOLOGH TALMAY Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

* La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido zQue es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Redlizamos la situacion problematica de manera vivencial utiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

» Los estudiantes parficipan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

* Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual y grupal.

PRESENTACION ORERACION NESPUESTA

Lomans de urpl St o prpans £a0 3 ey 128 Symitan, y poes verder s doon
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g ecesitang l
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T
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REFLEXION

« Socializan y reflexionan en forma conjuntag, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

e Responden: 2Qué ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallor la
cantidad de bokitas que necesitaba la mama de Urpi?

Ll . .
' isien1l

_

“rwnr b e ......,- -t e

. - L yraAI
reces

Promueve una actitud refiexiva acerca de lo que aprendieron durante esta
sesion.

e Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver.

e Se pregunta a los estudiantes 2Quée aprendieron?, 2Como aprendieron?
sPara que les servira lo que aprendieron?

* Resuelve problemitas con divisiones utilizando el recurso digital Mathigon
Polypad.

* Hoja
impresa

e Libro

e Lapiz.

e Lapices

e cuademo
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VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Que avances tuviercn mis esfudiantes? 3Qué dificuliades tuvieron mis estudiantes? 3Gue materiales
funcionaron y cudles no? 3Qué aprendizajes debo reforzar?

Prof. Yolanda Norah Laqui Perera Prof. Lourdes del Rosario Scavedra Vasquez
Ve Be SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D"

ARRARARARARARARABARARARABRRRRLLEDRRLL LSRR
Y Yy Y Yy Y Y Y Y Y Y YV Yy Y Y Y Y Y Y YYYYYYYY S

A A A A N N A R R R N R R Ay



R R R R R R R RAY
& Sesion de aprendizaje

LLDATOS INFORMATIVOS:

L&

&

1.1.DOCENTE:

LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ

1.2.GRADO Y SECCION:

4to “D"

1.3.FECHA:

Martes 19 de sefiembre del 2023

TiTULO DE LA SESION

Resolvemos situaciones problematicas con fracclones homogéneas
utllizando la rnelodologo DIGITALMAT

E

afirmaciones sobre Ios
relaciones numericas y
las operaciones

]Rewdvo problemas de cantidad.

AREA: MATEMATICA
com
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de
capacidades evalvacion

« Traduce canfidades a | Traduce una o mas|vlee y anaiza el
expresiones numéricos. | acciones de agregor, problema planteado.

« Comunica su | quitar, igualar, repefr 0| ,pog e problemas
comprension sobre los | repartir canfidades, empledndolas el recurso |  Lista de
numeros y las | combinar  colecciones; tecnoidgico del| cotejo
operaciones. asi como de parfir y mathigon Polypad

e Usa eskrafegias y |reporfir una unidad en > &
procedimienfos ~ de | partes iguales, | ¥ Eige  su  estrategia
estimacion y cdiculo. | idenfificadas en| creatva  digital y

« Agumenta problemas; @ expresiones representa el problema

de adicion, sustraccion, en sus diversas formas
mulfipficocion y division, dondo @ conocer Ios
con numeros naturales y |  resulfodos.

expresiones de adicion y
sustraccion, con
frocciones usualesss al
plantear y  resolver
probiemas.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien comin | Los docentes promueven oportunidodes para que Jas y los estudiantes

asuman responsabifdodes diversas y los estudiantes las aprovechan,

VALOR: Responsabilidad

fomando en cuenta su propio bienastar y el de la colectividod.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

&

ANTES DE LA SESION
LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
» Preporar fichas de trabajo. oPC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papelotes, colores.
o fichas de trabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horos pedagogicas.

Y Y Yy Yy Y Y Y Y Y Y Yy Y Y Y Y YV VY Y Y Yy Y Y YV Y Y
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS
/ RECURSOS
INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generacion del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésito y organizacion de la seslon. .
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: El amor de Dios humanos
MOTIVACION Carteles
« La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones
e Observa un problema presentado por la docente:
1. Si Pedro tiene %del pastel y Javier tiene l—7z-del pastel
iqué cantidad del pastel tienen los dos juntos?
Pizarra
umones
e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando f‘*
s fics: uUManos
e Responden como podran representarlo utilizando el las tic con el recurso Cartel con el
tecnologico Mathigon Polypad. ssito d
Recuperacion de saberes previos: prop<?§| R
- la sesion.
« Dialogan recordando: gQuée accion indica el Problema? 3Como podemos Pizarra
representar y resolver la siguiente operacion utiizando el Mathigon Polypad? | Laptop
proyector
Generaclén de conilicto cognitivo: cartel
Plumones
= 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Qué material del
mathigon podemos utilizar?
« Lamaestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:
PROPOSITO Y ORGANIZACION cartel

DIVERSAS FORMAS FRACCIONES HOMOGENEAS EN ADICION Y

Plumones
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE Proyector
SUSTRACCION UTILIZANDO LA METODOLOGIA DIGITALMAT.

e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:

\I LEVANTAMOS LA MANO PARA DAR NUESTRA OPINION. ‘

DESARROLLO: Gestion y acompaiiamiento para el desarrolio de RECURSOS
competencias. 40min. | DIDACTICOS

PROBLEMATIZACION: Proyector
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
ufilizando el recurso digital mathigon polypad.
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1.5i Pedro tiene = del pastely Javier tiene — del pastel, ”

iqué cantidad del pastel tienen los dos juntos?

COMPRENDE EL PROBLEMA

* Lee el problema y comprende de gue frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

« Enciera datos numeéricos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

« El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Qué es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Redlizamos la situacion problematica de manera vivencial utiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual usando la
estrategia digitaimat.

Aplicativo
mathigon
polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

N A N A R N R A R R R R R Ay
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5 Peary del pastely Javientiens /12 ¢l pastet,, gue cantidad del
dos juntes’

REPRESENTACION GRAFICA REPRESENTACON SIMBOLICA

e

REsPUESTA: Tienen los dos juntos 10/ 12 de pastel,

REFLEXION

« Socializan y reflexionan en forma conjuntg, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

e Responden: 2Que ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta correcta del problema?

Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta |  Hoja
sesion. impresa

e Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | o Libro

e Se pregunta a los estudiantes gQue aprendieron?, sComo aprendieron? | e Lapiz.
2Para que les servira lo que aprendieron? * Lapices

e Resuelve problemitas de adicion y sustraccion con fracciones homogéneas |  cuademo
utiizando el recurso digital Mathigon Polypad.

I MY PO Y | |

2 1a soremna psada, Sofs ey %nr uneoy este ey
.
]
'».mnmmhummnw 4

ety A
9es cantidad dol parte tonem los don jurviec? ﬁ s
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U Podve e = et e tese T 8 |

— = | | | |

A A A A N N A R R R N R R Ay

ARRARARARRARARARARARARABARRRLLLEDRRLL LSRR
RARRRRRARARARARRRRRRARLDRRALLEEDEDEL DR DD



103

A N N A A A A R R A AR

i o T Sw—— e 5 Sak s Fan & -

1A mpat

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Que avances tuvieron mis estudiantes? zQué dificultodes tuvieron mis
estudiantes? 3Qué materiales funcionaron y cudles no? 3Qué aprendizojes debo
reforzar?

Prof. Yolanda Norah Lagui Perera Prof. Lourdes del Rosario Scavedra Vasquez
Ve B° SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D”
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& &) Sesién de aprendizaje

LLDATOS INFORMATIVOS:

®

capacidades

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: Jueves 28 de setiembre del 2023

Resolvemos situaciones problematicas con fracclones heterogéneas

TITULO DE LA SESION utlizando la metodologia DIGITALMAT
ILPROPOSITO Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:
AREA: MATEMATICA
com Instrumento
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de

afirmaciones sobre Ios
relaciones numericas y
las operaciones

Ihwem problemas de cantidad.

« Traduce canfidades @ | Establecer
expresiones numéricas. | acciones de partir una unidad o | e o

elaciones entre dstos v & | e y gnaliza el problema

« Comunica sy | una coleccion de objetos en
comprension sobre los partes iguales y las transforma en d Resuej\fe problemas )
numeros las expresiones numéricas (modelo) empleqndolos el recurso Lista de
bk 14 de frocclones  wsuales, v | fecnolégico del| cotejo

= U‘S)Oe estra'fegias y sustracclon de estas moﬁ-'jgon POfYDOd.
procedimienfos  de | Eige su estrotegia
estimacion y cdlculo. creativa digital  y

« Argumenta represenfta el problema

en sus diversas formas
dando a conocer los
resulfados.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien comun | Los docentes promueven oporturidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabiidodes diversas y los estudionies las aprovechan,

VALOR: Responsabilidad ftomando en cuenta su propio bienestar y el de lo colectividad.
ANTES DE LA SESION

LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA
SESION?

N?

¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA

104

&

« Preparar fichas de trabojo.

«PC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumoenes, papelotes, colores.
 Fichas de frabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

IV. MOMENTOS DE LA SESION
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tecnologico Mathigon Polypad.
Recuperacion de saberes previos:

PROCESOS / ESTRATEGIAS
RECURSOS

INICIO: Motlvacién, recuperacion de saberes previos, generacion del 10 min DIDACTICOS
confiicto cognitivo y propésiio y organizacién de la sesion. '
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: El amor de Dios humanos
MOTIVACION Carteles
e La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones
« Observa un problema presentado por la docente:

Dofia Yola tiene una pasteleria. Por |la mafiana

hizo una torta con kilo de harina y por la

tarde prepard algunas empanadas con 2/4 de

harina. ;Cuanta harina uso en el dia?
e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando | Pizarra

los fics. plumones

e Responden como podran representarlo utilizando el las tic con el recurso | humanos

Cartel con el

tarde prepard algunas empanadas con 2/4 de
harina. JCuanta harina usd en el dia?

N A A A A N N R R N R R Ay

. . R . proposito de
« Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? gComo podemos | |4 sesién.
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad? Pearra
B . Laptop
Generaclon de conflicto cognlfivo: proyector
3 . y ’ cartel
* 2Que pasos debo seguir para resolver el problema? 3Que material del PIUmones
mathigon podemos utilizar?
= La maestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion:
PROPOSITO Y ORGANIZACION
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE O
DIVERSAS FORMAS FRACCIONES HETEROGENEAS EN ADICION Y Proyector
SUSTRACCION UTILIZANDO LA METODOLOGIA DIGITALMAT.
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
" LEVANTAMOS LA MANO PARA DAR NUESTRA OPINION. J
DESARROLLO: Gestién y acompaiiamiento para el desarrolio de RECURSOS
competencias. 60 min. | DIDACTICOS
PROBLEMATIZACION: Proyector
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
ufilizando el recurso digital mathigon polypad.
g 7 Aplicativo
Dofia Yola tiene una pasteleria. Por la mafiana e
hizo una torta conL kilo de harina y por la naitiacn
z polypad

105
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COMPRENDE EL PROBLEMA

» Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciemra datos numeéricos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

Pasc 10 Rewas y comgeisde resslaton

Fasa (1 Disfcge y mefexions 1 peres bes
REPLEXIONA | snsndiucion y con be docents ou sals

Faso |12 Wealza masvor Sesafioc § 1wios
materatsoe

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

« El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido gQueé es lo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Realizamos la situacion problematica de manera vivencial utiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

» Los estudiantes parficipan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

* Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de maonera individual usando la

estrategia digitaimat.

- v b

10 100

25

REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema muitiplicativo.

e Responden: 2Qué ofro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

R A A R R A R R R R R Ry

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

106
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Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta
sesion.

Se comprometen a leer cuidadosamente |os problemas antes de resolver.
Se pregunta a los estudiantes 2Qué aprendieron?, 2Como aprendieron?
2Para que les servira lo que aprendieron?

Resuelve problemitas de adicion y sustraccion con fracciones
heterogéneas utilizando el recurso digital Mathigon Polypad.

PROBLEMA Mo

PEOSLEMA W ua
1 Moty compes W4 b ce onca. pwo okt iS22 10w 1
& — S 5% 7 e A0 o . i e it e L e 2O &
PRI ACKI SMBOUCA PRI ACON CRANCA vty s ¢ (e

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Que avances tuvieron mis estudiantes? 2Qué dificuitodes tuvieron mis
estudiantes? pQué materiales funcionaron y cudles no? 2 Qué aprendizajes debo
reforzar?

BERRAA AN RN AR B RN
[ toiermi carinmeviiin. | waw BT |

* Hoja
impresa

e Libro

o Lapiz.

* Lapices

e cuademo

ARRRRRRARABAARARBRARARRARBRRLLLDRL LD R R

Prof. Yolanda Norah Laqui Perera

Prof. Lourdes del Rosario Saavedra Vasquez

Ve B° SUB-DIRECTORA Docente de 4to "D”

A A A A N N A R R R N R R Ay
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§ Sesion de aprendizaje

LLDATOS INFORMATIVOS:

®

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ

1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"

1.3.FECHA: 05 de octubre del 2023

Resolvemos sltuaclones problematicas con fracclén de un numero
TITULO DE LA SESION utlizando la metodologia DIGITALMAT

F

e Argumenta afirmaciones | estas
sobre las  relaciones

Ilewem problemas de cantidad.

AREA: MATEMATICA
com
’ Competencias y Desempeiios Criterios de Evaluacion de
capacidades evalvacion
e Traduce cantidades a | Establece re_hciones entre | Jee y analiza el problema
expresiones numéricas. datos y acciones de partir | planteado.
« Comunica su comprensién | una unidad o una coleccion R I bl
sobre los numeros y las | de objetos en partes iguales y e ooy ista d
operaciones. las transforma en emplea_nf:lolas o Croreuns Lsta_ 3
Site R y | expresi A ;‘ecnolc:lglco del mathigon cotejo
procedimientos de | (modelo) de fracciones ?W : . )
estimacion y calculo. usuales, y sustraccion de [/ Elige su estrategia creativa

digital y representa el
problema en sus diversas
formas dando a conocer los

numeéricas y las
operaciones resultados.
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien comun | Los docenfes promueven

oporturidodes para que las y los estudiantes

asuman responsabidodes diversas y los estudiontes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenta su propio bienestar y el de lo colectividad.

E

ANTES DE LA SESION

L QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA ¢ QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION?

N?

108
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« Preparar fichas de trabojo. «PC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumoenes, papelotes, colores.
 Fichas de frabagjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS

RECURSOS
DIDACTICOS

Y Yy Y Yy Yy Y Y Y Y Y Yy YY Yy Y Y Y Y Y Y Y YV Yy
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e Observa un problema presentado por la docente:
-

Diana tiene 25 zapallos para vender, 2/5 son zapallos carga
y el resto, zapallos macre. ;Cudntos zapallos carga tiene?

9

e Les dice alos ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando
las fics.

e Responden como podrian representarlo utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacién de saberes previos:

« Dialogan recordando: gQué accion indica el Problema? 3Como podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generacion del 30 min:

confiicto cognitivo y propésito y organizacién de la sesion.

ACTIVIDADES PERMANENTES

* Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: el arca de Noé humanos
MOTIVACION Carteles
« La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones

Pizarra
plumones
humanos

Cartel con el

proposito de
Generaclén de conflicto cognitivo: la sesion.
Pizamra
s 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? pQue material del | Laptop
mathigon podemos utilizar? proyector
* Lamaestrg, establece con los estudiantes el propoésito de la sesion: cartel
PROPOSITO Y ORGANIZACION
' RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE Plumones
DIVERSAS FORMAS LA FRACCION DE UN NUMERO UTILIZANDO LA
METODOLOGIA DIGITALMAT.
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
| PARTICIPA ACTIVAMENTE EN LA CLASE. ll‘ cartel
Plumones
Proyector
DESARROLLO: Gestiéon y acompafamiento para el desarolio de RECURSOS
competencias. 40 min. [ DIDACTICOS
PROBLEMATIZACION: Proyector
e Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
utilizando el recurso digital mathigon polypad. Aplicativo
mathigon
polypad

O A N A A N R R R R R R R Ay
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Diana tiene 25 rapallos pata vendes, 2/5 son zapallos carga
y ol resto, zapallos macie (dCubntos zapallos carga tiene?

COMPRENDE EL PROBLEMA

» Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

» Enciera datos numeéricos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

¢ El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Que eslo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Realizamos lo situacion problematica de manera vivencial utiizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de maonera individual usando la
estrategia digitalimat.

A A A N A A A A A A R A AR

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizarra
Humanos

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

N A N A R N R A R R RN R R Ay

110

ARARRRRARRAARARARARRARARARRRRARLLDELL LD DRI



Y Yy Y Yy Yy Y Y Y Yy Y Yy YV Y Y Yy YV YV VY YV Yy Y

A A N N A A A A A A R R AR

REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjuntg, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

« Responden: 2Qué otro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

¢ Promueve una actitud reflexiva acerca de lo que aprendieron durante esta | « Hoja
sesion. impresa
¢ Se comprometen a leer cuidadosamente los problemas antes de resolver. | o Libro
e Se pregunta a los estudiantes pQuée aprendieron?, 2Como cprendieron? | e Lapiz.
2Para que les servira lo que aprendieron? * Lapices
e Resuelve problemitas de fraccion de un numero utilizando el recurso digital | e cuademo
Mathigon Polypad.
| (STRIERTAOC EU 00 B MATeSe | P |
VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.
2Qué avances tuvieron mis estudiantes? zQué dificuitades tuvieron mis
estudiantes? 3Que materiales funcionaron y cudles no? 2Que aprendizojes debo
reforzar?
Prof. Yolanda Norah Lagui Perera Prof. Lourdes del Rosario Saavedro Vasquez
Ve Be SUB-DIRECTORA Docente de 4to “D"

A A A A N N A R R R N R R Ay
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R e C L LN
TOS INFORMATIVOS:ses.o|1 de qprend'za’e @

1.1.DOCENTE: LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ
1.2.GRADO Y SECCION: 4to “D"
1.3.FECHA: 12 de octubre del 2023

Resolvemos situacliones problematicas parte-fodo con fracciones
TITULO DE LA SESION utlizando la metodologia DIGITALMAT

F

RARRRRRRRARARRARARARARAARARDRLDDDDDDEER S

AIE_A:MMBAAIICA
com Inshumento
P Competencias y Desempeiios Criterios de Evalvacion de
2 caopacidades evalvacion
e Traduce canfidades o | Establece relaciones enfre & |ag y analiza & problema
expresionas numericas. datos y acciones de parir | pionteado.
o Comunica su | unaunidad o una coleccion /

B comprensidn  sobre  los | de objetos en partes iquates [ Resusive problemas .
nomeros ¥ js |y las fronsforma  en | ©Mekedndolas el recurso Lhia e
operaciones. expresiones numeéricas | Bcnologico det mathigon core

« 5o estrategias y | imodeto] de frocciones |  Polypad.
procedimientos de | usudles, y sustroccion de | Elige su estrategio creafiva
estimacion y calculo. estas digital y representa el
j | » Argumentc afimaciones problema en sus diversas

§ sobre  las  relociones formas dando a conocer los

numerncas Yy las resultodos.
_._! ] operaciones
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque de orientacion al bien comun | Los docenfes promueven oporturidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabildodes diversas y los estudiontes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenta su propio bienestar y el de lo colectividad.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

ANTES DE LA SESION
LQUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA 2 QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION? SESION?
« Preparar fichas de trabgjo. oPC

* Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papelotes, colores.

« fichas de trabgjo.

TIEMPO: Aproximadamente (1:30) horas pedagogicas.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS
RECURSOS
INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generaclon del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésito y organizacion de la sesion. .
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: el arca de Noe humanos

N A A A R A A R R R R R R Y
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MOTIVACION
« La maestra pide a los ninos que observen un ejemplo un problema.
« Observa un problema presentado por la docente:

.

He gasto las % partes de mi dinero y
me queda 45 soles. ;Cudnto dinero tenia?

e Les dice alos ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando
las fics.

e Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacién de saberes previos:

« Diglogan recordando: gQué accion indica el Problema? 3Como podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

Carteles
Plumones

Pizarra
plumones
humanos

Cartel con el

Generaclén de conlicto cognitivo: proposito de
la sesion.
* 2Qué pasos debo seguir para resolver el problema? 2Quée material del Pizara
Mathigon podemos utilizar? Laptop
« Lamaestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesién: prorzelctor
cartel
PROPOSITO Y ORGANIZACION
' RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE
DIVERSAS FORMAS LA PARTE -TODO DE UNA FRACCION UTILIZANDO LA Plumones
METODOLOGIA DIGITALMAT.
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
h PARTICIPA ACTIVAMENTE EN LA CLASE. ‘ cartel
Plumones
Proyector
DESARROLLO: Gestion y acompafiamiento para el desarrolio de RECURSOS
competencias. 60 min. | DIDACTICOS
PROBLEMATIZACION: Proyector
« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunta Laptop
utilizando el recurso digital mathigon polypad. Aplicativo
e mathigon
D 7 e g
Plumones
Lapices
humanos

R A R A R N R A R Ry
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COMPRENDE EL PROBLEMA
e Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.
o Enciera datos numeéricos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

QrFNA Y ¥

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» El docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido 2Que eslo que
nos pide el problema?

APLICACION

« Redlizamos la situacion problematica de manera vivencial ufilizando
material del recurso digital Mathigon Polypad para reqlizar la representacion
del problema y dar respuesta.

« Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

» Representan grafica y simbdlica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual usando la
estrategia digitaimat.

H@d:{ﬁ de i dinevay e gueds Qam. ﬂ@ I

PEARERINTACION GRAF CA SEPIESENTACION SMDOLCA
S—— l
55
rsruesTa Yo 90 seder.
ST Uy

REFLEXION

» Socializan y reflexionan en forma conjunta, sobre las diferentes estrategias
para resolver un problema multiplicativo.

e Responden: 2Qué otro material del recurso digital Mathigon Polypad
podemos usar para resolver situaciones problematicas para hallar la
respuesta comrecta del problema?

practica
Pizarra
Humanos

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos

A A A A N N A R R R N R R Ay
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Promueve una actitud refiexiva acerca de lo que aprendieron durante esta
sesion.

Se comprometen a leer cuidadosamente |los problemas antes de resolver.
Se pregunta a los estudiantes 2Qué aprendieron?, 2Como aprendieron?
2Para que les servira lo que aprendieron?

Resuelve problemitas de fraccion de un numero utilizando el recurso digital
Mathigon Polypad.

VLREFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

2Qué avances tuvieron mis estudiantes? zQué dificultades tuvieron mis

estudiantes? 3Qué materiales funcionaron y cudles no? 3Qué aprendizojes debo
reforzar?

BERRA A AN NN RN AR RO RN
[ toiermincaninmmevinoits | waw [EER |

* Hoja
impresa

e Libro

o Lapiz.

* Lapices

e cuademo
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Prof. Yolanda Norah Laqui Perera

Prof. Juana Irene Aycaya Cutipa

Ve Be SUB-DIRECTORA Docente de 4io0 “C"
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& Sesién de aprendizaje

LLDATOS INFORMATIVOS:

1.1.DOCENTE:

LOURDES DEL ROSARIO SAAVEDRA VASQUEZ

1.2.GRADO Y SECCION:

4to “D"

1.3.FECHA:

19 de octubre del 2023

Resolvemos situaciones problematicas con adiclon y sustraccion de

capacidades

TITULO DE LA SESION numeros mixtos y fraccion impropia vtilizando la metodologia
DIGITALMAT
1L.PROPOSITO Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:
AREA: MATEMATICA
coMm Instrumento
P Competencias y Desempefios Criterios de Evaluacion de

expresiones numéricas. datos y
e Comunica su comprension | una unid

estimacion y calculo. usuales,

e Argumenta afirmaciones | estas.
sobre las  relaciones
numeéricas y las
operaciones

Ileweive problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a | Establece relaciones entre |/ ;.. y analiza el problema

acciones de partir nimadc
ad o una coleccion P

y R : ' Resuelve problemas
de objet rt al .
sobredl;u;e&numems y las ; ; etos en p"ro m‘:‘g“ ei: empleandolas el recurso | Listade
eUsa  estrategias  y | expresiones numéricas ‘;mk:f‘“ Gel - mitigou | 'coteio
procedimientos de | (modelo) de fracciones Diypact

y sustraccion de |¥ Elige su estrategia creativa
digital y representa el
problema en sus diversas
formas dando a conocer los
resultados.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de crientacion al bien comun | Los docentes promueven oportunidodes para que las y los estudiantes
asuman responsabiidodes diversas y los estudiontes las aprovechan,
VALOR: Responsabilidad fomando en cuenia su propio bienestar y el de la colectividod.

1. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

116
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ANTES DE LA SESION

L QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE LA
SESION?

2QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN ESTA
SESION?

« Preparar fichas de trabgjo.

«PC

« Recurso digital Mathigon Polypad
« Plumones, papelotes, colores.

» Fichas de trobajo.

TIEMPO: Aproximadamente {1:30) horas pe

dagogicas.
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IV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS / ESTRATEGIAS
/ RECURSOS
INICIO: Motivacion, recuperacion de saberes previos, generaclon del 10 min DIDACTICOS
conflicto cognitivo y propésito y organizacion de la seslion. .
ACTIVIDADES PERMANENTES
« Escuchan recomendaciones acerca de la higiene personal. Recursos
« Entona la cancion: LEVANTA LAS MANOS humanos
MOTIVACION Carteles
« La maesira pide a los ninos que observen un ejemplo un problema. Plumones
e Observa un problema presentado por la docente:
1. Fl profesor de computacion del colegio de Miguel dicta
3 2
2 5 horas de clase por la manana y 3 = horas por la B -
larde. Determina cudntas horas de clase dicta w:"‘ 3
durante ol dia. Oy % Pizamra
plumones
humanos

e Les dice a los ninos si se pueden representar el siguiente problema utilizando
las fics.

* Responden como podrian representario utilizando el las tic con el recurso
tecnologico Mathigon Polypad.

Recuperacion de saberes previos:

« Dialogan recordando: 2Qué accion indica el Problema? sComo podemos
representar y resolver la siguiente operacion utilizando el Mathigon Polypad?

Cartel con el

proposito de
Generaclén de conflicto cognitivo: la sesion.
Pizamra
* 2Qué pasos debo sequir para resolver el problema? 2Qué material del | Laptop
mathigon podemos utilizar? proyector
= La maestra, establece con los estudiantes el proposito de la sesion: cartel
PROPOSITO Y ORGANIZACION
RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS REPRESENTANDO DE LOS Plumones
NUMEROS MIXTOS Y FRACCIONES IMPROPIAS UTILIZANDO LA
METODOLOGIA DIGITALMAT.
e Recuerdan y respetan el siguiente acuerdo de convivencia del aula:
i y cartel
. PARTICIPA ACTIVAMENTE EN LA CLASE. I‘ L,
Proyector
DESARROLLO: Gestion y acompaiamiento para el desarrollo de RECURSOS
competencias. 60 min. | DIDACTICOS

R RN o o B B e B B N B N N M N R R
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« Se le presenta un problemita y planteamos la situacion en forma conjunia
utilizando el recurso digital mathigon polypad.

1. El profesor de computacion del colegio de Miguel dicta
ZEMmsdechwpmhmMmyaé horas por ka r

tarde. Determina cuantas horas de clase dicta H
durante el dia.

-

COMPRENDE EL PROBLEMA

¢ Lee el problema y comprende de que frata.
« Subrayan los datos importantes del tema.

« Enciera datos numericos.

« Parafrasea el problema en manera grupal.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

» Bl docente promovera en los estudiantes el uso el recurso digital Mathigon
Polypad para poder hallar la respuesta.

« La docente verifica que los estudiantes hayan comprendido zQue eslo que
nos pide el problema?

APLICACION

e Redlizamos la situacion problematica de manera vivencial utilizando
material del recurso digifal Mathigon Polypad para realizar la representacion
del problema y dar respuesta.

» Los estudiantes participan en forma individual en la resolucion del problema
buscando el resultado con apoyo de su profesora.

« Representan grafica y simbolica los datos del problema para resolver la
situacion problematica planteada de manera individual usando la
estrategia digitalmat.

Proyector
Laptop
Aplicativo
mathigon
polypad

Plumones
Lapices

humanos
Ficha
practica
Pizara
Humanos

humanos
Ficha
practica
Pizarra
humanos
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